
 

  



 2 

˷˦˻˦˶˭˫˪˰˳˷ ˸˪˻˲ˮ˯˹˶ˮ ˹˲ˮ˫˪˶˷ˮ˸˪˸ˮ 
 

 

 

 

 

˶˳˱˦˲ ˷˦˱̄˦˶˦́˪ 
 

 

 

 

 

 

 

 

V i s u a l   C#.N E T  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

˩˦˱˸˯ˮ̀˪˧˹˰ˮ˦  

˷˦̄˪˰˱́˼˫˦˲˪˰˳˩ ˷˸-˹  ˷

˷˦˶˪˩˦˻̀ˮ˳-˷˦˨˦˱˳˱̀˪˱˰˳  

˷˦˧̃˳˷ ˱ˮ˪˶ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

˭˧ˮ˰ˮ˷ˮ 

2009 



 3 

 ˷˦̄˪˰˱́˼˫˦˲˪˰˳ ̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˷ ˱˪˷˦˱˪, ˨˦˩˦˱˹˾˦˫˪˧˹˰ ˨˦˱˳̀˪˱˦˷. ˱˦˷˾ˮ 

˨˦˩˱˳̀˪˱˹˰ˮ˦ Microsoft Visual Studio .NET ˨ ˦˶˪˱˳˾ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˾˪˱˹˾˦˫˪˧ˮ˷ ˷˦˯ˮ˭̄˪˧ˮ. 

˩˦̂˫˶ˮ˰˪˧ˮ˭˦˦ ˨˦˲̄ˮ˰˹˰ˮ C# ˪˲ˮ˷ ˷˦˺˹́˫˰˪˧ˮ, ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˳˶ˮ˪˲˸ˮ˶˪˧˹˰ˮ 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧ˮ˷ ˴˶ˮ˲̀ˮ˴˪˧ˮ: ˮ˲˯˦˺˷˹˰˦̀ˮ,˦ ˴˳˰ˮ˱˳˶˺ˮˬ˱ˮ ˩  ˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧˦. 

˷˦̄˪˰˱́˼˫˦˲˪˰˳˾ˮ ˩˦˱˦˸˪˧˹˰ˮ˦ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˪˧ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧ˮ˷, ˶˭˹˰ ˩˦ ˿˦˩˨˱˹˰ 

˯˰˦˷˪˧˭˦˲, ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧˭˦˲ ˩˦ ˷˪˶ˮ˹˰ ˴˳˶˸˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˷˦˯ˮ˭̄˪˧ˮ, ˦˨˶˪˭˫˪, 

˱˳˲˦̀˪˱˭˦ ˧˦ˬ˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ̄˪˶̄˪˧ˮ. ̂ˮ˨˲˾ˮ ˹̄˫˦˩˦˦ ˱˦˨˦˰ˮ˭˪˧ˮ ˩  ˦ ˷˦˫˦˶̅ˮ˾˳˪˧ˮ 

˭˦˫ˮ˦˲˭ˮ ˦˱˳̄˷˲˪˧ˮ˭.  

 ˨˦˲˯˹˭˫˲ˮ˰ˮ˦ ˯˳˱˴ˮ˹˸˪˶˹˰ˮ ˷ˮ˷˸˪˱˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦ ˻˷˪˰˪˧ˮ˷ ˷˴˪̀ˮ˦˰˳˧ˮ˷ 

˧˦˯˦˰˦˫˶˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦˱˦˨ˮ˷˸˶˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˦˨˶˪˭˫˪, ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧ˮ˷ ˾˪˷̂˦˫˰ˮ˷ ˱˷˹˶˫˪˰˭˦ ˭˫ˮ˷.  

 

 

 

 

 

 

 

˶˪̀˪˲ˬ˪˲˸ˮ:   ˸ ˪˻˲ˮ˯ˮ˷ ˱˪̀˲ˮ˪˶˪˧˦˭˦ ˩˳˻˸˳˶ˮ, ˷ ˶˹˰ˮ ˴˶˳˺˪˷˳˶ˮ .˨ ˿ ˦˿˦˲ˮ́ ˪

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ò ˷˦˨˦˱˳˱̀˪˱˰˳ ˷˦̄˰ˮ "˸˪˻˲ˮ˯˹˶ˮ ˹˲ˮ˫˪˶˷ˮ˸˪˸ˮ", 2009 

 

ISBN 978-9941-14-593-3 

http://www.gtu.ge/publishinghouse/ 

 

 

˽˫˪˰˦ ˹˺˰˪˧˦ ˩˦̀˹˰ˮ˦. ˦ ˱̂ˮ˨˲ˮ˷ ˦˶̀ ˪˶˭ˮ ˲˦̂ˮ˰ˮ (ˮ˻˲˪˧˦ ˪˷ ˸˪˻˷˸ˮ, ˺˳˸˳, ˮ˰˹˷˸˶˦̀ˮ˦ 

˩˦ ˷̄˫ )˦ ˦˶˦˲˦ˮ˶ˮ ˺˳˶˱ˮ˭ ˩˦ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭ (ˮ˻˲˪˧˦ ˪˷ ˪˰˪˻˸˶ˮ˲˹˰ˮ ˭˹ ˱˪˻˦˲ˮ˯˹˶ˮ) ˦˶ 

˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ ˮ˻˲˦˷ ˨˦˱˳˱̀˪˱˰ˮ˷ ̂˪˶ˮ˰˳˧ˮ˭ˮ ˲˪˧˦˶˭˫ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪.  

 

˷˦˦˫˸˳˶˳ ˹˺˰˪˧˪˧ˮ˷ ˩˦˶˼˫˪˫˦ ˯˦˲˳˲ˮ˭ ˮ˷̅˪˧˦.  

  



 4 

 

        ̂ˮ˨˲˷ ˫˹́˼˫˲ˮ  

˿˪˱˷ ˾˫ˮ˰˪˧˷ ˦˲˦˷ ˩  ˦˷˦˧˦˷ 

      

 

 

 

 

 

 

 

 ˱˦˩˰ˮ˪˶˪˧˦  
 

 

˱˦˩˰˳˧˦˷ ˫˹̄˩ˮ ̅˪˳˲˪˭ˮ˷ ˩ˮ˶˪˻˸˳˶˷ ˦˰˪˻˷˦˲˩˶˪ ˻˪˫̄ˮ˾˫ˮ˰˷ ˩  ˦˩ˮ˶˪˻˸˳˶ˮ˷ 

˱˳˦˩˨ˮ˰˪˷ ˮ ˦˰˦˷˹˶˦˾˫ˮ˰˷ ˨˦̂˪˹˰ˮ ˸˪˻˲ˮ˯˹˶ˮ ˩˦̄˱˦˶˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷.  

 

˱˦˩˰˳˧˦˷ ˫˹̄˩ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷˸ ˬ˹˶˦˧ ˲˳˲ˮ˦˾˫ˮ˰˷ ˺˦˷˩˦˹˩˪˧˪˰ˮ ˶˿˪˫˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦

˭˦˲˦˩˨˳˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷.  

 

 

 



 5 

˷˦˶˿˪˫ˮ 

 

̂ˮ ˲˦˷ˮ˸˽˫˦˳˧˦ .............................................................................................................................................. 10 

I ˲˦̂ˮ˰ˮ. C# ˪ ˲˦............................................................................................................................................ 11 

˭˦˫ˮ 1. ˾ ˪˷˦˫˦˰ˮ .......................................................................................................................................... 11 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧ˮ˷ ˮ˷˸˳˶ˮˮ˷ ˱˳˯˰˪ ˱ˮ˱˳̄ˮ˰˫˦ ..............................................................................11 

C# ˪ ˲ˮ˷ ˯˦˫˾ˮ˶ˮ .NET Framework ˨ ˦˶˪˱˳˷˭˦˲ ................................................................................12 

˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˳˶ˮ˪˲˸ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧˦ ..................................................................................13 

ˮ˲˯˦˺˷˹˰˦̀ˮ˦ ..................................................................................................................................... 13 

˴˳˰ˮ˱˳˶˺ˮˬ˱ˮ .................................................................................................................................. 14 

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧˦ ........................................................................................................................... 14 

˭˦˫ˮ 2.  C# ˪ ˲ˮ˷ ˷˦˺˹́˫˰˪˧ˮ .................................................................................................................... 15 

˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦ .............................................................................................................................15 

˯˳˱˪˲˸˦˶˪˧ˮ ........................................................................................................................................ 21 

C# ˪ ˲ˮ˷ ˷˦˧˦ˬ˳ ˸ˮ˴˪˧ˮ ......................................................................................................................21 

˱˳˲˦̀˪˱˭˦ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˸ˮ˴˪˧ˮ .................................................................................................... 21 

˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ ˸ˮ˴˪˧ˮ .......................................................................................................................... 21 

˱̀˹˶˦˫̂˪˶˸ˮ˰ˮ˦˲ˮ ˸ˮ˴˪˧ˮ............................................................................................................. 22 

decimal ˸ˮ˴ˮ ......................................................................................................................................... 23 

char ˸ˮ˴ˮ (˷ˮ˱˧˳˰˳) ......................................................................................................................... 23 

bool ˸ˮ˴ˮ ............................................................................................................................................... 25 

˰ˮ˸˪˶˦˰˪˧ˮ ....................................................................................................................................... 26 

̀˫˰˦˩˪˧ˮ ˩˦ ˱˦˭ˮ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ .................................................................................................26 

̀˫˰˦˩ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ ................................................................................................................... 27 

̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ ........................................................................................ 27 

˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ......................................................................................................................................27 

˦˶ˮ˭˱˪˸ˮ˯ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ............................................................................................................ 28 

ˮ˲˯˶˪˱˪˲˸ˮ˷˦ ˩˦ ˩˪˯˶˪˱˪˲˸ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ............................................................................ 29 

˾˪˩˦˶˪˧ˮ˷˦ ˩˦ ˰˳˨ˮ˯ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ........................................................................................ 30 

˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ .......................................................................................................................32 

˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˴˶ˮ˳˶ˮ˸˪˸˪˧ˮ ........................................................................................................33 

˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˪˧ˮ. ˱˦˭˪˱˦˸ˮ˯ˮ  ˷˱˪˭˳˩˪˧ˮ ....................................................................................33 

˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ .............................................................................................................................36 

˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˩˦˽˫˦˲ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ (cast operator) ............................................................................... 37 

˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˪˧˾ˮ ........................................................................................... 38 

˭˦˫ˮ 3. ˱ ˱˦˶˭˫˪˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ .......................................................................................................... 41 

˦˱˳˶˿˪˫ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ...................................................................................................................41 

if ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ....................................................................................................................................... 41 

˿˦˩˨˱˹˰ˮ if ˳˴˪˶˦˸˳˶ ˮ.................................................................................................................. 41 

˴˶˳˨˶˦˱˹˰ˮ ˯˳˩ˮ˷ ˧˰˳˯˪˧ˮ. ̄ ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˹˧˦˲ˮ .................................................................. 42 

switch ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ .............................................................................................................................. 44 

ˮ˸˪˶˦̀ˮˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ..................................................................................................................47 

for ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ..................................................................................................................................... 47 

˱˦˨˦˰ˮ˭˪˧ˮ ......................................................................................................................................... 50 

while ̀ˮ˯˰ˮ ......................................................................................................................................... 51 

do-while ̀ˮ˯˰ˮ .................................................................................................................................... 52 

˨˦˩˦˷˫˰ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ .................................................................................................................52 

break ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ ................................................................................................................................ 52 

continue ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ........................................................................................................................... 53 



 6 

goto ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ .................................................................................................................................. 54 

˸˪˶˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ...................................................................................................................54 

˭˦˫ˮ 4. ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ, ˧ ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ ˩  ˦˿˦˱˳˭˫˰˪˧ˮ ........................................................ 56 

˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ ...............................................................................................................................................56 

˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ ........................................................................................................ 56 

˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ .......................................................................................................... 58 

˨˦˹˷̂˳˶˪˧˪˰ˮ ("˩˦˯˧ˮ˰˹˰ˮ") ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ ......................................................................................60 

Length ˭˫ˮ˷˪˧˦ ....................................................................................................................................61 

foreach ̀ˮ˯˰ˮ ......................................................................................................................................62 

˧ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ .................................................................................................................64 

&, |, ^ ˩  ˦~ ˧ ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ............................................................................................ 65 

́˫˶ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ........................................................................................................................... 68 

˿˦˱˳˭˫˰˪˧ˮ ........................................................................................................................................69 

˭˦˫ˮ 5. ˯ ˰˦˷˪˧ˮ, ˮ ˲˯˦˺˷˹˰˦̀ˮ˦, ˱ ˪˭˳˩˪˧ˮ ......................................................................................... 71 

˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ ..........................................................................................................................71 

ˮ˲˯˦˺˷˹˰˦̀ˮ˦ .....................................................................................................................................72 

˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ ..............................................................................................................................74 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧˦ .................................................................................75 

˱˪˭˳˩˪˧ˮ ............................................................................................................................................75 

˱˪˭˳˩ˮ˩˦˲ ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˩˦˧˶˹˲˪˧˦ ....................................................................................................78 

˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ..................................................................................................................79 

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧ˮ ..............................................................................................................................81 

˩˪˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧ˮ ˩  ˦"˲˦˨˫ˮ˷ ˾˪˨˶˳˫˪˧˦" .......................................................................................83 

this ˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦ ...........................................................................................................................83 

˶˭˹˰ˮ ˯˰˦˷˪˧ˮ ................................................................................................................................85 

˿˦˩˨˱˹˰ˮ ˯˰˦˷˪˧ˮ ............................................................................................................................86 

˷˸˶˹˻˸˹˶˪˧ˮ ....................................................................................................................................87 

˾˪˱˭̄˫˪˫ˮ˭ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ˨˪˲˪˶˦˸˳˶ˮ ............................................................................................88 

˭˦˫ˮ 6.  ˱ ˪˭˳˩˪˧ˮ ˹˺˶ ˳˩˦̂˫˶ˮ˰˪˧ˮ˭. ˴ ˳˰ˮ˱˳˶˺ˮˬ˱ˮ ............................................................. 90 

˱˪˭˳˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱˦ ................................................................................................90 

˱˪˭˳˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱ˮ˷ ̄˪˶̄˪˧ˮ ......................................................................91 

ref ˩  ˦out ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶˪˧ˮ .............................................................................................................93 

ref ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ............................................................................................................................. 93 

out ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ............................................................................................................................ 94 

params ˱ ˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ ˮ......................................................................................................................95 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˩˦˧˶˹˲˪˧˦ ..............................................................................................97 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦. ˴˳˰ˮ˱˳˶˺ˮˬ˱ˮ .....................................................................................98 

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ ................................................................................................. 101 

˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦˩ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ this ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ ............................. 103 

˶˪˯˹˶˷ˮ˦ ........................................................................................................................................... 104 

˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˪˧ˮ .............................................................................................................. 105 

static ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ....................................................................................................................... 105 

˱˹˩˱ˮ˫˪˧ˮ .......................................................................................................................................... 107 

˱̄˳˰˳˩̂˦˯ˮ˭̄˫˦˩ˮ ˫˪˰ ˪˧ˮ ......................................................................................................... 107 

˭˦˫ˮ 7. ˱ ˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧˦. ˫ ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ ................................................................... 109 

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧ˮ˷ ˷˦˺˹́˫˰˪˧ˮ ................................................................................................ 109 

protected ˱ ˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ................................................................................................................ 111 

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧ˮ ˩  ˦˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧˦. base ˷ ˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦ ............................................ 112 

̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˰˫˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧ˮ˷ ˩˶˳˷ ...................................................................... 114 



 7 

˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˱˶˦˫˦˰˩˳˲ˮ˦˲ˮ ˮ˪˶˦˶˻ˮˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ .............................................................................. 116 

˱ˮ˱˦˶˭˫˪˧ˮ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˩  ˦˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˬ˪ ..................................................... 119 

˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ ................................................................................................................ 120 

˦˧˷˸˶˦˻˸˹˰ˮ ˯˰˦˷˪˧ˮ ................................................................................................................... 126 

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧ˮ˷ ˦˯ ˶́˦˰˫˦ ..................................................................................................... 130 

˴˳˰ˮ˱˳˶˺ˮˬ˱ˮ˷ ˦˯˶́˦˰˫˦ ............................................................................................................ 130 

˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˩˦˽˫˦˲˦ ......................................................................................................... 131 

object ˯ ˰˦˷ˮ ....................................................................................................................................... 132 

˭˦˫ˮ 8. ˭ ˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ, ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˪˧ˮ ˩˦ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ ........................................ 133 

˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ .......................................................................................................................................... 133 

ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˪˧ˮ ................................................................................................................................ 135 

˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˪˧ˮ ........................................................................................ 135 

˱˶˦˫˦˰˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˪˧ˮ .................................................................................. 138 

˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ ........................................................................................................ 140 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˪˭˳˩ˮ ...................................................................................................................... 141 

˧ˮ˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ ................................................................................... 141 

˹˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ .................................................................................... 143 

˾˪˩˦˶˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ ................................................................................... 144 

˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷˦˷ ˦˶˷˪˧˹˰ˮ ˾˪ˬ˼˹˩˫˪˧ˮ .................................................... 145 

˭˦˫ˮ 9. ˩ ˪˰˪˨˦˸˪˧ˮ, ˱ ˳˫˰˪˲˪˧ˮ, ˮ ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˪˧ˮ ˩  ˦˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪ ..................................... 146 

˩˪˰˪˨˦˸˪˧ˮ ...................................................................................................................................... 146 

˩˪˰˪˨˦˸˪˧ˮ˷ ˱˶˦˫˦˰˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ˦˲˳˧˦ ....................................................................................... 149 

˱˳˫˰˪˲˪˧ˮ ......................................................................................................................................... 151 

˺˦˶˭˳˷˦˱˦˹̂˽˪˧˰˳ ˱˳˫˰˪˲˦ ....................................................................................................... 152 

ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˪˧ˮ ................................................................................................................................... 155 

ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˪˧ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦............................................................................................................ 155 

˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧˦ ˩  ˦ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦ ................................................. 157 

̂˦˶˱˳˪˧˹˰ˮ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˪˧ˮ .......................................................................................................... 159 

ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˹˰ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫˪˧ˮ .......................................................................................................... 161 

ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ ................................................................................................................. 163 

̀̄˦˩ˮ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦ ............................................................................................................................. 164 

ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˰˫˦ .................................................................................................. 165 

˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪ ............................................................................................................................ 166 

˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦.................................................................................................. 166 

using ˩ˮ˶˪˻˸ˮ˫˦................................................................................................................................ 167 

˿˦˩˨˱˹˰ˮ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪ ....................................................................................................... 168 

˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪ ................................................................... 170 

˭˦˫ˮ 10. ˮ ˲˺˳˶˱˦̀ˮˮ˷ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲˦ .............................................................................................. 171 

˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ˷ ˯˰˦˷˪˧ˮ .......................................................................................... 171 

˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ ........................................................................................................................... 171 

˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ ................................................................................................................... 174 

˳˶˳˧ˮ˭ˮ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ .......................................................................................................................... 174 

FileStream ˯ ˰˦˷ˮ................................................................................................................................ 174 

˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦̄˷˲˦ ˩  ˦˩˦̄˹˶˫˦ ........................................................................................................... 174 

˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ....................................................................................................... 175 

˺˦ˮ˰˾ˮ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ ................................................................................................................ 176 

˺˦ˮ˰˾ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲˦ ...................................................................................... 178 

StreamWriter ˯ ˰˦˷ˮ ........................................................................................................................... 178 

StreamReader ˯ ˰˦˷ˮ .......................................................................................................................... 179 



 8 

˳˶˳˧ˮ˭ˮ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ˩  ˦˿˦̂˪˶˦ ................................................................................. 179 

BinaryWriter ˯˰˦˷ˮ ........................................................................................................................... 179 

BinaryReader ˲˦˯˦˩ˮ .......................................................................................................................... 180 

˺˦ˮ˰˪˧˭˦˲ ˴ˮ˶˩˦˴ˮ˶ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ................................................................................................. 182 

˺˦ˮ˰ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧ ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮˮ˷ ˱ˮ˼˪˧˦ ........................................................................................... 183 

˯˦˸˦˰˳˨˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧˦ .................................................................................................................. 186 

˺˦ˮ˰˪˧ˮ˷ ˦˶ ˿˪˫˦ .............................................................................................................................. 189 

NetworkStream ˯˰˦˷ˮ ....................................................................................................................... 191 

MemoryStream ˩˦ BufferedStream ˯˰˦˷˪˧ˮ .................................................................................... 193 

˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˦˷ˮ˲˻˶˳˲˹˰ˮ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲˦ .............................................................................. 194 

˭˦˫ˮ 11. ˨ ˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˪˧ˮ .............................................................................................. 197 

˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˩˦˱˹˾˦˫˪˧ˮ˷ ˷˦˺˹́˫˰˪˧ˮ ..................................................... 197 

try ˩  ˦catch ˧ ˰˳˯˪˧ˮ ........................................................................................................................ 198 

try ˩  ˦catch ˧ ˰˳˯˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˱˦˨˦˰ˮ˭˪˧ˮ ........................................................................ 201 

˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ catch ˧ ˰˳˯ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ............................................................................................. 205 

˽˫˪˰˦ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˩˦̃˪˶˦ .............................................................................. 205 

˿˦˩˨˱˹˰ˮ try ˧˰˳˯˪˧ˮ ................................................................................................................... 206 

˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˮ́˹˰˪˧ˮ˭ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˦ .............................................................. 207 

finally ˧˰˳˯ˮ ..................................................................................................................................... 208 

˷˦˯˹˭˦˶ˮ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ .......................................................................... 210 

checked ˩  ˦unchecked ˳ ˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ .............................................................................................. 211 

˨˦˱˦˶˭˫˦ ............................................................................................................................................ 213 

̂˽˫˪˸ˮ˷ ̂˪˶˸ˮ˰˪˧ˮ˷ ˾˪˻˱˲ ˦ .......................................................................................................... 213 

̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˲˦̄˫˦ ............................................................................................... 213 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ ˧ˮ̅˳˧˶ˮ˫ ˶˪˵ˮ˱˾ˮ ................................................................... 217 

˭˦˫ˮ12. ˷ ˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ ................................................................................................................................. 219 

˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ ....................................................................................................................................... 219 

˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ .............................................................................................. 219 

˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ ..................................................................................................................... 228 

˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˹̀˫˰˪˰˳˧˦ ............................................................................................................. 228 

˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ ................................................................................................................. 229 

˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ ....................................................................................................... 229 

StringBuilder ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ ˩  ˦˱˪˭˳˩˪˧ˮ .......................................................................... 231 

II ˲˦̂ˮ˰ˮ. C# ˪ ˲ˮ˷ ˷̄˫˦ ˾˪˷˦́˰˪˧˰˳˧˪˧ˮ ............................................................................................ 233 

˭˦˫ˮ 13.  ˭ ˦˶ˮ˼ˮ, ˩ ˶  ˳˩  ˦˩˶˳ˮ˷ ˮ˲˸˪˶˫˦˰˪˧ˮ ............................................................................. 233 

˭˦˶ˮ˼ˮ ˩  ˦˩˶  ˳............................................................................................................................... 233 

˩˶˳ˮ˷ ˮ˲˸˪˶˫˦˰˪˧ˮ ....................................................................................................................... 241 

˭˦˫ˮ 14.  ˯ ˳˰˪˻̀ˮ˪˧ˮ ............................................................................................................................... 246 

˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ ........................................................................................................................ 246 

̆˪˾-̀̄˶ˮ˰˪˧ˮ ................................................................................................................................... 255 

˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˪˧ˮ .................................................................................................................... 258 

˶ˮ˨˪˧ˮ ................................................................................................................................................ 263 

˷˸˪˯˪˧ˮ .............................................................................................................................................. 264 

˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ .............................................................................................................................. 266 

˭˦˫ˮ 15.  ˾ ˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ ............................................................................................................ 269 

˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦ ................................................................................................. 269 

˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ ........................................................................................................... 271 

˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩ˮ˷ ˴˶ˮ˳˶ˮ˸˪˸˪˧ˮ .......................................................................................... 274 

˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩ˮ˷ ˱˩˨˳˱˦˶˪˳˧˪˧ˮ .......................................................................................... 275 



 9 

˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩ˮ˷ ˰˳˯˦˰˹˶ˮ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ ............................................................................ 277 

˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ˷ ˱˦˶˭˫˦ ..................................................................................................... 279 

Timer ˯˰˦˷ˮ ........................................................................................................................................ 279 

Join() ˱ ˪˭˳˩ˮ .................................................................................................................................... 281 

lock ˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦ ......................................................................................................................... 282 

Interlocked ˯ ˰˦˷ˮ .............................................................................................................................. 286 

Monitor ˯˰˦˷ˮ .................................................................................................................................... 288 

Mutex ˯˰˦˷ˮ ....................................................................................................................................... 289 

˭˦˫ˮ 16.  ˷ ˦˧˦ˬ˳ ˧ˮ˧˰ˮ˳˭˪˯ˮ˷ ˷̄˫˦ ˯˰˦˷˪˧ˮ .................................................................................... 292 

˨˰˳˧˦˰ˮˬ˪˧˦ ................................................................................................................................... 292 

˨˶˦˺ˮ˯˦ .............................................................................................................................................. 296 

˨˪˳˱˪˸˶ˮ˹˰ˮ ˺ˮ˨˹˶˪˧ˮ˷ ̄˦˸˫˦ ................................................................................................. 300 

˺ˮ˨˹˶˪˧ˮ˷ ˾˪˫˷˪˧˦ ˺˪˶ˮ˭ ............................................................................................................. 303 

˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ̄˦˸˫˦ .......................................................................................................................... 304 

˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧˦ .......................................................................................................... 305 

˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˩˦˾ˮ˺˫˶˦ ˩  ˦˨˦˾ˮ˺˫˶˦ ............................................................................................. 308 

˷ˮ˱˪˸˶ˮ˹˰ˮ ˯˶ˮ˴˸˳˨˶˦˺ˮ˦ ........................................................................................................ 309 

˦˷ˮ˱˪˸˶ˮ˹˰ˮ ˯˶ˮ˴˸˳˨˶˦˺ˮ˦ ....................................................................................................... 311 

˷˪˶ˮ˹˰ ˴˳˶˸˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧˦ ......................................................................................................... 311 

III ˲˦̂ˮ˰ˮ. ˱ ˳˲˦̀˪˱˭˦ ˧˦ˬ˪˧ˮ ................................................................................................................ 316 

˭˦˫ˮ 17. ADO.NET ˧ ˮ˧˰ˮ˳˭˪˯˦ ............................................................................................................. 316 

˾˪˷˦˫˦˰ˮ ............................................................................................................................................ 316 

˱˳˲˦̀˪˱˭˦ ˧˦ˬ˦˷˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ Visual Studio .NET-ˮ ˷˷˦˾˹˦˰˪˧˪˧ˮ˭ ...................................... 317 

ADO.NET ˯ ˰˦˷˪˧ˮ ............................................................................................................................ 321 

˱˳˲˦̀˪˱˪˧˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳ ˯˰˦˷˪˧ˮ ˩  ˦˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ ......................................................................... 321 

˱˦˶˭˫˦˩ˮ ˯˰˦˷˪˧ˮ ˩˦ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ ................................................................................................ 322 

˱˳˲˦̀˪˱˭˦ ˧˦ˬ˦˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧˦ ˫ˮˬ˹˦˰˹˶ˮ ˩  ˦˦˶˦˫ˮˬ˹˦˰˹˶ˮ ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˪˧ˮ˭................. 323 

˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˨˦˺ˮ˰˸˫˶˦................................................................................................................. 334 

˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ́˪˧˲˦ ............................................................................................................................. 335 

˲˦˫ˮ˨˦̀ˮ˦ ............................................................................................................................................ 336 

˨˦˱˳˭˫˰˪˧ˮ....................................................................................................................................... 336 

˯˦˫˾ˮ˶ˮ˷ ˾˪̀˫˰˦ ˴˶˳˨˶˦˱˹˰˦˩ .................................................................................................. 338 

˱˳˭̄˳˫˲˪˧ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ ADO.NET ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ .................................................... 339 

SELECT ˱˳˭̄˳˫˲ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ .................................................................................................... 339 

INSERT ˱ ˳˭̄˳˫˲˪˧ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ ................................................................................................. 341 

DELETE ˱˳˭̄˳˫˲ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ .................................................................................................... 343 

UPDATE ˱˳˭̄˳˫˲ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ .................................................................................................. 346 

˸˶˦˲ˬ˦ ˻̀ˮ˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧˦ ADO.NET ˷ ˦˾˹˦˰˪˧˪˧ˮ˭ ................................................................ 350 

˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˨˦˺ˮ˰˸˫˶  ˦............................................................................................................... 352 

˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˦ ............................................................................................................. 353 

˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ́˪˧˲˦ ............................................................................................................................. 354 

˾˪˲˦̄˹˰ˮ ˴˶˳̀˪˩˹˶˪˧ˮ˷˦ ˩˦ ˺˹˲˻̀ˮ˪˧ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ ........................................................ 356 

˨˦˱˳˭˫˰˪˧ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ .............................................................................................................. 357 

Access ˷ˮ˷˸˪˱˦˷˭˦˲ ˯˦˫˾ˮ˶ˮ ........................................................................................................... 358 

˩˦˲˦˶˭  ˮ1. ˷ ˦˫˦˶̅ˮ˾˳˪˧ˮ ˭˦˫˪˧ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭ ................................................................................... 362 

˩˦˲˦˶˭ˮ 2. ˷ ˦˫˦˶̅ˮ˾˳˪˧ˮ˷ ˦˱˳̄˷˲˪˧ˮ ................................................................................................. 390 

˰ˮ˸˪˶˦˸˹˶˦ ............................................................................................................................................. 455 

 



 10 

̂ˮ ˲˦˷ˮ˸˽˫˦˳˧˦  
 

  Visual Studio .NET ̂ ˦˶˱˳˦˩˨˪˲˷ ˩˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˭˦˲˦˱˪˩˶˳˫˪ ˸˪˻˲˳˰˳˨ˮ˦˷. ˱ˮ˷ˮ 

˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˸ˮ˴ˮ˷ ˴˶˳˨˶˦˱˦-˩˦˲˦˶˭˪˧ˮ˷ ˾˪˱˹˾˦˫˪˧˦, ˶˳˨˳˶ˮ̀˦˦, 

Windows ˩  ˦ ˫˪˧-˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ, ˻˷˪˰˹˶ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ, ˱˳˲˦̀˪˱˭˦ ˧˦ˬ˪˧ˮ ˩  ˦ .˦ .˾ ˮ˷ 

˨˦˲˯˹˭˫˲ˮ˰ˮ˦ ˻˷˪˰˾ˮ ˿˦˶˭˹˰ ˯˳˱˴ˮ˹˸˪˶˪˧˭˦˲ ˩  ˦˱˳̂˽˳˧ˮ˰˳˧˪˧˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳˩.  

 ̂ˮ˨˲ˮ ˷ ˱ˮˬ˦˲ˮ˦ ˱˯ˮ˭̄˫˪˰˷ ˾˪˦˷̂˦˫˰˳˷ C# ˪˲˦, ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˳˶ˮ˪˲˸ˮ˶˪˧˹˰ˮ 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧ˮ˷ ˷˦˺˹́˫˰˪˧ˮ ˩  ˦ ˨˦˲˯˹˭˫˲ˮ˰ˮ˦ ˩˦˱̂˽˪˧ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷˸˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˭˹˱̀˦, 

˨˦˩˱˳̀˪˱˹˰˱˦ ˱˦˷˦˰˦˱ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˴˶˳˺˪˷ˮ˳˲˦˰˪˧ˮ̀ ˩˦˦ˮ˲˸˪˶˪˷˳˷.  

̂ˮ˨˲˾ˮ ˦˼̂˪˶ˮ˰ˮ˦ Microsoft Visual Studio .NET 2008 ˷ ˮ˷˸˪˱˦. 

˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˹˰ˮ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˦˦ - Windows XP - SP/2-SP/3, Vista, Visual 

Studio.NET.   

 ̂ˮ˨˲ˮ ˦˶ˮ˷ ˬ˪˱˳˭ ˦˼˲ˮ˾˲˹˰ˮ ˷˦˯ˮ˭̄˪˧ˮ˷ ˻˦˶˭˹˰ ˪˲˦ˬ˪ ˨˦˩˱˳̀˪˱ˮ˷ ˪˶-˭˪˶˭ˮ 

˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˱̀˩˪˰˳˧˦, ˦˱ˮ˸˳˱ ˮ˷ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˩˦ˬ˼˫˪˹˰ˮ ̄˦˶˫˪ˬ˪˧ˮ˷˦˨˦˲. ˦˫˸˳˶ˮ ˱˦˩˰ˮ˪˶˪˧ˮ˭ 

˱ˮˮ˼˪˧˷ ̂ˮ˨˲˾ˮ ˨˦˩˱˳̀˪˱˹˰ˮ ˱˦˷˦˰ˮ˷ ˩˦̄˫˪̂ˮ˷˦ ˩  ˦ ˷˶˹˰˽˳˺ˮ˷ ˱ˮˬ˲ˮ˭ ˨˦˱˳˭˻˱˹˰ 

˾˪˲ˮ˾˫˲˪˧˷˦ ˩  ˦˱˳˷˦ˬ˶˪˧˪˧˷. ˮ ˷ˮ˲ˮ ˾˪˨ˮ́˰ˮ˦˭ ˱˳˱˦̂˳˩˳˭ ˱ˮ˷˦˱˦˶˭˪˧ˬ˪:  

rsamkharadze@posta.ge, rsamkharadze@geomail.ge, rsamkharadze@gmail.com. 

 

 

 

 

 

 

 

 

˷˦˻˦˶˭˫˪˰˳˷ ˸˪˻˲ˮ˯˹˶ˮ ˹˲ˮ˫˪˶˷ˮ˸˪˸ˮ˷ 

ˮ˲˺˳˶˱˦˸ˮ˯ˮ˷˦ ˩  ˦˱˦˶˭˫ˮ˷ ˷ˮ˷˸˪˱˪˧ˮ˷ ˺˦˯˹˰˸˪˸ˮ˷  

˯˳˱˴ˮ˹˸˪˶˹˰ˮ ˮ˲˵ˮ˲˪˶ˮˮ˷ ˩˪˴˦˶˸˦˱˪˲˸ˮ˷  

˷˶˹˰ˮ ˴˶˳˺˪˷˳˶ˮ, ˸ ˪˻˲ˮ˯ˮ˷ ˱˪̀˲ˮ˪˶˪˧˦˭˦ ˩˳˻˸˳˶ˮ  

 

˶˳˱˦˲ ˷˦˱̄˦˶˦́˪  

  

mailto:rsamkharadze@posta.ge
mailto:rsamkharadze@geomail.ge
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I ˲˦̂ˮ˰ˮ. C# ˪ ˲˦ 
 

 ˭˦˫ˮ 1. ˾ ˪˷˦˫˦˰ˮ 
 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧ˮ˷ ˮ˷˸˳˶ˮˮ˷ ˱˳˯˰˪ ˱ˮ˱˳̄ˮ˰˫˦  

 ˩˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˪˲˪˧ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˮ˷˪˭ˮ ˱˶˦˫˦˰˺˪˶˳˫˦˲ˮ ˦˱˳̀˦˲˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˷˦̂˽˫˪˸˦˩, 

˶˳˨˳˶ˮ̀˦˦ ˱˳˲˦̀˪˱˭˦ ˷˦ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮ˳ ˷ˮ˷˸˪˱˪˧ˮ˷ ˱˦˶˭˫˦, ˶˭˹˰ ˮ ˱˦˭˪˱˸˦ˮ˯ ˹˶ˮ ˩  ˦

˪˯˳˲˳˱ˮ˯˹˶ˮ ˦˱˳̀˦˲˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦̂˽˫˪˸˦, ˱˪˩ˮ̀ˮ˲˦ ˩  ˦ .˦ .˾ C# ˪ ˲˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪ˮ˱˹˾ ˦˫˦ Microsoft 

˯˳˱˴˦˲ˮ˦˱, ˱˭˰ˮ˦˲˦˩ ˴˦˷˹̄˳˧˷ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧ˮ˷ ˭˦˲˦˱˪˩˶˳˫˪ ˷˸˦˲˩˦˶˸˪˧˷ ˩  ˦

˨˦˲˯˹˭˫˲ˮ˰ˮ˦ .NET Framework ˸ ˪˻˲˳˰˳˨ˮˮ˷ ˨˦˲˫ˮ˭˦˶˪˧ˮ˷ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˮ ˷˦˶ˮ˷ 

˩˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˱́˰˦˫˶ˮ ˪˲˦ ˨˦˲˯˹ ˭˫˲ˮ˰ˮ Windows ˨˦˶˪˱˳˾ˮ ˱˳˱˹˾˦ ˫˪ ˭˦˲˦˱˪˩˶˳˫˪ 

˯˳˱˴ˮ˹˸˪˶˹˰ˮ ˷ˮ˷˸˪˱˪˧ˮ˷˭˫ˮ˷, ˶ ˳˱˰˪˧ˮ̀ ˮ˽˪˲˪˧˪˲ ˮ˲˸˪˶˲˪˸-˸˪˻˲˳˰˳˨ˮ˪˧˷.  

 ˩˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˪˲˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷ ˦˶˷˪˧˳˧˷ ˯˦˫˾ˮ˶ˮ. ˽˳˫˪˰ˮ ˦̄˦˰ˮ ˪˲˦ ˦˩˶˪ ˾˪˻˱˲ˮ˰ˮ 

˪˲˪˧ˮ˷˦˨˦˲ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭ ˮ˼˪˧˷ ˨˦˶˯˫˪˹˰ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧˷. ˯˪˶́˳˩, C# ˪ ˲˦˱ ˧˪˫˶ˮ ˷˦˷˦˶˨˪˧˰˳ 

˭˫ˮ˷˪˧˦ C, C++ ˩  ˦Java ˪ ˲˪˧ˮ˷˦˨˦˲ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭ ˱ˮˮ˼˳.  

 C ˪˲˦ ˾˪ˮ˻˱˲˦ ˲ˮ-˹̅˪˶˷ˮ˷ ˾˸˦˸ˮ˷ ˻˦˰˦˻ ˱ˮ˹˶˪ˮ-̆ˮ˰ˮ˷ Bell Laboratories ˯ ˳˱˴˦˲ˮˮ˷ 

˷ˮ˷˸˪˱˹˶ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷˸ˮ˷ ˩˪˲ˮ˷ ˶ˮ˿ˮ˷ ˱ˮ˪˶ 1972 ̂˪˰˷. ˭ˮ˭˻˱ˮ˷ ˱˭˰ˮ˦˲˦˩ ˦ ˱ ˪˲˦ˬ˪ 

˩˦ˮ̂˪˶˦ Unix ˳˴˪˶˦̀ˮ˹˰ˮ ˷ˮ˷˸˪˱ˮ˷ ˧ˮ˶˭˫ˮ. ˾ ˪˱˩˨˳˱˾ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˬ˳˱ˮ˷˦ ˩  ˦˷ˮ˶˭˹˰ˮ˷ 

ˬ˶˩˦˱ ˷˦˯˱˦˳˩ ˨˦˦́˲˪˰˦ ˱˦˭˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧˦. ˨˦˱˳˷˦˫˦˰ˮ ˮ˽˳ ˷˸˶˹˻˸˹˶˹˰ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧˦ˬ˪ 

˨˦˩˦˷˫˰˦. ˷̂˳˶˪˩ C ˨˦̄˩˦ 1980 ̂ ˰˪˧ˮ˩˦˲ ˽˫˪˰˦ˬ˪ ̄˾ˮ˶˦˩ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦˩  ˮ˷˸˶˹˻˸˹˶˹˰ˮ 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧ˮ˷ ˪˲˦.  

 ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧ˮ˷ ˨˦˲˫ˮ˭˦˶˪˧˦˷˭˦˲ ˪˶˭˦˩ ˯˫˰˦˫ ˩˦˩˨˦ ˩ˮ˩ ˮˬ˳˱ˮ˷ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧˭˦˲ 

˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˴˶˳˧˰˪˱˦. ˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ ˨˦̄˩˦ ˦̄˦˰ˮ ˱ˮ˩˨˳˱˪˧ˮ˷ ˾˪˱˹˾˦˫˪˧˦. ˪˶-˭˪˶˭ˮ ˱˦˭˨˦˲ˮ˦ 

˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˳˶ˮ˪˲˸ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧˦ (˳˳)˴. ˮ ˷ ˮ́˰˪˫˦ ˩ˮ˩ ˮ ˬ˳˱ˮ˷ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧˭˦˲ 

˪˺˪˻˸˹˶ˮ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˾˪˷˦́˰˪˧˰˳˧˦˷. ˾ ˪˷˦˧˦˱ˮ˷˦˩, ˾ ˪ˮ˻˱˲˦ C ˪ ˲ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˳˶ˮ˪˲˸ˮ˶˪˧˹˰ ˮ

˫˪˶˷ˮ˦, ˶˳˱˪˰˷˦̀ 1983 ̂˰ˮ˩˦˲ C++ ˩˦˪˶˻˫˦. ˮ ˷ ˾˪˱˹˾˦˫˪˧˹˰ ˮ˻˲˦ ˮ˱˦˫˪ Bell Laboratories 

˯˳˱˴˦˲ˮ˦˾ˮ ˧ˮ˦˶˲ ˷˸˶˦˹˷˸˶˦˴ˮ˷ ˱ˮ˪˶. C++ ˱ ˭˰ˮ˦˲˦˩ ˱˳ˮ̀˦˫˷ C ˪˲˦˷ ˩  ˦˾˪ˮ̀˦˫˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ 

˳˶ˮ˪˲˸ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦́˰˪˧˰˳˧˪˧˷. 1990 ̂ ˰ˮ˩˦˲ ˮ̂˽˪˧˦ C++ ˪ ˲ˮ˷ ˱˦˷˳˧˶ˮ˫ˮ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˩  ˦ˮ ˷̄˩˪˧˦ ˽˫˪˰˦ˬ˪ ˴˳˴˹˰˦˶˹˰ˮ ˩˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˪˲˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷.  

 ˩˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˪˲˪˧ˮ˷ ˨˦˲˫ˮ˭˦˶˪˧ˮ˷ ˷˦˻˱˪˾ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˫˦˲ˮ ˱ˮ˼̂˪˫˦ ˮ˽˳ Java ˪ ˲ˮ˷ 

˾˪˱˹˾˦˫˪˧˦ Sun Microsystem ˯ ˳˱˴˦˲ˮ˦˾ˮ. ˱ˮ˷ˮ ˦˫˸˳˶˪˧ˮ ˮ˽˫˲˪˲ ̅˪ˮ˱˷ ˨˳˷˰ˮ˲˨ˮ, ˴˦˸˶ˮ˯ 

˲˳˸˳˲ˮ, ˯˶ˮ˷ ˫˳˶˸ˮ, ˪  ˩˺˶˦˲˯ˮ ˩  ˦˱˦ˮ˯ ˾˪˶ˮ˩˦˲ˮ. ˱˦˷ˬ˪ ˱˹˾˦˳˧˦ ˩˦ˮ̂˽˳ 1993 ̂ ˰ˮ˩˦˲. Java 

˦˶ˮ˷ ˷˸˶˹˻˸˹˶˹˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˳˶ˮ˪˲˸ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˪˲˦, ˶˳˱˪˰˱˦̀ C++ ˪ ˲ˮ˩˦˲ ˦ˮ˼˳ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ 

˩  ˦ ˷˸˶˦˸˪˨ˮ˦. ˮ˲˸˪˶˲˪˸ˮ˷ ˺˦˶˭˳ ˨˦˫˶̀˪˰˪˧˦˱˩˪ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˹˱˶˦˫˰˪˷˳˧ˮ˷ 

˯˳˱˴ˮ˰ˮ˶˪˧˦ ̄˩˪˧˳˩˦ ˯˳˲˯˶˪˸˹˰ˮ ˴˶˳̀˪˷˳˶ˮ˷˦ ˩  ˦ ˳˴˪˶˦̀ˮ˹˰ˮ ˷ˮ˷˸˪˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷. 

ˮ˲˸˪˶˲˪˸ˮ˷ ˨˦˲˫ˮ˭˦˶˪˧˦˷˭˦˲ ˪˶˭˦˩ ˨˦˿˲˩˦ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˴˶˳̀˪˷˳˶˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦ ˳˴˪˶˦̀ˮ˹˰ˮ 

˷ˮ˷˸˪˱ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˯˳˱˴ˮ˹˸˪˶˪˧ˮ˷ ˩˦˯˦˫˾ˮ˶˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦́˰˪˧˰˳˧˦. ˦˱˦˲ ̂ˮ˲˦ ˴˰˦˲ˬ˪ ̂˦˱˳˷̂ˮ˦ 

˪˶˭ˮ ˴˰˦˸˺˳˶˱ˮ˩˦˲ ˱˪˳˶˪ˬ˪ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˦˩˫ˮ˰˦˩ ˨˦˩˦˸˦˲ˮ˷ ˴˶˳˧˰˪˱˦. ˱ˮ˷ 

˨˦˩˦˷˦̂˽˫˪˸˦˩ ˷˦̃ˮ˶˳ ˨˦̄˩˦ ˦̄˦˰ˮ ˪˲ˮ˷ ˾˪˱˹˾˦˫˪˧˦. ˷ ̂˳˶˪˩ ˦˷˪˭ˮ ˪˲˦ ˨˦̄˩˦ Java.  

 Java ˭ ˦˫ˮ˩˦˲˫˪ ˾˪ˮ˻˱˲˦ ˶˳˨˳˶̀ ˴˰˦˸˺˳˶˱˦ˬ˪ ˩˦˱˳˹˯ˮ˩˪˧˪˰ˮ ˪˲˦. ˱˦˷ ˾˪˪́˰˳ 

˴˰˦˸˺˳˶˱˦˭˦˾˳˶ˮ˷ˮ ˨˦˩˦˸˦˲˦˩ˮ ˯˳˩ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦, ˶˦̀ ˨˦̄˩˦ ˱ˮ˷ˮ ˷̂˶˦˺ˮ ˨˦˫˶̀˪˰˪˧ˮ˷ 

˱ˮˬ˪ˬˮ. ˨˦˩˦˸˦˲˦˩˳˧˦ ˱ˮˮ˼̂˪˫˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˯˳˩ˮ˷ ˾˹˦˰˪˩˹˶ ˪˲˦˾ˮ ˸˶˦˲˷˰ˮ˶˪˧ˮ˷ 

˨ˬˮ˭, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˧˦ˮ˸-˯˳˩ˮ ˪̂˳˩˪˧˦.  ˾˪˱˩˪˨ ˪ ˷ ˾˹˦˰˪˩˹˶ˮ ˪˲˦ ˷˶˹˰˩˪˧˦ Java 

˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˦˲˻˦˲ˮ˷ ˱ˮ˪˶ (Java Virtual Machine, JVM). ˾ ˪˩˪˨˦˩, Java-˴˶˳˨˶˦˱˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ 

˾˪˷˶˹˰˩˪˷ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ ˴˰˦˸˺˳˶˱˦ˬ˪, ˶ ˳˱˪˰˷˦̀ Java ˫ ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˦˲˻˦˲˦ ˦˻˫˷.  



 12 

 Java ˪ ˲ˮ˷˦˨˦˲ ˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧ˮ˭ C ˩  ˦ C++ ˪˲˪˧˾ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˯˳˩ˮ˷ ˯˳˱˴ˮ˰˦̀ˮ˦ 

̄˳˶̀ˮ˪˰˩˪˧˦ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦˩ ˯˳˩˾ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˩˦˯˦˫˾ˮ˶˪˧˹˰ˮ˦ ˯˳˲˯˶˪˸˹˰ ˴˶˳̀˪˷˳˶˭˦˲ 

˩  ˦ ˳˴˪˶˦̀ˮ˹˰ ˷ˮ˷˸˪˱˦˷˭˦˲. ˦˷˪˭ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˨˦˷˦˾˫˪˧˦˩ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˴˰˦˸˺˳˶˱˦ˬ˪ 

˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˯˳˩ˮ˷ ˯˳˱˴ˮ˰ˮ˶˪˧˦ ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˴˰˦˸˺˳˶˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˪ ˷˯ ˮ

˾˶˳˱˦˸˪˫˦˩ˮ ˩  ˦́˫ˮ˶˦˩˼ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˴˶˳̀˪˷ˮ˦. ˦˱ˮ˸˳˱˦̀, C# ˪˲˦˾ˮ ˨˦˩˱˳˸˦˲ˮ˰ˮ ˮ˻˲˦ Java 

˪˲˦˾ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ ˱ˮ˩˨˳˱˦ - ˾˹˦˰˪˩˹˶ˮ ˪˲ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦.  

 ˱˦˶˭˦˰ˮ˦, Java ˪˲˦˱ ˨˦˩˦̃˶˦ ˪˶˭ˮ ˴˰˦˸˺˳˶˱ˮ˩˦˲ ˱˪˳˶˪ˬ˪ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ 

˨˦˩˦˸˦˲˦˷˭˦˲ ˩˦˯˦˫˾ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˧˪˫˶ˮ ˴˶˳˧˰˪˱˦, ˱˦˨˶˦˱, ˱˦˷ ˦˻˫˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˲˦˯˰ˮ. 

˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˮ ˷˫˪˶ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˩˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˪˲ˮ˷ ˹˶˭ˮ˪˶˭˻˱˪˩˪˧˦˷, .˪ .ˮ 

˦  ˶ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˷ ˱˶˦˫˦˰˪˲˳˧˶ˮ˫ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧˦˷. ˱˶˦˫˦˰˪˲˳˧˶ˮ˫ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧ˮ˷ ˻˫˪˾ 

ˮ˨˹˰ˮ˷̄˱˪˧˦ ˩˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˪˲˦ˬ˪ ˩˦̂˪˶ˮ˰ˮ ˯˳˩ˮ˷ ˪˶˭˦˩ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˹˲˦˶ˮ. ˪ ˷

˾˪˷˦́˰˪˧˰˳˧˦ ˱˪˸˦˩ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˫˦˲ˮ˦ ˩ˮ˩ ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˾˪˱˹˾˦˫˪˧ˮ˷˦˷, ˦˨˶˪˭˫˪, 

̀˦˰˯˪˹˰ˮ ˯˳˱˴˳ ˲˪˲˸˪˧ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷˦˷, ˶˳˱˪˰˭˦ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˱˶˦˫˦˰ 

˩˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˪˲˦˷˦ ˩  ˦˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˳˴˪˶˦̀ˮ˹˰ ˷ˮ˷˸˪˱˦˾ˮ.  

 Java ˪ ˲ˮ˷ ˪˶-˭˪˶˭ˮ ˷˪˶ˮ˳ˬ˹˰ˮ ˲˦˯˰ˮ˦, ˦˨˶˪˭˫˪, Windows ˴˰˦˸˺˳˶˱ˮ˷ ˴ˮ˶˩˦ ˴ˮ˶ˮ 

˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺ˮ˷ ˦˶˻˳˲˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦˱˵˦˱˦˩ ˱˷˳˺˰ˮ˳˾ˮ ˽˫˪˰˦ˬ˪ ˨˦˫˶̀˪˰˪˧˹˰ˮ 

˳˴˪˶˦̀ˮ˹˰ˮ ˷ˮ˷˸˪˱˦˦. Java-˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ Windows ˨˦˶˪˱˳˾ˮ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˮ ˱

˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˭  ˹˩˦˽˪˲˪˧˹˰ˮ˦ (˩˦ˮ˲˷˸˦˰ˮ˶˪˧˹˰ˮ˦) Java ˫ ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˦˲˻˦˲˦.  

 ˦ ˱˴˶˳˧˰˪˱ˮ˷ ˨˦˩˦˷˦̂˽˫˪˸˦˩ Microsoft ˯˳˱˴˦˲ˮ˦˱ 1990 ̂ ˰˪˧ˮ˷ ˧˳˰˳˷ ˾˪ˮ˱˹˾˦˫˦ C# 

˪˲˦. ˱ˮ˷ˮ ˦˫˸˳˶ˮ˦ ˦˲˩˪˶˷ ̆˪˰˷˧˪˶˨ˮ. C# ˪˲˦ ˱̃ˮ˩˶˳˩˦˦ ˩˦˯˦˫˾ˮ˶˪˧˹˰ˮ C, C++ ˩  ˦ Java 

˪˲˪˧˭˦˲. ˮ ˷˦˨˪˧˹ ˰ˮ˦ C++ ˪˲˦˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ ˳˧ˮ˪˻˸˹˶ ˱˳˩˪˰ˬ˪, C ˪˲ˮ˩˦˲ ˦˼˪˧˹˰ˮ˦ 

˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ, ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ˩  ˦˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˪˧ˮ, Java ˪ ˲ˮ˩˦˲ ˯ ˮ- ˾˹˦˰˪˩˹˶ˮ ˪˲ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦. 

C# ˪˲ˮ˷ ˪˶-˭˪˶˭ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˫˦˲ˮ ˷ˮ˦̄˰˪˦ ˴˶˳˨˶˦˱˹˰ˮ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺ˮ˷ ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˪˧ˮ˷ 

˿˦˩˨˱˹˰ˮ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˦. ˺˦˻˸˳˧˶ˮ˫˦˩ C# ˪˲˦ ˾˪˻˱˲ˮ˰ˮ˦, ˶˳˨˳˶̀ ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˪˧ˬ˪ 

˳˶ˮ˪˲˸ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˪˲˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˱˳ˮ̀˦˫˷ ˮ˷˪˭ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷, ˶˳˨˳˶ˮ̀˦˦ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ, ˱˪˭˳˩˪˧ˮ 

˩  ˦ ˱˳˫˰˪˲˪˧ˮ. ˱˦˨˶˦˱, ˽˫˪˰˦ˬ˪ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˫˦˲ˮ ˷ˮ˦̄˰˪ C# ˪˲˦˾ˮ ˦˶ˮ˷ ˱˶˦˫˦˰˪˲˳˧˶ˮ˫ 

˨˦˶˪˱˳˾ˮ ˱ˮ˷ˮ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˹˲˦˶ˮ.  

 

 

C# ˪ ˲ˮ˷ ˯˦˫˾ˮ˶ˮ .NET Framework ˨ ˦˶˪˱˳˷˭˦˲ 

 .NET Framework ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˨˦˶˪˱˳˷, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˷ ˴˰˦˸˺˳˶˱˦ˬ˪ 

˩˦˱˳˹˯ˮ˩˪˧˪˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦-˩˦˲˦˶˭˪˧ˮ˷ (Application) ˾˪˱˹˾˦˫˪˧˦˷˦ ˩  ˦ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦˷. ˮ˷, 

˦˨˶˪˭˫˪, ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˷ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˦˲˦˩˳˧˦˷. ˾˪˩˪˨˦˩, Windows-˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ 

˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˷̄˫˦ ˴˰˦˸˺˳˶˱˪˧ˬ˪ ˫˦˱˹˾˦˫˳˭.  

 C# ˪˲˦ ˮ˽˪˲˪˧˷ .NET Framework ˨˦˶˪˱˳˷ ˳  ˶ ˱˭˦˫˦˶ ˲˦̂ˮ˰˷. ˴ˮ˶˫˪˰ˮ˦ ˪˲˦ˬ˪ 

˩˦˱˳˹˯ˮ˩˪˧˪˰ˮ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˨˦˶˪˱˳ (Common Language Runtime, CLR). ˮ˷  ˱˦˶˭˦˫˷ ˿˫˪˲ˮ 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ ˷˾˪˷˶˹˰˪˧˦˷ ˩  ˦̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˷ .NET Framework ˸ ˪˻˲˳˰˳˨ˮˮ˷ ˲˦̂ˮ˰˷, ˶˳˱˪˰ˮ̀ 

˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˷ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˦˲˦˩˳˧˦˷˦ ˩  ˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧˦˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˪˲ˮ˷ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭. ˱˪˳˶˪˦ - ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˧ˮ˧˰ˮ˳˭˪˯˦ .NET Framework, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˴˶˳˨˶˦˱˦˷ 

˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˦́˰˪˫˷ ˱ˮ˱˦˶˭˳˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˨˦˶˪˱˳˷, ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˾˪˸˦˲˦-

˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷˦˭˫ˮ˷.  

 ˱˳˯˰˪˩ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ CLR ˷ ˮ˷˸˪˱ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧˦. ˺˦ˮ˰˷, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪ˮ̀˦˫˷ C#-˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ 

˷˦̂˽ˮ˷ ˯˳˩˷ .cs ˨˦˺˦˶˭˳˪˧˦ ˦˻˫˷. ˦ ˱˺˦ˮ˰ˮ˷ ˯˳˱˴ˮ˰ˮ˶˪˧˦˷ ˱˦˲˻˦˲˹˶ ˯˳˩˪˧˾ˮ ˦˷˶˹˰˪˧˷ 

˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˯˳˱˴ˮ˰˦˸˳˶ˮ ˪̂˳˩˪˧˦. C#-˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˯˳˱˴ˮ˰ˮ˶˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨ ˦ ˩

˱ˮˮ˼˪˧˦ ˺˦ˮ˰ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˾˹˦˰˪˩˹˶ ˪˲˦˷ - MSIL (Microsoft Intermediate Language, 

MSIL). ˮ ˷˾˪˩˨˪˧˦ ˨˦˩˦˷˦˸˦˲ˮ ˮ˲˷˸˶˹˻̀ˮ˪˧ˮ˷ ˲˦˯˶˪ ˧ˮ˷˦˨˦˲, ˶˳˱˪˰ˮ  ̀˦˶˦˦ ˩˦˱˳˯ˮ˩˪˧˹˰ˮ 
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˯˳˲˯˶˪˸˹˰ˮ ˴˶˳̀˪˷˳˶ˮ˷ ˮ˲˷˸˶˹˻̀ˮ˪˧ˮ˷ ˲˦˯˶˪ ˧ˬ˪. CLR ˷ˮ˷˸˱˪  ˦ ˦̄˩˪˲˷ ˾˹˦˰˪˩˹˶ˮ 

˯˳˩ˮ˷ ˸˶˦˲˷˰ˮ˶˪˧˦˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦˩ ˯˳˩˾ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˨˦˾˫˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷. MSIL ˪˲˦˾ˮ 

˯˳˱˴ˮ˰ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ ˳˴˪˶˦̀ˮ˹˰ ˷ˮ˷˸˪˱˦˾ˮ ˾˪˷˶˹ ˰˩ ˪.˷   

 MSIL ˪˲˦ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦˩ ˯˳˩˾ˮ ˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦ JIT ˯˳˱˴ˮ˰˦˸˳˶ˮ˷ ˱ˮ˪˶ (just in time - 

˷˦̃ˮ˶˳ ˱˳˱˪˲˸˾ˮ). C#-˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˨˦˾˫˪˧ˮ˷˦˷ CLR ˷ˮ˷˸˪˱˦ ˦˦˻˸ˮ˹˶˪˧˷ JIT ˯˳˱˴ˮ˰˦˸˳˶˷, 

˶˳˱˪˰ˮ̀ MSIL ˪˲˦˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˱˳̀˪˱˹˰ˮ ˴˶˳̀˪˷˳˶ˮ˷ ˾ˮ˩˦ ˯˳˩˦˩. ˦˱˦˷˭˦˲, ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ 

˲˦̂ˮ˰˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ ˷˦̃ˮ˶˳˪˧ˮ˷˩˦ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭ ˷˶˹˰˩˪˧˦.  

 .NET Framework ˨ ˦˶˪˱˳˾ˮ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˶˳˷ ˿˫˪˲ ˫˻˱˲ˮ˭ ˱˦˶˭˫˦˩ ˯˳˩˷ (managed code), 

˶˳˱˪˰ˮ̀ ˷˶˹˰˩˪˧˦ CLR ˷ˮ˷˸˪˱ˮ˷ ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˻˫˪˾. ˱˦˶˭˫˦˩ ˯˳˩˷ ˾˪˱˩˪˨ˮ ˹˴ˮ˶˦˸˪˷˳˧˪˧ˮ 

˦˻˫˷: ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˷ ˱˦˶˭˫˦, ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˪˲˪˧ˮ˷ ˾˪˭˦˫˷˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦́˰˪˧˰˳˧˦, ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ 

˨˦˩˦̀˪˱ˮ˷ ˹˷˦˺˶˭̄˳˪˧ˮ˷ ˱˦˼˦˰ˮ ˩˳˲˪, ˫˪˶˷ˮˮ˷ ˯˳˲˸˶˳˰ˮ˷ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˦ ˩˦ 

˴˶˳˨˶˦˱˹˰ˮ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺ˮ˷ ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˪˧ˮ˷ ˦˩˫ˮ˰ˮ ˹˶˭ˮ˪˶˭˻˱˪˩˪˧ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦.  

 ˦˶˷˪˧˳˧˷, ˦˨˶˪˭˫˪, ˦˶˦˱˦˶˭˫˦˩ˮ ˯˳˩ˮ (unmanaged code), ˶˳˱˪˰˷˦̀ CLR ˷ˮ˷˸˪˱˦ ˦˶ 

˦˷˶˹˰˪˧˷. .NET Framework ˨ ˦˶˪˱˳˷ ˾˪˻˱˲˦˱˩˪ ˽˫˪˰˦ ˯˳˩ˮ ˮ˽˳ ˦˶˦˱˦˶˭˫˦˩ˮ. ˦˱˵˦˱˦˩, ˳˶ˮ˫˪ 

˷˦̄ˮ˷ ˯˳˩˷ ˾˪˹́˰ˮ˦ ˪˶˭˦˩ ˱˹˾˦˳˧˦. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, C++ ˻˱˲ˮ˷ ˱˦˶˭˫˦˩ ˯˳˩˷, ˶˳˱˪˰˷˦̀ 

˾˪˹́˰ˮ˦ ˦˶˦˱˦˶˭˫˦˩ ˯˳˩˭˦˲ ˹˶˭ˮ˪˶˭˻˱˪˩˪˧˦.  

 ˭˹ ˿˫˪˲˷ ˱ˮ˪˶ ˾˪˻˱˲ˮ˰ ˯˳˩˷ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˪˲ ˷̄˫˦ ˪˲˪˧ˬ˪ ˩˦̂˪˶ˮ˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ, ˱˦˾ˮ˲ 

˱˦˭ˮ ˱˦˻˷ˮ˱˦˰˹˶ˮ ˭˦˫˷˪˧˦˩˳˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˹˲˩˦ ˩˦˫ˮ̀˫˦˭ ˷˦˪˶˭˳˪˲˳˧˶ˮ˫ˮ ˷˴˪̀ˮ˺ˮ˯˦̀ˮ˦ 

(Common Language Specification, CLS). ˮ˷ ˦˼̂˪˶˷ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˪˲˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˷˦˪˶˭˳ 

˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˰˪˧˷.  

 

 

˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˳˶ˮ˪˲˸ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧˦ 

 ˿˫˪˲˷ ˨˦˶˾˪˱˳ ˧˪˫˶ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˦. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˦˫˸˳˱˳˧ˮ˰ˮ, ˭˫ˮ˭˱˺˶ˮ˲˦˫ˮ, 

˱˦˸˦˶˪˧˪˰ˮ, ˱˦˼˦ˬˮ˦, ˦˫˦˩˱˽˳˺ˮ, ˪˻ˮ˱ˮ, ˷˸˹˩˪˲˸ˮ, ˨˪˳˱˪˸˶ˮ˹˰ˮ ˺ˮ˨˹˶˦ ˩  ˦ .˦ .˾ ˱˷˨˦˫˷ˮ 

˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˩˦˫˦̅˨˹˺˳˭ ˯˰˦˷˪˧˾ˮ. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˦˫˸˳˱˳˧ˮ˰˷ ˧˪˫˶ˮ 

˷˦˪˶˭˳ ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˦˻˫˷, ˦˱ˮ˸˳˱ ˮ˷ˮ˲ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˦˫˸˳˱˳˧ˮ˰ˮ˷ ˷˦˪˶˭˳ ˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˫˦˪˶˭ˮ˦˲˳˭. 

˦˷˪˫˪ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˸ˮ˴ˮ˷ ˭˫ˮ˭˱˺˶ˮ˲˦˫˷ ˧˪˫˶ˮ ˷˦˪˶˭˳ ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˦˻˫˷, ˦˱ˮ˸˳˱ ˮ˷ˮ˲ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ 

˭˫ˮ˭˱˺˶ˮ˲˦˫ˮ˷ ˷˦˪˶˭˳ ˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˫˦˪˶˭ˮ˦˲˳˭ ˩  ˦ .˦ .˾  

˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˳˶ˮ˪˲˸ˮ˶˪˧˹˰ ˪˲˪˧˾ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ ˳˶˨˦˲ˮˬ˪˧˹˰ˮ˦ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˨˦˶˾˪˱˳, 

˦˲˹ ˿˫˪˲ ˨˦˲˫˷˦ˬ˼˫˶˦˫˭ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧˷ ˩  ˦ˮ ˱˴˶˳˨˶˦˱˪˧˷, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˦˱ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧˪˲. 

C# ˪˲˦ ˪˺˹́˲˪˧˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˳˶ˮ˪˲˸ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧ˮ˷ (˳˳)˴ ˷˦˱ ˴˶ˮ˲̀ˮ˴˷ ˴˶ˮ˲̀ˮ˴˷: 

ˮ˲˯˦˺˷˹˰˦̀ˮ˦, ˴˳˰˳˱˳˶˺ˮˬ˱ˮ ˩  ˦˱˪˱˯˫ ˮ˩˶˪ ˳˧ˮ˭˳˧˦. ˱˳˯˰˪˩ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ 

˱˦˭˨˦˲ˮ.  

 

ˮ˲˯˦˺˷˹˰˦̀ˮ˦ 

 ˮ˲˯˦˺˷˹˰˦̀ˮ˦ (encapsulation) ˦ ˶ˮ˷ ˩˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˱˪˻˦˲ˮˬ˱ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦˪˶˭ˮ˦˲˪˧˷ 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩˷˦ ˩  ˦ˮ ˱˱˳˲˦̀˪˱˪˧˷, ˶˳˱˰˪˧˭˦˲˦̀ ˪ ˷˯˳˩ˮ ˱˹˾˦˳˧˷, ˦˨˶˪˭˫˪, ˨˦˱ˮ̅˲˦˫˷ ˱˦˭ 

(˯˳˩˷˦ ˩  ˦˱˳˲˦̀˪˱˪˧˷) ˷̄˫˦ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˱̄˶ˮ˩˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˪˧ˮ˷˦˨˦˲. ˦˱ˮ˭ ̄˩˪˧˦ ˱˦˭ˮ ˩˦̀˫˦ 

˦˶˦˷̂˳˶ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷˦˨˦˲. ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˳˶ˮ˪˲˸ˮ˶˪˧˹˰ ˪˲˦˾ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩ˮ ˩  ˦˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ 

˪˶˭˱˦˲˪˭˷ ˮ˷˪ ˹˯˦˫˾ˮ˶˩˪˧˦, ˶˳ ˱˻˱˲ˮ˦˲ ˪˶ ˭˦˫˸˳˲˳˱ˮ˹˶ ˷˸˶˹˻˸˹˶˦˷, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ 

˪̂˳˩˪˧˦.  

 ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩ˮ ˩  ˦˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ ˷̄˫˦ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ 

ˮ˽˳˷ ˩˦̄˹˶˹˰ˮ (private) ˦ ˲˼ˮ˦ (public). ˩˦̄˹˶˹˰ (˴˶ˮ˫˦˸˹˰) ˯˳˩˭˦˲ ˩  ˦˱˳˲˦̀˪˱˪˧˭˦˲ 

˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˾˪˹́˰ˮ˦˭ ˱̄˳˰˳˩ ˦˱˦˫˪ ˳˧ˮ˪˻˸˾ˮ ˦˼̂˪˶ˮ˰ ˯˳˩˪˧˷. ˪ ˷ ˮ˱˦˷ ˲ˮ˾˲˦˫˷, ˶˳ ˱

˩˦̄˹˶˹˰ ˯˳˩˷˦ ˩  ˦ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧˷ ˫˪˶ ˱ˮ˫˱˦˶˭˦˫˭ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˷̄˫˦ ˲˦̂ˮ˰ˮ˩˦˲, ˶˳˱˪˰ˮ̀ 



 14 

˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˨˦˶˪˭˦˦ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ. ˼ˮ˦ (˷˦˪˶˭˳̂˫˩˳˱ˮ˷) ˯˳˩˭˦˲ ˩  ˦˱˳˲˦̀˪˱˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˶˭˫˦ 

˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ˲˦̂ˮ˰ˮ˩˦˲.  

 ˯˰˦˷ˮ ˦˶ˮ˷ ˷˸˶˹˻˸˹˶˦, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˮ˽˪˲˪˧˷ ˶ ˦ˮ˲˯˦˺˷˹˰˦̀ˮˮ˷ ˴˶ˮ˲̀ˮ˴˷, ˨ ˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ 

˯˳˩˷ ˩  ˦ˮ ˱˱˳˲˦̀˪˱˪˧˷, ˶˳˱˰˪˧˭˦˲˦̀ ˮ ˷˱˹˾˦˳˧˷. ˯˰˦˷ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ˦˼˷˦̂˪˶˦˩ 

˩  ˦˾˪˷˦˻˱˲˪˰˦˩. ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˪˧˷ ̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˪˲. ˯˰˦˷ˮ˷ ˾˪˱˦˩˨˪˲˪˰ ˯˳˩˷˦ 

˩  ˦ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧˷ ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧ˮ ˪̂˳˩˪˧˦˭, ˯˰˦˷ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧˷ ˯ ˮ - 

˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ. ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩˪˧˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˪̂˳˩˪˧˦˭.  

 

˴˳˰ˮ˱˳˶˺ˮˬ˱ˮ 

 ˴˳˰ˮ˱˳˶˺ˮˬ˱ˮ (polymorphism) ˦˶ˮ˷ ˩˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˱˪˻˦˲ˮˬ˱ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˱˷˨˦˫˷ 

˳˧ˮ˪˻˸˪˧˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˦́˰˪˫˷ ˪˶˭ˮ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ ˱ˮ˱˦˶˭˳˲ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ 

˱˪˭˳˩˪˧˷. ˷̄˫˦ ˷ˮ˸˽˫˪˧ˮ˭, ˶˳ ˱ ˫˭˻˫˦˭, ˪˶˭ˮ ˩  ˦ ˮ˨ˮ˫˪ ˷˦̄˪˰ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ 

˱˪˭˳˩˷ ̆˻˳˲˩˪˷, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˪˶˭˷˦ ˩  ˦ˮ˱˦˫˪ ˱˳˻˱˪˩˪˧˪˧˷ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˬ˪ 

˦˷˶˹˰˪˧˪˲. ˦ ˱˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ 

˨˦˱˳́˦̄˪˧˦. ˯˳˲˯˶˪˸˹˰ ˱˪˭˳˩˷ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭ ˮ˶˿˪˫˷ ˯˳˱˴ˮ˰˦˸˳˶ˮ. 

˦˱˶ˮ˨˦˩, ˴˳˰ˮ˱˳˶˺ˮˬ˱ˮ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˨˫˦́˰˪˫˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˷˦̄˪˰ˮ˷ ˲˦̀˫˰˦˩ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ 

˪˶˭ˮ. ˴ ˳˰ˮ˱˳˶˺ˮˬ˱ˮ˷ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˦ ̄˩˪˧˦ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭. 

 

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧˦ 

 ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧˦ (inheritance) ˦˶ˮ˷ ˩˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˱˪˻˦˲ˮˬ˱ˮ, ˶˳˱˰ˮ˷ 

˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭˦̀ ˪˶ ˭˳˧ˮ˪˻˸˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦ ˱˪˳˶˪ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ. ˦˱˦˫˪ 

˩˶˳ ˷˩˦̀˹˰ˮ˦ ˮ˪˶˦˶˻ˮ˹˰ˮ ˷˸˶˹˻˸˹˶˦ ˱ˮ˱˦˶˭˹˰ˮ ˬ˪˫ˮ˩˦˲ ˻˫˪˫ˮ˭. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˯˰˦˷ˮ 

˰˳˱ˮ ˦˶ˮ˷ ˯˦˸ˮ˷˪˧˶˭˦ ˯˰˦˷ˮ˷ ˲˦̂ˮ˰ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˭˦˫ˮ˷ ˱̄˶ˮ˫ ˪˯˹˭˫˲ˮ˷ ˱˸˦̀˪˧˰˪˧ˮ ˯˰˦˷˷. 

˪ ˷ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ ˯ ˮ ˦˶ˮ˷ ̀̄˳˫˪˰˪˧ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˲˦̂ˮ˰ˮ. ̀̄˳˫˪˰˪˧ˮ ˯˰˦˷˷ ˦˻˫˷ ˮ˷˪˭ˮ 

˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˰˪˧ˮ, ˶˳˨˳˶ˮ̀˦˦ ˸˽˪˾ˮ ̀̄˳˫˶˪˧˦ ˩  ˦ .˦ .˾ ˮ˨ˮ˫˪ ˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˰˪˧ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ 

˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˱˸˦̀˪˧˰˪˧ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˩˦˱˦˸˪˧ˮ˭ ˦˻˫˷ ˭˦˫ˮ˷ˮ ˷˴˪̀ˮ˺ˮ˯˹˶ˮ 

˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˰˪˧ˮ, ˶˳˨˳˶ˮ̀˦˦ ˲˦˩ˮ˶˳˧ˮ˷ ˹˲˦˶ˮ ˩  ˦ .˦ .˾, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˱˦˷ ˷̄˫˦ ̀̄˳˫˪˰˪˧ˮ˷˦˨˦˲ 

˨˦˲˦˷̄˫˦˫˪˧˷. ˦˼˲ˮ˾˲˹˰ˮ ˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˰˪˧ˮ˷ ˱˦˸˦˶˪˧˪˰ˮ˦ ˯˦˸ˮ˷˪˧˶˭˦ ˯˰˦˷ˮ. ˮ ˷˩˦˱˦˸˪˧ˮ˭ 

˾˪ˮ̀˦˫˷ ˱ˮ˷˭˫ˮ˷ ˩˦˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˪˰ ˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˰˪˧˷, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˱˦˷ ˷̄˫˦ ˱˸˦̀˪˧˰˪˧ˮ˷˦˨˦˲ 

˨˦˲˦˷̄˫˦˫˪˧˷. ˩˦˧˳˰˳˷, ˰˳˱ˮ ˯˰˦˷ˮ ˽˫˪˰˦ ˬ˪˱˳˭ ˦˼˲ˮ˾˲˹˰ˮ ˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˰˪˧ˮ˷ ˱˦˸˦-

˶˪˧˪˰ˮ˦ ˩  ˦ ˩˦˱˦˸˪˧ˮ˭ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˱̄˳˰˳˩ ˱ˮ˷˭˫ˮ˷ ˩˦˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˪˰ ˷˴˪̀ˮ˺ˮ˯˹˶ ˱˦̄˦˷ˮ˦-

˭˪˧˰˪˧˷.   

 ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˳˧ˮ˪˻˸˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˦́˰˪˫˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˳˷ ˮ ˷

˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˱̄˳˰˳˩ ˱ˮ˷˭˫ˮ˷˦˦ ˩˦˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˪˰ˮ. ˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˱˾˳˧˪˰ˮ (̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ) 

˯˰˦˷ˮ˷˦˨˦˲ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭ ˮ˼˪˧˷ ˷˦˪˶˭˳ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷. ˦˱ˮ˸˳˱, ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˦˼̂˪˶-

ˮ˷˦˷ ˦˼˦˶ ̄˩˪˧˦ ˷˦̃ˮ˶˳ ˱ˮ˷ˮ ˽˫˪˰˦ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˦˼̂˪˶˦.  
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˭˦˫ˮ 2.  C# ˪ ˲ˮ˷ ˷˦˺˹́˫˰˪˧ˮ 
 

˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦ 

 C# ˪˲˦ˬ˪ ˾˪˫˦˩˨ˮ˲˳˭ ˹˱˦˶˸ˮ˫˪˷ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪˦˷˶˹˰˪˧˷ ˳˶ ˮ ˱˭˪˰ˮ 

˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˾˪˯˶˪˧˦˷.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2.1    

// ˪ ˷˦˶ˮ˷ ˿˫˪˲ˮ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦ 

int ricxvi1, ricxvi2, jami;  

 

ricxvi1 = 2; 

ricxvi2 = 3; 

jami    = ricxvi1 + ricxvi2; 

} 

 ˶˳˨˳˶̀ ˫̄˪˩˦˫˭ C# ˪˲˦ˬ˪ ˾˪˩˨˪˲ˮ˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˮ̂˽˪˧˦ ˨˦˱̄˷˲˪˰ˮ ˺ˮ˨˹˶˹˰ˮ 

˺˶˿̄ˮ˰ˮ˭ { ˩  ˦˱˭˦˫˶˩˪˧˦ ˩˦˱̄˹˶˦˫ˮ ˺ˮ˨˹˶˹˰ˮ ˺˶˿̄ˮ˰ˮ˭ }. ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˱˪˳˶˪ ˩  ˦˱˪˷˦˱˪ 

˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ˦ ˯˳˱˪˲˸˦˶˪˧ˮ, ˶˳˱˪˰˪˧ˮ̀ // ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˭ ˮ̂˽˪˧˦ (˯˳˱˪˲˸˦˶˪˧˷ 

˱˳˨˫ˮ˦˲˪˧ˮ˭ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˦˫˭). ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ̄˩˪˧˦ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦. int ˷ˮ˸˽˫˦ 

(integer - ˱˭˪˰ˮ) ˮ̂˽˪˧˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦˷ ˩  ˦˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷, ˶˳ ˱ˮ˷ˮ˲ˮ ˱˭˪˰ ˶ˮ̀̄˫˪ ˧˷ 

̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˪˲. ˱˦˷ ˱˳˷˩˪˫˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ ˦˲˹ ˮ˩˪˲˸ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶˪˧ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ 

˪˶˭˱˦˲˪˭ˮ˷˦˨˦˲ ˱́ˮ˱˪˪˧ˮ˭ ˨˦˱˳ˮ˽˳˺˦. ̂˪˶˸ˮ˰-˱́ˮ˱˪ ˦˱˭˦˫˶˪˧˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦˷, 

˦˨˶˪˭˫˪, ˪˶˭˱˦˲˪˭ˮ˷˦˨˦˲ ˨˦˱˳˽˳˺˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧˷˦ ˩  ˦˱˪˭˳˩˪˧˷ (˱˪˭˳˩ˮ ˦˶ˮ˷ ˱̀ˮ˶˪ ˬ˳˱ˮ˷ 

˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˶˯˫˪˹˰ ˱˳˻˱˪˩˪˧˪˧˷ ˦˷˶˹˰˪˧˷). ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ ˦˹̀ˮ˰˪˧˰˦˩ 

˹˲˩˦ ˮ̂˽˪˧˳˩˪˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˭ˮ ˩  ˦˹˱̅˳˧˪˷ˮ˦ ˾˪˫˦˶˿ˮ˳˭ ˾ˮ˲˦˦˶˷ˮ˩˦˲ ˨˦˱˳˱˩ˮ˲˦˶˪. C# ˪ ˲˦˾ˮ 

˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ ˱ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦˱˩˪.  

 ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ricxvi1 ̀˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ - 2. "=" 

˷ˮ˱˧˳˰˳ ̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˷ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˷. ˮ ˷ ˦̄˩˪˲˷ ˱ˮ˷ ˱˦˶̅˫˲ˮ˫ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˨˦˩˦̂˪˶˦˷ ˱ˮ˷ ˱˦˶̀̄˲ˮ˫ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ ̀˫˰˦˩˾ˮ. ˮ˨ˮ˫˪ ˪̄˪˧˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ 

˱˳˱˩˪˫˲˳ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷. ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ jami ̀˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ricxvi1 ˩  ˦ ricxvi2 

̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ̅˦˱ˮ.  

 ˭˫˦˰˷˦˿ˮ˲˳˪˧ˮ˷ ˱ˮˬ˲ˮ˭ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˭ˮ˭˳˪˹˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ˦ ˭ˮ˭ ˳

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ. ˭˹˱̀˦ ˪˶ ˭˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˳˭˦˫˷˪˧˦. ˱˭˦˫˦˶ˮ˦, 

˶˳ ˱ˮ˷ˮ˲ˮ ˪˶˭˱˦˲˪˭ˮ˷˦˨˦˲ ̂˪˶˸ˮ˰-˱́ˮ˱˪˪˧ˮ˭ ˮ˽˳˷ ˨˦˱˳˽˳˺ˮ˰ˮ.  

 ˪˶-˭˪˶˭ˮ ˲˦˯˰ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦ ˱˴˶˳˨˶˦˱˦˷ ˦˻˫˷ ˮ ˷˦˶ˮ˷, ˶˳ ˱˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ 

˾˪˷˦˯˶˪˧˦˩ ˱˳˨˫ˮ̂˪˫˷ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˯˳˩ˮ˷ ˾˪̀˫˰˦, ˶˦̀ ˦˶˦˷̂˳˶ˮ˦. ˨˦˶˩˦ ˦˱ˮ˷˦, 

˴˶˳˨˶˦˱˦˷ ˾˪˩˪˨ˮ ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˦ ˶ ˨˦˱˳˦˻˫˷. ˦ ˱ ˲˦˯˰ˮ˷ ˦˼˱˳˷˦˺̄˫˶˪˰˦˩ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˪˧˭ 

˫ˮˬ˹˦˰˹˶ ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˪˧˷, ˯˪˶́˳˩, ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦˸˦˲˦˩ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˪˧˭ textBox 

˯˳˱˴˳˲˪˲˸˷, ˨˦˱˳˷˦˸˦˲˦˩ - label ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˷, ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ (˱˪˭˳˩ˮ˷) ˾˪˷˦˷˶˹˰˪˧˰˦˩ ˯ ˮ - 

button ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˷. ˱ ˦˭ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2.1. ˾ ˪˱˩˪˨ ˷˦̄˪˷ ˱ˮˮ˼˪˧˷:  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2.2  

// ˳˶ ˮ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˾˪˯˶˪˧ˮ˷ ˴˶˳˨˶˦ ˱˦ 

int ricxvi1, ricxvi2, jami;  

   

ricxvi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 
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ricxvi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

jami    = ricxvi1 + ricxvi2; 

label5.Text = jami.ToString(); 

} 

 ˶˳˨˳˶̀ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˩˦˲ ˿˦˲˷ ricxvi1 ̀˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ textBox1 ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˾˪˸˦˲ˮ˰ˮ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ (˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 5), ˶˳˱˪˰ˮ̀ Convert.ToInt32 ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭ ˱˭˪˰ 

˶ˮ̀̄˫˦˩ ˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦. ˷˦˻˱˪ ˮ ˷ ˦˶ˮ˷, ˶˳ ˱ textBox1 ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˾˪˸˦˲ˮ˰ˮ ˱˳˲˦̀˪˱ˮ 

˱ˮ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˦˱˦˫˪ ˯˳˱˴˳˲˪˲˸ˮ˷ Text ˭˫ˮ˷˪˧˦˷, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˷˸˶ˮ˻˳˲˹˰ˮ ˸ˮ˴ˮ ˦˻˫˷. ˦˱ˮ˸˳˱, ˦ ˱

˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˾˪˸˦˲ˮ˰ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ ˱˳˲˦̀˪˱˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˹˰ˮ ˸ˮ˴ˮ ˪˻˲˪˧˦. Convert.ToInt32 

˱˪˭˳˩ˮ ˭˦˫ˮ˷ ˦˶˨˹˱˪˲˸˷, ˿˫˪˲˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˪˷˦˦ textBox1.Text, ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˶ˮ̀̄˫ ˦˩. 

˾˪˩˪˨˦˩, textBox1 ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˾˪˸˦˲ˮ˰ˮ ˱˳˲˦̀˪˱ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˷ˮ˲˦˱˩˫ˮ˰˪˾ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˦, 

˱˭˪˰ ˶ˮ̀̄˫˦˩ ˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦. ˦˷˪˭ˮ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ ˷˦̃ˮ˶˳˦ ˮ˱ˮ˸˳˱, ˶˳ ˱ ricxvi1 ˦˶ˮ˷ ˱˭˪˰ˮ 

˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ̀˫˰˦˩ˮ, ˦˱ˮ˸˳˱ ˱˦˷ ˹˲˩˦ ˱ˮ˪˲ˮ̃˳˷ ˱̄˳˰˳˩ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ. ˮ˨ˮ˫˪ ˪̄˪˧˦ 

˱˳ ˱˩˪˫˲˳ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧˷. ˬ˳˨˦˩ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˯ˮ - ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˦˶̅˫˲ˮ˫ 

˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ ˩˦˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˦˶̀̄˲ˮ˫ 

˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˸ˮ˴ˬ˪.   

 

 
˲˦̄. 2.1. 
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˲˦̄. 2.2. 

 
˲˦̄. 2.3. 
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˲˦̄. 2.4.  

 
˲˦̄. 2.5.  
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˶˦̀ ˾˪˪̄˪˧˦ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷, ˦ ˻˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˦˶̀̄˲ˮ˫ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ˦ 

label5 ˯ ˳˱˴˳˲˪˲˸ˮ. ˱ˮ˷ Text ˭˫ˮ˷˪˧˦˾ˮ ˫̂˪˶˭ ˾˪˩˪˨˷, ˯˪˶́˳˩, jami ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. 

˶˦˩˨˦˲ Text ˭˫ˮ˷˪˧˦˷ ˦˻˫˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˹˰ˮ ˸ˮ˴ˮ, ˦˱ˮ˸˳˱ jami ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ̀ ˹˲˩˦ 

˨˦˶˩˦˫˻˱˲˦˭ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ˩˦˲ ˷˸˶ˮ˻˳˲˦˩. ˷ ̂˳˶˪˩ ˦˱˦˷ ˦˯˪˭˪˧˷ ToString() ˱ ˪˭˳˩ˮ.  

 ˦̄˰˦ ˾˪˫˦˷˶˹˰˳˭ ˪ ˷˴˶˳˨˶˦˱˦. ˦˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ̅˪ ˶˨˦˫˹˾˫˦˭ Microsoft Visual Studio .NET 

2008 ˷ˮ˷˸˪˱˦. ˨˦ˮ̄˷˲˪˧˦ Microsoft Development Environment ˺ ˦˲̅˦˶˦ (˲˦̄. 2.1). Recent Projects 

˨˦˲˽˳˺ˮ˰˪˧ˮ˷ Create ˫˦̃˪˶˭ Project ˱ˮ˱˦˶˭˫˦˷. ˨˦ˮ̄˷˲˪˧˦ New Project ˺˦˲̅˦˶˦ (˲˦̄. 2.2). 

Project Types ˷ ˮ˦˾ˮ ˱˳˫˲ˮ˾˲˳˭ Wi ndows ˪˰˪˱˪˲˸ˮ. Templates ˬ ˳˲˦˾ˮ ˱˳˫˲ˮ˾˲˳˭ Windows 

Application ˪˰˪˱˪˲˸ˮ. Name ˫˪˰˾ˮ ˹˲˩˦ ˾˪˫ˮ˸˦˲˳˭ ˴˶˳˪˻˸ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ, ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 

OriRicxvisShekreba. ˾ ˪˱˩˪˨ ˫˦̃˪˶˭ Browse ˯ ˰˦˫ˮ˾˷ ˩  ˦˱˳˫˲ˮ˾˲˦˫˭ ˮ ˱˯˦˸˦˰˳˨˷, ˶˳˱˪˰˾ˮ ̀ 

˹˲˩˦ ˾˪ˮ˻˱˲˦˷ OriRicxvisShekreba ˻ ˫˪˯˦˸˦˰˳˨ˮ (˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ̂ˮ˲˦˷̂˦˶ ˾˪˫˻˱˲˦˭ ˮ ˷˯˦˸˦˰˳˨ˮ, 

˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˱˳˫˦˭˦˫˷˪˧˭ ˦˼˲ˮ˾˲˹˰ ˻˫˪˯˦˸˦˰˳˨˷). ˫˦̃˪˶˭ Open ˯ ˰˦˫ˮ˾˷. ˧˳˰˳˷ ˫˦̃˪˶˭ Ok 

˯˰˦˫ˮ˾˷. ˭  ˹˯˦˸˦˰˳˨˷ ˦ ˶˦˫ˮ˶˿˪˫˭, ˱˦˾ˮ˲ OriRicxvisShekreba ˻ ˫˪˯˦˸˦˰˳˨ˮ ˾˪ˮ˻˱˲˪˧˦ Visual 

Studio Projects ˯ ˦˸˦˰˳˨˾ˮ. ˪˯˶˦˲ˬ ˪ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ ˺˳˶˱˦, ˶˳˱˰ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˦ Form1 (˲ ˦̄. 2.3). 

˺˳˶˱ˮ˷ ˱˦˶̀̄˲ˮ˫ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ˦ ˫ˮˬ˹˦˰˹˶ˮ ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˪˧ˮ˷ ˴˦˲˪˰ˮ (ToolBox). ˱˦˷ˬ˪ 

˱˳˫˦˭˦˫˷˳˭ ˮ˷˦˶ˮ (˯˹˶˷˳˶ˮ, ˱ˮ˱˭ˮ˭˪˧˪˰ˮ). ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ ˮ˲˷˸˶˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˴˦˲˪˰ˮ (˲˦̄. 2.4). 

˨˦˫̄˷˲˦˭ Windows Forms ˴˦˲˪˰ˮ. ˦˫ˮ˶˿ˮ˳˭ textBox ˯˳˱˴˳˲˪˲˸ˮ. ˦˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˱˦˷ˬ˪ 

˱˳˫˦˭˦˫˷˳˭ ˱ˮ˱˭ˮ˭˪˧˪˰ˮ, ˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ ˭˦˨˫ˮ˷ ˱˦˶̀̄˪˲˦ ˯˰˦˫ˮ˾˷, ˾˪˱˩˪˨, ˱ˮ˱˭ˮ˭˪˧˪˰ˮ 

˱˳˫˦˭˦˫˷˳˭ ˺˳˶˱˦ˬ˪ ˷˦̃ˮ˶˳ ˦˩˨ˮ˰˦˷ ˩  ˦ ˮ˷˪˫ ˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ ˭˦˨˫ˮ˷ ˱˦˶̀̄˪˲˦ ˯˰˦˫ˮ˾˷. 

˾˪˩˪˨˦˩, ˯˳˱˴˳˲˪˲˸ˮ ˺˳˶˱˦ˬ˪ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˦˩˨ˮ˰ˬ˪. ˱ˮ˷ˮ ˷˦̄˪˰ˮ ˮ˻˲˪˧˦ 

textBox1 (˲ ˦̄. 2.5). ˦˷˪˭ˮ ˨ˬˮ˭ ˺˳˶˱˦ˬ˪ ˱˳˫˦˭˦˫˷˳˭ ˯ˮ˩˪˫ ˪˶˭ˮ textBox ˯˳˱˴˳˲˪˲˸ˮ - 

textBox2, ˪˶˭ˮ Button ˯˳˱˴˳˲˪˲˸ˮ ˩  ˦ ̄˹˭ˮ label ˯˳˱˴˳˲˪˲˸ˮ. ˺˳˶˱˦ ˱ˮˮ˼˪˧˷ ˲˦̄. 2.5-ˬ  ˪

˲˦˿˫˪˲˪˧ ˷˦̄˪˷. ˫ˮˬ˹˦˰˹˶ˮ ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˪˧ˮ ˺˳˶˱˦ˬ˪ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˲˫˦˭˦˫˷˳˭ ˿˫˪˲ˮ 

˱˳˷˦ˬ˶˪˧˪˧ˮ˩˦˲ ˩  ˦˨˪˱˳˫˲˪˧ˮ˩˦˲ ˨˦˱˳˱˩ˮ˲˦˶˪. ˦ ˻˾˪˱˳˩ˮ˷ ˩ˮˬ˦ˮ˲ˮ˷ ˷˦˯ˮ˭̄˪˧ˮ̀, ˯˪˶́˳˩, 

˺˳˶˱˦ˬ˪ ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˪˧ˮ ˮ˷˪ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ ˨˦˲˰˦˨˪˧˹˰ˮ, ˶˳ ˱˱˦˭˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧˦  ˱˳̄˪˶̄˪˧˹˰ˮ 

ˮ˽˳˷.  

 ˱˳˫˲ˮ˾˲˳˭ label1 ˯˳˱˴˳˲˪˲˸ˮ ˩  ˦˱ˮ˷ Text ˭˫ˮ˷˪˧˦˾ˮ, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˫ˮ˴˳˫ˮ˭ ˺˦˲̅˶ˮ˷ 

˱˦˶̅˫˪˲˦ ˱̄˦˶˪˷ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ˷ (Properties) ˺ ˦˲̅˦˶˦˾ˮ, ˾˪˫ˮ˸˦˲˳˭ ˸˪˻˷˸ˮ: "˳˶ ˮ

˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˾˪˯˶˪˧ˮ˷ ˴˶˳˨˶˦˱˦" ˩  ˦˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ ˯˰˦˫ˮ˦˸˹˶ˮ˷ Enter ˯˰˦˫ˮ˾˷. ˾˪˱˩˪˨, 

˦˱˦˫˪ ˺˦˲̅˶ˮ˷ Font ˭˫ˮ˷˪˧˦˾ˮ ˫ˮ˶˿˪˫˭ ˻˦˶˭˹˰ ˾˶ˮ˺˸˷, ˬ˳˱˦˷ ˩  ˦˷˸ˮ˰˷. ˦˲˦˰˳˨ˮ˹˶˦˩ 

˫ˮ˻̀˪˫ˮ˭ ˩˦˲˦˶˿˪˲ˮ ˯˳˱˴˲˳ ˪˲˸˧˪ ˮ˷˭˫ˮ˷˦̀. ˱ ˮ˫ˮ˼˪˧˭ ˲˦̄. 2.6-ˬ  ˪˲˦˿˫˪˲˪˧ ˺˳˶˱˦˷.  

 ˺˳˶˱˦ˬ˪ ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˪˧ˮ˷ ˨˦˲˰˦˨˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˳˶̅˪˶ ˷̂˶˦˺˦˩ ˫˦̂˯˦˴˹˲˪˧˭ button1 

˯˰˦˫ˮ˾ˬ˪. ˨˦ˮ̄˷˲˪˧˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩ˮ˷ ˬ˳˲˦, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˾˪˨˫˦˻˫˷ ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2.2. ˴˶˳˨˶˦ ˱ˮ˷ 

˾˪˸˦˲ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˱ˮ˷ ˾˪˷˦˲˦̄˦˩ ˹˲˩˦ ˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ ˮ˲˷˸˶˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˴˦˲˪˰ˮ˷ Save All ˯ ˰˦˫ˮ˾˷. 

˺˳˶˱˦ˬ˪ ˨˦˩˦˷˦˷˫˰˪˰˦˩ ˫˦̃˪˶˭ Shift+F7 ˯˰˦˫ˮ˾˪˧˷ (+ ˲ˮ˾˲˦˫˷ ˯˰˦˫ˮ˾˪˧ˬ˪ ˪˶˭˩˶˳˹ ˰

˩˦̃˪˶˦˷), ˺˳˶˱ˮ˩˦˲ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩ˬ˪ ˨˦˩˦˷˦˷˫˰˪˰˦˩ ˯ ˮ - F7 ˯˰˦˫ˮ˾˷. ˴˶˳˨˶˦ ˱ˮ˷ 

˾˪˷˦˷˶˹˰˪˧˰˦˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ F5 ˯˰˦˫ˮ˾ˮ. ˭  ˹ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˹˾˪̀˩˳˱˳˩ ˾˪˫ˮ˸˦˲˪˭, ˱˦˾ˮ˲ 

˪˯˶˦˲ˬ˪ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ ˺˳˶˱˦ (˲˦̄. 2.7). textBox1 ˩  ˦textBox2 ˯ ˳˱˴˳˲˪˲˸˪˧˾ˮ ˾˪˫ˮ˸˦˲˳˭ ˱˭˪˰ˮ 

˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ ˩  ˦˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ button1 ˯˰˦˫ˮ˾˷, ˶˳˱˰ˮ˷ ˷˦˭˦˹˶˾ˮ ˿˦˲˷ ˷ˮ˸˽˫˦ "˾˪˯˶˪˧˦". label5 

˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ ˾˪˸˦˲ˮ˰ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ̅˦˱ˮ. ˦˱ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨, ˯˫˰˦˫ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ 

˾˪˫ˮ˸˦˲˳˭ ˷̄˫˦ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ ˩  ˦ ˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ "˾˪˯˶˪˧˦" ˯˰˦˫ˮ˾˷ ˩  ˦ .˦ .˾ ˧˳˰˳˷, ˴˶˳˨˶˦ ˱ˮ˷ 

˩˦˷˦˱˭˦˫˶˪˧˰˦˩ ˫˦̃˪˶˭ ˺˳˶˱ˮ˷ ˬ˪˩˦ ˱˦˶̅˫˪˲˦ ˯˹˭̄˪˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ | ˯˰˦˫ˮ˾˷.   
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˲˦̄. 2.6. 

 

 
˲˦̄. 2.7. 

 ˾˪˫˲ˮ˾˲˳˭, ˶˳ ˱ C# ˪˲˦˾ˮ ˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧˹˰ˮ˦ ˬ˪˩˦ ˩  ˦˻˫˪˩˦ ˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ. 

˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˨ ˦˲˷̄˫˦˫˪˧˹˰ˮ˦ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ Computer ˩  ˦computer. ˨ ˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱˦:   

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2.3 

//   C# ˪ ˲˦˾ˮ ˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧˹˰ˮ˦ ˬ˪˩˦ ˩  ˦˻˫˪˩˦ ˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ 

int ricxvi1;  

Ricxvi1 = 5; // ˾˪̀˩˳˱˦! Ricxvi1 ̀ ˫˰˦˩ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ  
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} 

 ˶˳˨˳˶̀ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ˩˦˲ ˿˦˲˷, ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ ˮ˽˳ ̀˫˰˦˩ˮ ˷˦̄˪˰ˮ˭ - ricxcvi1, ̄˳˰ ˳

˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˷˦̄˪˰ˮ - Ricxvi1. C# ˪ ˲ˮ˷˭˫ˮ˷ ˪ ˷˳˶ ˮ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˷˦̄˪˰ˮ˦.  

C# ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˺˦ˮ˰˪˧˷ ˦˻˫˭ .cs ˨˦˺˦˶˭˳˪˧˦ (˸ˮ˴ˮ). ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩ˮ˷ ˲˦̂ˮ˰ˮ 

˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˮ˻˱˲˪˧˦ Visual C#.NET ˷ ˮ˷˸˪˱ˮ˷ ˱ˮ˪˶.  

 

˯˳˱˪˲˸˦˶˪˧ˮ  

 C# ˪˲˦˾ˮ ˦˶˷˪˧˳˧˷ ˪˶˭˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˦˲ˮ ˩  ˦ ˱˶˦˫˦˰˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˦˲ˮ ˯˳˱˪˲˸˦˶ˮ. 

˪˶˭˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˦˲ˮ ˯˳˱˪˲˸˦˶ˮ // ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˭ ˮ̂˽˪˧˦. ˱˶˦˫˦˰˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˦˲ˮ ˯˳˱˪˲˸˦˶ˮ /* 

˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˭ ˮ̂˽˪˧˦ ˩  ˦ */ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ  ˭˱˭˦˫˶˩˪˧˦. ˶˳˨˳˶̀ ̂˪˷ˮ, ˯˳˱˪˲˸˦˶˪˧ˮ ˾˪ˮ̀˦˫˷ 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˲˦̂ˮ˰˪˧ˮ˷ ˨˦˲˱˦˶˸˪˧˦˷, ̀ ˫˰˦˩˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˩˦˲ˮ˾˲˹˰˪˧˦˷ ˩  ˦

.˦ .˾ ˯˳˱˪˲˸˦˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˦˦˩˫ˮ˰˪˧˷ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˨˦˶˿˪˫˦˷. ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷ 

̄˩˪˧˦ ˯˳˱˪˲˸˦˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˸˳˫˪˧˦. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˳˶ˮ˫˪ ˷˦̄ˮ˷ 

˯˳˱˪˲˸˦˶˷ ˾˪ˮ̀˦˫˷.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2.4    ˪ ˷˦˶ˮ˷ ˪˶˭˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˦˲ˮ ˯˳˱˪˲˸˦˶ˮ  

/* 

˪ ˷˦˶ˮ˷ ˿˫˪˲ˮ    ˪ ˷˦˶ˮ˷ ˱˶˦˫˦˰˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˦˲ˮ ˯˳˱˪˲˸˦˶ˮ 

˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦  

*/ 

int ricxvi1, ricxvi2, jami; 

 

ricxvi1 = 2; 

ricxvi2 = 3; 

jami = ricxvi1 + ricxvi2; 

} 

 

 

C# ˪ ˲ˮ˷ ˷˦˧˦ˬ˳ ˸ˮ˴˪˧ˮ 

˱˳˲˦̀˪˱˭˦ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˸ˮ˴˪˧ˮ 

 C# ˪ ˲˦˾ˮ ˦˶˷˪˧˳˧˷ ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˳˶ ˮ́ˮ˶ˮ˭˦˩ˮ ˯˦˸˪˨˳˶ˮ˦: ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˸ˮ˴˪˧ˮ (˱˦˶˸ˮ˫ˮ 

˸ˮ˴˪˧ˮ) ˩  ˦ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ˸ˮ˴˪˧ˮ. ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ ˾˪ˮ̀˦˫˪˲ ˯˳˲˯˶ ˪˸˹˰ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧˷, ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ ˯ ˮ - ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˱˦˶˭˪˧˷. ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ 

˸ˮ˴˪˧˷ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˾˪˷̂˦˫˰ˮ˷˦˷ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˦˫˭. ˿ ˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˸ˮ˴˪˧ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̀̄˶ˮ˰˾ˮ 2.1.  

 

˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ ˸ˮ˴˪˧ˮ 

 ˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ ˸ˮ˴˪˧ˮ˦: char, byte, sbyte, short, ushort, int, uint, long ˩  ˦ulong. ˦ ˻˪˩˦˲ sbyte, 

short, int ˩  ˦long ˸ˮ˴˪˧ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˲ˮ˾˲ˮ˦˲ˮ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ˦˼˷˦̂˪˶˦˩, ̄˳˰ ˳byte, uint, 

ulong ˩  ˦ushort ˯  ˮ˹˲ˮ˾˲˳ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ̂˦˶˱˳˷˦˩˨˪˲˦˩. ˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧˦ ˲ˮ˾˲ˮ˦˲ ˩  ˦˹˲ˮ˾˲˳ 

˱˭˪˰ ˶ˮ̀̄˫˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨˾ˮ ˱˩˨˳˱˦˶˪˳˧˷. ˲ˮ˾˲ˮ˦˲ ˶ˮ̀̄˫˪˧˾ˮ ˹˺˶˳˷ˮ ˧ˮ˸ˮ (˳˶˳˧ˮ˭ˮ 

˭˦˲˶ˮ˨ˮ) ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦  ˲ˮ˾˲ˮ˷ ˱ˮ˷˦˭ˮ˭˪˧˰˦˩. ˭  ˹˪ ˷˧ˮ˸ˮ ˲˹˰ˮ˷ ˸˳˰ˮ˦, ˱˦˾ˮ˲ ˶ˮ̀̄˫ˮ 

˩˦˩˪˧ˮ˭ˮ˦, ˭  ˹˪˶˭ˮ˷ ˸˳˰ˮ˦, ˱˦˾ˮ˲ - ˹˦˶˽˳˺ˮ˭ˮ. ˹˲ˮ˾˲˳ ˶ˮ̀̄˫ ˪˧˾ˮ ˹˺˶˳˷ˮ ˧ˮ˸ˮ ˦ ˶

˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˲ˮ˾˲ˮ˷ ̂˦˶˱˳˷˦˩˨˪˲˦˩ ˩  ˦ ˾˪˩ˮ˷ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˾˪˱˦˩˨˪˲˰˳˧˦˾ˮ. ˦˱ˮ˸˳˱, ˹˲ˮ˾˲˳ 

˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ˦˧˷˳˰˹˸˹˶ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˳˶̅˪˶ ˦˼˪˱˦˸˪˧˦ ˲ˮ˾˲ˮ˦˲ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. 

˦˱ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ.  

{ 
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// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2.5  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˲ˮ˾˲ˮ˦˲ ˩  ˦˹˲ˮ˾˲˳ ˶ˮ̀̄˫˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

sbyte ricxvi1;     // ricxvi1 ˮ̀˫˰˪˧˦ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲˾ˮ -128 · 127  

byte  ricxvi2;     // ricxvi2 ˮ̀˫˰˪˧˦ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲˾ˮ 0 · 255  

 

ricxvi1 = Convert.ToSByte(textBox1.Text);   

ricxvi2 = 255;  

label1.Text = ricxvi1.ToString();  

label2.Text = ricxvi2.ToString();  

} 

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 2.1. ˱ ˳˲˦̀˪˱˭˦ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˸ˮ˴˪˧ˮ 

˸ˮ˴ˮ ˦˼̂˪˶˦ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ 

˶˦˳˩˪˲˳˧˦ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ 

bool ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ true/false 

(̃˪˾˱˦˶ˮ˸ˮ/˱̀˩˦˶ˮ) 

  

byte 8 ˧ ˮ˸ˮ˦˲ˮ ˹˲ˮ˾˲˳ ˱˭˪˰ˮ 

˶ˮ̀̄˫ˮ 

8 0 · 255 

char ˷ˮ˱˧˳˰˳ 16 0 · 65535 

decimal ̀ˮ˺˶˹˰ˮ ˸ˮ˴ˮ ˷˦˺ˮ˲˦˲˷˳ 

˨˦˱˳˭˫˰˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

128 1E-28 · 7.9E+28 

double ˳˶˱˦˨ˮ ˷ˮˬ˹˷˸ˮ˷ ˶ˮ̀̄˫ˮ 

˱̀˹˶˦˫ˮ ̂˪˶˸ˮ˰ˮ˭ 

64 5E-324 · 1.7E+308 

float ˪˶˭˱˦˨ˮ ˷ˮˬ˹˷˸ˮ˷ ˶ˮ̀̄˫ˮ 

˱̀˹˶˦˫ˮ ̂˪˶˸ˮ˰ˮ˭ 

32 1.5E-45 · 3.4E+38 

int  ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ 32 -2147483648 · 2147483647 

long ˨˶́˪˰ˮ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ 64 -9223372036854775808 · 

9223372036854775807 

sbyte 8 ˧ ˮ˸ˮ˦˲ˮ ˲ˮ˾˲ˮ˦˲ˮ ˱˭˪˰ˮ 

˶ˮ̀̄˫ˮ 

8 -128 · 127 

short ˲ˮ˾˲ˮ˦˲ˮ ˱˳˯˰˪ ˱˭˪˰ˮ 

˶ˮ̀̄˫ˮ 

16 -32768 · 32767 

uint  ˹˲ˮ˾˲˳ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ 32 0 · 4294967295 

ulong ˹˲ˮ˾˲˳ ˨˶́˪˰ˮ ˱˭˪˰ˮ 

˶ˮ̀̄˫ˮ 

64 0 · 18446774073709551615 

ushort ˹˲ˮ˾˲˳ ˱˳˯˰˪ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ 16 0 · 65535 

 

˱̀˹˶˦˫̂˪˶˸ˮ˰ˮ˦˲ˮ ˸ˮ˴˪˧ˮ 

 ˳˶ ˮ ˦˷˪˭ˮ ˸ˮ˴ˮ ˦˶˷˪˧˳˧˷: float ˩  ˦ double. ˮ˷ˮ˲ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ̂ˮ˰˦˩˪˧ˮ˷ 

̂˦˶˱˳˷˦˩˨˪˲˦˩. ˦˱˦˷˭˦˲, double ˸ ˮ˴ˮ ˹˺˶ ˳̄˾ˮ˶˦˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦. ˦˱ˮ˷ ˪˶-˭˪˶˭ˮ ˱ˮˬ˪ˬˮ ˮ ˷

˦˶ˮ˷, ˶˳ ˱ ˱˦˭˪˱˦˸ˮ˯˹˶ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˹˱˶˦˫˰˪˷˳˧˦ ˦ ˱ ˸ˮ˴˷ ˮ˽˪˲˪˧˷. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˮ˷˪˭ 

˱˪˭˳˩˪˧˷, ˶˳˨˳˶ˮ̀˦˦ Sqrt(), Sin(), Cos() ˩  ˦ .˦ .˾ ˦˻˫˭ double ˸ ˮ˴ˮ˷ ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ ˩  ˦˨˦˷̀˪˱˪˲ 

˦˱˦˫˪ ˸ˮ˴ˮ˷ ˾˪˩˪˨˷. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ̂ˮ˰˦˩ ˶ˮ̀̄˫˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2.6  
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// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ̂ˮ˰˦˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

double wiladi1, wiladi2, shedegi;  

 

wiladi1 = 5.5;  

wiladi2 = Convert.ToDouble(textBox1.Text);  

shedegi = wiladi1 + wiladi2; 

label1.Text = shedegi.ToString();  

} 

 

decimal ˸ˮ˴ˮ 

 C++ ˩  ˦ Java ˪ ˲˪˧ˮ˷˦˨˦˲ ˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧ˮ˭ C# ˪˲˦˾ˮ ˾˪˱˳˸˦˲ˮ˰ˮ˦ decimal ˸ˮ˴ˮ. ˦ ˱˸ˮ˴ˮ˷ 

̀˫˰˦˩˪˧ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˺ˮ˲˦˲˷˹˶ˮ ˨˦˱˳˭˫˰˪˧ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ 

˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˦̄˩˪˲˷ ˱˳˨˪˧ˮ˩˦˲ ˴˶˳̀˪˲˸ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰˦˷. 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2.7  

// ˱˳˨˪˧ˮ˩˦˲ ˴˶˳̀˪˲˸ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰˦ 

decimal mogeba, procenti, shedegi;  

 

mogeba   = Convert.ToDecimal(textBox1.Text); 

procenti = 10.0m; 

shedegi  = mogeba * procenti / 100.0m; 

label2.Text = shedegi.ToString(); 

} 

 

char ˸ˮ˴ˮ (˷ˮ˱˧˳˰˳) 

 ˶˳˨˳˶̀ ̀˲˳˧ˮ˰ˮ˦ ˩˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˪˲˪˧˾ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ̂˦˶˱˳˷˦˩˨˪˲˦˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ 

8 ˧ˮ˸ˮ. C# ˪˲˦˾ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˷ ̂˦˶˱˳˷˦˩˨˪˲˦˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ Unicode ˷ˮ˱˧˳ ˰˳˪˧ˮ˷ ˲˦˯˶˪˧ˮ, 

˶˳˱˰ˮ˷ ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳ 16 ˧ˮ˸˷ ˮ˯˦˫˪˧˷. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ 

̄˩˪˧˦ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2.8  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

char simbolo1, simbolo2, simbolo3;  

 

simbolo1 = '˶ ';  

simbolo2 = textBox1.Text[0];  

// textBox1 ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˹˲˩˦ ˾˪˫ˮ˸˦˲˳˭ ˪˶˭ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳  

simbolo3 = Convert.ToChar(textBox2.Text);  

label1.Text = simbolo1.ToString();  

label2.Text = simbolo2.ToString();  

label3.Text = simbolo3.ToString();  

} 

 char ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˷ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦, ˦˨˶˪˭˫˪, ˱ˮ˫˦˲ˮ̃˳˭ ˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ˷ˮ˱˧˳ ˰˳˪˧ˮ. 

˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳ ˪ ˷ ˦˶ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˨˦˶˯˫˪˹˰ˮ ˱˳˻˱˪˩˪˧˪˧ˮ˷ 

˾˪˷˦˷˶˹˰˪˧˰˦˩. ˪ ˷ ˱˳˻˱˪˩˪˧˪˧ˮ˦: ˦̄˦˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˬ˪ ˨˦˩˦˷˫˰˦, ̆˳˶ˮˬ˳˲˸˦˰˹˶ˮ 

˸˦˧˹˰˦̀ˮ˦, ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˩˦˷˦̂˽ˮ˷˾ˮ ˨˦˩˦˷˫˰˦ ˩  ˦ .˦ .˾ ̀̄˶ˮ˰˾ˮ 2.2 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ 

˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ.  
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̀̄˶ˮ˰ˮ 2.2. ˱ ˱˦˶˭˫˪˰ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ. 

˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳ ˦˼̂˪˶˦ 

\' ˪˶˭˱˦˨ˮ ˧˶̃˽˦˰ˮ 

\" ˳˶˱˦˨ˮ ˧˶̃˽˦˰ˮ 

\\ ˮ˶ˮ˧ˮ ˩˦̄˶ˮ˰ˮ ̄˦ˬˮ 

\0 Null  (˷ˮ˱˧˳˰˳, ˶ ˳˱˰ˮ˷ ˲˳˱˪˶ˮ˦ 0) 

\a ˬ˦˶ˮ 

\b ˹˯˦˲ ˩˦˧˶˹˲˪˧˦ (BackSpace) 

\f ˨˫˪˶˩ˮ˷ ˨˦˩˦˺˹˶̀˫˰˦ 

\n ˦̄˦˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˬ˪ ˨˦˩˦˷˫˰˦ 

\r ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˩˦˷˦̂˽ˮ˷˾ˮ ˨˦˩˦˷˫˰˦ 

\t ̆˳˶ˮˬ˳˲˸˦˰˹˶ˮ ˸˦˧˹˰ˮ˶ ˪˧˦ 

\v ˫˪˶˸ˮ˯˦˰˹˶ˮ ˸˦˧˹˰ˮ˶ ˪˧˦ 

 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.   

label1.Text = "˷ ˦˧˦ \n ˦˲˦"; 

 ˦ ˱ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ label1 ˯˳˱˴˳˲˪˲˸ˮ˷ ˴ˮ˶˫˪˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ 

˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ "˷˦˧˦", ˱ ˪˳˶˪ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˯ ˮ- "˦˲˦".  

 ˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˪˧ˮ ˹˺˶ ˳ ˱˯˦˺ˮ˳˩ ˿˦˲˷ ˯˳˲˷˳˰˹˶ 

˴˶˳˨˶˦˱˦-˩˦˲˦˶˭˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˶˳˷. ˯˳˲˷˳˰˹˶ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˦˻˱˲˪˰˦˩ ˲˦̄. 2.2-ˬ  ˪

˲˦˿˫˪˲˪˧ˮ ˺˦˲̅˶ˮ˷ Templates ˬ ˳˲˦˾ˮ ˹˲˩˦ ˱˳˫˲ˮ˾˲˳˭ Console Application ˪ ˰˪˱˪˲˸ˮ, Name: 

˫˪˰˾ˮ ˾˪˫ˮ˸˦˲˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ, ˯˦˸˦˰˳˨ˮ ˦˫ˮ˶˿ˮ˳˭ Browse ˯ ˰˦˫ˮ˾ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭ ˩  ˦

˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ OK ˯˰˦˫ˮ˾˷. ˨˦̄˷˲ˮ˰ ˺˦˲̅˦˶˦˾ˮ ˾˪˨˫˦˻˫˷ ˿˫˪˲ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩ˮ ˮ˷˪, ˶˳˨˳˶̀ ˪ ˷

˻˫˪˱˳˭˦˦ ˲˦˿˫˪˲˪˧ˮ.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2.9  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˱˦˶˭˫˪˰ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Text; 

using System.Threading; 

namespace Char_Console_2 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            Console.WriteLine("˶ ˳˱˦˲ˮ\t˰ˮ˯˦\t˧˪˻˦");  

            Console.WriteLine("˦ ˲˦\n˷˦˧˦\a"); 

            Console.WriteLine("˶ ˳˱˦˲ˮ\b˰ˮ˯˦"); 

            Console.WriteLine("˶ ˳˱˦˲ˮ ˰ˮ˯˦\r˦˲˦"); 

            Thread.Sleep(5000); 

        } 

    } 

} 
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˲˦̄. 2. 8. 

 ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ Thread.Sleep(5000); ˱˪˭˳˩ˮ ˦̄˩˪˲˷ ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˾˪˩˪˨˪˧ˮ˷ ˩˦˽˳˫˲˪˧˦˷ 5 ̂˦˱ˮ˷ 

˨˦˲˱˦˫˰˳˧˦˾ˮ. ˶˳˨˳˶̀ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˪˧ˮ˩˦˲ ˿˦˲˷ (˲˦̄. 2.8) 

Console.WriteLine("˶ ˳˱˦˲ˮ\t˰ˮ˯˦\t˧˪˻˦"); ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ 

˨˦˱˳˷˦˸˦˲ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ̆˳˶ˮˬ˳˲˸˦˰˹˶ˮ ˸˦˧˹˰ˮ˶ ˪˧˦. "˶˳˱˦˲ˮ" ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ 

˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲. ˾˪˱˩˪˨ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ̆˳˶ˮˬ˳˲˸˦˰˹˶ˮ ˸˦˧˹˰ˮ˶ ˪˧˦. ˾˪˩˪˨˦˩ ˱˳̄˩˪˧˦ 

˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˶˫˦ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˷ ˨˦˱˳˸˳˫˪˧˦ ˩  ˦ ˱˳˱˩˪˫˲˳ "˰ˮ˯˦" ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ ˱-˪9 

˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲. ˾˪˱˩˪˨ ˮ˷˪˫ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ̆˳˶ˮˬ˳˲˸˦˰˹˶ˮ ˸˦˧˹˰ˮ˶ ˪˧˦, ˦˲˹ ˨˦˱˳ˮ˸˳˫˪˧˦ 

˱˳˱˩˪˫˲˳ ˶˫˦ ˴˳ˬˮ̀ˮ˦ ˩  ˦"˧˪˻˦" ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ ˱-˪17 ˴ ˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲. ˧ ˳˰˳˷ WriteLine()  

˱˪˭˳˩ˮ ˦˷˶˹˰˪˧˷ ˱˳˱˩˪˫˲˳, ˱˪˳˶˪ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˬ˪ ˨˦˩˦˷˫˰˦˷. ˦˶˷˪˧˳˧˷, ˦˨˶˪˭˫˪, Write()  

˱˪˭˳˩ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˦ ˶ ˦̄˩˪˲˷ ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˬ˪ 

˨˦˩˦˷˫˰˦˷.  

 Console.WriteLine("˦ ˲˦\n˷˦˧˦\a"); ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ ˪˯˶˦˲ˮ˷ ˱˪˳˶˪ 

˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ "˦˲˦" ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ. ˾˪˱˩˪˨ ˱˳̄˩˪˧˦ ˱˳˱˩˪˫˲˳, ˱˪˷˦˱˪ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˬ˪ 

˨˦˩˦˷˫˰˦, ˶˦˩˨˦˲ ˦ ˱˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˱˳˷˩˪˫˷ ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˬ˪ ˨˦˩˦˷˫˰ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳. ˱˪˷˦˱˪ 

˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ "˷˦˧˦" ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˩  ˦˨˦˫ˮ˨˪˧˭ ˯˳˱˴ˮ˹˸˪˶ˮ˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˯ˮ˷ ̄˱˦˷.  

 Console.WriteLine("˶ ˳˱˦˲ˮ\b˰ˮ˯˦"); ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ "˶˳˱˦˲ˮ" 

˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳ ̂˦ˮ˾˰˪˧˦ ˩  ˦˾˪˱˩˪˨ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ "˰ˮ˯˦" ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ.  

 Console.WriteLine("˶ ˳˱˦˲ˮ ˰ˮ˯˦\r˦˲˦"); ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ ̅˪ ˶˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ 

"˶˳˱˦˲ˮ ˰ˮ˯˦" ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ, ˾˪˱˩˪˨ ˱˳̄˩˪˧˦ ˦˱˦˫˪ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˩˦˷˦̂˽ˮ˷˾ˮ ˨˦˩˦˷˫˰˦ ˩  ˦ "˦˲˦" 

˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦. ˾ ˪˩˪˨˦˩, ˱ˮˮ˼˪˧˦ "˦˲˦˦˲ˮ ˰ˮ˯˦" ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ.  

 

bool ˸ˮ˴ˮ 

 ˧˹˰ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ ˮ˼˪˧˪˲ ˳  ˶˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ true (̃˪˾˱˦˶ˮ˸ˮ) ˩  ˦false (˱ ̀˩˦˶ˮ). 

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶ ˳˱˪˰˾ˮ̀ ̀˫˰˦˩˪˧˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦˭ true  ˩  ˦false ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2.10  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˰˳˨ˮ˯˹˶ ̀˫˰˦˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

bool b1, b2;  

    

b1 = true; 
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b2 = Convert.ToBoolean(textBox1.Text); 

label1.Text = b1.ToString(); 

label2.Text = b2.ToString(); 

} 

 ToBoolean ˱˪˭˳˩ˮ textBox1 ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˾˪˸˦˲ˮ˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˰˳˨ˮ˯˹˶ 

˱˳˲˦̀˪˱˦˩. ˦  ˱˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ textBox1 ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˹˲˩˦ ˾˪˫ˮ˸˦˲˳˭ true ˦ ˲false. 

 

˰ˮ˸˪˶˦˰˪˧ˮ 

 ˰ˮ˸˪˶˦˰ˮ (˱˹˩˱ˮ˫˦) ˦˶ˮ˷ ˺ˮ˻˷ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˶ˮ̀̄˫ˮ 50 ˦˶ˮ˷ 

˰ˮ˸˪˶˦˰ˮ. ˰ˮ˸˪˶˦˰ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˽˳˷ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦, ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˱˭˪˰ˮ 

˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ 5, -10, ˱ ̀˹˶˦˫̂˪˶˸ˮ˰ˮ˦˲ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ 23.54, 1.09, ˷ ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ 'Q', ' '˶, ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ "C# 

˭˦˲˦˱˪˩˶˳˫˪ ˪˲˦˦" ˩  ˦ .˦ .˾ 

 ˰ˮ˸˪˶˦˰˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷˦˷ ˹˲˩˦ ˩˦˫ˮ̀˫˦˭ ˾˪˱˩˪˨ˮ ̂˪˷˪˧ˮ. ˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ 

˰ˮ˸˪˶˦˰ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˽˳˷ int, uint, long ˦ ˲ ulong. ˪ ˷ ˩˦˱˳˯ˮ˩˪˧˹˰ˮ˦ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ 

˷ˮ˩ˮ˩˪ˬ˪. ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˸ˮ˴ˮ˷ ̀̄˦˩˦˩ ˱ˮ ˭ˮ˭˪˧˦̀ ˰ˮ˸˪˶˦˰ˮ˷˭˫ˮ˷ ˷˹˺ˮ˻˷ˮ˷ ˩˦˱˦˸˪˧ˮ˷ 

˨ˬˮ˭. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 10L (˦  ˲10l) ˲ˮ˾˲˦˫˷, ˶˳ ˱˦ ˱˰ˮ˸˪˶˦˰ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˦ long. ˹˲ˮ˾˲˳ ˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ 

˰ˮ˸˪˶˦˰ˮ˷˭˫ˮ˷ (˸ˮ˴ˮ uint) ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ u ˦ ˲U ˷˹˺ˮ˻˷ˮ, ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 20U. ˨ ˶́˪˰ˮ ˹˲ˮ˾˲˳ 

˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ ˰ˮ˸˪˶˦˰ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˫ˮ˽˪˲˪˧˭ UL ˦ ˲ul ˷˹˺ˮ˻˷˪˧˷, ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 40UL. 

float ˸ˮ˴ˮ˷ ˰ˮ˸˪˶˦˰˷ ˪˶˭˫ˮ˷ f ˦ ˲F ˷˹˺ˮ˻˷ˮ, ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 35.41F. decimal ˸ ˮ˴ˮ˷ ˰ˮ˸˪˶˦˰˷ 

˪˶˭˫ˮ˷ m ˦ ˲M ˷˹˺ˮ˻˷ˮ, ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 8.75M.  

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ̄˩˪˧˦ ˰ˮ˸˪˶˦˰˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦. 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2.11  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˰ˮ˸˪˶˦˰˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

uint u1;  

long l1; 

float f1; 

decimal d1; 

char c1; 

string s1; 

    

u1 = 150U; label2.Text = u1.ToString(); 

l1 = 100L; label3.Text = l1.ToString(); 

f1 = 150F; label4.Text = f1.ToString(); 

d1 = 250M; label5.Text = d1.ToString(); 

c1 = 'B';  label6.Text = c1.ToString(); 

s1 = "C# ˭ ˦˲˦˱˪˩˶˳˫˪ ˪˲˦˦"; label7.Text = s1; 

} 

 

 

̀˫˰˦˩˪˧ˮ ˩  ˦˱˦˭ˮ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ 

 ̀˫˰˦˩ˮ ˦˶ˮ˷ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˷ ˷˦̄˪˰˩˪˧˹˰ˮ ˹˧˦˲ˮ, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˪˲ˮ̃˪˧˦. ˪ ˷

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˾˪ˮ̀˫˦˰˳˷ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˴˶˳̀˪˷˾ˮ. ˳˴˪˶˦˸˳˶˷, ˶˳˱˰ˮ˷ 

˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭˦̀ ̄˩˪˧˦ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦, ˾ ˪˱˩˪˨ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ ˦˻˫˷: 

˸ˮ˴ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ; 
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˷˦˩˦̀, ˸ˮ˴ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˦, ̀˫˰˦˩ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ - ˯ ˮ ˱ˮ˷ˮ ˷˦̄˪˰ˮ. ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ̀˫˰˦˩ˮ 

˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ ˱ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦˱˩˪, ̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˦˩˨ˮ˰ˮ ˪˻˲˪˧˦ 

˾˪̀˩˳˱˦˷. ˦˱˦˷˭˦˲, ̀˫˰˦˩˷ ˹˲˩˦ ˱ˮ˪˲ˮ̃˳˷ ˱̄˳˰˳˩ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ. 

˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, bool ˸ ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩˷ ˹˲˩˦ ˱ˮ˪˲ˮ̃˳˷ true ˦ ˲false ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˩  ˦˦˶˦ ̂ˮ˰˦˩ˮ ˦ ˲

˷̄˫˦.  

 

̀˫˰˦˩ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ 

 ̀˫˰˦˩ˮ˷˭˫ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧˦˷ ˱ˮ˷ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ-

˦˰ˮˬ˪˧˦ ˪̂˳˩˪˧˦. ̀ ˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

˸ˮ˴ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ = ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦; 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ ˹˲˩˦ ˪˱˭̄˫˪˳˩˪˷ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˸ˮ˴˷. ̀˫˰˦˩˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˹˲˩˦ 

˱ˮ˫˦˲ˮ̃˳˭ ˱ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦˱˩˪. ˪ ˷ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˨˦˫˦˯˪˭˳˭ ˦ ˲ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˷ ˦ ˲

˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˦̄˩˪˲˷ 

̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧ˮ ˷˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦˷. 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2.12 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧ˮ ˷˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

            int ricxvi1 = 25, ricxvi2 = 30; 

            char simbolo = '˶'; 

            double ̂ˮ˰˦˩ˮ = 150.75; 

            label2.Text = ricxvi1.ToString() + "   " + ̂ˮ˰˦˩ˮ.ToString() + "   " + simbolo; 

} 

 

̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ 

 ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦, ˦˨˶˪˭˫˪, ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶˦˩, .˪ .ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ 

˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷. ˦ ˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˦˶˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ 

˩˦˷˦̂˽ˮ˷˾ˮ, ˦˶˦˱˪˩ ˱ˮ˷ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ ˦˩˨ˮ˰˾ˮ. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˦̄˩˪˲˷ ˦˱ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦˷. 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2.13 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

int simagle = 5, sigane, sigrdze; 

 

sigane  = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

sigrdze = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

// moculoba ̀ ˫˰˦˩ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦  ̄ ˩˪˧˦ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶˦˩ 

int moculoba = simagle * sigane * sigrdze;    

label1.Text = moculoba.ToString(); 

} 

 

 

˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ 

 ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˦˶ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˯˳˱˴ˮ˰˦˸˳˶˷ ˦˸˽˳˧ˮ˲˪˧˷ ˭  ˹ ˶˳˱˪˰ˮ 

˷˴˪̀ˮ˺ˮ˯˹˶ˮ ˳˴˪˶˦̀ˮ˦ ˹˲˩˦ ˾˪˷˶˹˰˩˪˷. C# ˪˲˦˾ˮ ˦˶˷˪˧˳˧˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˳˭̄ˮ 

́ˮ˶ˮ˭˦˩ˮ ˯˰˦˷ˮ: ˦ ˶ˮ˭˱˪˸ˮ˯ˮ˷, ˰ ˳˨ˮ˯ˮ˷, ˾ ˪˩˦˶˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦˧ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ.  
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˦˶ˮ˭˱˪˸ˮ˯ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ 

 ˦˶ˮ˭˱˪˸ˮ˯ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˶˳˨˳˶̀ ˱˭˪˰ˮ, ˮ˷˪ ̂ˮ˰˦˩ˮ 

˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭. ˮ ˷ˮ˲ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̀̄˶ˮ˰˾ˮ 2.3. 

˱˳˫ˮ˽˫˦˲˳˭ ˬ˳˨ˮ˪˶˭ˮ ˨˦˲˱˦˶˸˪˧˦. ˶˳̀˦ ˨˦˽˳˺ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˷ ˫ˮ˽˪˲˪˧˭ ˱˭˪˰ˮ 

˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭, ˱˦˾ˮ˲ ˾˪˩˪˨ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ, ˲˦˾˭ˮ ˯ ˮ˹˦˶ˮ˽˳˺˦. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 20/6 

˨˦˽˳˺ˮ˷ ˾˪˩˪˨ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ 3. ˲˦˾˭ˮ˷ ˱ˮ˷˦˼˪˧˦˩ ˹˲˩˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ % 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 20%6 ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˾˪˩˪˨ˮ ˮ˻˲˪˧˦ 2. % ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ 

˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˩˦˫˦˩˨ˮ˲˳˭ ˶ˮ̀̄˫ˮ ˯˪˲˸ˮ˦ ˭  ˹ ˰˹̂ˮ. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, R%2 ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ 

˨˦˱˳˭˫˰ˮ˷˦˷ ˭  ˹˲˦˾˭ˮ 1-ˮ ˷˸˳˰ˮ˦, ˱˦˾ˮ˲ R ˶ ˮ̀̄˫ˮ ˯˪˲˸ˮ˦, ˭  ˹˲˦˾˭ˮ 0-ˮ ˷˸˳˰ˮ˦, ˱˦˾ˮ˲ R 

˶ˮ̀̄˫ˮ ˰˹̂ˮ˦. ˦˲˦˰˳˨ˮ˹˶˦˩ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˩˦˫˦˩˨ˮ˲˳˭ ˪˶˭ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ ˱˪˳˶ˮ˷ ̅˪˶˦˩ˮ˦ ˭  ˹

˦˶˦.  

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 2.3. ˦ ˶ˮ˭˱˪˸ˮ˯ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 

+ ˾˪˯˶˪˧˦ 

- ˨˦˱˳˯˰˪˧˦ (˩  ˦˹˲˦˶˹˰ˮ ˱ˮ˲˹˷ˮ) 

* ˨˦˱˶˦˫˰˪˧˦ 

/ ˨˦˽˳˺˦ 

% ˱˳˩˹˰ˮ˭ ˨˦˽˳˺˦ (˲˦˾˭ˮ˷ ˨˦˱˳˽˳˺˦) 

++ ˮ˲˯˶˪˱˪˲˸ˮ 

-- ˩˪˯˶˪˱˪˲˸ˮ 

 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˦˶ˮ˭˱˪˸ˮ˯ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦  2.14 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˦˶ˮ˭˱˪˸ˮ˯ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

// ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

int ricxvi1, ricxvi2, jami, sxvaoba, namravli, ganayofi, nashti; 

 

ricxvi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

ricxvi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

jami        = ricxvi1 + ricxvi2; 

sxvaoba  = ricxvi1 - ricxvi2; 

namravli = ricxvi1 * ricxvi2; 

ganayofi = ricxvi1 / ricxvi2; 

nashti     = ricxvi1 % ricxvi2; 

label1.Text = jami.ToString(); 

label2.Text = sxvaoba.ToString(); 

label3.Text = namravli.ToString(); 

label4.Text = ganayofi.ToString(); 

label5.Text = nashti.ToString(); 

} 

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˦˶ˮ˭˱˪˸ˮ˯ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱ ˳˲-

˷˸˶ˮ˶˪˧˦ ̂ˮ˰˦˩ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦  2.15 
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// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˦˶ˮ˭˱˪˸ˮ˯ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

// ̂ˮ˰˦˩ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷    

double wiladi1, wiladi2, jami, sxvaoba, namravli, ganayofi, nashti; 

 

wiladi1 = Convert.ToDouble(textBox1.Text); 

wiladi2 = Convert.ToDouble(textBox2.Text); 

jami        = wiladi1 + wiladi2; 

sxvaoba  = wiladi1 - wiladi2; 

namravli = wiladi1 * wiladi2; 

ganayofi = wiladi1 / wiladi2; 

nashti   = wiladi1 % wiladi2; 

label1.Text = jami.ToString(); 

label2.Text = sxvaoba.ToString(); 

label3.Text = namravli.ToString(); 

label4.Text = ganayofi.ToString(); 

label5.Text = nashti.ToString(); 

} 

 

 ˮ˲˯˶˪˱˪˲˸ˮ˷˦ ˩˦ ˩˪˯˶˪˱˪˲˸ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ 

 ˮ˲˯˶˪˱˪˲˸ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ (++) ˪˶˭ˮ˭ ˬ˶˩ˮ˷ ˭˦˫ˮ˷ˮ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ˷ (˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷) 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. ˳˴˪˶˦˲˩ˮ ˦˶ˮ˷ ̀˫˰˦˩ˮ. ˩˪˯˶˪˱˪˲˸ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ (--) ˪˶˭ˮ˭ ˦˱̀ˮ˶˪˧˷ 

˭˦˫ˮ˷ˮ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ 

x = x + 1; 

˦˷˶˹˰˪˧˷ ˮ˷˪˭ˮ˫˪ ˱˳˻˱˪˩˪˧˪˧˷, ˶ ˳˨˳˶˷˦̀ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ  

x++; ˦  ˲++x;  

 ˦˲˦˰˳˨ˮ˹˶˦˩, ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ  

x = x - 1; 

˦˷˶˹˰˪˧˷ ˮ˨ˮ˫˪ ˱˳˻˱˪˩˪˧˪˧˷, ˶ ˦˷˦̀ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ 

x--; ˦  ˲--x;  

 ˶˳˨˳˶̀ ˫̄˪˩˦˫˭ ˪ ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˱ˮ˪˭ˮ˭˳˷ ˶˳˨˳˶̀ ˳˴˪˶˦˲˩˦˱˩˪ 

(˴˶˪˺ˮ˻˷ˮ), ˮ˷˪ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ (˴˳˷˸˺ˮ˻˷ˮ). ˦̄˰˦ ˫˲˦̄˳˭ ˶˦˾ˮ ˱˩˨˳˱˦˶˪˳˧˷ ˱˦˭ ˾˳˶ˮ˷ 

˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧˦. ˭  ˹ ˮ˲˯˶˪˱˪˲˸ˮ˷ ˦ ˲ ˩˪˯˶˪˱˪˲˸ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ˦ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ˷ ̂ˮ˲, 

˱˦˾ˮ˲ ̅˪ ˶ ˱˳̄˩˪˧˦ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˨˦ˬ˶˩˦ ˦ ˲ ˾˪˱̀ˮ˶˪˧˦, ̄˳˰ ˳ ˾˪˱˩˪˨ ˱ˮ˷ˮ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦˾ˮ. ˭  ˹ ˮ˲˯˶˪˱˪˲˸ˮ˷ ˦ ˲ ˩˪˯˶˪˱˪˲˸ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪ ˧˹˰ˮ˦ 

˳˴˪˶˦˲˩ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨, ˱˦˾ˮ˲ ̅˪ ˶˱˳̄˩˪˧˦ ˦ ˱˳˴˪˶˦˲˩ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦˾ˮ ˩  ˦˾˪˱˩˪˨ 

˱ˮ˷ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˨˦ˬ˶˩˦ ˦ ˲˾˪˱̀ˮ˶˪˧˦.  

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˮ˲˯˶˪˱˪˲˸ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦  2.16  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ++ ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

int incr, shedegi; 

 

incr = 5; 

shedegi = ++incr;      // incr    = 6, shedegi = 6 

label1.Text = incr.ToString();    

label2.Text = shedegi.ToString();    
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incr = 5; 

shedegi = incr++;      // shedegi = 5, incr    = 6 

label3.Text = incr.ToString();   

label4.Text = shedegi.ToString();   

} 

 ˭˦˫˩˦˴ˮ˶˫˪˰˦˩ incr ̀˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 5. ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˦ ˱

̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˦˶̀̄˲ˮ˫ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ˦ ++, ˦ ˱ˮ˸˳˱ ˱ˮ˷ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ̅˪ ˶˨˦ˮˬ˶˩˪˧˦ ˪˶˭ˮ˭ ˩  ˦

˨˦̄˩˪˧˦ 6-ˮ ˷˸˳˰,ˮ ˾˪˱˩˪˨ ˯ ˮ˱ˮ˪˲ˮ̃˪˧˦ shedegi ̀ ˫˰˦˩˷. ˾˪˱˩˪˨, incr ̀˫˰˦˩˷ ˯˫˰˦˫ ˪˲ˮ̃˪˧˦ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 5. ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ++ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ˦ incr ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˦˶̅˫˲ˮ˫. ˦˱ˮ˸˳˱, 

˱ˮ˷ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ̅˪ ˶˱ˮ ˪˲ˮ̃˪˧˦ shedegi ̀ ˫˰˦˩˷, ˾ ˪˱˩˪˨ ˯ ˮ˨˦ˮˬ˶˩˪˧˦ ˪˶˭ˮ˭ ˩  ˦˨˦̄˩˪˧˦ 6-

ˮ ˷˸˳˰.ˮ  

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˩˪˯˶˪˱˪˲˸ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦. 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦  2.17  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ -- ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

int decr, shedegi; 

 

decr = 5; 

shedegi = --decr;      // decr    = 4, shedegi = 4 

label1.Text = decr.ToString();    

label2.Text = shedegi.ToString();   

decr = 5; 

shedegi = decr--;      // shedegi = 5, decr    = 4 

label3.Text = decr.ToString();   

label4.Text = shedegi.ToString();   

} 

 

˾˪˩˦˶˪˧ˮ˷˦ ˩˦ ˰˳˨ˮ˯ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ 

 ˾˪˩˦˶˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ˦˩˦˶˪˧˪˲ ˳  ˶ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˩  ˦ ˨˦˷̀˪˱˪˲ bool ˸ˮ˴ˮ˷  

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ true ˦ ˲ false. ˮ˷ˮ˲ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̀̄˶ˮ˰˾ˮ 2.4. ˰˳˨ˮ˯ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ 

˦˷˶˹˰˪˧˪˲ ˰˳˨ˮ˯˹˶ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧˷ bool ˸ˮ˴ˮ˷  ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˬ˪. ˮ˷ˮ˲ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̀̄˶ˮ˰˾ˮ 

2.5. 

 C# ˪ ˲˦˾ˮ == ˩  ˦!= ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˽˫˪˰˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭ ˱˦˭ˮ 

˾˪˩˦˶˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˸˳˰˳˧˦ˬ˪ ˦ ˲˹˸˳˰˳˧˦ˬ˪. ˾˪˩˦˶˪˧ˮ˷ ˩˦˲˦˶˿˪˲ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ 

˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˱̄˳˰˳˩ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˿˦˱˳˭˫˰˦˩ˮ ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ 

˱˳̂˪˷˶ˮ˨˪˧˹˰ˮ˦ ˭˦˫ˮ˦˲˭ ˷˸˶˹˻˸˹˶˦˾ˮ. ˦˷˪˭ˮ˦ ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ˱˳̂˪˷˶ˮ˨˪˧˹˰ˮ 

˷˸˶˹˻˸˹˶˦ 1, 2, 3 ˩  ˦ .˦ .˾, ˦ ˲ ˦˲˧˦˲ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭ ˩˦˰˦˨˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ. ˾˪˩˪˨˦˩, 

˾˪˩˦˶˪˧ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˱˳˲˦̀˪˱˭˦ ˽˫˪˰˦ ˶ˮ̀̄˫ˮ˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ 

˱ˮ˱˦˶ .˭ bool ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˾˪˩˦˶˪˧˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˱̄˳˰˳˩ ˸˳˰˳˧˦ˬ˪ ˦ ˲

˹˸˳˰˳˧˦ˬ˪.  

 ̀̄˶ˮ˰˾ˮ 2.6 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˰˳˨ˮ˯ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ̃˪˾˱˦˶ˮ˸˪˧ˮ˷ ̀̄˶ˮ˰ˮ. ˶˳˨˳˶̀ 

̀̄˶ˮ˰ˮ˩˦˲ ˿˦˲˷ & ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˨˦˷̀˪˱˷ true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˱̄˳˰˳˩ ˱˦˾ˮ˲, ˶˳̀˦ ˱ˮ˷ˮ ˳˶ˮ˫˪ 

˳˴˪˶˦˲˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˦ true. ̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, ˮ ˷ ˨˦˷̀˪˱˷ false ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. | 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˨˦˷̀˪˱˷ true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ˭  ˹˱ˮ˷ˮ ˪˶-˭˪˶˭ˮ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˦ true. 

̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, ˮ ˷ ˨˦˷̀˪˱˷ false ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. ! ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˨˦˷̀˪˱˷ ˭˦˫ˮ˷ˮ 

˳˴˪˶˦˲˩ˮ˷ ˰˳˨ˮ˯˹˶˦˩ ˷˦̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨˳ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. ^ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˨˦˷̀˪˱˷ false 
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˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˭  ˹˱ˮ˷ ˳˶ˮ˫˪ ˳˴˪˶˦˲˩˷ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˦˻˫˷, ̂ ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ 

˨˦˷̀˪˱˷ true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷.  

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 2.4. ˾ ˪˩˦˶˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 

== ˸˳˰ˮ˦ 

!= ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˸˳˰ ˮ

> ˱˪˸ˮ˦ 

< ˲˦˯˰˪˧ˮ˦ 

>= ˱˪˸ˮ˦ ˦ ˲˸˳˰ ˮ

<= ˲˦˯˰˪˧ˮ˦ ˦ ˲˸˳˰ ˮ

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 2.5. ˰ ˳˨ˮ˯ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 

& AND  (˩ )˦ 

| OR    (˦ )˲ 

^ XOR (˨ ˦˱˳˱˶ˮ̀̄˦˫ˮ ˦)˲ 

&& Short-circuit AND (˷̂˶˦˺ˮ ˩  ˦˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ) 

|| Short-circuit OR (˷̂˶˦˺ˮ ˦ ˲˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ) 

! NOT (˦ ˶˦) 

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 2.6. ˰ ˳˨ˮ˯ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ̃˪˾˱˦˶ˮ˸˪˧ˮ˷ ̀̄˶ˮ˰ˮ 

B1 B2 B1 & B2 B1 | B2 B1 ^ B2 !B1 

true true true true false false 

true false false true true false 

false true false true true true 

false false false false false true 

 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˰˳˨ˮ˯ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦. 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦  2.18  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˰˳˨ˮ˯ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

bool b1, b2, b3, b4, b5, b6; 

 

b1 = true; b2 = false; 

b3 = b1 & b2;     // b3 = false 

b4 = b1 | b2;     // b4 = true 

b5 = b1 ^ b2;     // b5 = true 

b6 = !b1;     // b6 = false 

label1.Text = b3.ToString(); 

label2.Text = b4.ToString(); 

label3.Text = b5.ToString(); 

label4.Text = b6.ToString(); 

} 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˾˪˩˦˶˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦. 

{ 
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// ˴˶˳˨˶˦˱˦  2.19  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˾˪˩˦˶˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

int ricxvi1 = 5, ricxvi2 = 10; 

bool shedegi; 

 

shedegi = ricxvi1 > 0;     // shedegi = true  

label10.Text = shedegi.ToString();    

shedegi = ( ricxvi1 < 2 ) && ( ricxvi2 > 7 );   // shedegi = false 

label11.Text = shedegi.ToString();     

shedegi = ( ricxvi1 == 3 ) || ( ricxvi2 != 5 );   // shedegi = true 

label12.Text = shedegi.ToString();    

} 

 ˦˶˷˪˧˳˧˷, ˦˨˶˪˭˫˪, ˰˳˨ˮ˯ˮ˷ ˷̂˶˦˺ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ && ˩  ˦ ||. ˱˦˭ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷˦ ˷

˴˶˳˨˶˦˱˦ ˹˺˶ ˳ ˷̂˶˦˺˦˩ ˷˶˹˰˩˪˧˦. ˭  ˹ && ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷˦˷ ˴ˮ˶˫˪˰˱˦ 

˳˴˪˶˦˲˩˱˦ ˱ˮˮ˼˳ false ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦, ˱˦˾ˮ˲ ˾˪˩˪˨ˮ ˮ˻˲˪˧˦ false ˱ ˮ˹̄˪˩˦˫˦˩ ˱˪˳˶˪ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷˦. ˭  ˹ || ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷˦˷ ˴ˮ˶˫˪˰˱˦ ˳˴˪˶˦˲˩˱˦ ˱ˮˮ˼˳ true 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦, ˱˦˾ˮ˲ ˾˪˩˪˨ˮ ˮ˻˲˪˧˦ true ˱ˮ˹̄˪˩˦˫˦˩ ˱˪˳˶˪ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷˦. ˦˷˪˭ 

˾˪˱˭̄˫˪˫˪˧˾ˮ ˦˼˦˶ ˦˶ˮ˷ ˷˦̃ˮ˶˳ ˱˪˳˶˪ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ˷ ˾˪˺˦˷˪˧˦, ˶˦˩˨˦˲ ˱ˮ˷ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 

˷˦˧˳˰˳˳ ˾˪˩˪˨˷ ˫˪˶ ˾˪̀˫˰ˮ˷. ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˹˺˶ ˳˷̂˶˦˺˦˩ ˷˶˹˰˩˪˧˦.  

 

 

˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ 

 ˱ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

̀˫˰˦˩ˮ = ˨ ˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦; 

̀˫˰˦˩˷ ˩  ˦ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦˷ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ ˸ˮ˴ˮ ˹˲˩˦ ̆˻˳˲˩˪˷. ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ 

̀˫˰˦˩˷ ˦˲ˮ̃˪˧˷ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷.  

 ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˮ́˰˪˫˦, ˦˨˶˪˭˫˪, ˾˪˫˻˱˲˦˭ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧˪˧ˮ˷ 

˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧˦, ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 

int ricxvi1, ricxvi2, ricxvi3;  

ricxvi1 = ricxvi2 = ricxvi3 = 50; 

 ˦ ˻˷˦˱ˮ˫˪ ̀˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˶ˮ̀̄˫ˮ 50. ˦ ˷˪˭ˮ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧˦ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˨˫˦́˰˪˫˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ 

̀˫˰˦˩˷ ˪˶˭˩˶˳˹˰˦˩ ˱ˮ˫˦˲ˮ̃˳˭ ˪˶˭ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦.  

 

 ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˾˪˩˨˪˲ˮ˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ  

 ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˾˪˩˨˪˲ˮ˰ (˾˪˱˳˯˰˪˧˹˰) ˳˴˪˶˦˸˳˶˾ˮ ˦˶ˮ˭˱˪˸ˮ˯ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸ ˳˶˪˧ˮ 

˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ˦ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˦˶̀̄˲ˮ˫. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

̀˫˰˦˩ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ = ˨ ˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦; 

˷˦˩˦̀, ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˦˶ˮ˷ ˦˶ˮ˭˱˪˸ˮ˯ˮ˷ ˦ ˲˰˳˨ˮ˯ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˨ ˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦ 

jami = jami + 25; 

˾˪˩˨˪˲ˮ˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˦˷˪ ˿˦˫̂˪˶˳˭ 

jami += 25; 

 += ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ̂˽˫ˮ˰ˮ ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷, ˶˳ ˱jami ̀˫˰˦˩˷ ˹˲˩˦ ˱ˮ˪˲ˮ̃˳˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 

jami + 25. 

 ˾˪˩˨˪˲ˮ˰ˮ (˾˪˱˳˯˰˪˧˹˰ˮ) ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˦: 

+=  -=  *=  /=  %=  &=  |=  ^= 

 ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˾˪˩˨˪˲ˮ˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ ˳˴˪˶˦˸˳˶˭˦˲ 
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˾˪˩˦˶˪˧ˮ˭ ˹˺˶ ˳˯˳˱˴˦˻˸˹˶ˮ˦. ˪ ˷˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧ˮ˭ ˮ˨˶́˲˳˧˦ ˱˦˾ˮ˲, ˶˳̀˦ ˨˶́˪˰ ˷˦̄˪˰˪˧˷ 

˫ˮ˽˪˲˪˧˭. ˦  ˱˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, ˷˦̄˪˰ˮ˷ ˾˪˸˦˲˦ ˪˶˭̄˪˰ ˨˫ˮ̂˪˫˷. ˱ ˪˳˶˪̀, ˱ ˦˭ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˦˿˻˦˶˪˧˷ 

˯˳˩ˮ˷ ˯˳˱˴ˮ˰ˮ˶˪˧˦˷, ˶ ˦˩˨˦˲ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ˷ ˾˪˺˦˷˪˧˦ ˱̄˳˰˳˩ ˪˶˭̄˪˰ ̄˩˪˧˦.  

 

 

˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˴˶ˮ˳˶ˮ˸˪˸˪˧ˮ 

 ̀̄˶ˮ˰˾ˮ 2.7 ˲˦˿˫˪˲˪˧ˮ˦ C# ˪˲ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˴˶ˮ˳˶ˮ˸˪˸ˮ. ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ 

˩˦˰˦˨˪˧˹˰ˮ˦ ˴˶ˮ˳˶ˮ˸˪˸˪˧ˮ˷ ˯˰˪˧ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭. ̀̄˶ˮ˰ˮ˷ ˪˶ ˭˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧˷ 

˭˦˲˦˧˦˶ˮ ˴˶ˮ˳˶ˮ˸˪˸˪˧ˮ ˦˻˫˭.  

 ˶˳˨˳˶̀ ̀̄˶ˮ˰ˮ˩˦˲ ˿˦˲˷, *, / ˩  ˦% ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧˷ ˹˺˶ ˳˱˦˼˦˰ˮ ˴˶ˮ˳˶ˮ˸˪˸ˮ ˦˻˫˭, 

˫ˮ˩˶ ˪+ ˩  ˦- . ˨ ˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦:  

y = x1 + x2 * x3 - x4 / x5 ; 

ˮ ˷ ˾˪˱˩˪˨˲˦ˮ˶˦˩ ˨˦˱˳ˮ˭˫˰˪˧˦. ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦˾ˮ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ˦ + ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ. ˷˦˲˦˱ ˪ ˷

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ˯˳˱˴ˮ˰˦˸˳˶ˮ ˦˱˳̂˱˪˧˷ ˱ˮ˷ ˱˦˶̅˫˲ˮ˫ ˶˳˱˪˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˦ 

˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ. ˪˷˦˦ *, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˹˺˶ ˳˱˦˼˦˰ˮ ˴˶ˮ˳˶ˮ˸˪˸ˮ ˦˻˫˷, ˫ˮ˩˶˪ + ˳˴˪˶˦˸˳˶˷. ˾˪˱-

˩˪,˨ ˯˳˱˴ˮ˰˦˸˳˶ˮ ˦˱˳̂˱˪˧˷ * ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˦˶̅˫˲ˮ˫ ˶˳˱˪˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˦ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ. 

˪˷˦˦ -, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˹˺˶ ˳˩˦˧˦˰ˮ ˴˶ˮ˳˶ˮ˸˪˸ˮ ˦˻˫˷, ˫ˮ˩˶˪ * ˳˴˪˶˦˸˳˶˷. ˦˱ˮ˸˳˱ ˴ˮ˶˫˪˰ 

˶ˮ˨˾ˮ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ * ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ. ˶˦˩˨˦˲ + ˩  ˦- ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧˷ ˭˦˲˦˧˦˶ˮ ˴˶ˮ˳˶ˮ˸˪˸ˮ ˦˻˫˭ 

˩  ˦ + ˶ˮ˨ˮ˭ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ˦ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦˾ˮ, ˦˱ˮ˸˳˱ ˾˪˱˩˪˨ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ + ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ. ˷˦˲˦˱ 

˯˳˱˴ˮ˰˦˸˳˶ˮ ˾˪˦˷˶˹˰˪˧˷ - ˳˴˪˶˦˸˳˶˷, ˮ ˷˦˱˳̂˱˪˧˷ ˱ˮ˷ ˱˦˶̅˫˲ˮ˫ ˶˳˱˪˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˦ 

˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ. ˪˷˦˦ / ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˹˺˶ ˳ ˱˦˼˦˰ˮ ˴˶ˮ˳˶ˮ˸˪˸ˮ ˦˻˫˷ ˫ˮ˩˶˪ - 

˳˴˪˶˦˸˳˶˷. ˦ ˱ˮ˸˳˱, ̅ ˪ ˶˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ / ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ, ˾ ˪˱˩˪˨ ˯ ˮ- ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ.  

 ˦̄˰˦ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˱˪˳˶˪ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦:  

y = ( x1 + x2 ) * x3 - ( x4 + x5 ) / x6 ;  

˦ ˻ ̅˪ ˶ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ˴ˮ˶˫˪˰ ˱˶˨˫˦˰ ˺˶˿̄ˮ˰˪˧˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦. 

˾˪˱˩˪˨, * ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ. ˾˪˱˩˪˨, ˱˪˳˶˪ ˱˶˨˫˦˰ ˺˶˿̄ˮ˰˪˧˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦. 

˾˪˱˩˪˨, / ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˩  ˦˧˳˰˳˷, - ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ.  

˶˳˨˳˶̀ ˫̄˪˩˦˫˭, ˴˶ˮ˳˶ˮ˸˪˸˪˧ˮ˷ ̀˳˩˲˦ ˷˦̃ˮ˶˳˦ ˮ˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˶˳ ˱˷̂˳˶˦˩ ˿˦˫̂˪˶˳˭ 

˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦ ˩  ˦˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷˦˩, ˱ ˮ˫ˮ˼˳˭ ˷̂˳˶ˮ ˾˪˩˪˨ˮ.  

  

 

˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˪˧ˮ. ˱˦˭˪˱˦˸ˮ˯ˮ  ˷˱˪˭˳˩˪˧ˮ  

 ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦ ˦˶ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷, ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˯˳˱˧ˮ˲˦̀ˮ˦. 

˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

y = x + z - 5;  

y = x - Math.Sin(x) + 10.97;  

 ˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˯ˮ˭̄˫˦˩˳˧ˮ˷ ˨˦˹˱̅˳˧˪˷˪˧ˮ˷ ˱ˮˬ˲ˮ˭ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˪˧˾ˮ ˸˦˧˹˰ˮ˶ ˪˧ˮ˷ 

˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ ˩  ˦ˮ˲˸˪˶˫˦˰˪˧ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˳˶ ˮ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˩˦˲ 

˱˪˳˶˪ ˱˦˭˨˦˲ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ˹˺˶ ˳˦˩˫ˮ˰ˮ˦ ˫ˮ˩˶˪ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ˷: 

y=x/5+z*(w-2); 

y = x / 5 + z * ( w - 2 ); 

 ˱˶˨˫˦˰ˮ ˺˶˿̄ˮ˰˪˧ˮ ˬ˶˩ˮ˦˲ ˱˦˷˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˲˩˪˧ˮ˷ ˴˶ˮ˳˶ˮ˸˪˸˷. ˮ˷ˮ˲ˮ 

ˮ˷˪˫˪ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦, ˶˳˨˳˶̀ ˦˰˨˪˧˶˦˾ˮ. ˱˶˨˫˦˰ˮ ˺˶˿̄ˮ˰˪˧ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦, ˦˨˶˪˭˫˪, 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˭̄˫˦˩˳˧ˮ˷ ˨˦˷˦˹˱̅˳˧˪˷˪˧˰˦˩. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˳˶ ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˩˦˲ 

˱˪˳˶˪ ˹˯˪˭˪˷˦˩ ˮ˯ˮ˭̄˪˧˦: 
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y = x * 5 + z / 7.2 - w; 

y = ( x * 5)  + ( z / 7.2 ) - w; 

 ˱˦˭˪˱˦˸ˮ˯ˮ  ˷˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˦˼̂˪˶ˮ˰ˮ˦ System.Math ˷ ˸˦˲˩˦˶˸˹˰ ˯˰˦˷˾ˮ (̀̄˶ˮ˰ˮ 2.8). 

˱˦˭ˮ ˹˱˶˦˫˰˪˷˳˧˦ double ˸ ˮ˴˷ ˮ˽˪˲˪˧˷. ˱˦˭ ˨˦˱˳˷˦́˦̄˪˧˰˦˩ ̅˪ ˶˪˭ˮ˭˪˧˦ ˯˰˦˷ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ  

Math, ˾˪˱˩˪˨ ̂˪˶˸ˮ˰ˮ ˩  ˦˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ.  

 ˱˳˯˰˪˩ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˬ˳˨ˮ˪˶˭ˮ ˱˪˭˳˩ˮ. Pow(x, y) ˱˪˭˳˩˷ x ˶ˮ̀̄˫ˮ ˦̆˽˦˫˷ y 

̄˦˶ˮ˷̄˾ˮ. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, Pow(5, 2) ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ ˨˦ˮ̀˪˱˦ 25. Exp(x) ˱ ˪˭˳˩˷ e 

˶ˮ̀̄˫ˮ ˦̆˽˦˫˷ x ̄˦˶ˮ˷̄˾ˮ. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, Exp(1) ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ ˨˦ˮ̀˪˱˦ 2.71 . 

Max(x, y) ˱ ˪˭˳˩ˮ ˨˦˷̀˪˱˷ x ˩  ˦y ˶ˮ̀̄˫˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷ ˹˩ˮ˩˪˷˷, Min(x, y) ˱˪˭˳˩ˮ ˯ ˮ- ˹˱̀ˮ˶˪˷˷. 

Floor(x) ˱˪˭˳˩ˮ x ˶ˮ̀̄˫˷ ˦˱˶˨˫˦˰˪˧˷ ˲˦˯˰˪˧˳˧ˮ˭. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, Floor(5.998) ˱˪˭˳˩ˮ˷ 

˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ ˨˦ˮ̀˪˱˦ 5. Ceiling(x) ˱˪˭˳˩ˮ x ˶ˮ̀̄˫˷ ˦˱˶˨˫˦˰˪˧˷ ˱˪˸˳˧ˮ˭. 

˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, Ceiling(5.123) ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ ˨˦ˮ̀˪˱˦ 6. Round(x, y) ˱ ˪˭˳˩ˮ 

˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ x ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˺˳˶˱˦˸ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷˦˭˫ˮ˷. y ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷ ˦˭̂ˮ˰˦˩˾ˮ 

˭˦˲˶ˮ˨˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, Round(5.1234, 2) ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ 

˨˦ˮ̀˪˱˦ ˦˭̂ˮ˰˦˩ˮ 5.12 . Sign(x) ˱ ˪˭˳˩ˮ ˨˦˷̀˪˱˷ x ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˲ˮ˾˦˲˷. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, Sign(-5) 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ ˨˦ˮ̀˪˱˦ -1, ̄˳˰ ˳Sign(5) ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ ˯ ˮ

˨˦ˮ̀˪˱˦ 1.  

˾˪˫˦˩˨ˮ˲˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦̄˩˪˲˷ ˯˫˦˩˶˦˸˹˰ˮ ˺˪˷˫ˮ˷ ˦˱˳˼˪˧˦˷ ˶ˮ̀̄˫ˮ˩˦˲, 

˶˳˱˪˰ˮ̀ textBox1 ˯ ˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˾˪˨˫˦˻˫˷.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2.20  

// ˯˫˦˩˶˦˸˹˰ˮ ˺˪˷˫ˮ˷ ˦˱˳˼˪˧˦     

double ricxvi, shedegi;  

 

ricxvi    = Convert.ToDouble(textBox1.Text); 

shedegi = Math.Sqrt(ricxvi); 

label1.Text = shedegi.ToString(); 

label2.Text = Math.Round(shedegi,2).ToString(); 

} 

 ˾˪˫˦˩˨ˮ˲˳˭ ˯ˮ˩˪˫ ˪˶˭ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˱˳˭˫˰ˮ˷ ˱˳̀˪˱˹˰ˮ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷:  

xe

xx
y

-

+
=

1

sin5

 
{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2.21  

// ˺˳˶˱˹˰ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰˦      

double ricxvi, shedegi;  

 

ricxvi  = Convert.ToDouble(textBox1.Text); 

shedegi =  Math.Sqrt( Math.Pow(ricxvi,5) + Math.Sin(ricxvi) ) /  

           ( 1 - Math.Exp(ricxvi) );  

label1.Text = Math.Round(shedegi,2).ToString(); 

} 

 ˩˦˲˦˶˭˾ˮ 1 ˱ ˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˦˱˳̀˦˲˪˧ˮ ˭˦˫˪˧ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭.   
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̀̄˶ˮ˰ˮ 2.7. ˳ ˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˴˶ˮ˳˶ˮ˸˪˸˪˧ˮ 

˯˦˸˪˨˳˶ˮ˦ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ 

˴ˮ˶˫˪˰˦˩ˮ ˩˦̅˨˹˺˪˧˦: (x) 

 ˫˪˰˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦: x.y 

 ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦: f(x) 

 ˮ˲˩˪˻˷ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦: a[x] 

 ˴˳˷˸˺ˮ˻˷˹˶ˮ ˮ˲˯˶˪˱˪˲˸ˮ: x++ 

 ˴˳˷˸˺ˮ˻˷˹˶ˮ ˩˪˯˶˪˱˪˲˸ˮ: x-- 

 ˦̄˦˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦: new 

 ˸ˮ˴ˮ˷ ˱ˮ˼˪˧˦: typeof 

 ˬ˳˱ˮ˷ ˱ˮ˼˪˧˦: sizeof 

 ˨˦˩˦˫˷˪˧ˮ˷ ˾˪˱˳̂˱˪˧˦: checked 

 ˨˦˩˦˫˷˪˧ˮ˷ ˦˶˾˪˱˳̂˱˪˧˦: unchecked 

˹˲˦˶˹˰ˮ ˩˦˩˪˧ˮ˭ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦: + 

 ˹˦˶˽˳˺ˮ˭ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦: - 

 ˰˳˨ˮ˯˹˶ˮ "˦˶˦": ! 

 ˧ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ "˦˶˦": ~ 

 ˴˶˪˺ˮ˻˷˹˶ˮ ˮ˲˯˶˪˱˪˲˸ˮ: ++x 

 ˴˶˪˺ˮ˻˷˹˶ˮ ˩˪˯˶˪˱˪˲˸ˮ: --x 

 ˸ˮ˴ˮ˷ ˩˦˽˫˦˲˦: (type) 

˱˹˰˸ˮ˴˰ˮ˯˦˸ˮ˹˶ˮ ˨˦˱˶˦˫˰˪˧˦: * 

 ˨˦˽˳˺˦: / 

 ˲˦˾˭ˮ˷ ˨˦˱˳˽˳˺˦: % 

˦˩ˮ˸ˮ˹˶ˮ ˾˪˯˶˪˧˦: + 

 ˨˦˱˳˯˰˪˧˦: - 

˧ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ ́˫˶˦ ́˫˶˦ ˱˦˶̀̄˲ˮ˫: << 

 ́˫˶˦ ˱˦˶̅˫˲ˮ˫: >> 

˱ˮ˱˦˶˭˪˧˪˧ˮ ˲˦˯˰˪˧ˮ˦: < 

 ˱˪˸ˮ˦: > 

 ˲˦˯˰˪˧ˮ˦ ˦ ˲˸˳˰:ˮ <= 

 ˱˪˸ˮ˦ ˦ ˲˸˳˰:ˮ >= 

 ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˭˦˫˷˪˧˦˩˳˧˦: is 

 ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˭˦˫˷˪˧˦˩˳˧˦ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˭: as 

˸˳˰˳˧˦ ˸˳˰˳˧˦: = 

 ˹˸˳˰˳˧˦: != 

˧ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ "˩ "˦ & 

˧ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ ˨˦˱˳˱˶ˮ̀̄˦˫ˮ "˦"˲ ^ 

˧ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ "˦"˲ | 

˰˳˨ˮ˯˹˶ˮ "˩ "˦ && 

˰˳˨ˮ˯˹˶ˮ "˦"˲ || 

˸˪˶˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ?: 

˱ˮ˲ˮ̃˪˧˪˧ˮ =, *=, /=, %=, +=, -=, <<=, >>=, &=, ^= 
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̀̄˶ˮ˰ˮ 2.8. ˱ ˦˭˪˱˦˸ˮ˯ˮ ˷˱˪˭˳˩˪˧ˮ  

˱˪˭˳˩ˮ ˩˦˲ˮ˾˲˹˰˪˧˦ 

Abs(x) ˦˧˷˳˰˹˸˹˶ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 

Sin(x) ˷ˮ˲˹˷ˮ 

Cos(x) ˯˳˷ˮ˲˹˷ˮ 

Tan(x) ˸˦˲˨˪˲˷ˮ 

Sqrt(x) ˯˫˦˩˶˦˸˹˰ˮ ˺˪˷˫ˮ 

Exp(x) ˪˻˷˴˳˲˪˲˸˦ 

Log(x) ˰˳˨˦˶ˮ˭˱ˮ 

Log10(x) ˦˭˳˧ˮ˭ˮ ˰˳˨˦˶ˮ˭˱ˮ  

Max(x, y) ˳  ˶˶ˮ̀̄˫˷ ˾˳˶ˮ˷ ˹˩ˮ˩˪˷ˮ 

Min(x, y) ˳  ˶˶ˮ̀̄˫˷ ˾˳˶ˮ˷ ˹˱̀ˮ˶˪˷ˮ 

Pow(x, y) ˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˦ 

Floor(x) ˩˦˱˶˨˫˦˰˪˧˦ ˲˦˯˰˪˧˳˧ˮ˭ 

Ceiling(x) ˩˦˱˶˨˫˦˰˪˧˦ ˱˪˸˳˧ˮ˭ 

Round(x, y) ˺˳˶˱˦˸ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˨˦˱˳˸˦˲˦ 

E 2,71  

PI 3,14  

Sign(x) ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˲ˮ˾˦˲ˮ 

 

 

˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ 

 ˩˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷, ˶˳˨˳˶̀ ̂˪˷ˮ, ˪˶˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ̀˫˰˦˩˷ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ 

˱ˮ˫˦˲ˮ̃˳˭ ˱̄˳˰˳˩ ˦˱˦˫˪ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦, .˪ .ˮ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˦˶̀̄˲ˮ˫ 

˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ ̀˫˰˦˩˷˦ ˩  ˦˱˦˶̅˫˲ˮ˫ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦˷ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ ˸ˮ˴˪˧ˮ ˹˲˩˦ 

̆˻˳˲˩˪˷. ˱˦˨˶˦˱, ˶ˮ ˨˾˪˱˭̄˫˪˫˪˧˾ˮ, ˷˦̃ˮ˶˳ ̄˩˪˧˦ ˪˶˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˷̄˫˦ ˸ˮ˴ˮ˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧˦. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, double ˸ ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩˷ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˱ˮ˫˦˲ˮ̃˳˭ int ˸ˮ˴ˮ˷ 

̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦:  

int mteli;  

double wiladi; 

mteli   = 25; 

wiladi = mteli; 

 ˭  ˹˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˾ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˱˳˲˦̀˪˱˭˦ ˭˦˫˷˪˧˦˩ˮ ˸ˮ˴˪˧ˮ, ˱ ˦˾ˮ˲ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˦˶̅˫˲ˮ˫ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦ 

˱˦˶̀̄˲ˮ˫ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˸ˮ˴˦˩. ˦˻˪˩˦˲ ˨˦˱˳˱˩ˮ˲˦˶˪, ˿˫˪˲˷ ˱˦˨˦˰ˮ˭˾ˮ mteli 

̀˫˰˦˩ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ ̅˪  ˶ ˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦ double ˸ˮ˴˦˩ ˩  ˦˾˪˱˩˨˳˱ ˱ˮ˷ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˱ˮ˪˲ˮ̃˪˧˦ 

wiladi ̀˫˰˦˩˷. ˶˦˩˨˦˲ C# ˪˲˦˾ˮ ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˯˳˲˸˶˳˰ˮ ˱˯˦̀˶˦˩ ̄˳˶̀ˮ˪˰˩˪˧˦, ˦˱ˮ˸˳˱ ˽˫˪˰˦ 

˸ˮ˴ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˩˦˾˫˪˧˹˰ˮ. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˦ ˶˦˭˦˫˷˪˧˦˩ˮ˦ int ˩  ˦bool ˸ ˮ˴˪˧ˮ. 

 ˪˶˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ̀˫˰˦˩ˮ˷˭˫ˮ˷ ˷̄˫˦ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ 

˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷˦˷ ˸ˮ˴ˮ˷ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ˮ ˱˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˭ :˹  

- ˳˶ˮ˫˪ ˸ˮ˴ˮ ˭˦˫˷˪˧˦˩ˮ˦; 

- ˷˦˧˳˰˳˳ ˸ˮ˴ˮ (˱˦˶̀̄˪˲˦) ˱˪˸ˮ˦ ˷˦̂˽ˮ˷ ˸ˮ˴ˬ˪ (˱˦˶̅˫˪˲˦). ˪ ˷ˮ˱˦˷ ˲ˮ˾˲˦˫˷, ˶˳ ˱˷˦˧˳˰˳  ˳

˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˩˦˯˦˫˪˧˹˰ˮ ˭˦˲˶ˮ˨˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦ ˱˪˸ˮ˦ ˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ 

̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˩˦˯˦˫˪˧˹˰ˮ ˭˦˲˶ˮ˨˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦ˬ˪.  

˦ ˱˴ˮ˶˳˧˪˧ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷˦˷ ̄˳˶̀ˮ˪˰˩˪˧˦ ˨˦˺˦˶˭˳˪˧˦˩ˮ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, int 
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˸ˮ˴ˮ˷˭˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˳˺ˮ˰ˮ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ (˭˦˲˶ˮ˨˪˧ˮ˷) ˶˦˳˩˪˲˳˧˦, ˽˳˫˪˰˭˫ˮ˷ ˷˦˯˱˦˶ˮ˷ˮ˦ byte 

˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦˲˦̄˦˩, ˩  ˦˶˦˩˨˦˲ ˳˶ˮ˫˪ ˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ ˸ˮ˴ˮ˦, ˦˱ˮ˸˳˱ ˱˦˭ 

˱ˮ˱˦˶˭ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ˮ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦. 

˨˦˺˦˶˭˳˪˧˦˩ˮ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˾˪˷˦˷˶˹˰˪˧˰˦˩ ˽˫˪˰˦ ˶ˮ̀̄˫ˮ˭ˮ ˸ˮ˴ˮ ˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ ˩  ˦

˱̀˹˶˦˫̂˪˶˸ˮ˰ˮ˦˲ˮ ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˿˦˭˫˰ˮ˭ ˭˦˫˷˪˧˦˩ˮ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ 

˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˷˶˹˰˩˪˧˦ long ˸ ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ double ˸ ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩˦˩.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2.22 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ long ˸ ˮ˴ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ double ˸ ˮ˴˦˩  

long L1; 

double D1; 

 

L1 = 100321410L; 

D1 = L1; 

label1.Text = D1.ToString(); 

} 

 ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ double ˸ˮ˴ˮ˩˦˲ long ˸ˮ˴˦˩ ˩˦˹˾˫˪˧˪˰ˮ˦, ˶˦˩˨˦˲ ˮ ˷ ˦ ˶ ˦˶ˮ˷ 

˨˦˺˦˶˭˳˪˧˦˩ˮ. ˨˦˶˩˦ ˦˱ˮ˷˦, ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ˮ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ ˦ ˶˷˶˹˰˩˪˧˦ decimal ˩  ˦ float 

̀˫˰˦˩˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷, ˦˨˶˪˭˫˪, decimal ˩  ˦double, char ˩  ˦bool, ˱ ˭˪˰ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˷˦ ˩  ˦char, 

˱˭˪˰ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˷˦ ˩  ˦bool ˸ ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷.  

 

˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˩˦˽˫˦˲ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ (cast operator)  

 ˸ˮ˴ˮ˷ ˩˦˽˫˦˲˦ - ˪˷˦˦ ˪˶˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˪˳˶˪ ˸ˮ˴˦˩ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˦. ˮ ˷˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ 

˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˾˪˹˭˦˫˷˪˧ˮ ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭. ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˦˷˪˭ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦˷ ̀̄˦˩ˮ (˦˾˯˦˶˦) ˪̂˳˩˪˧˦. 

˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˩˦˽˫˦˲ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

(˷˦˧˳˰˳˳_˸ˮ˴ˮ) ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦; 

˦ ˻ ˷˦˧˳˰˳˳_˸ˮ˴ˮ ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷ ˭  ˹ ˶˳˱˪˰ ˸ˮ˴˦˩ ˹˲˩˦ ˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˦˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ 

˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨ˮ. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2.23 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ ˾˪˹˭˦˫˷˪˧ ˸ˮ˴˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷  

double wiladi1, wiladi2; 

byte baiti; 

int  mteli;  

char simbolo; 

 

wiladi1 = Convert.ToDouble(textBox1.Text); 

wiladi2 = Convert.ToDouble(textBox2.Text); 

// double ˸ˮ˴ˮ˷ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦ ˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦ int  ˸ˮ˴˦˩  

mteli = ( int ) ( wiladi1 / wiladi2 );  // ˦ ˻̄˩˪˧˦ ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮˮ˷ ˩˦˯˦˶˨˫˦ 

label1.Text = mteli.ToString(); 

// ˦ ˻ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮ˦ ˦ ˶ˮ˯˦˶˨˪˧˦, ˶ ˦˩˨˦˲ 50 ˮ ˱˽˳˺˪˧˦ byte ˸ ˮ˴ˮ˷ ˩˦˷˦˾˫˪˧  ˩ ˮ˦˴˦ˬ˳˲˾ˮ  

mteli = 50; 

baiti = ( byte ) mteli;     

label2.Text = baiti.ToString(); 

// ˦ ˻ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮ˦ ˮ˯˦˶˨˪˧˦, ˶ ˦˩˨˦˲ 300 ˷ ̀ˮ˰˩˪˧˦ byte ˸ ˮ˴ˮ˷ ˩˦˷˦˾˫˪˧ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲˷  
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mteli = 300; 

baiti = ( byte ) mteli;   

label3.Text = baiti.ToString(); 

 

baiti = Convert.ToByte(textBox3.Text); 

simbolo = ( char ) baiti;      // ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˩˦˽˫˦˲ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˦ ˾˪˹˭˦˫˷˪˧ ˸ˮ˴˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷ 

label4.Text = baiti.ToString(); 

} 

 mteli = ( int ) ( wiladi1 / wiladi2 ); ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ double ˸ˮ˴ˮ˷ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰ ˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨  ˮ

˩˦ˮ˽˫˦˲˪˧˦ int ˸ˮ˴ˬ˪. ˱˶˨˫˦˰ˮ ˺˶˿̄ˮ˰˪˧ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˦, ˶˳˱˰˪˧˾ˮ̀ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ˦ 

wiladi1/wiladi2, ˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ˦. ̂ ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, int ˸ˮ˴ˬ˪ ˩˦ˮ˽˫˦˲˪˧˦ ˱̄˳˰˳  ˩wiladi1 

̀˫˰˦˩ˮ. ˦ ˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˩˦˽˫˦˲ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˦, ˶˦˩˨˦˲ double ˸ˮ˴ˮ˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ int ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˩ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˦ ˶˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦.  

 ˶˳̀˦ ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˩˶˳˷ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˯˹˱˾˫˦˩ˮ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦, ˱˦˾ˮ˲ ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮ˦ 

˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˩˦ˮ˯˦˶˨˳˷. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˭  ˹ long ˸ˮ˴ˮ˷ ˩˦˽˫˦˲ˮ˷˦˷ int ˸ˮ˴ˬ˪, long ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ 

̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˦ ˶˪˸˪˫˦ int ˸ˮ˴ˮ˷ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˺˦˶˨˰˪˧˾ˮ, ˱˦˾ˮ˲ ˹˺˶˳˷ˮ ˭˦˲˶ˮ˨ˮ˷ 

˧ˮ˸˪˧ˮ ˩˦ˮ˯˦˶˨˪˧˦, ˾˪˩˪˨˦˩, ˮ˯˦˶˨˪˧˦ ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮ˦̀. ˶˳̀˦ ̄˩˪˧˦ ˱̀˹˶˦˫̂˪˶˸ˮ˰ˮ˦˲ˮ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˩˦˽˫˦˲˦ ˱˭˪˰ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ˬ˪, ˱˦˾ˮ˲ ̂ˮ˰˦˩ˮ ˲˦̂ˮ˰ˮ ˮ˯˦˶˨˪˧˦. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 

˭  ˹ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 7.85 ˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦ ˱˭˪˰ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˩, ˱˦˾ˮ˲ ˾˪˩˪˨ˮ ˮ˻˲˪˧˦ 7, ̄˳˰ ˳

̂ˮ˰˦˩ˮ 0.85 ˮ ˯˦˶˨˪˧˦.  

 ˬ˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ( wiladi1 / wiladi2 ) ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨ˮ ˩˦ˮ ˽˫˦˲˪˧˦ int 

˸ˮ˴ˬ˪, ˶˦̀ ˮ̂˫˪˫˷ ̂ˮ˰˦˩ˮ ˲˦̂ˮ˰ˮ˷ ˩˦˯˦˶˨˫˦˷. ˾˪˱˩˪˨, ˶˳̀˦ baiti ̀˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 50, ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮ˦ ˦ ˶ˮ˯˦˶˨˪˧˦, ˶˦˩˨˦˲ ˮ ˷˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ˦ byte ˸ˮ˴ˮ˷ ˩˦˷˦˾˫˪˧ˮ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲˾ˮ. ˱˦˨˶˦˱, ˭  ˹baiti ̀˫˰˦˩˷ ˱ˮ˫˦˲ˮ̃˪˧˭ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 300 (˱ ˮ˷ˮ 

˳˶˳˧ˮ˭ˮ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲˦˦ 00000001 00101100), ˱ ˦˾ˮ˲ ˦˩˨ˮ˰ˮ ˪˻˲˪˧˦ ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮˮ˷ ˩˦˯˦˶˨˫˦˷, 

˶˦˩˨˦˲ 300 ˦˼˪˱˦˸˪˧˦ byte ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˦˻˷ˮ˱˦˰˹˶ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. ˦ ˱˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ baiti ̀˫˰˦˩˷ 

˱ˮ˪˲ˮ̃˪˧˦ 44 (˱ ˮ˷ˮ ˳˶˳˧ˮ˭ˮ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲˦˦ 00101100), ˶ ˦˩˨˦˲ ˩˦˶˿˪˧˦ 300-ˮ ˷˹˱̀˶˳˷ˮ ˧˦ˮ˸ˮ, 

˹˺˶˳˷ˮ ˯ ˮ ˿˦˱˳ˮ̃˶˪˧˦. ˩˦˧˳˰˳˷, byte ˸ˮ˴ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷˦˷ char ˸ˮ˴˦˩ ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮ˦ ˦ ˶

ˮ˯˦˶˨˪˧˦.  

 

 

˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˪˧˾ˮ 

 ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰ˮ˷ ˩˶˳˷ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ ˮ ˱˴ˮ˶˳˧ˮ˭, ˶ ˳ ˱

ˮ˷ˮ˲ˮ ˭˦˫˷˪˧˦˩ˮ˦. ˭  ˹˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˦˶˦˭˦˫˷˪˧˦˩ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦, 

˱˦˾ˮ˲ ˮ˷ˮ˲ˮ ˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦ ˪˶˭˷˦ ˩  ˦ ˮ˱˦˫˪ ˸ˮ˴˦˩ ˧ˮ̅˳˧˶ˮ˫ˮ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˦˰˨˳˶ˮ˭˱ˮ˷ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭.  

 ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˪˧˾ˮ ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ˮ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ ˷ ̂˪˷˪˧ˮ˷ 

˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭. ˨ ˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˪ ˷˦˰˨˳˶ˮ˭˱ˮ ˦˶ˮ˭˱˪˸ˮ˯ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ˷˭˫ˮ˷: 

- ˭  ˹ ˪˶ ˭ ˳˴˪˶˦˲˩˷ ˦˻˫˷ decimal ˸ˮ˴ˮ, ˱˦˾ˮ˲ ˱˪˳˶˪ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ 

˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦ ˦ ˱˸ˮ˴˦˩. ˨˦˱˳˲˦˯˰ˮ˷ˮ˦ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦, ˶˳̀˦ ˱˪˳˶˪ ˳˴˪˶˦˲˩˷ ˦˻˫˷ float ˦ ˲double 

˸ˮ˴ˮ. ˦  ˱˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˦˩˨ˮ˰ˮ ˪˻˲˪˧˦ ˾˪̀˩˳˱˦˷. 

- ˭  ˹˪˶ ˭˳˴˪˶˦˲˩˷ ˦˻˫˷ double ˸ ˮ˴ˮ, ˱˪˳˶˪ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ̀ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦ ˦ ˱

˸ˮ˴˦˩. 

- ˭  ˹ ˪˶ ˭ ˳˴˪˶˦˲˩˷ ˦˻˫˷ float ˸ˮ˴ˮ, ˱˦˾ˮ˲ ˱˪˳˶˪ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ̀ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ 

˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦ ˦ ˱˸ˮ˴˦˩. 

- ˭  ˹ ˪˶ ˭ ˳˴˪˶˦˲˩˷ ˦˻˫˷ ulong ˸ˮ˴ˮ, ˱˦˾ˮ˲ ˱˪˳˶˪ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ̀ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ 

˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦ ˦ ˱˸ˮ˴˦˩. ˨˦˱˳˲˦˯˰ˮ˷ˮ˦ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦, ˶˳̀˦ ˳˴˪˶˦˲˩˷ ˦˻˫˷ sbyte, short, int ˦  ˲long 



 39 

˸ˮ˴ˮ. ˦  ˱˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˦˩˨ˮ˰ˮ ˪˻˲˪˧˦ ˾˪̀˩˳˱˦˷.  

- ˭  ˹˪˶ ˭˳˴˪˶˦˲˩˷ ˦˻˫˷ long ˸ˮ˴ˮ, ˱˦˾ˮ˲ ˱˪˳˶˪ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦ 

˦ ˱˸ˮ˴˦˩. 

- ˭  ˹ ˪˶ ˭ ˳˴˪˶˦˲˩˷ ˦˻˫ ˷ uint ˸ˮ˴ˮ, ̄˳˰ ˳ ˱˪˳˶˪˷ sbyte, short ˦ ˲ int, ˱˦˾ˮ˲ ˳˶ˮ˫˪ 

˳˴˪˶˦˲˩ˮ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦ long ˸ ˮ˴˦˩. 

- ˭  ˹˦˶̀ ˪˶˭ˮ ˬ˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ̂˪˷ˮ ˦ ˶ˮ˽˳ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ, ˱ ˦˾ˮ˲ ˳˶ˮ˫˪ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ int 

˸ˮ˴˦˩ ˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦.  

 ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ ̂˪˷ˮ˷ ˭˦˲˦̄˱˦˩ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦˾ˮ char, sbyte, byte, ushort ˩  ˦short ˸ˮ˴˪˧ˮ 

˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦ int ˸ˮ˴˦˩. ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˦˷˪˭ ˴˶˳̀˪˩˹˶˦˷ ˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ ˸ˮ˴˦˩ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ˮ 

˨˦˶˩˦˻˱˲˦ ˪̂˳˩˪˧˦. ˪,˷ ˦˨˶˪˭˫˪, ˮ˱˦˷ ˲ˮ˾˲˦˫˷, ˶˳ ˱˽˫˪˰˦ ˱˦˭˪˱˦˸ˮ˯˹˶ˮ ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˾˪˩˪˨˷ 

˪˻˲˪˧˦ ˸ˮ˴ˮ, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˾˪˷˦˲˦̄˦˩ ˨˦˱˳˽ ˳˺ˮ˰ˮ ˦˻˫˷ ˭˦˲˶ˮ˨˪˧ˮ˷ ˦˶˦˲˦˯˰˪˧ˮ 

˶˦˳˩˪˲˳˧˦, ˫ ˮ˩˶˪ int ˸ˮ˴˷.  

 ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦˾ˮ ˾˪˹́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˽˫˪˰˦ ˸ˮ˴ˮ˷ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˾˪˭˦˫˷˪˧˦. ˯˪˶́˳˩, 

˾˪˹́˰˪˧˪˰ˮ˦ float ˦ ˲ double ˸ˮ˴ˮ˷ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ decimal ˸ˮ˴˦˩. ˦˷˪˫˪ 

˾˪˹́˰˪˧˪˰ˮ˦ ulong ˸ˮ˴ˮ˷ ˾˪˭˦˫˷˪˧˦ ˶˳˱˪˰ˮ˱˪ ˷̄˫˦ ˲ˮ˾˲ˮ˦˲ ˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ ˸ˮ˴˭˦˲. ˱˦˭ˮ 

˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˷˦̃ˮ˶˳˦ ˸ˮ˴ˮ˷ ˦˾˯˦˶˦ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦.  

 ˳˴˪˶˦˲˩˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭ ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ˮ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˱̄˳˰˳˩ ˱˦˾ˮ˲, 

˶˳̀˦ ̄˩˪˧˦ ˱˦˭ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰ˮ˷˦˷. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˭  ˹˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦˾ˮ 

byte ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦ int ˸ˮ˴˦˩, ˱˦˾ˮ˲ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ 

˨˦˶˪˭ ˪ ˷̀˫˰˦˩ˮ ˮ˲˦˶˿˹˲˪˧˷ byte ˸ ˮ˴˷.  

 ˸ˮ˴ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦˱ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˱˳˨˫̀˪˷ ˦˶˦˷̂˳˶ˮ ˾˪˩˪˨ˮ. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˶˳̀˦ 

˦˶ˮ˭˱˪˸ˮ˯˹˰ ˳˴˪˶˦̀ˮ˦˷ ˫˦˷˶˹˰˪˧˭ byte ˸ˮ˴ˮ˷ ˳  ˶ ̀˫˰˦˩ˬ˪, ˱˦˾ˮ˲ ̅˪ ˶ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˦ ˱

̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ int ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˦˩, ˾ ˪˱˩˪˨ ˯ ˮ˨˦˱˳ˮ˭˫˰˪˧˦ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦, ˶ ˳˱˰ˮ˷ 

˾˪˩˪˨˷ ˪˻˲˪˧˦ int ˸ˮ˴ˮ. ˦˱ˮ˸˳˱, ˿˫˪˲ ˹˲˩˦ ˫˦˯˳˲˸˶˳˰˳˭ ˮ ˱̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˸ˮ˴˪˧ˮ, ˶˳˱˰˪˧˷˦̀ 

˪˲ˮ̃˪˧˦˭ ˨˦˱˳˭˫˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˪˧ˮ.  

 ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱˦. 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2.24  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

int mteli;  

byte baiti1, baiti2; 

    

baiti1 = Convert.ToByte(textBox1.Text); 

baiti2 = Convert.ToByte(textBox2.Text); 

mteli = baiti1 * baiti2;    // ˦ ˻˦ ˶˦˶ˮ˷ ˷˦̃ˮ˶˳ ˸ˮ˴ˮ˷ ˦˾˯˦˶˦ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ 

label1.Text = mteli.ToString(); 

    

baiti1 = Convert.ToByte(textBox3.Text); 

// ˾˪˩˪˨ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ ˩˦ˮ˽˫˦˲˪˧˦ baiti1 ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˸ˮ˴ˬ˪  

baiti1 = ( byte ) ( baiti1 * baiti2 ); 

label2.Text = baiti1.ToString();  

} 

 ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ ˷˦̃ˮ˶˳ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˶˳̀˦ baiti1 * baiti2 ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨ˮ ˪˲ˮ̃˪˧˦ 

mteli ̀˫˰˦˩˷, ˶˦˩˨˦˲ ˦ ˱˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨ˮ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦ int ˸ˮ˴˦˩. ˭  ˹

baiti1 ̀˫˰˦˩˷ ˱ˮ˫˦˲ˮ̃˪˧˭ baiti1 * baiti2 ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˷, ˱˦˾ˮ˲ ˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ ˮ˻˲˪˧˦  

byte ˸ ˮ˴ˬ˪ ˩˦˽˫˦˲ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ baiti1 ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭.  

 ˦˷˪˭ˮ˫˪ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦˷ ˦˩˨ˮ˰ˮ ˦˻˫˷ char ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˬ˪ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˿˦˸˦˶˪˧ˮ˷˦˷. 
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˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˴ ˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩ˮ˷ ˺˶˦˨˱˪˲˸˾ˮ: 

char simbolo1 = '˶ ', simbolo2 = '˷ '; 

simbolo1 = ( char ) ( simbolo1 + simbolo2 ); 

˾˪˩˪˨ˮ ˹˲˩˦ ˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˦˷ char ˸ˮ˴˦˩, ˶˦˩˨˦˲ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦˾ˮ simbolo1 ˩  ˦ simbolo2 

̀˫˰˦˩˪˧ˮ ˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦ int ˸ˮ˴˦˩ ˩  ˦˾˪˩˪˨˷˦̀ ˪˻˲˪˧˦ int ˸ˮ˴ˮ. 



 41 

 ˭˦˫ˮ 3. ˱ ˱˦˶˭˫˪˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ 
 

 ˦˶˷˪˧˳˧˷ ˷˦˱ˮ ˯˦˸˪˨˳˶ˮˮ˷ ˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ - ˦˱˳˶˿˪˫ˮ˷ (if ˩  ˦  switch), 

ˮ˸˪˶˦̀ˮˮ˷˦ (for, while, do-while ˩  ˦foreach) ˩  ˦˨˦˩˦˷˫˰ˮ˷ (break, continue, goto ˩  ˦return).  

 

 

˦˱˳˶˿˪˫ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ  

if ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ 

 if ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˦˱˳̂˱˪˧˷ ˰˳˨ˮ˯˹˶ ˴ˮ˶˳˧˦˷ ˩  ˦ ˭  ˹ ˮ ˷ ̃˪˾˱˦˶ˮ˸ˮ˦, ˱˦˾ˮ˲ ˦˷˶˹˰˪˧˷ 

˯˳˩ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˺˶˦˨˱˪˲˸˷. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

if   ( ˴ˮ˶˳˧˦ ) { ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ1; } 

[ else  { ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ2; } ] 

˦ ˻˴ˮ˶˳˧˦ ˦˶ˮ˷ ˰˳˨ˮ˯˹˶ˮ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˮ˼˪˧˷ true ˦ ˲false ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. 

˭  ˹ ˴ˮ˶˳˧˦ ̃˪˾˱˦˶ˮ˸ˮ˦, ˱˦˾ˮ˲ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ1, ̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ - 

˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ2. ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ1 ˩  ˦˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ2 ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˽˳˷ ˪˶˭ˮ ˦ ˲˱˪˸ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ. 

˯˫˦˩˶˦˸˹˰ˮ ˺˶˿̄ˮ˰˪˧ˮ ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˪˲ ˮ˱˦ˬ˪, ˶˳ ˱ else ˷ ˮ˸˽˫ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˦ ˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ ˦ ˶

˦˶ˮ˷. ˦ ˷˪˭ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, if ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ ˮ˻˲˪˧˦: 

 if ( ˴ˮ˶˳˧˦ ) { ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ1; } 

 ˭  ˹˴ˮ˶˳˧˦ ˮ˼˪˧˷ true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ˱˦˾ˮ˲ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ1, ̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ 

˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˯ ˮ- ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ.  

if ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˷˦˿˫˪˲˪˧˰˦˩ ˾˪˫˦˩˨ˮ˲˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ 

˶ˮ̀̄˫ˮ ˯˪˲˸ˮ˦ ˭  ˹˰˹̂ˮ.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.1  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˶ˮ̀̄˫ˮ ˯˪˲˸ˮ˦ ˭  ˹˰˹̂ ˮ

int ricxvi;  

 

label1.Text = " "; 

ricxvi = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

if ( ricxvi % 2 == 1 ) label1.Text = "˶ ˮ̀̄˫ˮ ˯˪˲˸ˮ˦"; 

 else label1.Text = "˶ ˮ̀̄˫ˮ ˰˹̂ˮ˦"; 

} 

 

˿˦˩˨˱˹˰ˮ if ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ 

 ˿˦˩˨˱˹˰ˮ˦ if ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ˦ ˷̄˫˦ if ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭. 

˿˦˩˨˱˹˰ˮ if  ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˮ ˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦, ˶˳̀˦ ˱˳˻˱˪˩˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦˷˶˹˰˪˧˰˦˩ 

˷˦̃ˮ˶˳˦ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˴ˮ˶˳˧ˮ˷ ˾˪˱˳̂˱˪˧˦, ˶˳˱˪˰˭˦ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˦ ˪˶ ˭ if ˳˴˪˶˦˸˳˶˾ˮ 

˾˪˹́˰˪˧˪˰ˮ˦. ˿˦˩˨˱˹˰ if ˳˴˪˶˦˸˳˶˾ˮ else ˲˦̂ˮ˰ˮ ˽˳˫˪˰˭˫ˮ˷ ˪˯˹˭˫˲ˮ˷ ˹˦̄˰˳˪˷ if 

˳˴˪˶˦˸˳˶˷. ˾˪˫˦˩˨ˮ˲˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˩˦˦˩˨˪˲˷ ˳  ˶ ˶ˮ̀̄˫˷ ˾˳˶ˮ˷ ˶˳˱˪˰ˮ ˦

˩˦˩˪˧ˮ˭ˮ:   

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.2  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˩˦˦˩˨˪˲˷ ˳  ˶˶ˮ̀̄˫˷ ˾˳˶ˮ˷ ˦˶ˮ˷ ˭  ˹˦˶˦ ˩˦˩˪˧ˮ˭ˮ  

int ricxvi1, ricxvi2;  
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ricxvi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

ricxvi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

if ( ricxvi1 >= 0 ) label1.Text = "˩˦˩˪˧ˮ˭ˮ˦ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ";  

 else if ( ricxvi2 >= 0 ) label1.Text = "˩˦˩˪˧ˮ˭ˮ˦ ˱˪˳˶˪ ˶ˮ̀̄˫ˮ";   

   else label1.Text = "˦˶̀ ˪˶˭ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˩˦˩˪˧ˮ˭ˮ";   

} 

 ˭  ˹˴ˮ˶˫˪˰ˮ if ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˴ˮ˶˳˧˦ ̃˪˾˱˦˶ˮ˸ˮ˦, ˱˦˾ˮ˲ label1 ˯ ˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳ˮ̀˪˱˦ 

˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦ ˩  ˦ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˱˹˾˦˳˧˦˷ ˩˦˦˱˭˦˫˶˪˧˷. ̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ 

˾˪˱˳̂˱˩˪˧˦ ˱˪˳˶˪ if ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˴ˮ˶˳˧˦. ˭  ˹ ˮ ˷ ̃˪˾˱˦˶ˮ˸ˮ˦ ˱˦˾ˮ˲ label1 ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ 

˨˦˱˳ˮ̀˪˱˦ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦ ˩  ˦˴˶˳˨˶˦˱˦ ˱˹˾˦˳˧˦˷ ˩˦˦˱˭˦˫˶˪˧˷. ˭  ˹˦˶̀ ˪˶˭ˮ ˴ˮ˶˳˧˦ 

˦ ˶˦˶ˮ˷ ̃˪˾˱˦˶ˮ˸ˮ, ˱˦˾ˮ˲ label1 ˯ ˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳ˮ̀˪˱˦ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦ ˩  ˦˴˶˳˨˶˦˱˦ 

˱˹˾˦˳˧˦˷ ˩˦˦˱˭˦˫˶˪˧˷.  

 

 

˴˶˳˨˶˦˱˹˰ˮ ˯˳˩ˮ˷ ˧˰˳˯˪˧ˮ. ̄ ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˹˧˦˲ˮ  

˦˻˦˱˩˪, ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦˷ ˫˦̄˩˪˲˩ˮ˭ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ (˱˪˭˳˩ˮ˷) ˩˦˷˦̂˽ˮ˷˾ˮ. 

ˮ˷ˮ˲ˮ ̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˪˲ ˰˳˯˦˰˹˶ ̀˫˰˦˩˪˧˷, ˶˦˩˨˦˲ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ ˦˶ˮ˦˲ ˱˪˭˳˩ˮ˷ 

̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˹˧˦˲˾ˮ (˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭). ˰˳˯˦˰˹˶ˮ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦, 

˦˨˶˪˭˫˪, ˱˪˭˳˩˾ˮ ˧˰˳˯ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭. ˧˰˳˯ˮ ˦˶ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˪˶˭˳˧˰ˮ˳˧˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ 

˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ˦ { ˩  ˦} ˺˶˿̄ˮ˰˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭. ˧ ˰˳˯ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ 

˹˧˦˲˷. ̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˦̄˦˰ˮ ˹˧˦˲ˮ ˮ˻˱˲˪˧˦ ˧˰˳˯ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷˦˷. ̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˹˧˦˲ˮ 

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˷ˮ̀˳̀̄˰ˮ˷ (˦˶˷˪˧˳˧ˮ˷) ˩ ˶˳˷.  

̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˹˧˲˪˧ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˨˦˲ˮ˷˦ˬ˼˫˶˳˷ ˯˰˦˷ˮ˭ ˩  ˦ ˱˪˭˳˩ˮ˭. ˦ ˱ ˪˸˦˴ˬ˪ 

˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˦˫˭ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ ̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˹˧˲˪˧˷. ˭  ˹ ˱˪˭˳˩˷ ˦˻˫˷ 

˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ, ˱˦˾ˮ˲ ˮ˷ˮ˲ˮ̀ ˿˦˶˭˹˰ˮ ˮ˻˲˪˧ˮ˦˲ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˹˧˦˲˾ˮ. ̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ 

˹˧˦˲˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ˹̄ˮ˰˦˫ˮ˦ (˱ˮ˹̂˫˩˳˱˪˰ˮ) ˦ ˱˹˧˲ˮ˷ ˨˦˶˪˭ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ 

˯˳˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˾ ˪˩˪˨˦˩, ̄ ˩˪˧˦ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˩˦̀˫˦ ˦˶˦˷˦˲˻̀ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˨˦˲.  

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˧˰˳˯ˮ˷˦ ˩  ˦̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˹˧˲ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.3 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˧˰˳˯ˮ˷˦ ˩  ˦̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˹˧˲ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

int ricxvi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

 

if ( ricxvi1 > 25 ) 

 {      // ˧˰˳˯ˮ˷ ˩˦˷˦̂˽ˮ˷ˮ  

  int ricxvi2 = 30; 

  ricxvi1 = ricxvi2 * ricxvi2; 

}      // ˧˰˳˯ˮ˷ ˩˦˷˦˷˶˹˰ˮ 

label1.Text = ricxvi1.ToString(); 

// ricxvi2 = 50;     // ˦˱ ˹˧˦˲˾ˮ ricxvi2 ˶ˮ̀̄˫ˮ ˦˶ ˦˶˷˪˧˳˧˷ 

} 

 ricxvi1 ̀˫˰˦˩ˮ ̄ˮ˰˹˰ˮ˦ ˱˭˪˰ˮ ˯˳˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˶˦˩˨˦˲ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ 

˩˦˷˦̂˽ˮ˷˾ˮ. ricxvi2 ̀˫˰˦˩ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ if ˧˰˳˯ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭. ˶ ˦˩˨˦˲ ˧˰˳˯ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ 

̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˹˧˦˲˷, ˦˱ˮ˸˳˱ ricxvi2 ̀˫˰˦˩ˮ ̄ˮ˰˹˰ˮ˦ ˱̄˳˰˳˩ ˦ ˱˧˰˳˯ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭. ˷̂˳˶˪˩ 

˦˱ˮ˸˳˱ ˦˶ˮ˷ ˾˪̀˩˳˱˦ ricxvi2 ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˦ ˱˧˰˳˯ˮ˷ ˨˦˶˪˭ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ricxvi2 = 50;. 

˭  ˹ ̂˦˫˾˰ˮ˭ ˯˳˱˪˲˸˦˶ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˷, ˱˦˾ˮ˲ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩ˮ˷ ˯˳˱˴ˮ˰ˮ˶˪˧ˮ˷˦˷ ˨˦ˮ̀˪˱˦ 

˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦ ˾˪̀˩˳˱ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧. if ˧˰˳˯ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ricxvi1 ̀˫˰˦˩ˮ˷ 
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˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦, ˶˦˩˨˦˲ ˦ ˱ ˧˰˳˯ˮ˷ ˯˳˩˷ ˾˪˹́˰ˮ˦ ˱ˮ˱˦˶˭˳˷ ˨˦˶˪ ˧˰˳˯˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ 

̀˫˰˦˩˷.  

 ̀˫˰˦˩˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˾˪ ˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˱̄˳˰˳˩ ˱ˮ˷ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨. ˧˰˳˯ˮ˷ 

˾ˮ˨˲ˮ˭ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ ˦˩˨ˮ˰˾ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦, ˶ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˮ ˷̄˩˪˧˦ ˱˳˻˱˪˩ˮ. 

˾˪˩˪˨˦˩, ˭  ˹ ̀˫˰˦˩˷ ˨˦˱˳˫˦̀̄˦˩˪˧˭ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˩˦˷˦̂˽ˮ˷˾ˮ, ˱˦˾ˮ˲ ˱˦˷˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ 

˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˱˭˪˰ˮ ˯˳˩ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭. ˭  ˹ ̀˫˰˦˩˷ ˨˦˱˳˫˦̀̄˦˩˪˧˭ ˧˰˳˯ˮ˷ ˷̄˫˦ 

˦˩˨ˮ˰˾ˮ, ˱ ˦˾ˮ˲ ˱˦˷˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦˷ ˾˪˫́˰˪˧˭ ˱̄˳˰˳˩ ˱ˮ˷ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨.  

 ̀˫˰˦˩˪˧ˮ ̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˶˳˱˪˰ˮ˱˪ ˹˧˦˲˾ˮ ˮ˻˱˲˪˧˦ ˱˦˭ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˷ (˱˳̀˪˱˹˰ 

˹˧˦˲˾ˮ ˾˪˷˫˰ˮ˷˦˷) ˩  ˦ˮ˾˰˪˧˦ ˦ ˱˹˧˲ˮ˩˦˲ ˨˦˱˳˷˫˰ˮ˷˦˷. ˪ ˷ˮ˱˦˷ ˲ˮ˾˲˦˫˷, ˶˳ ˱̀˫˰˦˩ˮ ˯˦˶˨˦˫˷ 

˭˦˫ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˹˧˲ˮ˩˦˲ ˨˦˱˳˷˫˰ˮ˷˦˷, .˪ .ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭ ˨˦˱˳̀-

̄˦˩˪˧˹˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ˦ ˶ ˾˪ˮ˲˦̄˦˫˷ ˭˦˫ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˦ ˱ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷. 

˦˲˦˰˳˨ˮ˹˶˦˩, ˧˰˳˯ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ̀ ˯˦˶˨˦˫˷ ˭˦˫ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 

˧˰˳˯ˮ˩˦˲ ˨˦˱˳˷˫˰ˮ˷˦˷. ˾˪˩˪˨˦˩, ̀˰˦˩ˮ˷ ˷ˮ̀˳̀̄˰ˮ˷ ˩˶  ˳ ˾˪ˬ˼˹˩˹˰ˮ˦ ˱ˮ˷ˮ ̄ˮ˰˫˦-

˩˳˧ˮ˷ ˹˧˲ˮ˭.  

 ˭  ˹̀˫˰˦˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˷ ̄˩˪˧˦ ˱ˮ˷ˮ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦, ˱˦˾ˮ˲ ˱ˮ˷ˮ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ 

˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ˽˳˫˪˰˭˫ˮ˷ ˦ ˱˧˰˳˯˾ˮ ˾˪˷˫˰ˮ˷˦˷.  

 ̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˹˧˦˲ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˽˳˷ ˿˦˩˨˱˹˰ˮ. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˶ ˳̀˦ ˫˻˱˲ˮ˭ ˴˶˳˨˶˦ ˱˹˰ˮ 

˯˳˩ˮ˷ ˧˰˳˯˷, ˿˫˪˲ ˫˻˱˲ˮ˭ ˦̄˦˰ ˿˦˩˨˱˹˰ ̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˹˧˦˲˷. ˦˱˦˷˭˦˲, ˨˦˶˪ ˹˧˦˲ˮ ̄˩˪˧˦ 

̄ˮ˰˹˰ˮ ˿˦˩˨˱˹˰ˮ ˹˧˲ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˪ ˷ ˮ˱˦˷ ˲ˮ˾˲˦˫˷, ˶˳ ˱ ˨˦˶˪ ̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˹˧˦˲˾ˮ 

˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ ˩  ˦ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ ̄ˮ˰˹˰ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˾ˮ˩˦ ̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˹˧˲ˮ˷ 

˯˳˩ˮ˷˭˫ˮ˷. ˾ˮ˩˦ ̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˹˧˲˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ ˩  ˦̀˫˰˦˩˪˧ˮ ˦ ˶ˮ˻˲˪˧˦ 

̄ˮ˰˹˰ˮ ˨˦˶˪ ̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˹˧˲ˮ˷ ˯˳˩ˮ˷˭˫ˮ˷. ˧˳˰˳˷, ˾˪˫˲ˮ˾˲˳˭ ˶˳ ˱˨˦˶˪ ˩  ˦˿˦˩˨˱˹˰ 

˧˰˳˯˪˧˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ ̀˫˰˦˩˪˧˷ ˦ ˶˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ ̆˻˳˲˩˪˷.  

˨˰˳˧˦˰˹˶ˮ˦ ̀˫˰˦˩ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ ˽˫˪˰˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˶˪˭. ˱ˮ˷ˮ 

˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ Main() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨. ˨˰˳˧˦˰˹˶ˮ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ ˱˳˻˱˪˩˪˧˪˲ ˽˫˪˰˦ 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭ ˩  ˦ ˦ ˶ ˯˦˶˨˦˫˪˲ ˭˦˫ˮ˦˲˭ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧˷ ˱˪˭˳˩ˮ˩˦˲ ˨˦˱˳˷˫˰ˮ˷ ˩˶˳˷. 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˨˰˳˧˦˰˹˶ ̀˫˰˦˩˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷ ˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.4 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˨˰˳˧˦˰˹˶ ̀˫˰˦˩˭˦˲ ˱˹˾˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

// ˨˰˳˧˦˰˹˶ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦  

int globaluri_cvladi; 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e)  

{ 

// ˰˳˯˦˰˹˶ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦  

int lokaluri_cvladi = 10; 

 

globaluri_cvladi = Convert.ToInt32(textBox1.Text);  

label1.Text = globaluri_cvladi.ToString();  

if ( globaluri_cvladi > 3 )  

{ 

 globaluri_cvladi = 50;  

lokaluri_cvladi = 20;  

} 

label2.Text = globaluri_cvladi.ToString();  

} 
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switch ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ 

 ˮ ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˨˫˦́˰˪˫˷ ˫˦˶ˮ˦˲˸˪˧ˮ˷ ˷ˮˮ˩˦˲ ˦˱˳˫˦˶˿ˮ˳˭ ˷˦̃ˮ˶˳ ˱˳˻˱˪˩˪˧˦. ˮ ˷

˾˪˱˩˪˨˲˦ˮ˶˦˩ ˱˹˾˦˳˧˷: ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧ˮ˭ ˾˪˩˦˶˩˪˧˦ ˷ˮ˦˾ˮ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˭ˮ˭˳˪˹˰ ˱˹˩˱ˮ˫˦˷ (˯˳˲˷˸˦˲˸˦˷). ˪˶-˭˪˶ ˭ ˱˹˩˱ˮ˫˦˷˭˦˲ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ 

˩˦˱˭̄˫˪˫ˮ˷˦˷ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ˱˦˷˭˦˲ ˦˷˳̀ˮ˶˪˧˹˰ˮ (˩˦˯˦˫˾ˮ˶˪˧˹˰ˮ) ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ 

˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧˦. switch ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

switch ( ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦ ) 

 { 

 case ˱˹˩˱ˮ˫˦1 : ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧˦; 

    break; 

 case ˱˹˩˱ˮ˫˦2 : ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧˦; 

    break; 

 . . . 

 [ default :  ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧˦; 

    break; ] 

 } 

˦ ˻˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˹˲˩˦ ̆˻˳˲˩˪˷ ˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ ˸ˮ˴ˮ - char, byte, short ˦  ˲int, ˦ ˲

˷˸˶ˮ˻˳˲˹˰ˮ ˸ˮ˴ˮ - string (˱ ˦˷ ˱˳˨˫ˮ˦˲˪˧ˮ˭ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˦˫˭). ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˦ ˶

˹˲˩˦ ̆˻˳˲˩˪˷ ˱̀˹˶˦˫̂˪˶˸ˮ˰ˮ˦˲ˮ ˸ˮ˴ˮ (double, float). switch ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ case ˨ ˦˲˾˸˳˪˧˪˧ˮ˷ 

˱˹˩˱ˮ˫˪˧ˮ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ ˰ˮ˸˪˶˦˰˪˧ˮ ˩  ˦̆˻˳˲˩˪˭ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˪˧ˮ˷ ˸ˮ˴˭˦˲ ˭˦˫˷˪˧˦˩ˮ ˸ˮ˴ˮ. 

˦˱˦˷˭˦˲, switch ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˪˶ ˭ ˧˰˳˯˾ˮ ˱˦˭ ˦ ˶ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ 

̆˻˳˲˩˪˭.   

˪˶ ˭ case ˨ ˦˲˾˸˳˪˧˦˷˭˦˲ ˩˦˯˦˫˾ˮ˶˪˧˹˰˱˦ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧˦˱ ˱˦˶˭˫˦ ˦ ˶

˹˲˩˦ ˨˦˩˦˷̀˪˷ ˱˳˱˩˪˫˲˳ case ˨˦˲˾˸˳˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧˷. ˦˱ˮ˷ ˭˦˫ˮ˩˦˲ ˦˷˦̀ˮ˰˪˧˰˦˩ 

˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ case ˨˦˲˾˸˳˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧˦ break ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˭ ˹˲˩˦ 

˩˦˫˦˱˭˦˫˶˳˭.  

default ˨ ˦˲˾˸˳˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧˦ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˱˦˾ˮ˲, ˶˳̀˦ case 

˨˦˲˾˸˳˪˧˪˧ˮ˷ ˦˶̀ ˪˶˭ˮ ˱˹˩˱ˮ˫˦ ˦ ˶ ˾˪˪˷˦˧˦˱˪˧˦ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. default 

˨˦˲˾˸˳˪˧ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˦ ˦ ˶ ˦˶ˮ˷ ˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ. ˭  ˹ ˮ ˷ ˦ ˶ ˦˶ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˩  ˦ switch 

˳˴˪˶˦˸˳˶˾ˮ ˦˶̀ ˪˶˭ˮ ˱˹˩˱ˮ˫˦ ˦ ˶ ˾˪˪˷˦˧˦˱˪˧˦ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ˱˦˾ˮ˲ 

˦˶˦˫ˮ˭˦˶ˮ ˱˳˻˱˪˩˪˧˦ ˦ ˶ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ˩  ˦ ˱˦˶˭˫˦ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦ switch ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ 

˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ ˳˴˪˶˦˸˳˶˷. ˭  ˹ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˩˦˪˱˭̄˫˦ ˱˹˩˱ˮ˫˦˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ˱˦˾ˮ˲ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ˦ ˱ case ˨˦˲˾˸˳˪˧˦˷˭˦˲ ˦˷˳̀ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ 

˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧˦ break ˳˴˪˶˦˸˳˶˦˱˩˪. break ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˱˦˶˭˫˦˷ ˨˦˩˦˷̀˪˱˷ switch ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ 

˾˪˱˩˪˨ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ ˳˴˪˶˦˸˳˶˷. ˱˳˫ˮ˽˫˦˲˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦̄˩˪˲˷ ̀ˮ˺˶˪˧ˮ˷ 

˺ˮ˻˷ˮ˶˪˧˦˷ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲˾ˮ 0 - 2. 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.5  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˦˺ˮ˻˷ˮ˶˪˧˷ ̀ˮ˺˶˪˧˷ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲˾ˮ 0 - 2   

int ricxvi;  

 

ricxvi = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

switch ( ricxvi ) 

   { 

 case 0 : label1.Text = "˭˻˫˪˲ ˾˪ˮ˸˦˲˪˭ ̀ˮ˺˶ˮ -  " + ricxvi.ToString(); 

      break; 

 case 1 : label1.Text = "˭˻˫˪˲ ˾˪ˮ˸˦˲˪˭ ̀ˮ˺˶ˮ -  " + ricxvi.ToString(); 
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      break; 

 case 2 : label1.Text = "˭˻˫˪˲ ˾˪ˮ˸˦˲˪˭ ̀ˮ˺˶ˮ -  " + ricxvi.ToString(); 

      break; 

 default : label1.Text = "˾ ˪˸˦˲ˮ˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲˾ˮ 0 - 2"; 

       break; 

   } 

} 

 ˦ ˱˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ switch ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˦˶˭˫˦ ̄˩˪˧˦ int ˸ˮ˴ˮ˷ ricxvi ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˪˾˫˪˳˧ˮ˭.  

˦̄˰˦ ˾˪˫˦˩˨ˮ˲˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˷˦˩˦̀ switch ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˦˶˭˫˦ ̄˳˶̀ˮ˪˰˩˪˧˦ char 

˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˭. ˦ ˱˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ case ˨ ˦˲˾˸˳˪˧ˮ˷ ˱˹˩˱ˮ˫˪˧˷˦̀ ˹˲˩˦ ̆˻˳˲˩˪˭ 

char ˸ˮ˴ˮ. ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˨˦˱˳˭˫˰˪˧˷ ˦˷˶˹˰˪˧˷ ˮ˱ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭ ˭  ˹ ˦˶ˮ˭˱˪˸ˮ˯ˮ˷ ˶˳˱˪˰ 

˳˴˪˶˦˸˳˶˷ ˾˪˫ˮ˸˦˲˭.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.6  

// ˯˦˰˯˹˰˦˸˳˶ˮ  

int shedegi, ricxvi1, ricxvi2; 

char operacia; 

 

ricxvi1  = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

ricxvi2  = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 

operacia = Convert.ToChar(textBox2.Text); 

switch ( operacia ) 

{ 

case '+' : shedegi = ricxvi1 + ricxvi2; 

  label1.Text = shedegi.ToString(); 

  break; 

case '-' : shedegi = ricxvi1 - ricxvi2; 

  label1.Text = shedegi.ToString(); 

  break; 

case '*' :  shedegi = ricxvi1 * ricxvi2; 

  label1.Text = shedegi.ToString(); 

  break; 

case '/' :  shedegi = ricxvi1 / ricxvi2; 

  label1.Text = shedegi.ToString(); 

  break; 

case '%' : shedegi = ricxvi1 % ricxvi2; 

  label1.Text = shedegi.ToString(); 

  break; 

} 

} 

 switch ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˳˶ ˮ ˦ ˲ ˱˪˸ˮ ˨˦˲˾˸˳˪˧˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˩˦˯˦˫˾ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˮ˽˳˷ 

˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˪˶˭˷˦ ˩  ˦ ˮ˱˦˫˪ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧˦˷˭˦˲. ˦˱˦˷ ˷̄˫˦˲˦ˮ˶˦˩ ˿˦˫˦˶˩˲˦˷ ˹̂˳˩˪˧˪˲. 

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˦̄˩˪˲˷ ˿˦˫˦˶˩˲ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦˷. ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˨˦˲˦˷̄˫˦˫˪˧˷ 

˦˲˧˦˲ˮ˷ ̄˱˳˫˦˲ ˩  ˦˭˦˲̄˱˳˫˦˲ ˦˷˳˪˧˷.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.7  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˿˦˫˦˶˩˲ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  
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char simbolo; 

label1.Text = " "; 

 

simbolo = textBox1.Text[0]; 

switch ( simbolo ) 

   { 

case '˦' : 

 case '˪ ' : 

 case 'ˮ ' : 

 case '˳ ' : 

 case '˹ ' : label1.Text = "˪  ˷˦˶ˮ˷ ̄˱˳˫˦˲ˮ ˦˷˳"; 

        break; 

 default  : label1.Text = "˪  ˷˦  ˶˦˶ˮ˷ ̄˱˳˫˦˲ˮ ˦˷˳"; 

        break; 

   } 

} 

 ˭  ˹ simbolo ̀˫˰˦˩ˮ ˮ˼˪˧˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ' '˦, ' '˪, ' 'ˮ, ' '˳ ˦ ˲ ' '˹, ˱˦˾ˮ˲ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ 

label3.Text = "˪  ˷˦˶ˮ˷ ̄˱˳˫˦˲ˮ ˦˷˳"; ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ, ̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ - label3.Text = "˪  ˷˦ ˶

˦˶ˮ˷ ̄˱˳˫˦˲ˮ ˦˷˳"; ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ.  

 

 ˿˦˩˨˱˹˰ˮ switch ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ 

 ˪˶˭ˮ switch ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˮ˽˳˷ ˨˦˶˪ switch ˳˴˪˶˦˸˳˶˾ˮ. ˾ˮ˩˦ 

switch ˳˴˪˶˦˸˳˶˷ ˪̂˳˩˪˧˦ ˿˦˩˨˱˹˰ˮ. ˾ˮ˩˦ ˩  ˦˨˦˶˪ switch ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ case ˨ ˦˲˾˸˳˪˧˪˧ˮ˷ 

˱˹˩˱ˮ˫˪˧˷ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ̆˻˳˲˩˪˭. ˪ ˷ ˦ ˶ ˨˦˱˳ˮ̂˫˪˫˷ ˯˳˲˺˰ˮ˻˸˷ 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷. ˨ ˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.8 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˿˦˩˨˱˹˰ˮ switch ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˹˾˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

char simbolo1, simbolo2; 

 

simbolo1 = textBox1.Text[0]; 

simbolo2 = textBox2.Text[0]; 

switch ( simbolo1 ) 

 { 

 case 'a' : 

 label3.Text = "a ˱ ˹˩˱ˮ˫˦ ˪˯˹˭˫˲ˮ˷ ˨˦˶˪ switch ˳ ˴˪˶˦˸˳˶˷"; 

 switch (simbolo2 ) 

  { 

  case 'a' : 

  label5.Text = "a ˱ ˹˩˱ˮ˫˦ ˪˯˹˭˫˲ˮ˷ ˾ˮ˩˦ switch ˳ ˴˪˶˦˸˳˶˷"; 

  break; 

 

  case 'b' : 

  label5.Text = "b ˱ ˹˩˱ˮ˫˦ ˪˯˹˭˫˲ˮ˷ ˾ˮ˩˦ switch ˳ ˴˪˶˦˸˳˶˷"; 

  break; 

      }  

 break; 
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case 'b' : 

 label3.Text = "b ˱ ˹˩˱ˮ˫˦ ˪˯˹˭˫˲ˮ˷ ˨˦˶˪ switch ˳ ˴˪˶˦˸˳˶˷"; 

 break; 

 } 

} 

 

 

ˮ˸˪˶˦̀ˮˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ  

for ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ  

 ˮ ˷ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˪˶˭ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˦ ˲ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˧˰˳˯ˮ˷ ˱˶˦˫˦˰̅˪˶ 

˾˪˷˦˷˶˹˰˪˧˰˦˩. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

for ( [ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˦˸˳˶ˮ ]; [ ˴ˮ˶˳˧˦ ]; [ ˮ˸˪˶˦˸˳˶ˮ ] ) [ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˯˳˩ˮ ]; 

 ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˦˸˳˶ˮ ˦˶ˮ˷ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˩˦̂˽˪˧ˮ˷ ̂ˮ˲ ˨˦˱˳ˮ˭˫˰˪˧˦. 

˦ ˻ ̄˩˪˧˦ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦. ˴ˮ˶˳˧˦ ˦˶ˮ˷ ˰˳˨ˮ˯˹ ˶ˮ 

˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˮ˼˪˧˷ true ˦ ˲false ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. ˮ˷ ˨˦˱˳ˮ˭˫˰˪˧˦ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˽˳˫˪˰ˮ 

ˮ˸˪˶˦̀ˮˮ˷ ̂ˮ˲. for ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˨˦˱˪˳˶˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ˱˦˲˦˱, ˷˦˲˦˱ ˴ˮ˶˳˧˦ ˮ˼˪˧˷ true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. ˭  ˹

˱˦˲ ˱ˮˮ˼˳ false ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦, ˱˦˾ˮ˲ ̀ˮ˯˰ˮ ˱˭˦˫˶˩˪˧˦ ˩  ˦˱˦˶˭˫˦ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦ for ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ 

˾˪˱˩˪˨ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ ˳˴˪˶˦˸˳˶˷. ˮ˸˪˶˦˸˳˶ˮ ˦˶ˮ˷ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˬ˶˩ˮ˷ ˦ ˲

˦˱̀ˮ˶˪˧˷ (̀˫˰ˮ˷) ˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. ˮ˷ ˨˦˱˳ˮ˭˫˰˪˧˦ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˽˳˫˪˰ˮ 

ˮ˸˪˶˦̀ˮˮ˷ ˾˪˱˩˪˨. ̀ ˮ˯˰ˮ˷ ˯˳˩ˮ (̀ˮ˯˰ˮ˷ ˸˦˲ˮ) ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˾˪ˮ̀˦˫˩˪˷ ˪˶ ˭˦ ˲˱˪˸ ˳˴˪˶˦˸˳˶˷.  

for ̀ˮ˯˰ˮ ˾˪˱˩˪˨˲˦ˮ˶˦˩ ˱˹˾˦˳˧˷. ̅˪ ˶˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ 

ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦. ˾˪˱˩˪˨ ˱˳̂˱˩˪˧˦ ˴ˮ˶˳˧˦. ˭  ˹ ˮ ˷ ̃˪˾˱˦˶ˮ˸ˮ˦, ˱˦˾ˮ˲ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ̀ˮ˯˰ˮ˷ 

˯˳˩ˮ. ˾ ˪˱˩˪˨ ˮ̀˫˰˪˧˦ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦. ˯ ˫˰˦˫ ˱˳̂˱˩˪˧˦ ˴ˮ˶˳˧˦ ˩  ˦ .˦ .˾  

˾˪˫˦˩˨ˮ˲˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦˲˨˦˶ˮ˾˳˧˷ 1-˩˦ ˲ 10-˱˩ ˪ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ˯˫˦˩˶˦˸˷. 

˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ˪˶˭ˮ˭ ˮˬ˶˩˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.9 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˦˲˨˦˶ˮ˾˳˧˷ 1-˩˦ ˲10-˱˩ ˪˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ˯˫˦˩˶˦˸˷   

double ricxvi, kvadrati; 

 

label1.Text = ""; 

for ( ricxvi = 1; ricxvi <= 10; ricxvi++ ) 

   { 

 kvadrati = Math.Pow(ricxvi, 2); 

 label1.Text +=  ricxvi.ToString() + " - " + kvadrati.ToString() + '\n'; 

   } 

} 

 label1.Text = ""; ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ label1 ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˸˦˲ˮ˰ˮ 

"label1" ˷˸˶ˮ˻˳˲ ˮ̂˦ˮ˾˰˪˧˦. ˷˦˻˱˪ ˮ˷ ˦˶ˮ˷, ˶˳˱ ˶˳̀˦ label1 ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˷ ˺˳˶˱˦ˬ˪ ˫˦˭˦˫˷˪˧˭, 

˱ˮ˷ Text ˭˫ˮ˷˪˧˦˾ˮ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ "label1" ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ. ˱ˮ˷ˮ ̂˦˾˰˦ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ 

Properties ˺˦˲̅˦˶˦˾ˮ ˦˲ ˴˶˳˨˶˦˱˹˰˦˩ ˦˱ ˯˳˱˴˳˲˪˲˸ˮ˷ Text ˭˫ˮ˷˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ̀˦˶ˮ˪˰ˮ 

˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˨ˬˮ˭: label1.Text = "";. ˭˹ ˦˱ ˳˴˪˶˦˸˳˶˷ ˦˶ ˾˪˫˦˷˶˹˰˪˧˭, ˱˦˾ˮ˲ label1 

˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˸˦˲ˮ˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˩˦˪˱˦˸˪˧˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˨˦˷˦̀˪˱ˮ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ. '\n' 

˷ˮ˱˧˳˰˳ ˦̄˩˪˲˷ label ˯˳˱˴˳˲˪˲˸ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭ ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˬ˪ ˨˦˩˦˷˫˰˦˷..   

̀ˮ˯˰ˮ˷ ̀˫˰˦˩ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˬ˶˩ˮ˩˪˷ ˦ ˲˦˱̀ˮ˶˪˧˩˪˷ ˭˦˫ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ 
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˷ˮ˩ˮ˩ˮ˭. ˻ ˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ̀˫˰˦˩ˮ ˱̀ˮ˶˩˪˧˦ 10 ˪ ˶˭˪˹˰ˮ˭.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.10 

// ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ˮ̀˫˰˪˧˦ ˹˦˶˽˳˺ˮ˭ˮ ˧ˮ̅ˮ˭ 

double ricxvi, kvadrati; 

 

label1.Text = " "; 

for ( ricxvi = 100; ricxvi >= 1; ricxvi -= 10 ) 

   { 

 kvadrati = Math.Pow(ricxvi, 2); 

 label1.Text += ricxvi.ToString() + " - " + kvadrati.ToString() + '\n'; 

   } 

} 

 ˶˳˨˳˶̀ ˫ˮ̀ˮ˭, for ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˴ˮ˶˳˧˦ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˩˦˷˦̂˽ˮ˷˾ˮ ˱˳̂˱˩˪˧˦. ˪ ˷ˮ˱˦˷ ˲ˮ˾˲˦˫˷, ˶˳ ˱

˭  ˹ ˴ˮ˶˳˧˦ ˭˦˫ˮ˩˦˲˫˪ ˮ˼˪˧˷ false ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ˱˦˾ˮ˲ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˸˦˲ˮ ˦˶˦˷˳˩˪˷ ˦ ˶

˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦, ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

for ( ricxvi1 = 5; ricxvi1 < 3; ricxvi1++ ) 

 ricxvi2 = ricxvi1 * ricxvi1; 

 ˦ ˱̀ˮ˯˰ˮ˷ ˸˦˲ˮ ˦˶˦˷˳˩˪˷ ˦ ˶˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦, ˶˦˩˨˦˲ ˴ˮ˶˳˧ˮ˷ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦ ˭˦˫ˮ˩˦˲˫˪ 

ˮ˼˪˧˷ false ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷.  

 for ̀ˮ˯˰˾ˮ ˪˶˭ˮ˷ ˲˦̀˫˰˦˩ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˳˶ ˮ ˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦, 

˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.11 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ for ̀ˮ˯˰ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˳˶ ˮ˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ  

int ricxvi1, ricxvi2; 

label1.Text = ""; 

 

for ( ricxvi1 = 0, ricxvi2 = 10; ricxvi1 < ricxvi2; ricxvi1++, ricxvi2-- ) 

label1.Text = label1.Text + "   " + ricxvi1.ToString() + "   " +  ricxvi2.ToString() + '\n'; 

} 

 ˦ ˻ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˦̀ˮˮ˷ ˳˶ ˮ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˨˦˱˳˽˳˺ˮ˰ˮ˦ ˱́ˮ˱ˮ˭. ˦˷˪˫˪, ˳˶ ˮˮ˸˪˶˦̀ˮ˹˰ˮ 

˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦ ˨˦˱˳˽˳˺ˮ˰ˮ˦ ˱́ˮ˱ˮ˭. ˶˳̀˦ ̀ˮ˯˰ˮ ˮ̂˽˪˧˷ ˱˹˾˦˳˧˦˷ ˳˶ˮ˫˪ ̀˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ 

˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ. ˽˳˫˪˰ˮ ˮ˸˪˶˦̀ˮˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ricxvi1 ̀˫˰˦˩ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˪˶˭ˮ˭ 

ˮˬ˶˩˪˧˦, ricxvi2 ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˯ ˮ- ˪˶˭ˮ˭ ˱̀ˮ˶˩˪˧˦. for ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˱˦˶˭˫˦ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ 

˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ ˬ˳˨̅˪˶ ˷˦˯˱˦˳˩ ˱˳̄˪˶̄˪˧˹˰ˮ˦ ˩  ˦ ˦˱˦˶˸ˮ˫˪˧˷ 

˦˰˨˳˶ˮ˭˱˪˧˷. ̀ˮ˯˰˾ˮ ˩˦˷˦˾˫˪˧ˮ˦ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˦̀ˮˮ˷˦ ˩  ˦

ˮ˸˪˶˦̀ˮ˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦, ˱˦˨˶˦˱ ˴˶˦˻˸ˮ˯˹˰˦˩, ˳  ˶̀˫˰˦˩ˬ˪ ˱˪˸ˮ ˮ˾˫ˮ˦˭˦˩ 

˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦.  

 for ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˿˦̂˪˶ˮ˷˦˷ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˦ ˶ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˦̀ˮˮ˷, ˴ˮ˶˳˧ˮ˷ ˦ ˲

ˮ˸˪˶˦̀ˮˮ˷ ˲˦̂ˮ˰ˮ, ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.12  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ˦ for ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˮ˸˪˶˦̀ˮˮ˷ ˲˦̂ˮ˰ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪  

int ricxvi1; 

label1.Text = ""; 
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// ˦ ˱̀ˮ˯˰˾ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˮ˸˪˶˦̀ˮˮ˷ ˲˦̂ˮ˰ˮ  

for ( ricxvi1 = 0; ricxvi1 < 10;  ) 

   { 

 label1.Text += ricxvi1.ToString() + '\n'; 

 ricxvi1++; 

   } 

} 

 ˦ ˻˦ ˶˦˶ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˮ˸˪˶˦̀ˮˮ˷ ˲˦̂ˮ˰ˮ, ˷˦˱˦˨ˮ˪˶˳˩, ˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ˪˶˭ˮ˭ 

ˮˬ˶˩˪˧˦ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˸˦˲˾ˮ.  

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ˦ for ̀ˮ˯˰ˮ, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˦ ˶ ˦˶ˮ˷ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˦̀ˮˮ˷˦ ˩  ˦ˮ˸˪˶˦̀ˮˮ˷ ˲˦̂ˮ˰˪˧ˮ.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.13  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ˦ for ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦ˮ˸˪˶˦̀ˮˮ˷  

// ˲˦̂ˮ˰˪˧ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪  

int ricxvi1 = 0; 

 

label1.Text = ""; 

// ̀ˮ˯˰ˮ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˦˸˳˶ˮ˷˦ ˩  ˦ˮ˸˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪  

for ( ; ricxvi1 < 10;  ) 

   { 

 label1.Text += ricxvi1.ToString() + '\n'; 

 ricxvi1++; 

   } 

} 

 ˦ ˻ ricxvi1 ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ̀ˮ˯˰˦˱˩˪. ˦˷˪ ́ˮ˶ˮ˭˦˩˦˩ ˫ˮ˻̀˪˫ˮ˭ ˱˦˾ˮ˲, 

˶˳̀˦ ˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ˷˦̂˽ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˮ˼˪˧˷ ˶˦ˮ˱˪ ˶˭˹˰ ˮ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ 

˨˦˱˳˭˫˰ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩.  

˭  ˹for ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˦˶̀ ˪˶˭ˮ ˲˦̂ˮ˰ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ, ˱˦˾ˮ˲ ˱ˮ˫ˮ˼˪˧˭ ˹˷˦˷˶˹˰˳ 

̀ˮ˯˰˷, ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩ 

for ( ; ; ) 

{ 

// ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˯˳˩ˮ  

} 

 ˹˷˦˷˶˹˰˳ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˾˪˷˦̂˽˫˪˸˦˩ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ break ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭.  

 for ̀ˮ˯˰˷ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˦ ˶ ̆˻˳˲˩˪˷, ˦˨˶˪˭˫˪, ˯˳˩ˮ, ˦˲˹ ˮ ˷ ˮ˽˳˷ ̀˦˶ˮ˪˰ˮ. ˪ ˷ ˾˪˷˦́-

˰˪˧˪˰ˮ˦, ˶˦˩˨˦˲ ˲˹˰˳˫˦˲ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷˹˶˦˩ ˩˦˷˦˾˫˪˧ˮ˦. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ 

˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶ ˳˱˪˰˾ˮ̀ ˦˷˪˭ˮ ̀ˮ˯˰ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ 1-˩˦ ˲5-˱˩ ˪˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦˯˶˪˧˦˩.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.14  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ˦ for ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˯˳˩ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪  

int ricxvi , jami = 0; 

 

label1.Text = ""; 

for ( ricxvi  = 1; ricxvi  <= 5; jami += ricxvi++ );    // ˦ ˱̀ˮ˯˰˾ˮ ˯˳˩ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷  

label1.Text = jami.ToString(); 

} 
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 ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˩˦˲ ˿˦˲˷, ˶˳ ˱ ̅˦˱ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰˦ ̄˩˪˧˦ for ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭. ˾˪˩˪˨˦˩, 

̀ˮ˯˰ˮ˷ ˸˦˲ˮ ˷˦̃ˮ˶˳ ˦ ˶˦˶ˮ˷. ˶˦̀ ˾˪˪̄˪˧˦ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦˷ jami += ricxvi++; ˮ  ˷˾˪˱˩˪˨˲˦ˮ˶˦˩ 

˱˹˾˦˳˧˷. jami ̀˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˱ˮ˷˷˦˫˪ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˩˦˱˦˸˪˧˹˰ˮ ricxvi  ̀˫˰˦˩ˮ˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦. ˾˪˱˩˪˨, ricxvi  ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˪˶˭ˮ˭ ˮˬ˶˩˪˧˦. ˪ ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˾˪˱˩˪˨ˮ ˳˶ ˮ

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˦˲˦˰˳˨ˮ˹˶ˮ˦:  

jami = jami + ricxvi ; 

ricxvi++; 

 ̄˾ˮ˶˦˩ ˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˱̄˳˰˳˩ for ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭. ˦˷˪˭ 

˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˱ˮ˷ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˷˦ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˦̀ˮ˳ ˲˦̂ˮ˰˾ˮ. ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ 

˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˦̄˩˪˲˷ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ̄˹˭ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˾˪˯˶˪˧˦˷.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.15  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ˦ for ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ, ˶ ˳˱˪˰˾ˮ̀ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦  

// ˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ  

int jami = 0; 

 

label1.Text = ""; 

for ( int  ricxvi  = 1; ricxvi  <= 5; ricxvi++ )    

 jami += ricxvi ; 

label1.Text = jami.ToString(); 

} 

 ricxvi  ˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ for ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˷˦ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˦̀ˮ˳ ˲˦̂ˮ˰˾ˮ, 

˦˱ˮ˸˳˱, ˮ˷ ̄ˮ˰˹˰ˮ˦ ˱̄˳˰˳˩ ˦ ˱̀ˮ˯˰ˮ˷ ˺˦˶˨˰˪˧˾ˮ. ˱ˮ˷ ˨˦˶˪˭ ˮ˷ ˹̄ˮ˰˦˫ˮ˦. ˭  ˹˫˦˴ˮ˶˪˧˭ 

˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦˷ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˷̄˫˦ ˲˦̂ˮ˰˾ˮ, ˱˦˾ˮ˲ ˮ˷ ˹˲˩˦ ˨˦˱˳˫˦̀̄˦˩˳˭ for 

̀ˮ˯˰ˮ˷ ˨˦˶˪˭.  

 

˱˦˨˦˰ˮ˭˪˧ˮ  

 ˾˪˫˦˩˨ˮ˲˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪˯˶˪˧˷ ˶ˮ̀̄˫˪˧˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲˾ˮ.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.16  

// ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲˾ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ˾˪˯˶˪˧ˮ˷ ˴˶˳˨˶˦˱˦  

int index, min, max, jami = 0; 

 

min = Convert.ToInt32(textBox1.Text);   // ˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ  

max = Convert.ToInt32(textBox2.Text);   // ˷˦˧˳˰˳˳ ˶ˮ̀̄˫ˮ 

for ( index = min; index <= max; index++ ) 

 jami += index; 

label1.Text = jami.ToString(); 

}  

˾˪˫˦˩˨ˮ˲˳˭ ˺˦˻˸˳˶ˮ˦˰ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰ˮ˷ ˴˶˳˨˶˦˱˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.17  

// ˺˦˻˸˳˶ˮ˦˰ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰ˮ˷ ˴˶˳˨˶˦˱˦  

int index, ricxvi, shedegi = 1; 

 

ricxvi = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

for ( index = 1; index <= ricxvi; index++ ) 
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 shedegi *= index; 

label1.Text = shedegi.ToString(); 

} 

 ˾˪˫˦˩˨ˮ˲˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˱˳˭ ˫˰ˮ˷ ˱˳̀˪˱˹˰ˮ ˱̂˯˶ˮ˫ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷  

9

x

7

x

5

x

3

x
xy

9753

+-+-=
 . 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.18  

// ˱̂˯˶ˮ˫ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰ˮ˷ ˴˶˳˨˶˦˱˦  

double shedegi = 0, x; 

int minusi = -1; 

 

x  = Convert.ToDouble(textBox1.Text); 

for ( int indexi = 1; indexi <= 9; indexi += 2 ) 

 { 

  minusi *= -1; 

  shedegi += minusi * Math.Pow(x, indexi) / indexi;  

 } 

label1.Text = shedegi.ToString(); 

} 

 

 while ̀ˮ˯˰ˮ 

 ˮ˷ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˪˶˭ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˦˲ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˧˰˳˯ˮ˷ ˱˶˦˫˦˰̅˪˶ 

˾˪˷˦˷˶˹˰˪˧˰˦˩. ˱ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

while ( ˴ˮ˶˳˧˦ )  

{  

̀ˮ˯˰ˮ˷ ˯˳˩ˮ  

} 

˦ ˻˴ˮ˶˳˧˦ ˦˶ˮ˷ ˰˳˨ˮ˯˹˶ˮ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˷̀˪˱˷ true ˦ ˲false ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. ˭  ˹ˮ˷ 

ˮ˼˪˧˷ false ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ˱˦˾ˮ˲ ̄˩˪˧˦ ̀ˮ˯˰ˮ˩˦˲ ˨˦˱˳˷˫˰˦ ˩  ˦ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˱˳˱˩˪˫˲˳ 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ. ˭  ˹ˮ˷ ˮ˼˪˧˷ true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ˱ ˦˾ˮ˲ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˯˳˩ˮ.  

˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶ ˳˱˪˰˷˦̀ ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˨˦˱˳˦˻˫˷ ˮ˲˨˰ˮ˷˹˶ˮ ˦˲˧˦˲ˮ˷ ˦˷˳˪˧ˮ.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.19  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˷ label1 ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˦˻˫˷ ˻˦˶˭˹˰ˮ ˦˲˧˦˲ˮ˷ ˦˷˳˪˧ˮ  

char simbolo = '˦'; 

 

label1.Text = ""; 

while ( simbolo <= '̆ ' ) 

   { 

 label1.Text += simbolo.ToString() + '\n'; 

 simbolo++; 

   } 

} 

 simbolo ̀˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ - ' '˦. ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˽˳˫˪˰ˮ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷˦˷ 

label1 ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳ˮ̀˪˱˦ simbolo ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦, ˾˪˱˩˪˨ ˯ ˮ˱ˮ˷ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 
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˪˶˭ˮ˭ ˮˬ˶˩˪˧˦.  

 

 

 do-while ̀ˮ˯˰ˮ 

 ˮ˷ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˪˶˭ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˦˲ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˧˰˳˯ˮ˷ ˱˶˦˫˦˰̅˪˶ 

˾˪˷˦˷˶˹˰˪˧˰˦˩. for ˩  ˦while ̀ˮ˯˰˪˧ˮ˷˦˨˦˲ ˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧ˮ˭, ˶˳˱˰˪˧˾ˮ̀ ̅˪ ˶˱˳̂˱˩˪˧˦ ˴ˮ˶˳˧˦ 

˩  ˦ ˾˪˱˩˪˨ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˯˳˩ˮ, do-while ̀ˮ˯˰˾ˮ ̅˪ ˶ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˯˳˩ˮ, 

˾˪˱˩˪˨ ˯ ˮ˱˳̂˱˩˪˧˦ ˴ˮ˶˳˧˦. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

do 

{ 

̀ˮ˯˰ˮ˷ ˯˳˩ˮ  

} 

while ( ˴ˮ˶˳˧˦ ) 

 ˭  ˹̀ˮ˯˰˾ˮ ˪˶˭ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˷˶˹˰˩˪˧˦, ˱˦˾ˮ˲ ˺ˮ˨˹˶˹˰ˮ ˺˶˿̄ˮ˰˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ 

˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ ˦ ˶ ˦˶ˮ˷, ˱˦˨˶˦˱ ˱˦˭ ̄˾ˮ˶˦˩ ˮ˽˪˲˪˧˪˲ do-while ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˯ˮ˭̄˫˦˩˳˧ˮ˷ 

˨˦˹˱̅˳˧˪˷˪˧ˮ˷ ˱ˮˬ˲ˮ˭, ˶ ˦˩˨˦˲ ˮ˷ ˦˩˫ˮ˰˦˩ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˦˨˫˪˶ˮ˳˷ while ̀ˮ˯˰˾ˮ.  

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰˷˦̀ label ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˦˻˫˷ ˻˦˶˭˹˰ ˮ

˦˲˧˦˲ˮ˷ ˦˷˳˪˧ˮ ' '˦-˩˦ ˲' '˯-˱˩.˪  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.20  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˷ label1 ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˦˻˫˷ ˻˦˶˭˹˰ˮ ˦˲˧˦˲ˮ˷ ˦˷˳˪˧ˮ  

char simbolo = '˦'; 

 

label1.Text = ""; 

do 

   { 

 label1.Text += simbolo.ToString() + '\n'; 

 simbolo++; 

   } 

while ( simbolo != '˯ ' ); 

} 

 

 

˨˦˩˦˷˫˰ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ  

break ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ 

 ˮ˷ ˨˫˦́˰˪˫˷ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˮ́˹˰˪˧ˮ˭ ˾˪̂˽˫˪˸ˮ˷˦ ˩  ˦ ̀ˮ˯˰ˮ˩˦˲ ˨˦˱˳˷˫˰ˮ˷ 

˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷. ˦ ˱˩˶˳˷, ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˩˦˲˦˶˿˪˲ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ˦ ˶˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦. ˱˦˶˭˫˦ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦ 

̀ˮ˯˰ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ ˳˴˪˶˦˸˳˶˷.  ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˦̄˩˪˲˷ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ 

˨˦˱˶˦˫˰˪˧˦˷ ˱˦˲˦˱, ˷ ˦˲˦˱ ˲˦˱˶˦˫˰ˮ ˦ ˶˨˦̄˩˪˧˦ 30-ˬ  ˪˱˪˸ˮ.   

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.21 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˶ˮ̀̄˫˪˧˷ ˦˱˶˦˫˰˪˧˷ ˱˦˲˦˱, ˷ ˦˲˦˱ ˲˦˱˶˦˫˰ˮ ˦ ˶˨˦̄˩˪˧˦ 30-ˬ  ˪˱˪˸ˮ  

int indexi, namravli = 1; 

 

label1.Text = ""; 

for ( indexi = 1; indexi < 50; indexi++ ) 
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   { 

 namravli *= indexi; 

 if ( namravli > 30 ) break; 

 label1.Text += '\n' + namravli.ToString(); 

   } 

indexi-- ; 

label1.Text = "̀ ˮ˯˰ˮ ˾˪˷˶˹˰˩˦ " + indexi.ToString() + "-̅˪"˶; 

} 

 ̀ˮ˯˰ˮ ˹˲˩˦ ˾˪˷˶˹˰˩˪˷ 50-̅˪,˶ ˱˦˨˶˦˱ break ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ ˮ̂˫˪˫˷ ˱ˮ˷ 

˫˦˩˦˱˩˪ ˾˪̂˽˫˪˸˦˷. ̀ ˮ˯˰ˮ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ˱̄˳˰˳˩ ˳˭̄̅˪˶.  

 break ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭. ˭  ˹ break 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˿˦˩˨˱˹˰ˮ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭, ˱ ˦˾ˮ˲ ˮ ˷˾˪̂˽˫˪˸˷ ˱̄˳˰˳˩ ˾ˮ˩˦ ̀ˮ˯˰ˮ˷ 

˱˹˾˦˳˧˦˷. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.22  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˭˫˰ˮ˷ ˭  ˹˶˦˱˩˪˲̅˪˶ ˾˪˷˶˹˰˩˦ ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ̀ˮ˯˰ˮ 

int gare = 0, shida = 1; 

 

for ( int i1 = 0; i1 < 5; i1++ )    // ˨˦˶˪ ̀ˮ˯˰ˮ  

   { 

 gare++; 

label1.Text = "˨˦˶˪ ̀ˮ˯˰˾ˮ ˮ˸˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦ = " + gare.ToString(); 

 

while ( shida < 30 )    // ˾ˮ˩˦ ̀ˮ˯˰ˮ  

{ 

// break ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˾˪̂˽˫˪˸˷ ˾ˮ˩˦ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦˷  

// ˭  ˹shida ̀˫˰˦˩ˮ ˮ˼˪˧˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 5 

if ( shida == 5 ) break;    

 label2.Text += shida.ToString() + ' '; 

 shida++; 

} 

label1.Text += '\n'; 

   } 

} 

 

continue ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ 

 ˮ ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˨˫˦́˰˪˫˷ ˮ́˹˰˪˧ˮ˭ ˨˦˩˦˫ˮ˩˪˭ ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˮ˸˪˶˦̀ˮ˦ˬ˪. continue 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ˦ ˶˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦. ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱˦, 

˶˳˱˪˰˷˦̀ label ˯ ˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˦˻˫˷ ˯˪˲˸ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ 1-˩˦˲ 21-˱˩.˪  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.23  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˷ label1 ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˦˻˫˷ ˯˪˲˸ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ 1-˩˦ ˲21-˱˩ ˪ 

int indexi; 

 

for ( indexi = 1; indexi <= 21; indexi++ ) 

   { 

 if ( ( indexi % 2 ) != 1 ) continue;  // ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˮ˸˪˶˦̀ˮ˦ˬ˪ ˨˦˩˦˷˫˰˦  
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 label1.Text += indexi.ToString() + '\n'; 

   } 

} 

 while ˩  ˦ do-while ̀ˮ˯˰˪˧˾ˮ continue ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˮ̂˫˪˫˷ ˱˦˶˭˫ˮ˷ 

˨˦˩˦̀˪˱˦˷ ˹˾˹˦˰˳˩ ˮ˸˪˶˦˸˳˶ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˶ ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ ˨˶́˪˰˩˪˧˦.  

 

goto ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ 

 goto ˦ ˶ˮ˷ ˹˴ˮ˶˳˧˳ ˨˦˩˦˷˫˰ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

goto ̃˩;˪ 

˷˦˩˦̀, ̃˩ ˪˦˶ˮ˷ ˮ˩˪˲˸ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˳˶ ˮ̂˪˶˸ˮ˰ˮ (:) ˱˳˷˩˪˫˷. ˮ˷ ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷ ˮ ˱

˦˩˨ˮ˰˷, ˷˦ˮ˩˦˲˦̀ ˹˲˩˦ ˨˦˨˶́˪˰˩˪˷ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦. ˭˦˲˦˱˪˩˶˳˫˪ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧˦˾ˮ 

ˮ˷ ˲˦˯˰˪˧˦˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦, ˶˦˩˨˦˲ ˱ˮ˷ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ̄˩˪˧˦ ˲˦˯˰˪˧˦˩ 

˱˳˩˹˰˹˶ˮ ˩  ˦ ˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˶˪˧˹˰ˮ. ˭˹˱̀˦ ˱ˮ˷ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˬ˳˨̅˪˶ ˷˦˯˱˦˳˩ 

˱˳̄˪˶̄˪˧˹˰ˮ˦. ̃˩ ˪˱˳˻˱˪˩˪˧˷ ˱̄˳˰˳˩ ˱˳̀˪˱˹˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˨˲ˮ˭. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ 

˲˦˿˫˪˲˪˧ˮ˦ ˭  ˹˶˳˨˳˶ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˳˶˨˦˲ˮˬ˪˧˦ goto ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭: 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.24    

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ goto ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

int ricxvi = 1; 

cikli1: 

ricxvi++; 

if ( ricxvi < 8 ) goto cikli1; 

label1.Text = ricxvi.ToString(); 

} 

 

 

˸˪˶˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ  

 ? ˳ ˴˪˶˦˸˳˶˷ ˪̂˳˩˪˧˦ ˸˪˶˲˦˶˹˰ˮ, ˶ ˦˩˨˦˲ ˱˦˷ ˷˦˱ˮ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ ˦˻˫˷. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦1 ? ˨ ˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦2 : ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦3; 

˦ ˻˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦1 ˦˶ˮ˷ ˰˳˨ˮ˯˹˶ˮ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦, ̄˳˰ ˳˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦2 ˩  ˦˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦3 

˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˪˧ˮ˦, ˶˳˱˰˪˧˷˦̀ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ ˸ˮ˴˪˧ˮ ˹˲˩˦ ̆˻˳˲˩˪˭. ˭˦˫˩˦˴ˮ˶˫˪˰˦˩ ˾˪˺˦˷˩˪˧˦ 

˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦1. ˭  ˹˱ˮ˷ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˦ true, ˱˦˾ˮ˲ ˨˦ˮ̀˪˱˦ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦2-ˮ ˷˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦, 

̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˯ ˮ- ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦3-ˮ ˷˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

max = ricxvi1 > ricxvi2 ? ricxvi1 : ricxvi2; 

min = ricxvi1 < ricxvi2 ? ricxvi1 : ricxvi2; 

˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˨˦ ˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦ ricxvi1 ˩  ˦ricxvi2 ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˩˦˲ ˦˱˳ˮ˶˿˪˫˷ ˱˦˻˷ˮ˱˦˰˹˶˷, ˱˪˳˶˪ 

˯ ˮ- ˱ˮ˲ˮ˱˦˰˹˶˷. 

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˳˶ ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˨˦˽˳˺˦ ˮ˷˪, ˶˳ ˱ ˭˦˫ˮ˩˦˲ 

˦˫ˮ̀ˮ˰˳˭ ˲˹˰ˬ˪ ˨˦˽˳˺˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 3.25  

//  50 ˮ ˽˳˺˦ -3-˩˦ ˲5-˱˩ ˪˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˬ˪ ˮ˷˪, ˶ ˳ ˱̄˩˪˧˦ 0-ˬ  ˪˨˦˽˳˺ˮ˷  

// ˭˦˫ˮ˩˦˲ ˦̀ˮ˰˪˧˦ 

int shedegi; 

 

label1.Text = ""; 
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for ( int indexi = -3; indexi < 5; indexi++ ) 

   { 

 shedegi = indexi != 0 ? 50 / indexi : 0; 

 if ( indexi != 0 ) label1.Text += indexi.ToString() + "   " + shedegi.ToString() + '\n'; 

   } 

} 



 56 

˭˦˫ˮ 4. ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ, ˧ ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ ˩  ˦˿˦˱˳˭˫˰˪˧ˮ 
 

˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ 

 ˱˦˷ˮ˫ˮ ˦˶ˮ˷ ˪˶˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ˯˳˰˪˻̀ˮ˦ (˪˶˭˳˧˰ˮ˳˧˦). ˮ ˷˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ 

˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˦ ˲ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˷˦˲˦̄˦˩. ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˭˦˲ 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˹˲˩˦ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ ˩  ˦˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ. ˱˦˷ˮ˫ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ 

ˮ˽˳˷ ˶˳˨˳˶̀ ˪˶,˭ ˮ˷˪ ˱˶˦˫˦˰˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ. ˮ˷ˮ˲ˮ ˱˶˦˫˦˰ˮ ˦˱˳̀˦˲ˮ˷ ˨˦˩˦˷˦̂˽˫˪˸˦˩ 

˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧ˮ˦˲, ˶˦˩˨˦˲ ̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˪˲ ˪˶˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˩˦̅˨˹˺˪˧ˮ˷ 

˱˳̄˪˶̄˪˧˹˰ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷. ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˾˪˫ˮ˲˦̄˳˭ ˭˦˲˦˱˾˶˳˱˰˪˧ˮ˷ ˨˫˦˶˪˧ˮ, ˱˦˭ˮ 

̄˪˰˺˦˷˪˧ˮ, ˦ ˷˦˯ˮ ˩  ˦ .˦ .˾  

 ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ ̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˪˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧˷. ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˮ˷˪˦ 

˳˶˨˦˲ˮˬ˪˧˹˰ˮ, ˶˳ ˱ ˦˩˫ˮ˰ˮ˦ ˱˦˭ˮ˭ ˱˦˲ˮ˴˹˰ˮ˶˪˧˦. ˷̂˳˶˪˩ ˦˱˦˾ˮ˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˱˭˦˫˦˶ˮ 

˩˦˲ˮ˾˲˹˰˪˧˦.   

 

˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ 

 ˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˯˳˲˯˶˪˸˹˰ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˱˩˪˧˦˶˪˳˧˦ ˨˦˲ˮ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˦ 

˪˶˭ˮ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˭. ˪ ˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ ˮ˱˦˷ˮ˫ˮ ˷˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

˸ˮ˴ˮ [ ]  ˱˦˷ˮ˫ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ = new  ˸ ˮ˴ˮ[ˬ˳˱˦]; 

˦ ˻˸ˮ˴ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˸ˮ˴˷, ˦˲˹ ˱ˮ˷ˮ ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˸ˮ˴˷. ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˦˶̅˫˲ˮ˫ 

˯˫˦˩˶˦˸˹˰ˮ ˺˶˿̄ˮ˰˪˧ˮ ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˪˲ ˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ ˱˦˷ˮ˫ˬ˪. ˬ˳˱˦ ˦˶ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ 

˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦. ˶˦˩˨˦˲ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˹˰ˮ˦ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ˷˦̄ˮ˭, ˦˱ˮ˸˳˱ 

˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˴˶˳̀˪˷ˮ ˳˶ ˮ˪˸˦˴ˮ˷˦˨˦˲ ˾˪˩˨˪˧˦. ˴ˮ˶˫˪˰ ˪˸˦˴ˬ˪ ̄˩˪˧˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˷ 

˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˷ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˷˦̄˪˰˷. ˱˪˳˶˪ ˪˸˦˴ˬ˪ 

˱˦˷ˮ˫ˮ˷˭˫ˮ˷ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧˦ ˨˦˱˳ˮ˽˳˺˦ ˩  ˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ̀˫˰˦˩˷ ˱ˮ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˷ ˦ ˱ ˹˧˦˲ˬ˪ 

˱ˮ˱˦˶˭˫˦ (˦˲˹ ˦ ˱ ˹˧˲ˮ˷ ˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ). C# ˪˲˦˾ˮ new ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ ˱˦˷ˮ˫˷ 

˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧˦ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶˦˩ (˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˩˶˳)˷ ˨˦˱˳˪˽˳˺˦. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ 

˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˮ˻˱˲˪˧˦ int ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ 10 ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷˦˨˦˲ ˾˪˩˨˪˧˦ ˩  ˦˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ 

˸ˮ˴ˮ˷ masivi ̀ ˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˱˦˷ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦:  

int [ ] masivi = new int[10]; 

 masivi ̀˫˰˦˩ˮ ˮ˲˦̄˦˫˷ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦˷ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˷ ˹˧˦˲ˬ˪ (˦˲˹ ˦ ˱ ˹˧˲ˮ˷ ˱ˮ˷˦˱˦˶˭˷), 

˶˳˱˪˰ˮ̀ new ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˨˦˱˳ˮ˽˳ ˱ˮ˷˭˫ˮ˷. ˨˦˱˳˽˳˺ˮ˰ˮ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˷ ˬ˳˱˦ 

˷˦˯˱˦˶ˮ˷ˮ˦ ˱˦˷˾ˮ 10 ̀ ˦˰ˮ int ˸ˮ˴ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˱˳˷˦˭˦˫˷˪˧˰˦˩. ˶˦˩˨˦˲ int ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩ˮ 4 

˧˦ˮ˸˷ (32 ˧ˮ˸˷) ˮ˯˦˫˪˧˷, ˦˱ˮ˸˳˱ masivi ˱˦˷ˮ˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧˦˾ˮ ˷˹  ˰ 4x10=40 ˧˦ˮ˸ˮ 

˨˦˱˳ˮ˽˳˺˦.  

 ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ̀˦˰˯˪˹˰ ˪˰˪˱˪˲˸˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ̄˳˶̀ˮ˪˰˩˪˧˦ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭. ˱ˮ˷ˮ 

˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭ ˪˭ˮ˭˪˧˦ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˴˳ˬˮ̀ˮ˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˺˦˶˨˰˪˧˾ˮ. ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˴ˮ˶˫˪˰ 

˪˰˪˱˪˲˸˷ ˦˻˫˷ ˲˹˰˳˫˦˲ˮ ˮ˲˩˪˻˷ˮ. ˶ ˦˩˨˦˲ masivi ˱ ˦˷ˮ˫ˮ 10 ˪ ˰˪˱˪˲˸ˮ˷˦˨˦˲ ˾˪˩˨˪˧˦, ˦ ˱ˮ˸˳˱ ˦ ˱

˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲˾ˮ 0 9. ˾˪˩˪˨˦˩, masivi 

˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ ˦˼ˮ˲ˮ˾˲˪˧˦ ˦˷˪ - masivi[0], ˹ ˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ ˯ ˮ- masivi[9].  

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˷˶˹˰˩˪˧˦ masivi ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˾˪˫˷˪˧˦ ̀ˮ˺˶˪˧ˮ˭ 0-˩˦ ˲ 9-

˱˩ ˪˩  ˦˾˪˱˩˪˨ ˱˦˭ˮ ˨˦˱˳˸˦˲˦ label ˯ ˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 4.1  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦  ˱ ˦˷ˮ˫ˮ˷ ˾˪˫˷˪˧˦ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˭ ˩  ˦˱˦˭ˮ label ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˸˦˲˦ 

int[] masivi = new int[10];   // masivi ˱ ˦˷ˮ˫ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦  
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int indexi; 

 

label1.Text = ""; 

// masivi ˱ ˦˷ˮ˫ˮ˷ ˾˪˫˷˪˧˦ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˭ 0-˩˦ ˲9-˱˩ ˪ 

for ( indexi = 0; indexi < 10; indexi++ ) 

 masivi[indexi] = indexi; 

// masivi ˱ ˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦ label1 ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ   

for ( indexi = 0; indexi < 10; indexi++ ) 

 label1.Text += masivi[indexi].ToString() + " "; 

} 

 ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ 

 ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˱ˮ˷ˮ ˾˪˻˱˲ˮ˷˭˦˲˦˫˪. ˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ 

˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˦̀ˮˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

˸ˮ˴ˮ [ ]  ˱ ˦˷ˮ˫ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ = new  ˸ ˮ˴ˮ [ ] { ˷ˮ˩ˮ˩˪1, ˷ ˮ˩ˮ˩˪2, ..., ˷ ˮ˩ˮ˩˪N }; 

 ˦ ˻˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˱˳ˮ̀˪˱˦ ˷ˮ˩ˮ˩˪1-˩˦ ˲˷ˮ˩ˮ˩˪N-˱˩ ˪˷ˮ˩ˮ˩˪˪˧ˮ˭. ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ 

˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˪˲ˮ̃˪˧˦˭ ˶ˮ˨˶ˮ˨˳˧ˮ˭ ˱˦˶̀̄˲ˮ˩˦˲ ˱˦˶̅˫˲ˮ˫ ˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ 

˲˹˰˳˫˦˲ˮ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˩˦˲. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ 

˷˶˹˰˩˪˧˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦. ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˴˳˹˰˳˧˷ masivi ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˱˦˻˷ˮ˱˦˰˹˶ ˩  ˦

˱ˮ˲ˮ˱˦˰˹˶ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷. 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 4.2  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ ˩  ˦ 

// ˱ˮ˷ˮ ˱ˮ˲ˮ˱˦˰˹˶ˮ ˩  ˦˱˦˻˷ˮ˱˦˰˹˶ˮ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˴˳˫˲˦  

// masivi ˱ ˦˷ˮ˫ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ 

int[] masivi = new int[]{ 2, -5, 50, 15, -20, 25, 12, -1, 120, 10 };  

int indexi, max, min; 

 

max = min = masivi[0]; 

for ( indexi = 1; indexi < 10; indexi++ ) 

{ 

 if ( masivi[indexi] > max ) max = masivi[indexi]; 

 if ( masivi[indexi] < min ) min = masivi[indexi]; 

} 

label1.Text = " ˱˦˻˷ˮ˱˦˰˹˶ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ = "  + max.ToString() + 

  "\n  ˱ ˮ˲ˮ˱˦˰˹˶ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ = " + min.ToString(); 

} 

 ˿˫˪˲ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˪˭ ˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ. ˧˹˲˪˧˶ˮ˫ˮ˦, ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˾˪˫˻˱˲˦˭ 

̂ˮ˰˦˩ˮ, ˰ ˳˨ˮ˯˹˶ˮ ˩  ˦ .˦ .˾ ˸ ˮ˴ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ̀. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

double[] wiladi_masivi = new double[5] { 1.2, 3.9, 4.7, 6.0, 8.6 }; 

bool[] logikuri_masivi = new bool[3] { true, false, true };  

˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˦ ˶ ˹˲˩˦ ˨˦˷̀˩˪˷ ˦ ˱ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˬ˼˫˶˹˰ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧˷, ̂ ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, ˦˼ˮ́˫˶˪˧˦ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˾˪̀˩˳˱˦.  

 

 ˱˦˷ˮ˫ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧˦.  

˶˳̀˦ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˪˶˭ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˱˦˷ˮ˫˷ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷, 

˪˲ˮ̃˪˧˦ ˦˷˪˭ˮ˫˪ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˪˳˶˪ ̀˫˰˦˩˷, ˱˦˾ˮ˲ ˦ ˱ ˱˪˳˶˪ ̀˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˮ˱˦˫˪ 

˱˦˷ˮ˫ˬ˪, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷. ˦ ˱˩˶˳˷ ˦ ˶ˮ˻˱˲˪˧˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˦˷˰ˮ ˩  ˦˦ ˶
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˱˳̄˩˪˧˦ ˪˶˭ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ ˷˨˦˩˦̂˪˶˦ ˱˪˳˶˪˾ˮ. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˦˷ˮ˫ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ 

˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 4.3  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˦˷ˮ˫ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

//  ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ 

int[] masivi1 = new int[]{0, 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18};  

int[] masivi2 = new int[]{1, 3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19};  

int indexi; 

 

for ( indexi = 0; indexi < 10; indexi++ ) 

 label1.Text += masivi1[indexi].ToString() + "   "; 

for ( indexi = 0; indexi < 10; indexi++ ) 

 label2.Text += masivi2[indexi].ToString() + "   "; 

// masivi2 ̀ ˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ masivi1 ˱ ˦˷ˮ˫ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦, ˶ ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ ˳˶ˮ˫˪ ̀˫˰˦˩ˮ  

// ˪˶˭˷˦ ˩  ˦ˮ˱˦˫˪ ˱˦˷ˮ˫˷ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷  

masivi2 = masivi1; 

// ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˨˦˱˳˨˫˦˻˫˷  masivi2 

for ( indexi = 0; indexi < 10; indexi++ ) 

 label3.Text += masivi2[indexi].ToString() + "   "; 

// ˦ ˱˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩  masivi1[5] ˪ ˰˪˱˪˲˸˾ˮ̀ 55 ˿ ˦ˮ̂˪˶˪˧˦  

masivi2[5] = 55; 

// ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˨˦˱˳˨˫˦˻˫˷  masivi1 

for ( indexi = 0; indexi < 10; indexi++ ) 

 label4.Text += masivi1[indexi].ToString() + "   "; 

} 

 

 ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ  

 ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ ˱˦˷ˮ˫˪˧˾ˮ ˯˳˲˯˶˪˸˹˰ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˨˦˲˰˦˨˪˧˦ ˨˦˲ˮ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˦ ˳˶ ˮ

ˮ˲˩˪˻˷ˮ˭. ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˮ˲˩˪˻˷ˮ ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ 

˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷, ˱˪˳˶˪ ˯ ˮ- ˷˫˪˸˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ 

cxrili ˱˦˷ˮ˫ˮ ˬ˳˱ˮ˭ 5x4 ˾ ˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˾˪˱˩˪˨˲˦ˮ˶˦˩ ˨˦˱˳˫˦̀̄˦˩˳˭: 

int[,] cxrili = new int[5,4];  

 ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˷ ˳˶ˮ˫˪ ˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧˦ ˪˶˭˱˦˲˪˭ˮ˷˦˨˦˲ ˱́ˮ˱ˮ˭ ˨˦˱˳ˮ˽˳˺˦. 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˴ˮ˶˫˪˰ ˲˦̂ˮ˰˾ˮ ˺˶˿̄ˮ˰˪˧˾ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˱́ˮ˱˪ ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷, ˶˳ ˱ ˮ˻˱˲˪˧˦ 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩ˮ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷. new ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶˦˩ 

˨˦˱˳˽˳˺˷ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧˦˷ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˪˳˶˪ ˲˦̂ˮ˰˾ˮ 

˶ˮ̀̄˫ˮ 5 ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷, ˶ˮ̀̄˫ˮ 4 - ˯ ˮ ˷˫˪˸˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷. 

˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧˦ ˨˦˱˳ˮ˽˳˺˦ 5x4=20 ˶ ˮ̀̄˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˶˦˩˨˦˲ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ ˮ˯˦˫˪˧˷ 4 ˧˦ˮ˸˷, ˦˱ˮ˸˳˱ 

cxrili ˱˦˷ˮ˫ˮ˷˭˫ˮ˷ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧˦˾ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˳˺˦ 4x5x4=80 ˧ ˦ˮ˸ˮ.  

 ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˯˳˲˯˶˪˸˹˰ ˪˰˪˱˪˲˸˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ˦ 

˳˶ ˮˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˦, ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

cxrili[3,2] = 15; 

 ˦ ˻˶ˮ̀̄˫ˮ 3 ˦ ˶ˮ˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˲˳˱˪˶ˮ, ˶ ˮ̀̄˫ˮ 2 - ˯ ˮ˷˫˪˸ˮ˷ ˲˳˱˪˶ˮ.  

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ̅˪ ˶˦˫˷˪˧˷ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ ˱˦˷ˮ˫˷ ˱˭˪˰ˮ 

˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˭, ˾ ˪˱˩˪˨ ˯ ˮˮ˷ˮ˲ˮ label ˯ ˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˦˻˫˷: 

{ 
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// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 4.4 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˾˪˫˷˪˧˦ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˭ ˩  ˦ 

// ˱˦˭ˮ label ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˸˦˲˦  

int[,] cxrili = new int[5,4];  

int striqoni, sveti; 

 

label1.Text = ""; 

for ( striqoni = 0; striqoni < 5; striqoni++ ) 

 for ( sveti = 0; sveti < 4; sveti++ ) 

  cxrili[striqoni,sveti] = ( striqoni * 4 ) + ( sveti + 1 ); 

for ( striqoni = 0; striqoni < 5; striqoni++ ) 

 { 

for ( sveti = 0; sveti < 4; sveti++ ) 

   label1.Text += cxrili[striqoni,sveti].ToString() + " "; 

label1.Text += '\n'; 

 }  

} 

 

 ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ 

 ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˦̀ˮˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˷ˮ˦ ˹˲˩˦ ˱˳˫˦˭˦˫˷˳˭ ̀˦˰˯˪ ˧˰˳˯˾ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀, ˭˦˫ˮ˷ ˱̄˶ˮ˫, ˺ˮ˨˹˶˹˰ 

˺˶˿̄ˮ˰˪˧˾ˮ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

int[,] cxrili = new int[,]  { 

   {1,1}, 

   {2,4}, 

   {3,9}, 

   {4,16}, 

   {5,25} 

}; 

 ˦ ˻ ˽˳˫˪˰ˮ ˾ˮ˩˦ ˧˰˳˯ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˦˲ˮ̃˪˧˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷. 

˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˺˦˶˨˰˪˧˾ˮ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˲˹˰˳˫˦˲ 

˪˰˪˱˪˲˸˾ˮ, ˱˪˳˶˪ - ˴ˮ˶˫˪˰ ˪˰˪˱˪˲˸˾ˮ ˩  ˦ .˦ .˾ ˧˰˳˯˪˧ˮ ˪˶˭˱˦˲˪˭ˮ˷˦˨˦˲ ˱́ˮ˱˪˪˧ˮ˭ 

˨˦˱˳ˮ˽˳˺˦, ̄˳˰ ˳˩˦˱̄˹˶˦˫ˮ ˺ˮ˨˹˶˹˰ˮ ˺˶˿̄ˮ˰ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ˦ ̂˪˶˸ˮ˰-˱́ˮ˱˪. 

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ ˩  ˦ ˱ˮ˷ˮ 

˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ̅˦˱ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 4.5  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˨˦˱˳˭˫˰ˮ˷ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ̅˦˱˷  

int striqoni, sveti, jami = 0; 

 

label1.Text = ""; 

// masivi ˱ ˦˷ˮ˫ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦  

int[,] masivi = new int[,] { 

      {1,1}, 

      {2,4}, 

      {3,9}, 

      {4,16}, 
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      {5,25} 

}; 

// ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦˱˦˭ˮ ̅˦˱ˮ˷ ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˨˦˱˳˸˦˲˦  

for ( striqoni = 0; striqoni < 5; striqoni++ ) 

{ 

 for ( sveti = 0; sveti < 2; sveti++ ) 

  { 

jami += masivi[striqoni,sveti]; 

label1.Text += masivi[striqoni,sveti].ToString() + " "; 

} 

 label1.Text += '\n'; 

} 

label2.Text = jami.ToString(); 

} 

 

 

˨˦˹˷̂˳˶˪˧˪˰ˮ ("˩˦˯˧ˮ˰˹˰ˮ") ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ 

 ˦˻˦˱˩˪ ˿˫˪˲ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˦˫˩ˮ˭ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ ˱˦˷ˮ˫˪˧˷, ˶˳˱˰˪˧˷˦̀ ˷̄˫˦˲˦ˮ˶˦˩ 

˷̂˳˶˯˹˭̄˦ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ ˪̂˳˩˪˧˦. ˷ ̂˳˶˯˹˭̄˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ ˦˶ˮ˷ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ, ˶ ˳˱˪˰˾ˮ̀ 

˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˷ˮ˨˶́˪ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ˦. C# ˪ ˲˦˾ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˾˪˫˻˱˲˦˭ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ 

˷˴˪̀ˮ˦˰˹˶ˮ ˸ˮ˴ˮ, ˶ ˳˱˪˰˷˦̀ ˨˦˹˷̂˳˶˪˧˪˰ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ (˦˶˦˷̂˳˶˯˹˭̄˦ ˦ ˲"˩˦˯˧ˮ˰˹˰ˮ" ˱˦˷ˮ˫ˮ) 

˪̂˳˩˪˧˦. ˪˷˦˦ ˨˦˶˪ ˱˦˷ˮ˫ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪˩˨˪˧˦ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˷ˮ˨˶́ˮ˷ ˾ˮ˩˦ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ˷˦˨˦˲. 

˾˪˩˪˨˦˩, ˨˦˹˷̂˳˶˪˧˪˰ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˮ˷˪˭ˮ ̀̄˶ˮ˰ˮ˷ ˾˪˷˦˻˱˲˪˰˦˩, 

˶˳˱˪˰ˮ̀ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˷ˮ˨˶́ˮ˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧˷ ˾˪ˮ̀˦˫˷.  

 ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˨˦˹˷̂˳˶˪˧˪˰ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

˸ˮ˴ˮ[ ][ ] ˱˦˷ˮ˫ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ = new ˸ˮ˴ˮ[ˬ˳˱˦][ ];  

˦ ˻ˬ˳˱˦ ˦˶ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦. ˷˫˪˸˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦ ˦ ˶˪˭ˮ˭˪˧˦ ˩  ˦

˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧˦ ˱˦˭˭˫ˮ˷ ˦ ˶ ˨˦˱˳ˮ˽˳˺˦. ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˾˪˷˦˻˱˲˪˰˦˩ ˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ˦ 

̀˦˰˯˪ new ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦. ˦˷˪˭ˮ ˸˪˻˲˳˰˳˨ˮ˦ ˮ́˰˪˫˦ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˷ˮ˨˶́ˮ˷ 

˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ 

˺˶˦˨˱˪˲˸˾ˮ masivi_g ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˷ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧˦ ˱̄˳˰˳˩ ˨˦˶˪ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

˨˦˱˳ˮ˽˳˺˦, ˾˪˱˩˪˨ ˯ ˮ ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˷˦˱ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧˦ 

̀˦˰̀˦˰˯˪ ˨˦˱˳˪˽˳˺˦ ˭ˮ˭˳˪˹˰ ˾ˮ˩˦ ˱˦˷ˮ˫˷:  

int[ ][ ] masivi_g = new int[3][ ]; 

masivi_g[0] = new int[2];  

masivi_g[1] = new int[3];  

masivi_g[2] = new int[4];  

˾˪˩˪˨˦˩, masivi_g ˾˪˱˩˪˨ ˷˦̄˪˷ ˱ˮˮ˼˪˧˷:  

masivi_g[0][0]  masivi_g[0][1]     

masivi_g[1][0]  masivi_g[1][1]  masivi_g[1][2]   

masivi_g[2][0]  masivi_g[2][1]  masivi_g[2][2]  masivi_g[2][3] 

 ˨˦˹˷̂˳˶˪˧˪˰ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˱ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ 

˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ̀˦˰˯˪ ˯˫˦˩˶˦˸˹˰ ˺˶˿̄ˮ˰˪˧˾ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧ˮ˭. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

masivi_g[1][2] = 15; 

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˨˦˹˷̂˳˶˪˧˪˰ˮ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ 

˾˪˫˷˪˧˦ ˩  ˦label2 ˯ ˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˸˦˲˦.  
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{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 4.6 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˨˦˹˷̂˳˶˪˧˪˰ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ ˱˦˷ˮ˫˭˦˲  

// ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

int [][] g_masivi = new int[5][]; 

int striqoni, sveti; 

 

label1.Text = ""; 

g_masivi[0] = new int[5]; 

g_masivi[1] = new int[5]; 

g_masivi[2] = new int[5]; 

g_masivi[3] = new int[2]; 

g_masivi[4] = new int[2]; 

// g_masivi ˱ ˦˷ˮ˫ˮ˷ ˾˪˫˷˪˧˦  

for ( striqoni = 0; striqoni < 3; striqoni++ ) 

 for ( sveti = 0; sveti < 5; sveti++ ) 

  g_masivi[striqoni][sveti] = striqoni + sveti; 

for ( striqoni = 3; striqoni < 5; striqoni++ ) 

 for ( sveti = 0; sveti < 2; sveti++ ) 

  g_masivi[striqoni][sveti] = striqoni + sveti;  

// g_masivi ˱ ˦˷ˮ˫ˮ˷ label ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˸˦˲˦  

for ( striqoni = 0; striqoni < 3; striqoni++ ) 

{ 

 for ( sveti = 0; sveti < 5; sveti++ ) 

    label1.Text += g_masivi[striqoni][sveti].ToString() + " "; 

 label1.Text += '\n'; 

} 

for ( striqoni = 3; striqoni < 5; striqoni++ ) 

{ 

 for ( sveti = 0; sveti < 2; sveti++ ) 

    label1.Text += g_masivi[striqoni][sveti].ToString() + " "; 

 label1.Text += '\n'; 

} 

} 

 ˨˦˹˷̂˳˶˪˧˪˰ˮ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ ˮ˾˫ˮ˦˭˦˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦. ˱˦˨˶˦˱, ˶ˮ ˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˪˧˾ˮ ˱˦˭ˮ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˷˦˯˱˦˳˩ ˪˺˪˻˸˹˶ˮ˦. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˶˳̀˦ ˨˫˦˻˫˷ ˩ˮ˩ ˮˬ˳˱ˮ˷ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ 

˱˦˷ˮ˫ˮ, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˲˦̂ˮ˰˳˧˶ˮ˫ ˮ˻˲˪˧˦ ˾˪˫˷˪˧˹˰ˮ.  

 

 

Length ˭ ˫ˮ˷˪˧˦ 

 C# ˪˲˦˾ˮ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˹˰ˮ˦ ˶˳˨˳˶̀ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ, ˶˦̀ ˮ́˰˪˫˦ ˨˦˶˯˫˪˹˰ 

˹˴ˮ˶˦˸˪˷˳˧˪˧˷. ˪˶-˭˪˶˭ˮ˦ Length ˭˫ˮ˷˪˧ˮ˷ ˦˶˷˪˧˳˧˦. ˽˳˫˪˰ ˱˦˷ˮ˫˷ ˦˻˫˷ Length ˭˫ˮ˷˪˧˦. 

˱˦˷˾ˮ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˮ̂˪˶˪˧˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˱˦˻˷ˮ˱˦˰˹˶ˮ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦. ˮ ˷˦ ˶ˮ˲˦̄˦˫˷ 

˺˦˻˸ˮ˹˶˦˩ ˦˶˷˪˧˹˰ˮ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷. ˯˪˶́˳˩, ˭  ˹˨˫˦˻˫˷ 10 ˪ ˰˪˱˪˲˸ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ 

˩  ˦˾˪˫˷˪˧˹˰ˮ˦ ˱ˮ˷ˮ ˴ˮ˶˫˪˰  ˮ4 ˪˰˪˱˪˲˸ˮ, ˱˦˾ˮ˲ Length ˭ ˫ˮ˷˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˮ˻˲˪˧˦ 10 ˩  ˦

˦˶˦ 4. Length ˭˫ˮ˷˪˧˦ ̂˦˶˱˦˸˪˧ˮ˭ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ 
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˷˦ˬ˼˫˶˪˧˷ ˨˦˶˪˭ ˨˦˷˫˰ˮ˷ ˭˦˫ˮ˩˦˲ ˦˷˦̀ˮ˰˪˧˰˦˩.  

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ Length ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ ˱˦˷ˮ˫˭˦˲ 

˷˦˱˹˾˦˳˩.   

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 4.7  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Length ˭ ˫ˮ˷˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲  

// ˱˦˷ˮ˫˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳˩   

// ˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦  

int[] list = new int[5];  

 

// Length ˭ ˫ˮ˷˪˧˦ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ list ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˦̀ˮˮ˷˦˭˫ˮ˷  

for ( int indexi = 0; indexi < list.Length; indexi++ ) 

 list[indexi] = indexi * indexi; 

for ( int indexi = 0; indexi < list.Length; indexi++ ) 

 label1.Text += list[indexi].ToString() + "   "; 

label2.Text = "˱ ˦˷ˮ˫ˮ˷   ˷ ˮ˨˶́˪       =  " + list.Length.ToString(); 

} 

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ Length ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˨˦˹˷̂˳˶˪˧˪˰ ˱˦˷ˮ˫˭˦˲ 

˷˦˱˹˾˦˳˩.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 4.8  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Length ˭ ˫ˮ˷˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˨˦˹˷̂˳˶˪˧˪˰ ˱˦˷ˮ˫˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳˩   

// ˨˦˹˷̂˳˶˪˧˪˰ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ 

int[][]  cxrili = new int[3][];  

 

// ˾ˮ˩˦ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˳˺˦  

cxrili[0] = new int[] {1, 2, 3}; 

cxrili[1] = new int[] {4, 5}; 

cxrili[2] = new int[] {6, 7, 8, 9}; 

label2.Text = "˱ ˦˷ˮ˫ˮ˷   ˷ ˮ˨˶́˪        =  " + cxrili.Length.ToString(); 

label3.Text = "˪ ˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˷ˮ˨˶́˪    =  " + cxrili[0].Length.ToString(); 

label4.Text = "˪ ˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˷ˮ˨˶́˪    =  " + cxrili[1].Length.ToString(); 

label5.Text = "˪ ˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˷ˮ˨˶́˪    =  " + cxrili[2].Length.ToString(); 

} 

 ˽˹˶˦˩˼˪˧˦ ˱ˮ˫˦˻̀ˮ˳˭ Length ˭ ˫ˮ˷˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦˷ ˨˦˹˷̂˳˶˪˧˪˰ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ 

cxrili ˱˦˷ˮ˫˾ˮ. ˶˳˨˳˶̀ ˦˼˫˲ˮ˾˲˪˭, ˨˦˹˷̂˳˶˪˧˪˰ˮ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ - ˪˷˦˦ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ˷ 

˱˦˷ˮ˫ˮ. ˾˪˩˪˨˦˩, cxrili.Length ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˿˫˪˲ ˱ˮ˫ˮ˼˪˧˭ cxrili 

˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˾˪˱˦˫˦˰ˮ ˾ˮ˩˦ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷. ˾ˮ˩˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˷ˮ˨˶́ˮ˷ ˱ˮ˷˦˼˪˧˦˩ ˹˲˩˦ 

˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˾˪˱˩˪˨ˮ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦: 

cxrili[0].Length; 

 ˦ ˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˱ˮ˫ˮ˼˪˧˭ ˮ ˱ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˷ˮ˨˶́˪˷ (˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷), ˶˳˱˰ˮ˷ 

ˮ˲˩˪˻˷ˮ˦ 0.  

 

 

foreach ̀ ˮ˯˰ˮ 

 foreach ̀ ˮ˯˰ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˯˳˰˪˻̀ˮˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˩˦˷˦˱˹˾˦˫˪˧˰˦˩. ˯˳˰˪˻̀ˮ˦ ˦˶ˮ˷ 
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˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ̅˨˹˺ˮ. C# ˪˲˦˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˯˳˰˪˻̀ˮ˪˧ˮ˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˸ˮ˴ˮ, ˪˶-˭˪˶˭ˮ 

˱˦˭˨˦˲ˮ˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ. foreach ̀ ˮ˯˰ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

foreach ( ˸ˮ˴ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ  in ˯˳˰˪˻̀ˮ˦ )  

{  

̀ˮ˯˰ˮ˷ ˸˦˲ˮ 

} 

˦ ˻˸ˮ˴ˮ ˦˶ˮ˷ ˮ˸˪˶˦̀ˮ˹˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ ˩  ˦˹˲˩˦ ˪˱˭̄˫˪˳˩˪˷ ˯˳˰˪˻̀ˮˮ˷ ˸ˮ˴˷. 

̀˫˰˦˩ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ ˦˶ˮ˷ ˮ˸˪˶˦̀ˮ˹˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ. ˮ˸˪˶˦̀ˮ˹˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ˶ˮ-˨˶ˮ˨˳˧ˮ˭ 

ˮ˼˪˧˷ ˯˳˰˪˻̀ˮˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧˷. ˯˳˰˪˻̀ˮ˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˽˳˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ, ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ 

˩  ˦ .˦ .˾ ˮ˸˪˶˦̀ˮ˹˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ˱ˮ˷˦̂˫˩˳˱ˮ˦ ˱̄˳˰˳˩ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ ˶˪˵ˮ˱˾ˮ, ˦˱ˮ˸˳˱, ˫˪˶ 

˾˪˫́˰˪˧˭ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˾˪̀˫˰˦˷ ˮ˸˪˶˦̀ˮ˹˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷˭˫ˮ˷ ˦̄˦˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ 

˨ˬˮ˭. 

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ foreach ̀ ˮ˯˰ˮ˷ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ. ˭˦˫ˮ˩˦˲ ˮ˻˱˲˪˧˦ ˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ 

˩  ˦˷˶˹˰˩˪˧˦ ˱ˮ˷ˮ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦. ˾˪˱˩˪˨, ˪ ˷˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˨˦˱˳ˮ̀˪˱˦ label ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ 

˩  ˦˨˦˱˳ˮ˭˫˰˪˧˦ ˱˦˭ˮ ̅˦˱ˮ.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 4.9  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˨˦˱˳ˮ˭˫˰˪˧˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ̅˦˱ˮ foreach ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭  

label1.Text =""; label2.Text =""; 

int[] masivi = new int[] { 9, -1, 101, 8, -9, 56, 3, -2, 87, 81 }; 

int jami = 0; 

 

foreach ( int cvladi in masivi )  

jami += cvladi; 

label1.Text = jami.ToString(); 

     

foreach ( int cvladi in masivi )  

  label2.Text += cvladi.ToString() + "   "; 

} 

 ˶˳˨˳˶̀ ˫̄˪˩˦˫˭ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˩˦˱˹˾˦˫˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧ˮ˭, ˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ 

˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˩˦˲, ˮ ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪.  

 foreach ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭ ˱˦˷ˮ˫ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˩˦˫˦˱˹˾˦˫˳˭ ˱̄˳˰˳˩ ˩˦˷˦̂˽ˮ˷ˮ˩˦˲ 

˧˳˰˳˷˯˪˲. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˱˦˻˷ˮ˱˦˰˹˶ˮ ˩  ˦˱ˮ˲ˮ˱˦˰˹˶ˮ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˴˳˫˲ˮ˷ 

˴˶˳˨˶˦˱˦ foreach ̀ ˮ˯˰ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 4.10  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˱˦˻˷ˮ˱˦˰˹˶ˮ ˩  ˦˱ˮ˲ˮ˱˦˰˹˶ˮ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˴˳˫˲˦  

int max, min; 

int[] masivi = new int[]{9, -1, 101, 8, -9, 56, 3, -2, 87, 81}; 

 

label1.Text = ""; 

max = min = masivi[0]; 

// ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˨˦˱˳˸˦˲˦  

foreach ( int ricxvi in masivi ) 

 label1.Text += ricxvi.ToString() + " "; 

 

foreach ( int ricxvi in masivi ) 
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{ 

 if ( ricxvi > max ) max = ricxvi; 

 if ( ricxvi < min ) min = ricxvi; 

} 

label2.Text = max.ToString(); 

label3.Text = min.ToString(); 

} 

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ foreach ̀ ˮ˯˰ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ 

˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ̅˦˱ˮ˷ ˨˦˱˳˷˦˭˫˰˪˰˦˩.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 4.11 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ̅˦˱ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰˦   

int jami = 0; 

int[,] cxrili = new int[,]{  

   { 1, 2, -3 }, 

   { -4, 5, 6 }, 

   { 7, -8, 9 }, 

}; 

label1.Text = ""; 

foreach ( int ricxvi in cxrili )  

{ 

label1.Text += ricxvi.ToString() + "   "; 

 jami += ricxvi; 

} 

label2.Text = jami.ToString(); 

} 

 

 

˧ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ 

 ˧ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ (˭˦˲˶ˮ˨˳˧˶ˮ˫ˮ) ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˲˩˪˧ˮ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˦. ˪ ˷

˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ˦ ˶˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ bool, float ˦  ˲double ˸ ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷, ˦˨˶˪˭˫˪, 

˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭. ˦˷˪˭ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧˷ ˧ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ ˪̂˳˩˪˧˦ ˮ˱ˮ˸˳˱, ˶˳ ˱

˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧ˮ˦˲ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦˱˳̂˱˪˧˰˦˩, ˩˦˷˦˽˪˲˪˧˰˦˩ (1 ˱˩˨˳˱˦˶˪˳˧˦˾ˮ 

˨˦˩˦˽˫˦˲˦) ˩  ˦́˫˶ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˧ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ ̄˾ˮ˶˦˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˷ˮ˷˸˪˱˹˶ ˩˳˲˪ˬ˪ 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˶˳̀˦ ˷˦̃ˮ˶˳˦ ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮˮ˷ ˱ˮ˼˪˧˦ ˱˳̂˽˳˧ˮ˰˳˧ˮ˷ 

˱˩˨˳˱˦˶˪˳˧ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧ ˩  ˦ .˦ .˾ ˧ ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̀̄˶ˮ˰˾ˮ 4.1.  

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 4.1. ˧ ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

& ˧ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ AND 

| ˧ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ OR 

^ ˧ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ XOR 

>> ˱˦˶̅˫˲ˮ˫ ́˫˶ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ  

<< ˱˦˶̀̄˲ˮ˫ ́˫˶ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ  

~ ˹˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ NOT 
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&, |, ^ ˩  ˦~ ˧ ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ 

 &, |, ^ ˩  ˦~ ˧ ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ˮ˷˪˭ˮ˫˪ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧˷ ˦˷˶˹˰˪˧˪˲, ˶˳˨˳˶˷˦̀ ˱˦˭ˮ 

˧˹˰ˮ˷ ˪˯˫ˮ˫˦˰˪˲˸˪˧ˮ. ˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧˦ ˮ˱˦˾ˮ˦, ˶˳ ˱ ˧ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ˳˴˪˶˦˲˩˪˧ˬ˪ 

ˬ˪˱˳˻˱˪˩˪˧˪˲ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˩˳˲˪ˬ˪. ̀̄˶ˮ˰˾ˮ 4.2 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ 

˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˪˧ˮ. 

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 4.2. ˧ ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ. 

b1 b2 b1&b2 b1 | b2 b1 ^ b2 ~b1 

0 0 0 0 0 1 

1 0 0 1 1 0 

0 1 0 1 1 1 

1 1 1 1 0 0 

 

 ˧ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ & ˳˴˪˶˦̀ˮ˦ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˶˳˨˳˶̀ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˨˦˲˹˰˪˧ˮ˷ 

(˿˦˱˳˨˩˪˧ˮ˷) ˷˦˾˹˦˰˪˧˦. ˪ ˷ˮ˱˦˷ ˲ˮ˾˲˦˫˷, ˶˳ ˱˭  ˹˶˳˱˪˰ˮ˱˪ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ˷ ˪˶-˭˪˶ ˭˧ˮ˸˷ ˦˻˫˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 0, ˱ ˦˾ˮ˲ ˾˪˩˪˨ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ ˧ˮ˸˷˦̀ ˪˻˲˪˧˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 0. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

10000010

10101010

&

11010011

 
 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˲˦˿˫˪˲˪˧ˮ˦ & ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ. ˴˶˳˨˶˦˱˦ 

˻˫˪˩˦ ˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˬ˪˩˦ ˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˦˩ ˱˪˪˻˫˷˪ ˧ˮ˸ˮ˷ 

˨˦˲˹˰˪˧ˮ˷ ˨ˬˮ˭. Unicode/ASCII ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˷˸˦˲˩˦˶˸˹˰ ˲˦˯˶˪˧˾ˮ ˻˫˪˩˦ ˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ˷ 

˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˱˪˸ˮ˦ ˬ˪˩˦ ˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ˬ˪ 

32 ˪ ˶˭˪˹˰ˮ˭ (3210=001000002). ˾˪˩˪˨˦˩, ˻˫˪˩˦ ˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˷˦˽˫˦˲˦˩ ˬ˪˩˦ 

˶˪˨ˮ˷˸˶˾ˮ ˷˦˯˱˦˶ˮ˷ˮ˦ ˱˪˪˻˫˷˪ ˧ˮ˸ˮ˷ ˨˦˲˹˰˪˧˦. 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 4.12  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˻˫˪˩˦ ˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ ˬ˪˩˦  

// ˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˦˩  

char simbolo; 

 

for ( int indexi = 0; indexi < 10; indexi++ ) 

   { 

simbolo = (char) ( 'a' + indexi ); 

 label1.Text += simbolo + " - "; 

 simbolo = (char) ( simbolo & 65503 ); 

label1.Text = label1.Text + simbolo + '\n'; 

   } 

} 

 ˶ˮ̀̄˫˷ 65503 ˦ ˻˫˷ ˾˪˱˩˪˨ˮ ˳˶˧˦ˮ˸ˮ˦˲ˮ ˳˶˳˧ˮ˭ˮ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲˦ 1111 1111 1101 1111. 

˾˪˩˪˨˦˩, & ˳˴˪˶˦̀ˮ˦ ˹̀˫˰˪˰˦˩ ˸˳˫˪˧˷ simbolo ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ˧ˮ˸˷ ˱˪˪˻˫˷˪ ˧ˮ˸ˮ˷ ˨˦˶˩˦, 

˶˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˲˹˰˩˪˧˦. & ˳˴˪˶˦̀ˮ˦ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭, ˶˳̀˦ ˷˦̃ˮ˶˳˦ ˨˦˲ˮ˷˦ˬ˼˫˶˳˷ 
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˧ˮ˸ˮ ˩˦˽˪˲˪˧˹˰ˮ˦ (1) ˭  ˹ ˿˦˱˳˨˩˪˧˹˰ˮ (0). ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˳˴˪˶˦˸˳˶˾ˮ 

˱˳̂˱˩˪˧˦ status ̀ ˫˰˦˩ˮ˷ ˱˪˳˭̄˪ ˧ˮ˸ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦: 

if ( status & 8 == true ) label2.Text = "˱˪˳˭̄˪ ˧ˮ˸ˮ ˩˦˽˪˲˪˧˹˰ˮ˦";  

 ˶ˮ̀̄˫ˮ 8 ˨ ˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧ ˦ˮ˱ˮ˸˳˱, ˶˳ ˱˱ˮ˷ ˳˶˳˧ˮ˭ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲˦˾ˮ ˩˦˽˪˲˪˧˹˰ˮ˦ ˱̄˳˰˳˩ 

˱˪˳˭̄˪ ˧ˮ˸ˮ (0000 1000). ˾ ˪˩˪˨˦˩, if ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ true ˾˪˩˪˨˷ ˱̄˳˰˳˩ ˱˦˾ˮ˲ ˨˦˷̀˪˱˷, ˶˳̀˦ 

status ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˾ˮ ˱˪˳˭̄˪ ˧ˮ˸ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˩˦˽˪˲˪˧˹˰ˮ. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ 

˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˦˷˪˭ˮ ˱ˮ˩˨˳˱˦ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˪˯˶˦˲ˬ˪ byte ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˳˶˳˧ˮ˭ˮ 

̂˦˶˱˳˩˨˪˲ˮ˷ ˨˦˱˳˷˦˸˦˲˦˩.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 4.13  

// ˦˭˳˧ˮ˭ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ ˳˶˳˧ˮ˭ ˶ˮ̀̄˫˦˩  

int indeqsi; 

byte ricxvi = Convert.ToByte(textBox1.Text); 

label1.Text = " "; 

 

for ( indeqsi = 128; indeqsi > 0; indeqsi /= 2 ) 

   { 

 if ( ( ricxvi & indeqsi ) != 0 ) label1.Text += "1"; 

  else label1.Text += "0"; 

   } 

} 

  for ̀ˮ˯˰˾ˮ & ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ ˱˳̂˱˩˪˧˦ ricxvi ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˧ˮ˸ˮ. 

˭  ˹ˮ ˷˩˦˽˪˲˪˧˹˰ˮ˦, ˱ ˦˾ˮ˲ label2 ˯ ˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ 1, ˭  ˹˿˦˱˳˨˩˪˧˹˰ˮ˦ - 0.  

 & ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˷˦̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨˳˩ | ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ 

˩˦˷˦˽˪˲˪˧˰˦˩. ˭  ˹˪˶-˭˪˶ ˭˳˴˪˶˦˲˩˾ˮ ˧ˮ˸ˮ ˩˦˽˪˲˪˧˹˰ˮ˦, ˱˦˾ˮ˲ ˾˪˩˪˨˾ˮ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˧ˮ˸ˮ 

ˮ˻˲˪˧˦ ˩˦˽˪˲˪˧˹˰ˮ. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

11111011

10101010

|

11010011

 
 ˬ˪˩˦ ˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦˷˦˻˱˲˪˰˦˩ ˻˫˪˩˦ ˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˦˩ 

˨˦ ˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ | ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ, ˶ ˳˨˳˶̀ ˪ ˷˻˫˪˱˳˭˦˦ ˲˦˿˫˪˲˪˧ˮ.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 4.14 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˬ˪˩˦ ˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦  

// ˻˫˪˩˦ ˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˦˩  

char simbolo; 

 

for ( int indeqsi = 0; indeqsi < 10; indeqsi++ ) 

   { 

 simbolo = (char) ( 'A' + indeqsi ); 

 label1.Text += simbolo + " - "; 

// ˦ ˱˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ ˦˽˪˲˪˧˷ ˱˪˪˻˫˷˪ ˧ˮ˸˷  

// ˾˪˩˪˨˦˩ simbolo ̀˫˰˦˩˾ˮ ˿˦ˮ̂˪˶˪˧˦ ˻˫˪˩˦ ˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳ 

 simbolo = (char) ( simbolo | 32 );    

 label1.Text = label1.Text + simbolo + '\n'; 

   } 
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} 

 | ˳˴˪˶˦̀ˮ˦ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭ ˩  ˦ 32 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭, ˶˳˱˰ˮ˷ ˳˶˳˧ˮ˭ˮ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲˦˦ 0000 0000 0010 0000. ˦  ˱ ˳˶˳˧ˮ˭ 

̂˦˶˱˳˩˨˪˲˦˾ˮ ˩˦˽˪˲˪˧˹˰ˮ˦ ˱̄˳˰˳˩ ˱˪˪˻˫˷˪ ˧ˮ˸ˮ. ˭  ˹| ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˪˶˭ˮ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ˦ ˶ˮ̀̄˫ˮ 

32 ˩  ˦ ˱˪˳˶˪ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ - ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ, ˱˦˾ˮ˲ ˾˪˩˪˨˦˩ ˱ˮ˫ˮ˼˪˧˭ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, 

˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˩˦˽˪˲˪˧˹˰ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˱˪˪˻˫˷˪ ˧ˮ˸ˮ. ˩ ˦˲˦˶˿˪˲ˮ ˧ˮ˸˪˧ˮ ˩˦˶˿˪˧˦ ˹̀˫˰˪˰ˮ.  

 ^ ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ ˧ˮ˸ˮ˷ ˩˦˽˪˲˪˧˦ ˱˳̄˩˪˧˦ ˱̄˳˰˳˩ ˱˦˾ˮ˲, ˶˳̀˦ 

˳˶ˮ˫˪ ˧ˮ˸ˮ ˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧˹˰ˮ˦. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

11111011

10101010

^

11010011

 
 ^ ˳˴˪˶˦˸˳˶ ˷˷˦˯˱˦˳˩ ˷˦ˮ˲˸˪˶˪˷˳ ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˦˻˫˷, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˨˫˦́˰˪˫˷ ˮ ˷

˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧ˮ˷ ˦ ˲ ˶˦ˮ˱˪ ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮˮ˷ ˩˦˷˦˾ˮ˺˶˦˩. ˭  ˹ ˦ ˱ ˳˴˪˶˦˸˳˶˷ 

˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˪˧˭ x ˩  ˦ y ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭ ˩  ˦ ˾˪˱˩˪˨ ˱ˮ˼˪˧˹˰ˮ ˾˪˩˪˨ˮ˷˦ ˩  ˦ y ̀˫˰˦˩ˮ˷ 

˱ˮ˱˦˶˭, ˱ ˦˾ˮ˲ ˱ˮ˫ˮ˼˪˧˭ x ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ˪ . .ˮ 

R1 = x ^ y; 

R2 = R1 ^ y; 

˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ R2 ̀˫˰˦˩˷ ˱ˮ˪˲ˮ̃˪˧˦ x ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦. ˻˫˪˱˳˭ 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˪ ˷ ˴˶ˮ˲̀ˮ˴ˮ˦ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧ˮ˷ ˾ˮ˺˶˦̀ˮˮ˷˦ ˩  ˦

˩˪˾ˮ˺˶˦̀ˮˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˴ˮ˶˫˪˰˦˩ ^ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˾ˮ˺˶˦̀ˮˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˱˪˳˶˪˩ ˯ ˮ - 

˩˪˾ˮ˺˶˦̀ˮˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˾˪˩˪˨˦˩, ˱ˮ˫ˮ˼˪˧˭ ˷˦̂˽ˮ˷ ˸˪˻˷˸˷. ˾ˮ˺˶˦̀ˮˮ˷˦˷ ˶˦ˮ˱˪ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ 

˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˶˳˨˳˶̀ ˨˦˷˦˼˪˧ˮ. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˾ˮ˺˶˦̀ˮˮ˷˦ 

˩  ˦˩˪˾ˮ˺˶˦̀ˮˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 4.15   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˾ˮ˺˶˦̀ˮˮ˷˦ ˩  ˦˩˪˾ˮ˺˶˦̀ˮˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

string msg = "˾ ˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧ˮ˷ ˾ˮ˺˶˦̀ˮ˦"; 

string encmsg = ""; 

string decmsg = ""; 

int key = 55; 

 

label1.Text = "˩ ˦˷˦˾ˮ˺˶ˮ ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦:   " + msg; 

// ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧ˮ˷ ˾ˮ˺˶˦̀ˮ˦ 

for ( int indeqsi = 0; indeqsi < msg.Length; indeqsi++ ) 

 encmsg += (char) ( msg[indeqsi] ^ key ); 

label2.Text = " ˩˦˾ˮ˺˶˹˰ˮ ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦:   " + encmsg; 

// ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧ˮ˷ ˩˪˾ˮ˺˶˦̀ˮ˦  

for ( int indeqsi = 0; indeqsi < msg.Length; indeqsi++ ) 

 decmsg += (char) ( encmsg[indeqsi] ^ key );  

label3.Text = "˨ ˦˾ˮ˺˶˹˰ˮ ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦:   " + decmsg; 

} 

 ˹˲˦˶˹˰ˮ ~ ˳˴˪˶˦̀ˮ˦ ̀˫˰ˮ˷ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ˧ˮ˸ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 

˷˦̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨˳˭ˮ. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˭  ˹ A = 1001 0011, ˱ ˦˾ˮ˲ ~A ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˾˪˩˪˨ˮ ˮ˻˲˪˧˦ 0110 

1100.  

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ~ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦. 

˪˯˶˦˲ˬ˪ ̅˪ ˶̄˩˪˧˦ ˶ˮ̀̄˫ˮ 35-ˮ ˷(0010 0011) ˳ ˶˳˧ˮ˭ˮ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦, ˾˪˱˩˪˨ ˯ ˮ˦ ˱
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˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭ ~ ˳ ˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦ (1101 1100).  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 4.16   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ~ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

sbyte ricxvi = 35; 

 

// ricxvi ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˳˶˳˧ˮ˭ˮ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲ˮ˷ label ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˸˦˲˦  

for ( int indeqsi = 128; indeqsi > 0; indeqsi /= 2 ) 

 if ( ( ricxvi & indeqsi ) != 0 ) label1.Text += " 1"; 

  else  label1.Text += " 0"; 

// ricxvi ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˳˶˳˧ˮ˭ˮ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲ˮ˷ ˮ˲˫˪˶˷ˮ˦ ˩  ˦label ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˸˦˲˦  

ricxvi = (sbyte) ~ricxvi; 

for ( int indeqsi = 128; indeqsi > 0; indeqsi /= 2 ) 

 if ( ( ricxvi & indeqsi ) != 0 ) label2.Text += " 1"; 

  else  label2.Text += " 0"; 

} 

 ˽˫˪˰˦ ˳˶˳˧ˮ˭ˮ ˧ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˿˦˫̂˪˶˳˭ ˾˪˩˨˪˲ˮ˰ˮ ˧ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ 

˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˷˦̄ˮ˭. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

x ^= 127; 

y &= 63; 

z |= 31; 

 

 ́˫˶ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ  

 ˦˶˷˪˧˳˧˷ ˳˴˪˶˦˲˩˪˧ˮ˷ ˱˦˶̀̄˲ˮ˫ ˩  ˦˱˦˶̅˫˲ˮ˫ ́˫˶ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ. ˱ ˦˭ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

̀˫˰˦˩ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ << ˧ ˮ˸˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦ 

̀˫˰˦˩ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ >> ˧ ˮ˸˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦ 

 ˱˦˶̀̄˲ˮ˫ ́˫˶˦ (<<) ˮ̂˫˪˫˷ ˽˫˪˰˦ ˧ˮ˸ˮ˷ ˨˦˩˦˦˩˨ˮ˰˪˧˦˷ ˪˶˭ˮ ˧ˮ˸ˮ˭ ˱˦˶̀̄˲ˮ˫, 

˦˱˦˷˭˦˲, ˭˦˫ˮ˷˹˺˰˩˪˧˦ ˹˱̀˶˳˷ˮ ˧ˮ˸˪˧ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˲˹˰˪˧ˮ˭ ˮ˫˷˪˧˦, ̄˳˰ ˳ ˹˺˶˳˷ˮ 

˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦ ˮ˯˦˶˨˪˧˦. ˱ ˦˶̅˫˲ˮ˫ ́˫˶˦ (>>) ˮ ̂˫˪˫˷ ˽˫˪˰˦ ˧ˮ˸ˮ˷ ˪˶˭ˮ ˧ˮ˸ˮ˭ 

˱˦˶̅˫˲ˮ˫ ˨˦˩˦˦˩˨ˮ˰˪˧˦˷, ˦ ˱˦˷˭˦˲, ˭  ˹˱˦˶̅˫˲ˮ˫ ˮ́˫˶ˮ˷ ˹˲ˮ˾˲˳ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˧ˮ˸˪˧ˮ, ˱ ˦˾ˮ˲ 

˹˺˶˳˷ˮ ˭˦˲˶ˮ˨˪˧ˮ ˲˹˰˪˧ˮ˭ ˾˪ˮ˫˷˪˧˦ ˩  ˦ ˹˱̀˶˳˷ˮ ˭˦˲˶ˮ˨˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦ 

ˮ˯˦˶˨˪˧˦. ˲ˮ˾˲ˮ˦˲ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱˦˶̅˫˲ˮ˫ ́˫˶ˮ˷˦˷ ̄˩˪˧˦ ˲ˮ˾˲ˮ˷ ˧ˮ˸ˮ˷ ˾˪˲˦̄˫˦. ˲ˮ˾˲ˮ˦˲ˮ 

˩˦˩˪˧ˮ˭ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷˭˫ˮ˷ ˹˺˶˳˷ˮ ˧ˮ˸ˮ ˦˶ˮ˷ 0, ˹ ˦˶˽˳˺ˮ˭ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ - 1.  

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˲˦˿˫˪˲˪˧ˮ˦ ́˫˶ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 4.17  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ́˫˶ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

 int ricxvi = 1; 

 

label1.Text = ""; label2.Text = ""; 

// ricxvi ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˳˶˳˧ˮ˭ˮ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲ˮ˷ label ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˸˦˲˦  

for ( int i = 0; i < 8; i++ ) 

   { 

 for ( int j = 128; j > 0; j /= 2 ) 

  if ( ( ricxvi & j ) != 0 ) label1.Text += "1"; 

   else label1.Text += "0"; 

 label1.Text += '\n'; 
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 ricxvi = ricxvi << 1;    // ́˫˶˦ ˱˦˶̀̄˲ˮ˫ ˪˶˭ˮ ˧ˮ˸ˮ˭ 

   } 

ricxvi = 128; 

// ricxvi ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˳˶˳˧ˮ˭ˮ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲ˮ˷ label ˯ ˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˸˦˲˦  

for ( int i = 0; i < 8; i++ ) 

   { 

 for ( int j = 128; j > 0; j /= 2 ) 

  if ( ( ricxvi & j ) != 0 ) label2.Text += "1"; 

   else label2.Text += "0"; 

 label2.Text += '\n'; 

ricxvi = ricxvi >> 1;   // ́ ˫˶˦ ˱˦˶̅˫˲ˮ˫ ˪˶˭ˮ ˧ˮ˸ˮ˭  

   } 

} 

 

 

˿˦˱˳˭˫˰˪˧ˮ  

 ˿˦˱˳˭˫˰˪˧ˮ ̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˪˲ ˷˦̄˪˰˩˪˧˹˰ˮ ˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ ˱˹˩˱ˮ˫˪˧ˮ˷ ˲˦˯˶˪˧˷, 

˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˪˲ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ˩˦˷˦˾˫˪˧ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˱˳̀˪˱˹˰ˮ ˸ˮ˴ˮ˷˭˫ˮ˷.  

 ˿˦˱˳˭˫˰˦˩ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ enum ˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦. ˱ˮ˷ˮ 

˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

enum ˿˦˱˳˭˫˰ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ { ˱˹˩˱ˮ˫˪˧ˮ˷_˷ˮ˦ };  

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ xili ˿˦˱˳˭˫˰ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶ˮ˷ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ:  

enum xili { vaSli, msxali, leRvi, nesvi, yurZeni };  

 ˿˦˱˳˭˫˰˦˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷˦˷ ˱˭˦˫˦˶ˮ˦ ˮ ˷˺˦˻˸ˮ, ˶˳ ˱˭ˮ˭˳˪˹˰ ˱˹˩˱ˮ˫˦˷ ˾˪˪˷˦˧˦˱˪˧˦ 

˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦. ˾˪˩˪˨˦˩, ˱˹˩˱ˮ˫˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˷˺˪˶˳ ˪˱˭̄˫˪˫˦ ˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ (int ˸ˮ˴ˮ) ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˷˺˪˶˳˷. ˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ 

˱˹˩˱ˮ˫˦˷˭˫ˮ˷ ˱˪˸ˮ˦ ̂ˮ˲˦ ˱˹˩˱ˮ˫˦˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ˬ˪. ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˱˹˩˱ˮ˫˦˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 

˲˹˰ˮ˷ ˸˳˰ˮ˦.  

 ˿˦˱˳˭˫˰ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ̅˪ ˶˹˲˩˦ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ ˿˦˱˳˭˫˰ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ, 

˾˪˱˩˪˨ ̂˪˶˸ˮ˰ˮ (.) ˩  ˦˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ.  

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦̄˩˪˲˷ xili ˿˦˱˳˭˫˰˦˷˭˦˲ 

˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦˷.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 4.18  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˿˦˱˳˭˫˰˦˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

// xili ˿˦˱˳˭˫˰ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦  

enum xili { vaSli, msxali, leRvi, nesvi, yurZeni }; 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

// saxelebi ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦  

string[ ] saxelebi = { "˫ ˦˾˰ˮ", "˱ ˷̄˦˰ˮ", "˰ ˪˼˫ˮ", "˲ ˪˷˫ˮ", "˽ ˹˶́˪˲ˮ" }; 

xili elementi;   // ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ ˿˦˱˳˭˫˰ˮ˷ ˩˦˱˹˾˦˫˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷  

label1.Text = " "; 

    

// elementi ̀ ˫˰˦˩ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˿˦˱˳˭˫˰ˮ˷ ˩˦˱˹˾˦˫˪˧ˮ˷ ̀ˮ˯˰ˮ˷˦˭˫ˮ˷  

for ( elementi = xili.vaSli; elementi <= xili.yurZeni; elementi++ ) 

 label1.Text += saxelebi[(int)elementi] + "-is  mniSvnelobaa  -     " +  (int)elementi + '\n'; 
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} 

 ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ for  ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˱˦˶˭˫˦ ̄˳˶̀ˮ˪˰˩˪˧˦ elementi ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭, 

˶˳˱˪˰˷˦̀ ˦˻˫˷ xili ˸ˮ˴ˮ. ˶˦˩˨˦˲ ˿˦˱˳˭˫˰˦˷ ˦˻˫˷ ˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ ˸ˮ˴ˮ, ˦˱ˮ˸˳˱, ˿˦˱˳˭˫˰ˮ˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ,˻ ˷˦˩˦̀ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦. ˱˦˨˶˦˱, ˿˦˱˳˭˫˰ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷˦˷ saxelebi ˱ ˦˷ˮ˫ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷˦̀ˮˮ˷ 

˱ˮˬ˲ˮ˭ ˷˦̃ˮ˶˳ ̄˩˪˧˦ ˸ˮ˴ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦.  

 

˿˦˱˳˭˫˰˪˧ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦  

 ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˦˸˳˶ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ ˪˶˭ˮ ˦ ˲ ˱˪˸ˮ ˱˹˩˱ˮ˫˦˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦. ˦˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˱˹˩˱ˮ˫˦˷ ˾˪˱˩˪˨ ˹˲˩˦ ˱˳˫˦˭˦˫˷˳˭ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˩  ˦ ˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦. ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˦˸˳˶ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ ˱˪˸ˮ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˦̀ˮˮ˷ ̂ˮ˲˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ˬ˪. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦˾ˮ nesvi ˱ ˹˩˱ˮ˫˦˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 55:  

enum xili { vaSli, msxali, leRvi, nesvi = 55, yurZeni } ; 

 ˦˱ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˱˹˩˱ˮ˫˪˧˷ ˪˻˲˪˧˦˭ ˾˪˱˩˪˨ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ:  

vaSli  0 

msxali  1 

leRvi  2 

nesvi  55 

yurZeni 56 
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 ˭˦˫ˮ 5. ˯ ˰˦˷˪˧ˮ, ˮ ˲˯˦˺˷˹˰˦̀ˮ˦, ˱ ˪˭˳˩˪˧ˮ 
 

˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ 

 ˯˰˦˷ˮ ˦˶ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˳˶ˮ˪˲˸ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧ˮ˷ ́ˮ˶ˮ˭˦˩ˮ ˷˸˶˹˻˸˹˶˦. ˱ˮ˷ 

˷˦˺˹́˫˪˰ˬ˪ ˮ˻˱˲˪˧˦ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ. ˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˽˳˷ ˦˫˸˳˱˳˧ˮ˰ˮ, ˭˫ˮ˭˱˺˶ˮ˲˦˫ˮ, 

˱˦˼˦ˬˮ˦, ˨˪˳˱˪˸˶ˮ˹˰ˮ ˺ˮ˨˹˶˦ ˩  ˦ .˦ .˾ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ ̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˪˲ ˯˰˦˷ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˪˧˷. 

˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧˦ ˯˰˦˷˷˦ ˩  ˦ ˳˧ˮ˪˻˸˷ ˾˳˶ˮ˷ ˮ˱˦˾ˮ ˱˩˨˳˱˦˶˪˳˧˷, ˶˳ ˱ ˯˰˦˷ˮ ˦˶ˮ˷ ˰˳˨ˮ˯˹˶ˮ 

˦˧˷˸˶˦˻̀ˮ˦, ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ ˯ ˮ- ˦ ˱˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˯˶˪˸˹˰ˮ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦ ˯˳˱˴ˮ˹˸˪˶ˮ˷ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧˦˾ˮ.  

˯˰˦˷˾ˮ ˾˪˱˦˫˦˰ ˱˪˭˳˩˪˧˷˦ ˩  ˦ ̀˫˰˦˩˪˧˷ (˫˪˰˪˧˷) ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧ˮ (˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ) 

˪̂˳˩˪˧˦˭. C# ˪˲˦˾ˮ ˦˶˷˪˧˳˧˷ ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧ˮ˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˷˦̄˪˷̄˫˦˳˧˦: ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶ˮ˷ 

̀˫˰˦˩˪˧ˮ, ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ, ˱˹˩˱ˮ˫˪˧ˮ, ˱˪˭˳˩˪˧ˮ, ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧ˮ, ˩˪˷˸˶˹˻-

˸˳˶˪˧ˮ, ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˪˧ˮ, ˱˳˫˰˪˲˪˧ˮ, ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ˩  ˦˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ. ˦ ˱˪˸˦˴ˬ˪ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˦˫˭ 

˯˰˦˷ˮ˷ ́ˮ˶ˮ˭˦˩ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷ - ̀˫˰˦˩˪˧˷ ˩  ˦˱˪˭˳˩˪˧˷.  

 ˯˰˦˷ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˱̄˳˰˳˩ ̀˫˰˦˩˪˧˷˦ ˩  ˦˱˪˭˳˩˪˧˷ ˦˷˪˭ˮ˦: 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷_˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ class ˯ ˰˦˷ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ 

{ 

// ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷_˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ˸ˮ˴ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ1; 

// . . .  

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷_˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ˸ˮ˴ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮN; 

// ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷_˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ˾˪˩˪˨ˮ˷_˸ˮ˴ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ1(˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ) 

{ 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˯˳˩ˮ 

} 

// . . . 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷_˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ˾˪˩˪˨ˮ˷_˸ˮ˴ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮN(˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ) 

{ 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˯˳˩ˮ 

} 

} 

 class ˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦ ˮ̂˽˪˧˷ ˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦˷. ˱˦˷ ˯˰˦˷ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ ˱˳˷˩˪˫˷. 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷_˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ˮ˼˪˧˷ private (˴ ˶ˮ˫˦˸˹˰ˮ) ˦ ˲ public (˷˦˪˶˭˳̂˫˩˳˱ˮ˷) 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧˷. ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷˦ ˩  ˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ ˮ̂˽˪˧˦ ˦ ˱ ˷ˮ˸˽˫˪˧ˮ˩˦˲ 

˪˶-˭˪˶˭ˮ˭. ˮ˷ˮ˲ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˪˲ ˭  ˹ ˶˳˨˳˶ ˹˲˩˦ ˱˳̄˩˪˷ ̀˫˰˦˩˭˦˲ ˦ ˲ ˱˪˭˳˩˭˦˲ 

˱ˮ˱˦˶˭˫˦. private ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷, ˶˳ ˱ ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˾˪˹́˰ˮ˦˭ 

˱̄˳˰˳˩ ˦ ˱ ˯˰ ˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧˷. public ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷, ˶˳ ˱ ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˭˦˲ 

˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˶˪˭ ˦˼̂˪˶ˮ˰ˮ ˯˳˩ˮ˩˦˲. ˭  ˹ ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˦ ˶ ˦˶ˮ˷, ˱˦˾ˮ˲ ˮ˨˹˰ˮ˷̄˱˪˧˦ private. ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˪˭ˮ˭˪˧˦ 

̀˫˰˦˩ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ ˩  ˦˷˦̄˪˰ˮ. ˾˪˩˪˨ˮ˷_˸ˮ˴ˮ ˦˶ˮ˷ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˨˦̀˪˱˹˰ˮ ˾˪˩˪˨ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ. ˱˦˷ 

˱˳˷˩˪˫˷ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ ˩  ˦˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷ ˷ˮ˦.  

 ˯˳˶˪˻˸˹˰˦˩ ˩˦̂˪˶ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ  ˯˰˦˷ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˱̄˳˰˳˩ ˪˶ ˭˰˳˨ˮ˯˹˶ 

˪˶˭˪˹˰˷. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˯˰˦˷ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮ˦˷ ˦˫˸˳˱˦˲˻˦˲˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧, ˦ ˶

˹˲˩˦ ˾˪ˮ̀˦˫˩˪˷ ˷̄˫˦ ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮ˦˷, ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˾ ˪˲˳˧˪˧ˮ˷ ˦ ˲̀̄˳˫˪˰˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧. 
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ˮ˲˯˦˺˷˹˰˦̀ˮ˦  

 ˯˰˦˷ˮ ˳  ˶ ́ˮ˶ˮ˭˦˩ ˺˹˲˻̀ˮ˦˷ ˦˷˶˹˰˪˧˷, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˪˲ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ 

ˮ˲˯˦˺˷˹˰˦̀ˮ˦˷. ̅˪ ˶ ˪˶˭ˮ, ˮ ˷ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧˷ ˦˯˦˫˾ˮ˶˪˧˷ ˯˳˩˭˦˲, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˱˦˭ˬ˪ 

˱˦˲ˮ˴˹˰ˮ˶˪˧˷. ˱˪˳˶˪̀, ˯˰˦˷ˮ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˷ ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧˪˧˷. 

ˮ˲˯˦˺˷˹˰˦̀ˮ˦ ˦˶ˮ˷ ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˹˺˰˪˧˦˱˳˷ˮ˰˪˧ˮ˷ ˨˦˱ˮ̅˫˲˦.  

 ˶˳˨˳˶̀ ˦˼˫˲ˮ˾˲˪˭, ˦˶˷˪˧˳˧˷ ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧ˮ˷ ˳˶ ˮ́ˮ˶ˮ˭˦˩ˮ ˸ˮ˴ˮ - ˼ˮ˦ (public) ˩  ˦

˩˦̄˹˶˹˰ˮ (private). public ˸ˮ˴ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˾˪˷˶˹˰˩˪˷ ˦ ˱ ˯˰˦˷ˮ˷ 

˨˦˶˪˭ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˯˳˩ˮ˩˦˲. private ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ̂˪˫˶˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˾˪˹́˰ˮ˦˭ 

˱̄˳˰˳˩ ˦˱˦˫˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧˷. ˦ ˱ ˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˶˪˭ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ ˯˳˩˷ ˱̄˳˰˳˩ ˦˱˦˫˪ 

˯˰˦˷ˮ˷ ˼ˮ˦ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ ˾˪˹́˰ˮ˦ ˱ˮ˱˦˶˭˳˷ ˦ ˱˯˰˦˷ˮ˷ ˩˦̄˹˶˹˰ ̂˪˫˶˪˧˷.  

 ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˾˪ˬ˼˹˩˫˦ ˦˶ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˳˶ˮ˪˲˸ˮ˶˪˧˹˰ˮ 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧ˮ˷ ́ˮ˶ˮ˭˦˩ˮ ˴˶ˮ˲̀ˮ˴ˮ. ˮ ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧˷ ˮ̀˦˫˷ ˦˶˦˷̂˳˶ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷˦˨˦˲. 

˫˦́˰˪˫˭ ˶ ˦ ˯˰˦˷ˮ˷ ˩˦̄˹˶˹˰ ̂˪˫˶˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˹˺˰˪˧˦˷ ˱̄˳˰˳˩ ˯˰˦˷ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭ 

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ ˱˪˭˳˩˪˧˷, ˦˱ˮ˭ ˭˦ ˫ˮ˩˦˲ ˫ˮ̀ˮ˰˪˧˭ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˦˶˦˯˳˶˪˻˸˹˰ˮ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧˦˷ ˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˶˪˭ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˯˳˩ˮ˷ ˱̄˶ˮ˩˦˲.  

˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ̄˳˶̀ˮ˪˰˩˪˧˦ ˳˭̄ˮ ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭: 

public, private, protected ˩  ˦ internal. ˭  ˹ ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ˦ ˶ ˦˶ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ, ˱˦˾ˮ˲ 

ˮ˨˹˰ˮ˷̄˱˪˧˦ private.  

 ˾˪˫˻˱˲˦˭ Samkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ ˩  ˦˱˦˷˾ˮ ˱˳˫˦˭˦˫˷˳˭ ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˨˫˪˶˩˪˧ˮ˷ ˬ˳˱˪˧ˮ. 

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ Samkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˫˪˶˷ˮ˦, ˶ ˳˱˪˰˾ˮ̀ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˱̄˳˰˳˩ 

˷˦˱ˮ ̀˫˰˦˩ˮ gverdi1, gverdi2 ˩  ˦gverdi3. ˯ ˰˦˷ˮ ˦ ˶˾˪ˮ̀˦˫˷ ˦˶̀ ˪˶ ˭˱˪˭˳˩˷. 

class Samkutxedi 

{ 

public int gverdi1;   // ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˨˫˪˶˩ˮ 

public int gverdi2;   // ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˱˪˳˶˪ ˨˫˪˶˩ˮ 

public int gverdi3;   // ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˱˪˷˦˱˪ ˨˫˪˶˩ˮ  

} 

 class ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ ˮ˻˱˲˪˧˦ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˦̄˦˰ˮ ˸ˮ˴ˮ, ˶˳˱˰ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˦ 

Samkutxedi. ˱ ˦˷ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˪˧˭ Samkutxedi ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˨˦˱˳˷˦̀̄˦˩˪˧˰˦˩. ˹˲˩˦ 

˨˫˦̄˷˳˫˩˪˷, ˶˳ ˱ class ˷ ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ ˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˷ ̄˩˪˧˦ ˱̄˳˰˳˩ ˱ˮ˷ˮ 

˦˼̂˪˶˦, ˱˦˨˶˦˱ ˺ˮˬˮ˯˹˶˦˩ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˦ ˱ ˩˶˳˷ ˦ ˶ ˮ˻˱˲˪˧˦. Samkutxedi ˸ˮ˴ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ 

˾˪˷˦˻˱˲˪˰˦˩ ˹˲˩˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ new ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ: 

Samkutxedi Sam1 = new Samkutxedi();  

˱ˮ˷ˮ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧˦˾ˮ ˾˪ˮ˻˱˲˪˧˦ Samkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶ˮ - Sam1 

˳˧ˮ˪˻˸ˮ.  

 ˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˯˰˦˷ˮ˷ ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˦˷˰˷. ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˭˦˲ 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˫ˮ˽˪˲˪˧˭ ̂˪˶˸ˮ˰ˮ (.) ˳˴˪˶˦˸˳˶˷. ˮ ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˷˦̄˪˰˷ ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶ˮ˷ 

˷˦̄˪˰˷ ˹˯˦˫˾ˮ˶˪˧˷. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ.̂˪˫˶ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ 

 ˮ˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˶˳ ˱Sam1 ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ˷ gverdi2 ̀ ˫˰˦˩˷ ˱ˮ˫˦˲ˮ̃˳˭ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 20, ˱ ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˹˲˩˦ ˿˦˫̂˪˶˳˭ ˾˪˱˩˪˨˲˦ˮ˶˦˩: 

Sam1.gverdi2 = 20; 

 ̂˪˶˸ˮ˰ˮ (.) ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦, ˦˨˶˪˭˫˪, ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˭˫ˮ˷˦̀. 

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶ ˳˱˪˰˾ˮ̀ ˲˦˿˫˪˲˪˧ˮ˦ Samkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦. 
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// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 5.1  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

class Samkutxedi  

{ 

 public int gverdi1;  // ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˨˫˪˶˩ˮ 

 public int gverdi2;  // ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˱˪˳˶˪ ˨˫˪˶˩ˮ 

 public int gverdi3;  //  ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˱˪˷˦˱˪ ˨˫˪˶˩ˮ 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

Samkutxedi Sam1 = new Samkutxedi(); 

int perimetri;   

 

// Sam1 ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˪˲ˮ̃˪˧˦˭  

Sam1.gverdi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

Sam1.gverdi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

Sam1.gverdi3 = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 

// ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰˦  

perimetri = Sam1.gverdi1 + Sam1.gverdi2 + Sam1.gverdi3; 

label1.Text = "˷ ˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ˦  " + perimetri.ToString(); 

} 

 ˯˰˦˷ˮ˷ ˦˼̂˪˶˦ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˱˳˫˦˭˦˫˷˳˭ Main() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨. ˦˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ̅˪ ˶button 

˯˳˱˴˳˲˪˲˸ˮ ˱˳˫˦˭˦˫˷˳˭ ˺˳˶˱˦ˬ˪, ˾˪˱˩˪˨ ˯ ˮ˳˶̅˪˶ ˷̂˶˦˺˦˩ ˩˦˫˦̂˯˦˴˹˲˳˭ ˱˦˷ˬ˪. ˾˪˱˩˪˨ 

˯˹˶˷˳˶ˮ ˱˳˫˦˭˦˫˷˳˭  

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˬ˪˩˦ ̀˦˶ˮ˪˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˩  ˦˩˦˫ˮ̂˽˳˭ ˯˰˦˷ˮ˷ ˾˪˸˦˲˦.  

˶˳˨˳˶̀ ˦˼˫˲ˮ˾˲˪˭ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ́ˮ˶ˮ˭˦˩ˮ ˴˶ˮ˲̀ˮ˴ˮ˦ ˮ,˷ ˶˳ ˱ ˭ˮ˭˳˪˹˰ 

˳˧ˮ˪˻˸˷ ˦˻˫˷ ˯˰˦˷ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˷˦˯˹˭˦˶ˮ ˦˷˰ˮ. ˾˪˩˪˨˦˩, ˪˶˭ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ 

˩˦˱˳˹˯ˮ˩˪˧˪˰ˮ˦ ˱˪˳˶˪ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷˦˨˦˲, ˦˱ˮ˸˳˱ ˱˦˭ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ 

˪˶˭˱˦˲˪˭ˮ˷˦˨˦˲ ˨˦˲˷̄˫˦˫˩˪˧˳˩˪˷. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˭  ˹ ˦˶˷˪˧˳˧˷ Samkutxedi ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˶ ˮ

˳˧ˮ˪˻˸ˮ, ˱˦˾ˮ˲ ˭ˮ˭˳˪˹˰ ˱˦˭˨˦˲˷ ˪˻˲˪˧˦ gverdi1, gverdi2 ˩  ˦ gverdi3 ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˷˦˯˹˭˦˶ˮ 

˦˷˰˪˧ˮ, ˶˳˱˪˰˭˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˪˶˭˱˦˲˪˭ˮ˷˦˨˦˲ ˨˦˲˷̄˫˦˫˩˪˧˳˩˪˷. ˻˫˪˱˳˭ 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˦̄˩˪˲˷ ˦ ˱˴˶ˮ˲̀ˮ˴ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦˷.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 5.2  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˳˶ ˮ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

class Samkutxedi  

{ 

public int gverdi1;  // ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˨˫˪˶˩ˮ 

public int gverdi2;  // ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˱˪˳˶˪ ˨˫˪˶˩ˮ 

public int gverdi3;  //  ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˱˪˷˦˱˪ ˨˫˪˶˩ˮ 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

Samkutxedi Sam1  = new Samkutxedi();   // ˮ˻˱˲˪˧˦ Sam1 ˳˧ˮ˪˻˸ˮ  

Samkutxedi Sam2 = new Samkutxedi();   // ˮ˻˱˲˪˧˦ Sam2 ˳˧ˮ˪˻˸ˮ  

int Sam1_perimetri, Sam2_perimetri; 
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// Sam1 ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦˭ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ 

Sam1.gverdi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

Sam1.gverdi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

Sam1.gverdi3 = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 

 

// Sam2 ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦˭ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ 

Sam2.gverdi1 = Convert.ToInt32(textBox4.Text); 

Sam2.gverdi2 = Convert.ToInt32(textBox5.Text); 

Sam2.gverdi3 = Convert.ToInt32(textBox6.Text); 

 

// ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰˦   

Sam1_perimetri = Sam1.gverdi1 + Sam1.gverdi2 + Sam1.gverdi3; 

Sam2_perimetri = Sam2.gverdi1 + Sam2.gverdi2 + Sam2.gverdi3; 

label1.Text = Sam1_perimetri.ToString(); 

label2.Text = Sam2_perimetri.ToString(); 

} 

 

 

˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ 

 ̂ˮ˲˦ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧˾ˮ Samkutxedi ˸ˮ˴ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˨˦˱˳˷˦̀̄˦˩˪˧˰˦˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˳˩˦ 

˾˪˱˩˪˨ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ  

Samkutxedi Sam1 = new Samkutxedi(); 

˱˦˷˾ˮ ˳˶ ˮ˱˳˻˱˪˩˪˧˦ ˷˶˹˰˩˪˧˦: 

- ̄˩˪˧˦ Samkutxedi ˸ ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦, ˶˳˱˰ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˦ Sam1. ˮ  ˷˳˧ˮ˪˻˸˷ ˦ ˶

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ( .˪ .ˮ ˦  ˶˦˶ˮ˷ ˹˾˹˦˰˳˩ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ), ˦ ˶˦˱˪˩, ˱ ̄˳˰˳˩ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷ ˱˦˷.  

- new ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷˦˷ ˮ˻˱˲˪˧˦ ˺ˮˬˮ˯˹˶ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ, ̄˳˰ ˳ Sam1 ̀ ˫˰˦˩˷ 

˪˲ˮ̃˪˧˦ ˱˦˷ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ (˦˲˹ ˦ ˱ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ). ˾˪˩˪˨˦˩, Sam1 ̀ ˫˰˦˩ˮ ˾˪ˮ̀˦˫˷ 

Samkutxedi ˸ ˮ˴ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦˷.  

 new ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶˦˩ (˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˩˶˳)˷ ˨˦˱˳˽˳˺˷ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧˦˷ 

˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˩  ˦˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦˷ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˷ ˦ ˱˹˧˦˲ˬ˪. ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˦˶ˮ˷ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˷ ˮ ˱

˹˧˲ˮ˷ ˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˳˧ˮ˪˻˸˷ ˨˦˱˳˪˽˳ new ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱ˮ˪˶. ˾˪˱˩˨˳˱˾ˮ ˪ ˷˱ˮ˱˦˶˭˫˦ 

ˮ˲˦̄˪˧˦ ̀˫˰˦˩˾ˮ. ˬ˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˹˺˶ ˳ ˱˪˸ˮ ˭˫˦˰˷˦˿ˮ˲˳˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˿˦˫̂˪˶˳˭ ˳˶ ˮ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˷˦̄ˮ˭: 

Samkutxedi Sam1;  

Sam1 = new Samkutxedi();  

 ˴ˮ˶˫˪˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ Sam1 ̀ ˫˰˦˩ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ ˶˳˨˳˶̀ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ Samkutxedi 

˸ˮ˴ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪. Sam1 ̀ ˫˰˦˩ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷ ˳˧ˮ˪˻˸˷, ˱˦˨˶˦˱ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˭˫ˮ˭ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ. ˦ ˱˪˸˦˴ˬ˪ 

˦ ˱̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˦ null, ˶˦̀ ˮ˱˦˷ ˲ˮ˾˲˦˫˷, ˶˳ ˱˯˦˫˾ˮ˶ˮ ˦ ˱̀˫˰˦˩˷˦ ˩˦  ˳˧ˮ˪˻˸˷ ˾˳˶ˮ˷ 

˦ ˶˦˶˷˪˧˳˧˷. ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˮ˻˱˲˪˧˦ Samkutxedi ˸ ˮ˴ˮ˷ ˦̄˦˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ, ̄˳˰ ˳ Sam1 

̀˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˦ ˱ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪. ˦˱ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨, Sam1 ̀˫˰˦˩ˮ ˩˦˯˦˫˾ˮ˶˪˧˹˰ˮ˦ 

˳˧ˮ˪˻˸˭˦˲.  

 ˶˦˩˨˦˲ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧˦ ̄˳˶̀ˮ˪˰˩˪˧˦ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭, ˦˱ˮ˸˳˱ 

˯˰˦˷˪˧˷ ˷̄˫˦˲˦ˮ˶˦˩ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ ˸ˮ˴˪˧˷ ˹̂˳˩˪˧˪˲. ˶˳˨˳˶̀ ˫ˮ̀ˮ˭, ˱˭˦˫˦˶ˮ ˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧˦ 

˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ ˩  ˦ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ ˸ˮ˴˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷ ˱˩˨˳˱˦˶˪˳˧˷ ˮ ˱ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧˾ˮ, ˶˳˱˰˪˧˷˦̀ 

ˮ˷ˮ˲ˮ ˮ˲˦̄˦˫˪˲. ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩ˮ ˮ˲˦̄˦˫˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ 

˫̀˰˦˩ˮ ˯ ˮ- ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˱ˮ˷˦˱˦˶˭˷. ˨ ˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˱˦˨˦˰ˮ˭˪˧ˮ.  
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int x; 

x = 20; 

˦ ˱˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ x ̀˫˰˦˩˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 

20. 

Samkutxedi Sam1 = new Samkutxedi(); 

˦ ˱˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ Sam1 ̀ ˫˰˦˩˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ 

˱ˮ˱˦˶˭˫ ˦˦˲˹ ˦ ˱˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ.  

 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧˦  

 ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷˦˷ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ 

˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷˦˨˦˲ ˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧ˮ˭ ˷̄˫˦˲˦ˮ˶˦˩ ˱˳˻˱˪˩˪˧˪˲. ˶˳̀˦ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˪˶˭ˮ 

̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˫˦˲ˮ̃˪˧˭ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˪˳˶˪ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ˱˦˾ˮ˲ 

˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˦˶̀̄˲ˮ˫ ˱˽˳˺ ̀˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˱˦˶̅˫˲ˮ˫ ˱˽˳˺ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˦˷˰ˮ. ˶˳̀˦ ˪˶˭ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˫˦˲ˮ̃˪˧˭  

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˪˳˶˪ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ˱˦˾ˮ˲ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˦˶̀̄˲ˮ˫ 

˱˽˳˺ ̀˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦. ˨ ˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˯˳˩ˮ˷ ˺˶˦˨˱˪˲˸ˮ:  

Samkutxedi Sam1 = new Samkutxedi(); 

Samkutxedi Sam2 = Sam1; 

 Sam2 ̀ ˫˰˦˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ Sam1 ̀ ˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷˦˷, Sam2 ̀ ˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ 

˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˮ˱˦˫˪ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪, ˶˳˱˪˰˷˦̀ Sam1 ̀ ˫˰˦˩ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷. ˾˪˩˪˨˦˩, ˪˶˭˷˦ ˩  ˦ ˮ˱˦˫˪ 

˳˧ˮ˪˻˸˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˾˪˷˶˹˰˩˪˷ ˶˳˨˳˶̀ Sam1 ̀ ˫˰˦˩ˮ˷, ˮ˷˪ Sam2 ̀ ˫˰˦˩ˮ˷ 

˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭. ˷̄˫˦ ˷ˮ˸˽˫˪˧ˮ˭ ˶˳ ˱˫˭˻˫˦˭, Sam1 ˩  ˦Sam2 ̀ ˫˰˦˩˪˧ˮ ˪˶˭˷˦ ˩  ˦ˮ˱˦˫˪ ˳˧ˮ˪˻˸˷ 

˱ˮ˱˦˶˭˦˫˪˲. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

Sam1.gverdi1 = 30; 

˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ Sam1.gverdi1 ˩  ˦ Sam2.gverdi1 ̀ ˫˰˦˩˪˧˾ˮ 

˦˼˱˳˿˲˩˪˧˦ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ - 30. ˪ ˷ ˳˶ ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ˪˶˭˱˦˲˪˭˭˦˲ ˦ ˶ ˦˶ˮ˷ 

˩˦˯˦˫˾ˮ˶˪˧˹˰ˮ, ˭ ˹˱̀˦ ˪˶˭˷˦ ˩  ˦ˮ˱˦˫˪ ˳˧ˮ˪˻˸˷ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˪˲.  

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˯˳˩ˮ˷ ˺˶˦˨˱˪˲˸ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ Sam2 ̀ ˫˰˦˩ˮ ˱ˮˮ˼˪˧˷ ˮ ˱

˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦˷, ˶ ˳˱˪˰˷˦̀ Sam3 ̀ ˫˰˦˩ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷.  

{ 

Samkutxedi Sam1 = new Samkutxedi(); 

Samkutxedi Sam2 = Sam1; 

Samkutxedi Sam3 = new Samkutxedi(); 

Sam2 = Sam3;  

} 

 

 

˱˪˭˳˩˪˧ˮ 

 ˱˪˭˳˩˪˧ˮ - ˪˷˦˦ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˦˷˶˹˰˪˧˪˲ ˨˦˶˯˫˪˹˰ ˺˹˲˻̀ˮ˦˷, ˱˹˾˦˳˧˪˲ 

˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧˭˦˲ ˩  ˦ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˪˲ ˦ ˱ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦˷. 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ ˧˪˫˶̅˪˶ ˾˪ˮ́˰˪˧˦.  

 ˱˪˭˳˩ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˾˪ˮ̀˦˫˩˪˷ ˪˶ ˭˦ ˲˱˪˸ ˳˴˪˶˦˸˳˶˷ ˩  ˦˹˲˩˦ ̂˽˫˪˸˩˪˷ ˱̄˳˰˳˩ ˪˶ ˭

˯˳˲˯˶˪˸˹˰ ˦˱˳̀˦˲˦˷. ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷˦̄˪˰˦˩ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ 

ˮ˩˪˲˸ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ. ˷ ˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˷˦̄˪˰˪˧˦˩ ˦ ˶˾˪ˮ́˰˪˧˦. Main() 

˷˦̄˪˰ˮ ˩˦˶˪ˬ˪˶˫˪˧˹˰ˮ˦ ˮ ˱˱˪˭˳˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˷ ˦ˮ˩˦˲˦̀ ˮ̂˽˪˧˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦.  
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 ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ _˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ˸ˮ˴ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ(˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷_˷ˮ˦) 

{ 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˸˦˲ˮ  

} 

˦ ˻ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷_˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ˮ˼˪˧˷ private ˦ ˲ public ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧˷. ˭  ˹ ˮ ˷ ˦ ˶ ˦˶ˮ˷ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ, ˱ ˦˾ˮ˲ ˮ˨˹˰ˮ˷̄˱˪˧˦ private, ˪ . .ˮ ˱ ˪˭˳˩ˮ ˱ˮ˷˦̂˫˩˳˱ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˱̄˳˰˳˩ ˮ ˱˯˰˦˷ˮ˷ 

˾ˮ˨˲ˮ˭, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˮ ˷˦˶ˮ˷ ˦˼̂˪˶ˮ˰ˮ. ˸ˮ˴ˮ ˦˶ˮ˷ ˮ ˱˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˱˪˭˳˩ˮ 

˨˦˷̀˪˱˷. ˭  ˹ ˱˪˭˳˩ˮ ˦ ˶ ˨˦˷̀˪˱˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ˱˦˾ˮ˲ ˹˲˩˦ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ void ˸ˮ˴ˮ. 

˱˪˭˳˩ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ ˦˶ˮ˷ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ˮ˩˪˲˸ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦ ˶ ˪˱˭̄˫˪˫˦ ˯˰˦˷ˮ˷ ˷̄˫˦ 

̂˪˫˶˪˧ˮ˷ ˷˦̄˪˰˪˧˷ ̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ ˷ ˮ˱˦˫˪ ˹˧˦˲˾ˮ. ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷_˷ˮ˦ ˾˪˩˨˪˧˦ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷ 

˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷˦˨˦˲, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˪˶˭˱˦˲˪˭ˮ˷˦˨˦˲ ˱́ˮ˱˪˪˧ˮ˭ ˨˦˱˳ˮ˽˳˺˦. ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˷ 

˷˦̄˪˰ˮ˷ ̂ˮ˲ ˪˭ˮ˭˪˧˦ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˸ˮ˴ˮ. ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ ˪˷˦˦ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˮ˼˪˧˪˲ 

˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧˷, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˱˪˭˳˩˷ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦ ˱ˮ˷ˮ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷˦˷. ˭  ˹

˱˪˭˳˩˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ ˦ ˶˦˻˫˷, ˱ ˦˾ˮ˲ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷_˷ˮ˦ ̀˦˶ˮ˪˰ˮ ˮ˻˲˪˧˦.  

 ˬ˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˱˦˨˦˰ˮ˭˪˧˾ˮ ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰˦ ˷˶˹˰˩˪˧˳˩˦ 

́ˮ˶ˮ˭˦˩ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ. ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ ˹˱̅˳˧˪˷ˮ˦ ˨˦˱˳ˮ˭˫˦˰˳˷ ˹˾˹˦˰˳˩ ˯˰˦˷ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭, 

˶˦˩˨˦˲ ˱ˮ˷ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˩˦˱˳˯ˮ˩˪˧˹˰ˮ˦ ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˨˫˪˶˩˪˧ˮ˷ ˬ˳˱˪˧ˬ˪. ˷˦˱ˮ˫˪ ˪ ˷

˷ˮ˩ˮ˩˪ ˯ ˮˮ˲˯˦˺˷˹˰ˮ˶˪˧˹˰ˮ˦ Samkutxedi ˯ ˰˦˷˾ˮ. ˨˦˶˩˦ ˦˱ˮ˷˦, Samkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ˷˭˫ˮ˷ ˮ ˱

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˩˦˱˦˸˪˧˦, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰˦ ˦˹˱̅˳˧˪˷˪˧˷ ˦ ˱˯˰˦˷ˮ˷ 

˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˳˶ˮ˪˲˸ˮ˶˪˧˹˰ ˷˸˶˹˻˸˹˶˦˷.  

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ Samkutxedi ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˫˪˶˷ˮ˦. ˱ˮ˷ perimetri() ˱˪˭˳˩˷ 

˺˦˲̅˦˶˦˾ˮ ˨˦˱˳˦˻˫˷ ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 5.3  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰˦ ˯˰˦˷ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭  

// ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ ˱˪˭˳˩˾ˮ 

class Samkutxedi  

{ 

public  int gverdi1;  

public  int gverdi2;  

public  int gverdi3;  

private int perim;  

// perimetri ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦ 

public void perimetri()  

{  

perim = gverdi1 + gverdi2 + gverdi3; 

MessageBox.Show("˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ˦ - " + perim.ToString()); 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

Samkutxedi Sam1 = new Samkutxedi(); 

Samkutxedi Sam2 = new Samkutxedi(); 

      

// Sam1 ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦˭ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ 

Sam1.gverdi1  = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

Sam1.gverdi2  = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 
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Sam1.gverdi3  = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 

// ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰˦ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷  

Sam1.perimetri (); 

// Sam2 ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦˭ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ 

Sam2.gverdi1  = Convert.ToInt32(textBox4.Text); 

Sam2.gverdi2  = Convert.ToInt32(textBox5.Text); 

Sam2.gverdi3  = Convert.ToInt32(textBox6.Text); 

// ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰˦ ˱˪˳˶˪ ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷  

Sam2.perimetri (); 

} 

˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ perim ̀˫˰˦˩ˮ ˮ˱ˮ˸˳˱ ˦˶ˮ˷ ˴˶ˮ˫˦˸˹˰ˮ, ˶˳ ˱˩˦̀˹˰ˮ ˮ˽˳˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ 

˱˭˰ˮ˦˲˳˧˦. ˭  ˹˱˦˷ ˨˦˱˳˫˦̀̄˦˩˪˧˭ ˶˳˨˳˶̀ public, ˱˦˾ˮ˲ ˮ˦˶˷˪˧˪˧˷ ˮ˱ˮ˷ ˷˦˺˶˭̄˪, ˶˳ ˱˦ ˱

̀˫˰˦˩˷ ˦˶˦˷̂˳˶ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˱ˮ˪˲ˮ̃˳˷ ˩  ˦ ˾˪˩˪˨˦˩, ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˨˫˪˶˩˪˧ˮ˷ ̅˦˱ˮ 

˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˦ ˶˩˦˪˱˭̄˫˪˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷.   

public void perimetri() 

˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ̄˩˪˧˦ perimetri() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ ˦ ˶ ˦˻˫˷. ˮ ˷

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˶˳˨˳˶̀ public, ˶˦̀ ˮ́˰˪˫˦ ˱ˮ˷ˮ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦́˰˪˧˰˳˧˦˷ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ 

˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ ˦˩˨ˮ˰ˮ˩˦˲. void ˷ ˮ˸˽˫˦ ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷ ˮ˱˦˷, ˶˳ ˱perimetri() ˱˪˭˳˩ˮ ˦ ˶˦˧˶˹˲˪˧˷ (˦ ˶

˨˦˷̀˪˱˷) ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. ˾˪˱˩˪˨, ˺ˮ˨˹˶˹˰ ˺˶˿̄ˮ˰˪˧˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˸˦˲ˮ, 

˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˨˦˱˳ˮ˭˫˰˪˧˦ ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ. ˱ˮ˷ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˨˦˱˳ˮ̀˪˱˦ 

MessageBox.Show() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭. ˶˦˩˨˦˲ Samkutxedi ˸ ˮ˴ˮ˷ ˭ˮ˭˳˪˹˰ ˳˧ˮ˪˻˸˷ ˦˻˫˷ 

gverdi1, gverdi2 ˩  ˦ gverdi3 ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˷˦˯˹˭˦˶ˮ ˦˷˰˪˧ˮ, ˦˱ˮ˸˳˱ perimetri() ˱˪˭˳˩ˮ˷ 

˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷˦˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ˷ ˨˦˱˳˷˦˭˫˰˪˰˦˩ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ 

̀˫˰˦˩˪˧ˮ.  

Sam1.perimetri(); 

˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ˦ Sam1 ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ. ˦ ˻ ̄˩˪˧˦ Sam1 ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ˷ perimetri() ˱˪˭˳˩ˮ˷ 

˨˦˱˳́˦̄˪˧˦, ˶ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˱˦˶˭˫˦ ˦ ˱ ˱˪˭˳˩˷ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦. ˮ ˷ Sam1 ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˭˦˲ 

ˮ˱˹˾˦˫˪˧˷. ˶˳̀˦ ˱˪˭˳˩ˮ ˱˹˾˦˳˧˦˷ ˩˦˦˱˭˦˫˶˪˧˷, ˱˦˶˭˫˦ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˮ ˱˦˩˨ˮ˰˷, 

˷˦ˮ˩˦˲˦̀ ˱ˮ˷ˮ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ ˱˳̄˩˦. ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ ˨˦˨˶́˪˰˩˪˧˦ ˯˳˩ˮ˷ ˮ ˱

˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˩˦˲, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˱˳˷˩˪˫˷ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷. ˿˫˪˲˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ 

Sam1.perimetri() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ ˮ̂˫˪˫˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦˷ Sam1 

˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ̄˳˰ ˳ Sam2.perimetri() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ ˯ ˮ ˮ̂˫˪˫˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦˷ Sam2 ˷ ˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷.  

 ˴˶ˮ˫˦˸˹˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ perimetri() ˱˪˭˳˩ˮ˷˭˫ˮ˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶˦˩ label1 

˯˳˱˴˳˲˪˲˸ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱ˮ˷ ˨ˬˮ˭. ˴˶˳˨˶˦˱˦˷ ˪˻˲˪˧˦ ˷˦̄˪:  

class Samkutxedi  

{ 

public  int gverdi1;  

public  int gverdi2;  

public  int gverdi3;  

private int perim;  

// perimetri ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦ 

public void perimetri(Label lab1)  

{  

perim = gverdi1 + gverdi2 + gverdi3; 

lab1.Text = "˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ˦ - " + perim.ToString(); 

} 
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} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

Samkutxedi Sam1 = new Samkutxedi(); 

      

// Sam1 ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦˭ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ 

Sam1.gverdi1  = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

Sam1.gverdi2  = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

Sam1.gverdi3  = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 

// ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰˦ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷  

Sam1.perimetri (label1); 

} 

 ˶˳˨˳˶̀ ˫̄˪˩˦˫˭, perimetri() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˪̄˪˧ˮ˷˦˷, ˱˦˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶˦˩ label1 

˯˳˱˴˳˲˪˲˸ˮ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦. ˱ˮ˷ˮ ˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ ˱ˮ˪˲ˮ̃˪˧˦ lab1 ˴˦˶˦˱˪˸˶˷, ˶˳˱˰ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˦ Label. ˦˱ˮ˷ 

˾˪˱˩˪˨, lab1 ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˱˹˾˦˳˧˷ ˬ˹˷˸˦˩ ˮ˷˪, ˶˳˨˳˶̀ label1 ˯˳˱˴˳˲˪˲˸ˮ.  

 

 

˱˪˭˳˩ˮ˩˦˲ ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˩˦˧˶˹˲˪˧˦ 

 ˱˪˭˳˩ˮ˩˦˲ ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˩˦˧˶˹˲˪˧˦, ˦˲˹ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪̂˽˫˪˸˦ ˩  ˦

˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˩˦˧˶˹˲˪˧˦, ˳  ˶˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ̄˩˪˧˦. ˴ˮ˶˫˪˰ˮ, ˶˳̀˦ 

˨˫̄˫˩˪˧˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˩˦˱̄˹˶˦˫ˮ ˺ˮ˨˹˶˹˰ˮ ˺˶˿̄ˮ˰ˮ ˩  ˦ ˱˪˳˶˪, ˶˳̀˦ ˷˶˹˰˩˪˧˦ return 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ. ˦˶˷˪˧˳˧˷ return ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˳˶ ˮ ˺˳˶˱˦. ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˺˳˶˱˦ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ 

˱˪˭˳˩˪˧˾ˮ, ˶˳˱˰˪˧˷˦̀ void ˸ˮ˴ˮ ˦˻˫˭, ˦˲˹ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˦ ˶ ˦˧˶˹˲˪˧˪˲, ˱˪˳˶˪ ˯ ˮ - 

˱˪˭˳˩˪˧˾ˮ, ˶ ˳˱˰˪˧ˮ̀ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˦˧˶˹˲˪˧˪˲.  

 ˱˪˭˳˩˪˧˾ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˦ ˶˦˧˶˹˲˪˧˪˲, ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˾˪˱˩˪˨ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˷ 

˱˻˳˲˪ return ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ:  

return; 

˦˷˪˭ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ return ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˦˶̀ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭.  

return ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷ ˱˦˶˭˫˦ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˮ ˱

˦˩˨ˮ˰˷, ˷˦ˮ˩˦˲˦̀ ˱˪˭˳˩ˮ ˮ˽˳ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˹˰ˮ, ˦˱˦˷˭˦˲ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˯˳˩ˮ˷ ˩˦˶˿˪˲ˮ˰ˮ ˲˦̂ˮ˰ˮ 

˦ ˶˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦.  

 ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˪˶-˭˪˶˭ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˫˦˲ˮ ˭˫ˮ˷˪˧˦˦ - ˱ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˩˦˧˶˹˲˪˧˦ 

(˨˦̀˪˱˦). ˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˹˧˶˹˲˪˧˪˲ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˷ ˾˪˱˩˪˨ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˷ 

˱˻˳˲˪ return ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭: 

return ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦; 

˦ ˻˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˦˶ˮ˷ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˩˦˧˶˹˲˪˧˹˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦.  

 ˦̄˰˦ perimetri() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˩˦˫˦˯˪˭˳˭ ˮ˷˪, ˶˳ ˱ ˱˦˲ ˨˦˱˳˭˫˦˰˳˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ ˩  ˦

˩˦˹˧˶˹˲˳˷ ˮ ˷˴˶˳˨˶˦˱˦˷. ˦˷˪˭ˮ ˱ˮ˩˨˳˱ˮ˷ ˪˶-˭˪˶˭ˮ ˹˴ˮ˶˦˸˪˷˳˧˦˦ ˮ,˷ ˶˳ ˱˩˦˧˶˹˲˪˧˹˰ˮ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˷̄˫˦ ˨˦˱˳˭˫˰˪˧˾ˮ. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ 

perimetri() ˱˪˭˳˩˷ ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˦˼˦˶ ˨˦˱˳˦˻˫˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦, ˦˶˦˱˪˩ ˦̄˩˪˲˷ ˱ˮ˷ 

˨˦˱˳˭˫˰˦˷˦ ˩  ˦˾˪˩˪˨ˮ˷ ˩˦˧˶˹˲˪˧˦˷.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 5.4   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ return ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ 

class Samkutxedi  

{ 

 public int gverdi1;  
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 public int gverdi2;  

 public int gverdi3;    

 public int perimetri()     // ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦ 

 { 

  return gverdi1 + gverdi2 + gverdi3;  // ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˩˦˧˶˹˲˪˧˦ 

 } 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

// tolgverda ˩  ˦tolferda ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦  

Samkutxedi tolgverda = new Samkutxedi(); 

Samkutxedi tolferda  = new Samkutxedi(); 

int tolgverda_perimetri, tolferda_perimetri; 

 

// tolgverda ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˪˲ˮ̃˪˧˦˭  

tolgverda.gverdi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

tolgverda.gverdi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

tolgverda.gverdi3 = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 

 

// tolferda ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˪˲ˮ̃˪˧˦˭  

tolferda.gverdi1 = Convert.ToInt32(textBox4.Text); 

tolferda.gverdi2 = Convert.ToInt32(textBox5.Text); 

tolferda.gverdi3 = Convert.ToInt32(textBox6.Text); 

 

// tolgverda ˩  ˦tolferda ˷˦˱˯˹˭̄˪˩˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ ˨˦˱˳ˮ˭˫˰˪˧˦  

tolgverda_perimetri = tolgverda.perimetri (); 

tolferda_perimetri  = tolferda.perimetri (); 

label1.Text = tolgverda_perimetri.ToString(); 

label2.Text = tolferda_perimetri.ToString(); 

} 

 ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ perimetri() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˨˦̀˪˱˹˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷˦˩ 

˱ˮ˪˲ˮ̃˪˧˦ tolgverda_perimetri ˩  ˦tolferda_perimetri ̀ ˫˰˦˩˪˧˷.  

 

 

˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ 

 ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷˦˷ ˱˪˭˳˩˷ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˩˦˫̀˪˭ ˪˶˭ˮ ˦ ˲˱˪˸ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ. ˱˪˭˳˩ˮ˷˭˫ˮ˷ 

˨˦˩˦˷˦̀˪˱ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ ˪̂˳˩˪˧˦. ̀˫˰˦˩˷ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˮ˼˪˧˷ 

˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˪̂˳˩˪˧˦. ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ˱˶˨˫˦˰ˮ 

˺˶˿̄ˮ˰˪˧ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷˦̄˪˰˷ ˱˳˷˩˪˫˷. ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷ 

˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˷ ˦˲˦˰˳˨ˮ˹˶ˮ˦. ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˮ˱˽˳˺˪˧˦ ˭˦˫ˮ˷ˮ 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˹˧˦˲˾ˮ, ˦˲˹ ̄ˮ˰˹˰ˮ˦ ˱̄˳˰˳˩ ˦ ˱˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭, ˩  ˦˱˳˻˱˪˩˪˧˷ 

˶˳˨˳˶̀ ˰˳˯˦˰˹˶ˮ ̀˫˰˦˩ˮ.  

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˱˪˭˳˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˨˦˩˦˷˦̀˪˱˦˩ 

˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ. ArisLuwi ˯˰˦˷ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ luwi_kenti(int x)  ˱˪˭˳˩ˮ 

˦˧˶˹˲˪˧˷ bool ˸ˮ˴ˮ˷ ˾˪˩˪˨˷. ˭  ˹˱ˮ˷˭˫ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱˹˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˦˶ˮ˷ ˰˹̂ˮ ˱˦˾ˮ˲ ˮ ˷

˨˦˷̀˪˱˷ true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ̂ ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˯ ˮ- false ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷.  
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// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 5.5  

 // ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˶ˮ̀̄˫ˮ ˯˪˲˸ˮ˦ ˭  ˹˰˹̂ ˮ 

class ArisLuwi  

{ 

// ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˦˱˳̂˱˪˧˷ ˶ˮ̀̄˫ˮ ˯˪˲˸ˮ˦ ˭  ˹˰˹̂ˮ   

public bool luwi_kenti( int x ) 

{ 

if ( ( x % 2 ) == 0 ) return true; 

 else return false; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

//  

int ricxvi;  

ArisLuwi obieqti = new ArisLuwi();  

 

label1.Text = ""; 

ricxvi = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

if ( obieqti.luwi_kenti(ri cxvi) )  

label1.Text = " ˶ ˮ̀̄˫ˮ " + ricxvi.ToString() + " ˰˹̂ˮ˦"; 

 else  label1.Text = " ˶ˮ̀̄˫ˮ " + ricxvi.ToString() + " ˯˪˲˸ˮ˦"; 

} 

 ˱˪˭˳˩˷ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ̆˻˳˲˩˪˷. ˮ˷ˮ˲ˮ ˪˶˭˱˦˲˪˭ˮ˷˦˨˦˲ ˱́ˮ˱˪˪˧ˮ˭ 

˨˦˱˳ˮ˽˳˺˦. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, Gamyofi ˯ ˰˦˷ˮ ˾˪ˮ̀˦˫˷ arisGamyofi() ˱ ˪˭˳˩˷, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ 

˦˶ˮ˷ ˭  ˹˦˶˦ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˱˪˳˶˪ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˷ ˨˦˱˽˳˺ˮ.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 5.6  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˪˶˭ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ ˦˶ˮ˷ ˭  ˹˦˶˦ ˱˪˳˶ˮ˷ ˨˦˱˽˳˺ˮ  

class Gamyofi 

{ 

// ˱˪˭˳˩ˮ ˦˱˳̂˱˪˧˷ ˱˪˳˶˪ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˹˲˦˾˭˳˩ ˮ˽˳˺˦ ˭  ˹˦˶˦ ˴ˮ˶˫˪˰ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˬ˪  

public bool arisGamyofi(int par1, int par2) 

{ 

if ( ( par1 % par2 ) == 0 ) return true; 

 else return false; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

int ricxvi1, ricxvi2;  

Gamyofi obieqti = new Gamyofi(); 

 

label2.Text = ""; 

ricxvi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

ricxvi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

if ( obieqti.arisGamyofi(ricxvi1, ricxvi2) )  

label2.Text = ricxvi1.ToString() + " ˦˶ˮ˷ " + ricxvi2.ToString() + "-ˮ ˷˨˦˱˽˳˺ˮ"; 
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else label2.Text = ricxvi1.ToString() + " ˦  ˶˦˶ˮ˷ " + ricxvi2.ToString() + "-ˮ ˷˨˦˱˽˳˺ˮ"; 

} 

 ˦̄˰˦ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˱˪˭˳˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱ˮ˷ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ 

˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ Minimumi()  ˱˪˭˳˩˷ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ. ˱˪˭˳˩ˮ ˴˳˹˰˳˧˷ ˩  ˦˦˧˶˹˲˪˧˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ 

˱ˮ˲ˮ˱˦˰˹˶ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 5.7  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

class MinSidide 

{ 

// ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˷̀˪˱˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˱ˮ˲ˮ˱˦˰˹˶ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷  

public int Minimumi (int[] mas) 

{ 

int min_ricxvi = mas[0]; 

for ( int indexi =1; indexi < mas.Length; indexi++ ) 

if  (min_ricxvi > mas[indexi] ) min_ricxvi = mas[indexi]; 

return min_ricxvi;  

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

int[] masivi = new int[] { 5, -7, 4, -6, 9 }; 

MinSidide obieqti = new MinSidide(); 

int shedegi; 

 

label1.Text = ""; 

shedegi = obieqti.Minimumi(masivi); // Minimumi  ˱˪˭˳˩˷ masivi ˱˦˷ˮ˫ˮ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦  

label1.Text = shedegi.ToString(); 

} 

 

 

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧ˮ 

 ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˦˶ˮ˷ ˱˪˭˳˩ˮ, ˶˳˱˰ˮ˷ ˩˦˲ˮ˾˲˹˰˪˧˦˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ-

˦˰ˮˬ˪˧˦. ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˱ˮ˷ˮ ˾˪˻˱˲ˮ˷˦˷. ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷ ˮ˷˪˭ˮ˫˪ ˷˦̄˪-

˰  ˮ˦˻˫˷, ˶˳˨˳˶ˮ̀ ˯˰˦˷˷ ˩  ˦˱ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˷ ˱˷˨˦˫˷ˮ˦. ˱˪˭˳˩ˮ˷˨˦˲ ˨˦˲˷-

̄˫˦˫˪ ˧ˮ˭ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˾ˮ ˩˦˷˦˧˶˹˲˪˧˪˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ ˦ ˶˪˭ˮ˭˪˧˦. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

˯˰˦˷ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ() 

{ 

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˯˳˩ˮ 

} 

 ˶˳˨˳˶̀ ̂˪˷ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˷˦̂˽ˮ˷ˮ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˲ˮ̃˪˧˰˦˩, ˦ ˲ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˦̀ˮˮ˷ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ˷̄˫˦ ˴˶˳̀˪˩˹˶ˮ˷ ˾˪˷˦˷-

˶˹˰˪˧˰˦˩, ˶ ˳˱˰˪˧ˮ̀ ˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ˦ ˱˭˰ˮ˦˲˦˩ ˺˳˶˱ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˷˦˻˱˲˪˰˦˩.  

 ˽˫˪˰˦ ˯˰ ˦˷˷ ˦˻˫˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˱ˮ˹̄˪˩˦˫˦˩ ˮ˱ˮ˷˦ ˮ ˷˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˭  ˹˦˶˦. C# 

˪˲˦˾ˮ ˨˦˭˫˦˰ˮ˷̂ˮ˲˪˧˹˰ˮ˦ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˦˶˷˪˧˳˧˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ̀˫˰˦˩˷ 

˦˲ˮ̃˪˧˷ ˲˹˰˳˫˦˲ (˪ ˷˪̄˪˧˦ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˷) ˦ ˲ null ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ (˪ ˷˪̄˪˧˦ 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˷). ˦˷˪˭ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ 
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(˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˨˦˿˹˱˪˧ˮ˭) ˪̂˳˩˪˧˦. ˮ ˷ ˮ ˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦, ˶˳̀˦ ˯˰˦˷˾ˮ 

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˦ ˶ ˦˶ˮ˷. ˭  ˹ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˦˾˯˦˶˦˩˦˦ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ 

˯˰˦˷˾ˮ, ˱ ˦˾ˮ˲ ˷̂˳˶˪˩ ˮ ˷ˮ˻˲˪˧˦ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˹˰ˮ.  

 ˴˶˳˺˪˷ˮ˹˰ ˩˳˲˪ˬ˪ ˾˪˩˨˪˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ 

˽˳˫˪˰˭˫ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˷˶˹˰˩˪˧˦. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 5.1, 5.2, 5.3, 5.5 ˴ ˶˳˨˶˦˱˪˧˾ˮ 

˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧˷ ˿˫˪˲ ˫˦˲ˮ̃˪˧˩ˮ˭. ˹˱̅˳˧˪˷ˮ˦, ˪ ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˱˦ 

˨˦˦˯˪˭˳˷. ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ 5.4 ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˦̄˦˰ˮ ˫˪˶˷ˮ˦, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˦˲ˮ̃˪˧˷.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 5.8   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

class Samkutxedi 

{ 

public int gverdi1; 

public int gverdi2; 

public int gverdi3; 

private int perimetri; 

// ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ ˭ 

public Samkutxedi(int par1, int par2, int par3) 

{ 

gverdi1 = par1; 

gverdi2 = par2; 

gverdi3 = par3; 

}  

public int perim() 

{ 

perimetri = gverdi1 + gverdi2 + gverdi3; 

return perimetri; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

int g1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

int g2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

int g3 = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 

int g4 = Convert.ToInt32(textBox4.Text); 

int g5 = Convert.ToInt32(textBox5.Text); 

int g6 = Convert.ToInt32(textBox6.Text); 

Samkutxedi Sam1 = new Samkutxedi(g1, g2, g3); 

Samkutxedi Sam2 = new Samkutxedi(g4, g5, g6); 

 

int SamkutxedisPerimetri1 = Sam1.perim(); 

int SamkutxedisPerimetri2 = Sam2.perim(); 

label1.Text = "˴ ˮ˶˫˪˰ˮ ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ = " + SamkutxedisPerimetri1.ToString();  

label2.Text = " ˱ ˪˳˶˪ ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ = " + SamkutxedisPerimetri2.ToString();  

} 

 ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ new ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷˦˷ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ Samkutxedi() ˯ ˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ, 

˶˦˩˨˦˲ ˮ ˷˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˯˰˦˷˾ˮ. ˱˦˷ ˷˦˱ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˦˻˫˷. ˮ˷ˮ˲ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ 
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˨˫˪˶˩˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˲ˮ̃˪˧˰˦˩. ˴ˮ˶˫˪˰ˮ new ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ 

˩˶˳˷ Samkutxedi() ˯ ˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷ g1, g2 ˩  ˦ g3 ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦. ˮ˷ˮ˲ˮ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷˦˩ 

par1, par2 ˩  ˦ par3 ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧˷ ˱ˮ˪˲ˮ̃˪˧˦. ˮ˷ˮ˲ˮ ˭˦˫ˮ˷ ˱̄˶ˮ˫ gverdi1, gverdi2 ˩  ˦ gverdi3 

̀˫˰˦˩˪˧˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦.  

 

 

˩˪˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧ˮ ˩  ˦"˲˦˨˫ˮ˷ ˾˪˨˶˳˫˪˧˦" 

 ˶˳̀˦ C# ˪ ˲˦˾ˮ ˦ ˶̄˩˪˧˦ ˳˧ˮ˪˻˸˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦, ˱ ˦˾ˮ˲ ˮ ˷˨˦˲ˮ̄ˮ˰˪˧˦ ˶˳˨˳˶̀ ˾˪˱˩˨˳˱˾ˮ 

˦˶˦˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦˩ˮ ˩  ˦ ˷ˮ˷˸˪˱˦ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩, ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷˸ˮ˷ ˱˳˲˦̂ˮ˰˪˳˧ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪, 

˦˭˦˫ˮ˷˹˺˰˪˧˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˩˦˯˦˫˪˧˹˰ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧˦˷. ˦ ˱ ˳˴˪˶˦̀ˮ˦˷ "˲˦˨˫ˮ˷ ˾˪˨˶˳˫˪˧˦" 

˪̂˳˩˪˧˦. ˨˦˱˳˭˦˫ˮ˷˹˺˰˪˧˹˰ˮ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧˦ ˾˪˱˩˨˳˱˾ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ ˮ˽˳˷ ˷̄˫˦ 

˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˭  ˹˪ ˷˳˴˪˶˦̀ˮ˦ ˦ ˶˾˪˷˶˹˰˩˦, ˱˦˾ˮ˲ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˷ ˾˪ˬ˼˹˩˹˰ˮ ˬ˳˱ˮ˷ 

˨˦˱˳ new ˳ ˴˪˶˦˸˳˶˱˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˫˪˶ ˨˦˱˳˽˳˷ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧˦ ˷̄˫˦ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷.  

 "˲˦˨˫ˮ˷ ˾˪˨˶˳˫˪˧˦" ˴˪˶ˮ˳˩˹˰˦˩ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˨˦˲˱˦˫˰˳˧˦˾ˮ. ˦ ˱

˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˩˦˷˦̂˽˪˧˦˩ ˳˶ ˮ ˴ˮ˶˳˧˦ ˹˲˩˦ ˾˪˷˶˹˰˩˪˷. ̅˪ ˶ ˪˶˭ˮ, ˹˲˩˦ ˦˶˷˪˧˳˧˩˪˷ 

˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ̂˦˫˾˦˰˳˭ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˩˦˲, ˩  ˦ ˱˪˳˶˪, ˦˷˪˭ˮ ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ 

˦˹̀ˮ˰˪˧˰˳˧˦. ˶˦˩˨˦˲ "˲˦˨˫ˮ˷ ˾˪˨˶˳˫˪˧˦" ˴˶˳̀˪˷˳˶ˮ˷ ˩˶˳˷ ˮ˯˦˫˪˧˷, ˦˱ˮ˸˳˱ ˮ ˷˱̄˳˰˳˩ 

˦˹̀ˮ˰˪˧˰˳˧ˮ˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦, ˦˱˦˷˭˦˲ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷˸ˮ ˬ˹˷˸˦˩ ˫˪˶ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ 

˦ ˱˱˳˱˪˲˸˷.  

 ˩˪˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˦˶ˮ˷ ˱˪˭˳˩ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˩˦˲ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ 

˯˳˶˪˻˸˹˰˦˩ ̂˦˷˦˾˰˪˰˦˩. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

~˯˰˦˷ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ() 

{ 

˩˪˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˯˳˩ˮ 

} 

 ˶˳˨˳˶̀ ˫̄˪˩˦˫˭ ˩˪˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˷ ̂ˮ˲ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ˦ ˷ˮ˱˧˳˰˳ ˸ˮ˰˩˦ (~). 

˩˪˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶ˮ˷˦˷ ˩˦˷˦˧˶˹˲˪˧˪˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ ˦ ˶˪˭ˮ˭˪˧˦.  

 ˩˪˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ˹˾˹˦˰˳˩ "˲˦˨˫ˮ˷ ˾˪˨˶˳˫˪˧ˮ˷" ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ̂ˮ˲ 

˱˦˾ˮ˲, ˶˳̀˦ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˱ˮ˷ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̂˦˾˰˦ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˩˦˲. ˶˦˩˨˦˲, ̂ˮ˲˦˷̂˦˶ ˦ ˶

˫ˮ̀ˮ˭, ˭  ˹ ˶˳˩ˮ˷ ˩˦ˮ̂˽˪˧˦ "˲˦˨˫ˮ˷ ˾˪˨˶˳˫˪˧ˮ˷" ˴˶˳̀˪˷ˮ, ˦˱ˮ˸˳˱ ˦ ˶ ˨˫˪̀˳˩ˮ˲˪˧˦ ˭  ˹

˶˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ˩˪˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦. ˭  ˹˴˶˳˨˶˦˱˦˱ ˱˹˾˦˳˧˦ ˩˦˦˱˭˦˫˶˦ "˲˦˨˫ˮ˷ 

˾˪˨˶˳˫˪˧ˮ˷" ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˩˦̂˽˪˧˦˱˩˪, ˱ ˦˾ˮ˲ ˩˪˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˦˶˦˷˳˩˪˷ ˦ ˶˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦.  

 

 

this ˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦ 

 ˱˪˭˳˩˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷˦˷ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦ ˦˶˦̀̄˦˩ˮ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ 

̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˷ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦˷. ˦ ˱˱ˮ˱˦˶˭˫˦˷ ˪̂˳˩˪˧˦ this. ˮ˱ˮ˷ ˨˦˷˦˨˪˧˦˩ 

˭  ˹ ˶˳˨˳˶ ˱˹˾˦˳˧˷ this ˱ˮ˱˦˶˭˫˦, ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˮ˻˱˲˪˧˦ Axarisxeba 

˯˰˦˷ˮ. ˮ  ˷˨˦˲˯˹˭˫˲ˮ˰ˮ˦ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ̄˦˶ˮ˷̄ˮ˷ ˨˦˱˳˷˦˭˫˰˪˰˦˩.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 5.9  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˦˶ˮ˷̄ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰˦ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˯˳˩˾ˮ  

class Axarisxeba  

{ 

public double d; 

public int i;  
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public double shedegi; 

public Axarisxeba(double par_ricxvi, int par_xarisxi) 

  { 

 d = par_ricxvi; 

 i = par_xarisxi; 

 shedegi = 1; 

 

 if ( par_xarisxi == 0 ) return; 

 for ( ; par_xarisxi > 0; par_xarisxi--  ) shedegi *= d; 

  } 

public double xarisxis_dabruneba() 

{ 

 return shedegi; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

double ricxvi  = Convert.ToDouble(textBox1.Text);  

int    xarisxi = Convert.ToInt32(textBox2.Text);  

Axarisxeba obieqti = new Axarisxeba(ricxvi , xarisxi); 

 

label1.Text = obieqti.d.ToString() + " ̄˦˶ˮ˷̄˦˩ " + obieqti.i.ToString() +  

  " ˦˶ˮ˷ " + obieqti.xarisxis_dabruneba().ToString(); 

} 

 ˶˳˨˳˶̀ ˫ˮ̀ˮ˭ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˺˦˶˨˰˪˧˾ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˷̄˫˦ ̂˪˫˶˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˾˪́˰˪˧˦ 

˨˦˲̄˳˶̀ˮ˪˰˩˪˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˦ ˲˯˰˦˷ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪, .˪ .ˮ ˹˾˹˦˰˳˩. ˾˪˩˪˨˦˩, 

xarisxis_dabruneba() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭ return shedegi; ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ 

˨˦ˮ̀˪˱˦ shedegi ̀ ˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦˷˳̀ˮ˶˪˧˹˰ˮ˦ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ ˳˧ˮ˪˻˸˭˦˲. 

˱˦˨˶˦˱ ˪ ˷˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˦˷˪̀ ˿˦˫̂˪˶˳˭: 

return this.shedegi; 

˦ ˻this ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷ ˮ ˱˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˪˯˹˭˫˲ˮ˷ xarisxis_dabruneba() ˱ ˪˭˳˩ˮ. 

this.shedegi ̀˫˰˦˩ˮ ˦˶ˮ˷ ˱˳̀˪˱˹˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ shedegi ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˦˷˰ˮ. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˭  ˹

xarisxis_dabruneba() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˹˰ˮ˦ x ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷˭˫ˮ˷, ˱˦˾ˮ˲ this ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷ 

x ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪. ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ this ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪ ˦˶ˮ˷ ˿˦̂˪˶ˮ˷ ˾˪˱˳˯˰˪˧˹˰ˮ ˺˳˶˱˦.  

C# ˪ ˲ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ ˮ́˰˪˫˦ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷˦ 

˩  ˦˰˳˯ ˦˰˹˶ˮ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˦˷˪˭ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˱˦˰˦˫˷ ˰˳˯˦˰˹˶ ̀˫˰˦˩˷ 

˩  ˦˱˦˷˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˱̄˳˰˳˩ this ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ 

˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˩˦˱˦˰˹˰ ̀˫˰˦˩˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ this ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 5.10   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˩˦˱˦˰˹˰ ̀˫˰˦˩˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

class Axarisxeba  

{ 

public double ricxvi; 

public int xarisxi; 

public double shedegi; 

public Axarisxeba(double ricxvi, int xarisxi) 

{ 



 85 

this.ricxvi = ricxvi;  // ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ this.ricxvi ̀˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ricxvi  ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ  

this.xarisxi = xarisxi;  // ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ this.xarisxi ̀ ˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦  

// xarisxi ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ 

shedegi = 1; 

 

if ( xarisxi == 0 ) return; 

for ( ; xarisxi > 0; xarisxi--  ) shedegi *= ricxvi; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

double ricxvi1 = Convert.ToDouble(textBox1.Text); 

int   xarisxi1 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

Axarisxeba obieqti = new Axarisxeba(ricxvi1, xarisxi1); 

label1.Text = obieqti.shedegi.ToString(); 

} 

 Axarisxeba() ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˦ ˱ ˫˪˶˷ˮ˦˾ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ ˩  ˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ 

̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ˦, ˦˱ˮ˸˳˱ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˩˦˱˦˰˹˰ˮ. this 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˦˭˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦.  

 

 

˶˭˹˰ˮ ˯˰˦˷˪˧ˮ  

 ˪˶˭ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˱˪˳˶˪ ˳˧ˮ˪˻˸˷ ˾˪ˮ̀˦˫˩˪˷. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˳˧ˮ˪˻˸ˮ 

Ă˹˲ˮ˫˪˶˷ˮ˸˪˸ˮ" ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˾˪ˮ̀˦˫˩˪˷ Ă˷˸˹˩˪˲˸ˮ" ˳˧ˮ˪˻˸˷. ˦˱ ˩˶˳˷ ˯˰˦˷ˮ˷ ̀˫˰˦˩ˮ˷  

˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ˷̄˫˦ ˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭. ˾˪˩˪˨˦˩, ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˶˭˹˰ˮ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦, 

˶˳˱˰ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧˷ ˪˻ ˲˪˧˦ ˷̄˫˦ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˸ˮ˴˪˧ˮ. ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 5.11  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˶˭˹˰ ˯˰˦˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

        class Studenti    // ˱˦˶˸ˮ˫ˮ ˯˰˦˷ˮ  

        { 

            public string gvari; 

            public string fakulteti; 

            public int kursi; 

            public void Metodi_Studenti() 

            { 

                MessageBox.Show("˱˦˶˸ˮ˫ˮ ˯˰˦˷ˮ\n" + gvari + "\n" + fakulteti + "\n" + kursi.ToString()); 

            } 

        } 

        class Universiteti    // ˶˭˹˰ ˮ˯˰˦˷ˮ 

        { 

            public Studenti studenti;   // studenti ̀ ˫˰˦˩˷ ˦˻˫˷ Studenti ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ  

            public string misamarti; 

            public void Metodi_Universiteti() 

            { 

                MessageBox.Show("˶˭˹˰ ˮ˯˰˦˷ˮ\n" + misamarti); 

            } 

        } 
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private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 

Universiteti obieqti_universiteti = new Universiteti(); 

obieqti_universiteti.studenti = new Studenti(); 

obieqti_universiteti.studenti.gvari = textBox1.Text; 

obieqti_universiteti.studenti.fakulteti = textBox2.Text; 

obieqti_universiteti.studenti.kursi = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 

obieqti_universiteti.studenti.Metodi_Studenti(); 

obieqti_universiteti.misamarti = textBox4.Text; 

obieqti_universiteti.Metodi_Universiteti(); 

} 

 

˿˦˩˨˱˹˰ˮ ˯˰˦˷˪˧ˮ  

 ˪˶˭ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭ ˩˦˷˦˾˫˪˧ˮ˦ ˱˪˳˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦, ˦˲˹ ˪˶˭ˮ ˯˰˦˷ˮ 

˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˿˦˩˨˱˹˰ˮ ˮ˽˳˷ ˱˪˳˶ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭. ˿˦˩˨˱˹˰ ˯˰˦˷˷ ˾ˮ˩˦ ˯˰˦˷ˮ ˪̂˳˩˪˧˦, ˱ˮ˷ ˾˪˱̀˫˪˰ 

˯˰˦˷˷ ˯ˮ - ˨˦˶˪. ˾ˮ˩˦ ˯˰˦˷ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˽˳˷ ˶˳˨˳˶̀ ˴˶ˮ˫˦˸˹˰ˮ, ˮ˷˪ ˼ˮ˦. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ 

˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˿˦˩˨˱˹˰ ˯˰˦˷˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦. 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 5.12  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˶˭˹˰ ˯˰˦˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

class Universiteti          // ˨˦˶˪ ˯˰˦˷ˮ  

{ 

            public class Studenti          // ˾ˮ˩˦ ˯˰˦˷ˮ  

            { 

                public string gvari; 

                public string fakulteti; 

                public int kursi; 

                public void Metodi_Universiteti() 

                { 

                    MessageBox.Show("˾ˮ˩˦ ˯˰˦˷ˮ\n" + gvari + "\n" + fakulteti + "\n" + kursi.ToString()); 

                } 

            } 

            public Studenti studenti; 

            public string misamarti; 

            public void Metodi_Studenti() 

            { 

                MessageBox.Show("˨˦˶˪ ˯˰˦˷ˮ\n" + misamarti); 

            } 

} 

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 

Universiteti obieqti = new Universiteti(); 

obieqti.Metodi_Studenti(); 

obieqti.misamarti = textBox4.Text; 

obieqti.studenti = new Universiteti.Studenti(); 

obieqti.studenti.gvari = textBox1.Text; 

obieqti.studenti.fakulteti = textBox2.Text; 
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obieqti.studenti.kursi = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 

obieqti.studenti.Metodi_Universiteti(); 

} 

 

 

˷˸˶˹˻˸˹˶˪˧ˮ  

 ˷˸˶˹˻˸˹˶˦ ̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˷ ˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˱˦˶˸ˮ˫˪˧˹˰ ˫˦˶ˮ˦˲˸˷. ˷˸˶˹˻˸˹˶˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧˦ 

˷˶˹˰˩˪˧˦ ˮ˷˪, ˶˳˨˳˶̀ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˸ˮ˴˪˧˭˦˲. ˱˦˭ˮ ́ˮ˶ˮ˭˦˩ˮ ˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧˦ 

˯˰˦˷˪˧ˮ˷˦˨˦˲ ˾˪˱˩˪˨˾ˮ ˱˩˨˳˱˦˶˪˳˧˷. ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˮ˲˦̄˪˧˦ ˨˶˳˫˦˾ˮ ˩  ˦ ˱˪̄˷˪˶˪˧ˮ˩˦˲ 

ˮ˾˰˪˧˦ ˱̄˳˰˳˩ "˲˦˨˫ˮ˷ ˾˪˨˶˳˫˪˧ˮ˷" ˩˶˳˷. ˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶ˮ ˮ˲˦̄˪˧˦ ˷˸˪˯˾ˮ ˩  ˦

˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˩˦˲ ˮ˾˰˪˧˦ ˱˦˾ˮ˲, ˶˳̀˦ ˪ ˷˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶ˮ ˨˦˱˳˩ˮ˷ ̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˹˧˲ˮ˩˦˲. ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ 

˱˷˨˦˫˷˦˩ ˷˸˶˹˻˸˹˶˪˧ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˾˪ˮ̀˦˫˩˪˷ ̀˫˰˦˩˪˧ ˷, ˱˪˭˳˩˪˧˷, ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˪˧˷, 

˭˫ˮ˷˪˧˪˧˷, ˱˳˫˰˪˲˪˧˷˦ ˩  ˦ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧˷. ˷˸˶˹˻˸˹˶˪˧ˮ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ ˱̀ˮ˶˪ ˬ˳˱ˮ˷ ˩  ˦

˱˦˭ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˹˱̅˳˧˪˷ˮ˦ ˱˦˾ˮ˲, ˶˳̀˦ ˨˫˦˻˫˷ ˱̀ˮ˶˪ ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧ ˮ ˩  ˦˱˪˭˳˩˪˧ˮ. 

˯˰˦˷˪˧ˮ˷˨˦˲ ˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧ˮ˭ ˱˦˭ ˦˻˫˭ ˾˪˱˩˪˨ˮ ˾˪ˬ˼˹˩˫˪˧ˮ:  

- ˷˸˶˹˻˸˹˶˪˧ˮ ˦ ˶˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˪˲ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧˦˷.  

- ˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷˭˫ˮ˷ ˦ ˶˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦.  

- ˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷˭˫ˮ˷ ˦ ˶˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˩˪˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦.  

- ˦ ˶ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ̀˫˰˦˩˪˧ ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ 

˱ˮ˷˦˲ˮ̃˪˧˰˦˩.  

 ˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ struct ˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ 

˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˷˸˶˹˻˸˹˶˦˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 5.13  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˷˸˶˹˻˸˹˶˦˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ 

public struct Samkutxedi 

{  

//  ̀˫˰˦˩˪˧ ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦  

public int gverdi1; 

public int gverdi2; 

public int gverdi3; 

//  ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦ 

public Samkutxedi(int par1, int par2, int par3) 

{ 

gverdi1 = par1; 

gverdi2 = par2; 

gverdi3 = par3; 

} 

//  ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦  

public int Perimetri() 

{ 

return gverdi1 + gverdi2 + gverdi3; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 
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int g1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

int g2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

int g3 = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 

Samkutxedi struqtura = new Samkutxedi(g1, g2, g3); 

int Shedegi = struqtura.Perimetri(); 

label1.Text = Shedegi.ToString(); 

} 

} 

 ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˪˶˭ˮ ˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˱˪˳˶˪˾ˮ ˨˦˩˦̂˪˶˦. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 

Samkutxedi struqtura1 = new Samkutxedi(g1, g2, g3); 

Samkutxedi struqtura2 = struqtura1; 

 

 

˾˪˱˭̄˫˪˫ˮ˭ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ˨˪˲˪˶˦˸˳˶ˮ  

 C# ˪˲˦˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ System.Random ˯ ˰˦˷ˮ ˾˪˱˭̄˫˪˫ˮ˭ ˶ˮ̀̄˫˪˧˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳˩. 

̀̄˶ˮ˰˾ˮ 5.1 ˱ ˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˦ ˱˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˦̄˩˪˲˪ ˲ ˾˪˱˭̄˫˪˫ˮ˭ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ 

˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˦˷.  

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 5.1. Random ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ.  

˱˪˭˳˩ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

int Random.Next(int ̀ ˫˰˦˩ˮ) ˨˦˷̀˪˱˷ ˦˶˦˹˦˶˽˳˺ˮ˭ ˾˪˱˭̄˫˪˫ˮ˭ ˱˭˪˰ ˶ˮ̀̄˫˷, 

˶˳˱˪˰ˮ̀ ˲˦˯˰˪˧ˮ˦ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ˬ˪  

double Random.NextDouble() ˨˦˷̀˪˱˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫ˮ˭ ̂ˮ˰˦˩ ˶ˮ̀̄˫˷, ˶ ˳˱˰ˮ˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ˦ 0.0-˷ ˦˩  ˦1.0-  ˷˾˳˶ˮ˷  

void Random.NextBytes(byte[ ] 

˱˦˷ˮ˫ˮ) 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˱˦˷ˮ˫˷ ˾˪˦˫˷˪˧˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫ˮ˭ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˭, 

˶˳˱˪˰˭˦ ˸ˮ˴ˮ˦ byte  

 

 ˱˳˫ˮ˽˫˦˲˳˭ ˳˶ ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˰˪˧˾ˮ̀ ˾˪˱˭̄˫˪˫ˮ˭ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ˨˪˲˪˶˦˸˳˶ˮ 

˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦˫˷˪˧˦˩. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ 

˾˪˷˦˫˷˪˧˦˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ Next() ˱ ˪˭˳˩ˮ.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 5.14 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˾˪˱˭̄˫˪˫ˮ˭ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ˨˪˲˪˶˦˸˳˶ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ 

˾˪˷˦˫˷˪˧˦˩ 

label1.Text=""; 

int max = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

int striqoni = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

int sveti    = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 

int[,] mas = new int[striqoni, sveti]; 

System.Random obieqti = new System.Random();  

 

for ( int i = 0; i < striqoni; i++ ) 

 for ( int j = 0; j < sveti; j++ ) 

  mas[i, j] = obieqti.Next(max); 

for ( int i = 0; i < striqoni; i++ ) 
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{ 

 for ( int j = 0; j < sveti; j++ ) 

  label1.Text += mas[i, j].ToString() + "   "; 

 label1.Text += '\n'; 

} 

} 

 ˦ ˱ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˾˪˷˦˫˷˪˧˦˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ NextBytes() 

˱˪˭˳˩ˮ. 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 5.15  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˾˪˱˭̄˫˪˫ˮ˭ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ˨˪˲˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦  

// ˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˾˪˷˦˫˷˪˧˦˩  

label1.Text=""; 

byte[] mas = new byte[5]; 

System.Random obieqti = new System.Random();  

 

obieqti.NextBytes(mas); 

for ( int i = 0; i < mas.Length; i++ ) 

 label1.Text += mas[i].ToString() + "   "; 

} 
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˭˦˫ˮ 6.  ˱ ˪˭˳˩˪˧ˮ ˹˺˶ ˳˩˦̂˫˶ˮ˰˪˧ˮ˭. ˴ ˳˰ˮ˱˳˶˺ˮˬ˱ˮ 

 

˱˪˭˳˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱˦ 

 ˱˪˭˳˩˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧˦˩ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ 

˨˦˩˦˫̀˪˭ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ̀. ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ̄˩˪˧˦ ˷˦˱˯˹˭̄˪˩˪˧ˮ˷ ˾˪˩˦˶˪˧˦. 

˱˦˭ˮ ˬ˳˱˪˧ˮ ˮ˲˦̄˪˧˦ Samkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧˾ˮ.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 6.1  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

class Samkutxedi 

{ 

int gverdi1, gverdi2, gverdi3; 

int perimetri; 

public Samkutxedi(int par1, int par2, int par3) 

{ 

 gverdi1  = par1; 

 gverdi2  = par2; 

 gverdi3  = par3; 

 perimetri = gverdi1 + gverdi2 + gverdi3; 

} 

/*  

IgiveSamkutxedi() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˷̀˪˱˷ true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ˭  ˹ Sam1 ˳˧ˮ˪˻˸˾ˮ ˦˶ˮ˷ 

˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˬ˳˱˪˧ˮ˷ ˮ˨ˮ˫˪  ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ, ˶ ˦̀ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ ˳˧ˮ˪˻˸˾ˮ   

*/ 

public bool IgiveSamkutxedi(Samkutxedi Sam1) 

{ 

if (  ( Sam1.gverdi1 == gverdi1 ) && ( Sam1.gverdi2 == gverdi2 ) &&  

       ( Sam1.gverdi3 == gverdi3 ) ) return true; 

 else return false; 

} 

/* 

IgivePerimetri() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˷̀˪˱˷ true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ˭  ˹ Sam1 ˳˧ˮ˪˻˸˾ˮ ˦˶ˮ˷ 

˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ˷ ˮ˨ˮ˫˪  ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦, ˶ ˦̀ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ ˳˧ˮ˪˻˸˾ˮ   

*/ 

public bool IgivePerimetri(Samkutxedi Sam1) 

{ 

if ( Sam1.perimetri == perimetri ) return true; 

 else return false; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

int arg1, arg2, arg3; 

   

arg1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

arg2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 
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arg3 = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 

 

Samkutxedi obieqti1 = new Samkutxedi(arg1, arg2, arg3); 

Samkutxedi obieqti2 = new Samkutxedi(10, 2, 5); 

Samkutxedi obieqti3 = new Samkutxedi(Convert.ToInt32(textBox1.Text),  

Convert.ToInt32(textBox2.Text), Convert.ToInt32(textBox3.Text)); 

 

label1.Text = "˴ ˮ˶˫˪˰ˮ ˩  ˦˱˪˳˶˪ ˷˦˱˯˹˭̄˪˩˪˧ˮ˷ ˬ˳˱˪˧ˮ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ˦ ---  "    +  

obieqti1.IgiveSamkutxedi(obieqti2).ToString(); 

label2.Text = "˴ ˮ˶˫˪˰ˮ ˩  ˦˱˪˷˦˱˪ ˷˦˱˯˹˭̄˪˩˪˧ˮ˷ ˬ˳˱˪˧ˮ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ˦ ---  "   +  

obieqti1.IgiveSamkutxedi(obieqti3).ToString(); 

label3.Text = "˱ ˪˳˶˪ ˩  ˦˱˪˷˦˱˪ ˷˦˱˯˹˭̄˪˩˪˧ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶˪˧ˮ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ˦ ---  " +  

obieqti2.IgivePerimetri(obieqti3).ToString(); 

} 

 ˩˦̂˫˶ˮ˰˪˧ˮ˭ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˦ ˱ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ Samkutxedi ˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ 

IgiveSamkutxedi() ˱ ˪˭˳˩ˮ. ˱˦˷ ˦˻˫˷ Sam1 ˴ ˦˶˦˱˪˸˶ˮ, ˶˳˱˰ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˦ IgiveSamkutxedi, ˪ . .ˮ Sam1 

˦˶ˮ˷ Samkutxedi ˸ˮ˴ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦. ˾˪˩˪˨˦˩, ˦ ˱ ˱˪˭˳˩ ˮ ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷˦˷ Sam1 

̀˫˰˦˩˷ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˩˦˫̀˪˭ ˯˳˲˯˶˪˸˹˰ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦. ˱˪˭˳˩ ˮ ˷ ( Sam1.gverdi1 == 

gverdi1 ) ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Sam1 ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ gverdi1 ̀˫˰˦˩ˮ  ˷ ˾˪˩˦˶˪˧˦ ˸˳˰˳˧˦ˬ˪ 

˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ gverdi1 ̀˫˰˦˩˭˦˲. ́ˮ˶ˮ˭˦  ˩˴˶˳˨˶˦ ˱˦˾ˮ ˦ ˱˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ 

̄˩˪˧˦ obieqti1.IgiveSamkutxedi(obieqti2) ˷ ˸˶ˮ˻˳ ˲˾ˮ. obieqti1 ˦˶ˮ˷ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ. 

obieqti2-ˮ ˷ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˱ˮ˪˲ˮ̃˪˧˦ Sam1 ˴˦˶˦˱˪˸˶˷, ˦˱ˮ˸˳˱, Sam1.gverdi1 ˿ ˦˲˦̂˪˶˾ˮ gverdi1 

˪˯˹˭˫˲ˮ˷ obieqti2- ,˷ ̄˳˰ ˳ ˾˪˩˦˶˪˧ˮ˷ (==) ˱˦˶̅˫˲ˮ˫  ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ gverdi1 ̀˫˰˦˩ˮ ˯ ˮ - 

obieqti1- ,˷ ˦ ˲˹ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ ˳˧ˮ˪˻˸˷.  

 

 

˱˪˭˳˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱ˮ˷ ̄˪˶̄˪˧ˮ   

 ˱˪˭˳˩˷ ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˳˶ ˮ ˨ˬˮ˭ ˨˦˩˦˫̀˪˭. ˴ˮ˶˫˪˰ˮ˦ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ 

˨˦˩˦̀˪˱˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭. ˦ ˱˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˦˷˰ˮ ˪˲ˮ̃˪˧˦ 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶˷. ˦ ˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˷˦ ˩  ˦ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ 

˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˷ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˹˧˦˲˾ˮ˦ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ. ˾˪˩˪˨˦˩, ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ 

̀˫˰ˮ˰˪˧˦ ˦ ˶˾˪̀˫˰ˮ˷ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. ˱˪˳˶˪˦ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱˦ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ 

˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭. ˦ ˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶˷ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ 

(˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ). ˾˪˩˪˨˦˩, ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˾˪̀˫˰ˮ˷˦˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷˦˩ 

˾˪ˮ̀˫˰˪˧˦ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˱˲ ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦̀. ˪ ˷ˮ˱ˮ˸˳˱ ̄˩˪˧˦, ˶˳ ˱˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ̀ ˩  ˦˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ̀ 

˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˷ ˪˶˭˷˦ ˩  ˦ ˮ˱˦˫˪ ˹˧˦˲˷ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˪˲. ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱ˮ˷ 

˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˨ˬˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧ˮ˷ ˱˦˨˦˰ˮ˭˪˧ˮ.  

 ˱˪˭˳˩ˮ˷˭˫ˮ˷ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱ˮ˷˦˷, ˶˳˨˳˶ˮ̀˦˦ 

int ˦ ˲double, ˨ ˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˨˦˩˦̀˪˱˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭. ˾ ˪˩˪˨˦˩, ˴ ˦˶˦˱˪˸˶ˮ˷ ̀˫˰ˮ˰˪˧˦ 

˦ ˶˨˦˱˳ˮ̂˫˪˫˷ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ̀˫˰ˮ˰˪˧˦˷. ˨ ˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱˦.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 6.2  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭  

class Chveulebrivi_Tipi 

{ 

// ˦ ˱˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ ˦ ˶˨˦˱˳ˮ̂˫˪˫˷ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˾˪̀˫˰˦˷   

public void metodi(int par1, int par2) 
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{ 

 par1 = par1 + par2; 

 par2 = - par2; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

Chveulebrivi_Tipi obieqti = new Chveulebrivi_Tipi(); 

int ricxvi1, ricxvi2;  

 

ricxvi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

ricxvi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

label1.Text = "˦ ˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦˱˩˪:  " +  

  ricxvi1.ToString() + "   " + ricxvi2.ToString(); 

obieqti.metodi(ricxvi1, ricxvi2);  // metodi ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦  

label2.Text = "˦ ˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨: " +  

  ricxvi1.ToString() + "   " + ricxvi2.ToString(); 

} 

 ˶˳˨˳˶̀ ˫ˮ̀ˮ˭, ˯˰˦˷ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˷ (˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷) ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˩˶˳˷ ˿˫˪˲ 

˷ˮ˲˦˱˩˫ˮ˰˪˾ˮ ˫˻˱˲ˮ˭ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦˷ ˩  ˦˦˶˦ ˭˫ˮ˭ ˳˧ˮ˪˻˸˷. ˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧˦˾ˮ 

ˮ˻˱˲˪˧˦ new ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˭, ̄˳˰ ˳˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˷ ˦ ˱˹˧˦˲ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˯ ˮ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ 

˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩˷. ˶˳̀˦ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩˷ ˫ˮ˽˪˲˪˧˭ ˶˳˨˳˶̀ ˦˶˨˹˱˪˲˸˷, ˱˦˾ˮ˲ 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˮ˼˪˧˷ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦˷ ˮ˱˦˫˪ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷. 

˾˪˩˪˨˦˩, ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ̀ ˩  ˦ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ̀ ˪˶˭˷˦ ˩  ˦ ˮ˱˦˫˪ ˳˧ˮ˪˻˸˷ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˪˲. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ 

˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ̀˫˰ˮ˰˪˧˦ ˮ̂˫˪˫˷ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ 

̀˫˰ˮ˰˪˧˦˷.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 6.3  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱˦ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭  

class Mimartviti_tipi  

{ 

public int cvladi1, cvladi2; 

public Mimartviti_tipi(int par1, int par2)  

{ 

 cvladi1 = par1; 

 cvladi2 = par2; 

} 

//  

public void shecvla(Mimartviti_tipi obieqti1) 

{ 

 obieqti1.cvladi1 = obieqti1.cvladi1 + obieqti1.cvladi2; 

 obieqti1.cvladi2 = -obieqti1.cvladi2; 

} 

} 

private void button2_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

int ricxvi1, ricxvi2;  
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ricxvi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

ricxvi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

    

Mimartviti_tipi obieqti2 = new Mimartviti_tipi(ricxvi1, ricxvi2);  

 

label1.Text = "˦ ˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦˱˩˪: " +  

obieqti2.cvladi1.ToString() + "   " + obieqti2.cvladi2.ToString(); 

obieqti2.shecvla(obieqti2); 

label2.Text = "˦ ˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨: " +  

obieqti2.cvladi1.ToString() + "   " + obieqti2.cvladi2.ToString(); 

} 

 ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ obieqti2.shecvla(obieqti2) ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ̄˩˪˧˦ obieqti2 ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ shecvla 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦. ˱ˮ˷ˮ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˦ obieqti2. ˦ ˱ˮ˸˳˱, obieqti2-ˮ ˷˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˪˲ˮ̃˪˧˦ obieqti1 

̀˫˰˦˩˷. ˾˪˩˪˨˦˩, obieqti1 ˩  ˦obieqti2 ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˷ ˪˶˭˷˦ ˩  ˦ˮ˱˦˫˪ 

˹˧˦˲˷ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˪˲. ˦˱ˮ˸˳˱, obieqti1 ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ̀˫˰ˮ˰˪˧˦ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ 

˨˦˱˳ˮ̂˫˪˫˷ obieqti2 ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˾˪̀˫˰˦˷.  

 

 

ref ˩  ˦out ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶˪˧ˮ 

 ˶˳˨˳˶̀ ˫ˮ̀ˮ˭, ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦  (˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, int ˦ ˲char) ˱˪˭˳˩˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦. ˦ ˱˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ̀˫˰ˮ˰˪˧˦ ˦ ˶

˾˪̀˫˰ˮ˷ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. ˱˦˨˶˦˱, ˭  ˹˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˪˧˭ ref ˩  ˦out ˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˪˧˷, 

˱˦˾ˮ˲ ˾˪˨˫˪́˰˪˧˦ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˨˦˩˦˫̀˪˭ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ 

˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭, ˶ ˦̀ ˱˪˭˳˩˷ ˱ˮ˷̀˪˱˷ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˾˪̀˫˰ˮ˷ ˾˪˷˦́˰˪˧˰˳˧˦˷.  

 ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱˦ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭ ˷˦̃ˮ˶˳˦ 

˱˦˾ˮ˲, ˶˳̀˦ ˱˪˭˳˩˱˦ ˹˲˩˦ ˾˪̀˫˦˰˳˷ ˭˦˫ˮ˷ˮ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˩  ˦˶˳̀˦ ˱˪˭˳˩˱˦ 

˹˲˩˦ ˩˦˦˧˶˹˲˳˷ ˪˶˭ˬ˪ ˱˪˸ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦.  

 

ref ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ  

 ref ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˮ̂˫˪˫˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱˦˷ 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭. ref ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ˪˭ˮ˭˪˧˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˷ ˩  ˦ ˱ˮ˷ˮ 

˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷˦˷. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ gacvla() ˱ ˪˭˳˩ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˭˦˫ˮ˷ˮ 

˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧˷ ˦˩˨ˮ˰˷ ˹̀˫˰ˮ˷. ˾˪˩˪˨˦˩, ˮ̀˫˰˪˧˦ ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ̀. ˽˹˶˦˩˼˪˧˦ ˱ˮ˫˦˻̀ˮ˳˭ ˮ˱˦˷, ˶˳ ˱ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˷ ref 

˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ˪˭ˮ˭˪˧˦ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˷ ̂ˮ˲, ̄˳˰ ˳ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷˦˷ ˯ ˮ

˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ̂ˮ˲.  

 ref ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ̂˦˶˱˦˸˪˧ˮ˭ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˦˻˱˲˪˰˦˩, 

˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦˩˨ˮ˰˪˧˷ ˹̀˫˰ˮ˷ ˭˦˫ˮ˷ ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧˷. ˷ ̂˳˶˪˩ ˦˱˦˷ ˦˯˪˭˪˧˷ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 6.4  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ref ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

class RicxvebisGacvla  

{ 

// ˱˪˭˳˩ˮ ˦˩˨ˮ˰˪˧˷ ˹̀˫˰ˮ˷ ˳  ˶˴˦˶˦˱˪˸˶˷   

public void gacvla(ref int par1, ref int par2) 

{ 

int temp; 
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temp = par1; 

par1    = par2; 

par2    = temp; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

//  

label1.Text = ""; label2.Text = ""; 

RicxvebisGacvla obieqti = new RicxvebisGacvla(); 

int ricxvi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

int ricxvi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

 

// ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˨˦̀˫˰˦˱˩˪  

label1.Text = ricxvi1.ToString() + "   " + ricxvi2.ToString(); 

obieqti.gacvla(ref ricxvi1, ref ricxvi2); 

// ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˨˦̀˫˰ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨   

label2.Text = ricxvi1.ToString() + "   " + ricxvi2.ToString(); 

} 

 ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ gacvla() ˱˪˭˳˩˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦ ricxvi1 ˩  ˦ ricxvi2 

˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˱˦˶˭˪˧ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷˦˩ ˱ˮ˪˲ˮ̃˪˧˦ par1 ˩  ˦ par2 ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧˷. 

˾˪˩˪˨˦˩, ricxvi1 ˩  ˦par1 ˱ ˮ˱˦˶˭˦˫˪˲ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˷ ˪˶˭˷˦ ˩  ˦ˮ˱˦˫˪ ˹˧˦˲˷. ˮ˨ˮ˫˪ ˪̄˪˧˦ ricxvi2 ˩  ˦

par2 ̀˫˰˦˩˪˧˷. ˦˱ˮ˸˳˱, par1 ˩  ˦ par2 ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷ ̀˫˰ˮ˰˪˧˦ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˨˦˱˳ˮ̂˫˪˫˷ 

ricxvi1 ˩  ˦ricxvi2 ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˾˪̀˫˰˦˷.  

 

out ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ  

 ˱˪˭˳˩˷ ˾˪˹́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˷ ˩˦˹˧˶˹˲˳˷ ˱̄˳˰˳˩ ˪˶˭ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦. 

ˮ˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˶˳ ˱ ˱˪˭˳˩˱˦ ˩˦˨˫ˮ˧˶˹˲˳˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦, ˹˲˩˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ out 

˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ. ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˷ out ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ˹˲˩˦ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ ˮ ˱

˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˷ ̂ˮ˲, ˶˳˱˰ˮ˷ ˩˦˧˶˹˲˪˧˦̀ ˨˫ˮ˲˩˦. out ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ˦˲ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ 

˱˪˭˳˩ˮ˩˦˲ ˱̄˳˰˳˩ ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮˮ˷ ˨˦˷˦̀˪˱˦˩. ˱˪˭˳˩˱˦ ˦˷˪˭ ˴˦˶˦˱ ˪˸˶˷ ˦˹̀ˮ˰˪˧˰˦˩ ˹˲˩˦ 

˱ˮ˦˲ˮ̃˳˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˱˦˲˦˱, ˷˦˲˦˱ ˱˦˶˭˫˦˷ ˩˦˹˧˶˹˲˪˧˷ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˷. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ 

˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˲˦˿˫˪˲˪˧ˮ˦ out ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 6.5   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ out ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

class Samkutxedi  

{ 

int gverdi1; 

int gverdi2; 

int gverdi3; 

public Samkutxedi(int par1, int par2, int par3) 

{ 

gverdi1 = par1; 

gverdi2 = par2; 

gverdi3 = par3; 

} 
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public int SamkutxediInfo(out bool TolGverda) 

{ 

if ( ( gverdi1 == gverdi2 ) && ( gverdi1 == gverdi3 ) && ( gverdi2 == gverdi3 ) ) TolGverda = true; 

 else TolGverda = false; 

return gverdi1 + gverdi2 + gverdi3; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

int gv1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

int gv2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

int gv3 = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 

Samkutxedi obieqti = new Samkutxedi(gv1, gv2, gv3); 

int perimetri;  

bool ArisTolgverda;  

 

perimetri = obieqti.SamkutxediInfo(out ArisTolgverda); 

if ( ArisTolgverda ) label2.Text = "˷ ˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ ˦˶ˮ˷ ˸˳˰˨˫˪˶˩˦"; 

 else label2.Text = "˷ ˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˸˳˰˨˫˪˶˩˦"; 

label1.Text = " ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ =   " + perimetri.ToString(); 

} 

 ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ SamkutxediInfo() ˱ ˪˭˳˩ˮ ˳  ˶˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˦˧˶˹˲˪˧˷. ˪˶˭ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˦ 

˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ, ˱˪˳˶˪ ˯ ˮ- ArisTolgverda ˰ ˳˨ˮ˯˹˶ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩ˮ. ˱˦˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ true 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˮ ˱˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, ˭  ˹˷˦˱˯˹˭̄˪˩˷ ˸˳˰ ˮ˨˫˪˶˩˪˧ˮ ˦˻˫˷, ̂ ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ 

˯ ˮ- false ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦.  

 

 

params ˱ ˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ   

 ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷˦˷ ̂ˮ˲˦˷̂˦˶ ˫˦˺ˮ˻˷ˮ˶˪˧˭ ˱ˮ˷˭˫ˮ˷ ˨˦˩˦˷˦̀˪˱ˮ ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ 

˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷. ˱˦˨˶˦˱, ˶ˮ ˨˾˪˱˭̄˫˪˫˪˧˾ˮ ˷˦̃ˮ˶˳ ̄˩˪˧˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ̀˫˰˦˩ˮ ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ 

˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱˦. ˦˷˪˭ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˹˲˩˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ params ˱ ˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ. ˮ ˷

˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˨˫˦́˰˪˫˷ ˱˪˭˳˩˷ ˨˦˩˦˫̀˪˭ ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦. params 

˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ˱˦˷ˮ˫˷ ˨˦˱˳˦̀̄˦˩˪˧˷ ˶˳˨˳˶̀ ˴˦˶˦˱˪˸˶˷, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˾˪˹́˰ˮ˦ ˱ˮˮ˼˳˷ 0, 1 ˩  ˦

.˦ .˾ ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ maxSidide ˱ ˪˭˳˩˷ ̀˫˰˦˩ˮ ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ 

˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦. ˮ  ˷˨˦˷̀˪˱˷ ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷ ˱˦˻˷ˮ˱˦˰˹˶˷.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 6.6   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ params ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

class Maximumi  

{ 

public int maxSidide(params int[ ] ricxvebi) 

{ 

int max; 

if ( ricxvebi.Length == 0 ) 

{ 

//  ˶˦˩˨˦˲ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ, ˦ ˱ˮ˸˳˱ ˱˪˭˳˩ˮ ˦˧˶˹˲˪˧˷ ˲˹˰˷  

 return 0; 
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} 

max = ricxvebi[0]; 

for ( int  indexi = 1; indexi < ricxvebi.Length; indexi++ ) 

 if ( ricxvebi[indexi] > max ) max = ricxvebi[indexi]; 

return max; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

Maximumi obieqti = new Maximumi(); 

int maximaluri; 

int i1 = 15, i2 = 25; 

int i3 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

int[ ] masivi = new int[] { 11, 22, -33, -44, 5 }; 

 

// ˱˪˭˳˩ˮ˷˭˫ˮ˷ ˳˶ ˮ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱˦  

maximaluri = obieqti.maxSidide(i1, i2); 

label1.Text = maximaluri.ToString(); 

// ˱˪˭˳˩ˮ˷˭˫ˮ˷ ˳˭̄ˮ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱˦ 

maximaluri = obieqti.maxSidide(i1, i2, -30, i3); 

label2.Text = maximaluri.ToString(); 

// ˱˪˭˳˩ˮ˷˭˫ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱˦ 

maximaluri = obieqti.maxSidide(masivi); 

label3.Text = maximaluri.ToString(); 

} 

 maxSidide() ˱˪˭˳˩˷ ˽˳˫˪˰ˮ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷˦˷ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫ ˦ ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ 

˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ ricxvebi ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭. ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˸ˮ˴˪˧ˮ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ ˭˦˫˷˪˧˦˩ˮ 

ricxvebi ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˸ˮ˴˭˦˲. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˳ ˶ˮ˫˪ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ ˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦, ˦  ˲̂ˮ˰˦˩ˮ ˩  ˦ .˦ .˾  

 ˭  ˹maxSidide() ˱ ˪˭˳˩˷ ˦ ˶˨˦˩˦˫̀˪˱˭ ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧˷, ˱˦˾ˮ˲ ˮ ˷˿˦ˮ̂˪˶˪˧˦ ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ 

˨˦˶˪˾˪:  

maximumi = obieqti.maxSidide();  

 ˦ ˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, ˷˦̃ˮ˶˳˦ ˫˦˯˳˲˸˶˳˰˳˭ params ˱ ˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ˭ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ 

˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦. ˦˱ˮ˸˳˱, maxSidide() ˱˪˭˳˩˾ˮ ˱˦˷ˮ˫˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦˱˩˪ ˹˲˩˦ 

˾˪˫˦˱˳̂˱˳˭ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˭  ˹˦˶˦ ˮ ˷˪˶ ˭˪˰˪˱˪˲˸˷ ˱˦ˮ˲̀. ˦˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˫ˮ˽˪˲˪˧˭  

if  ( ricxvebi.Length == 0 )  

˳˴˪˶˦˸˳˶˷.  

 ˱˪˭˳˩˾ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦, ˦˨˶˪˭˫˪, ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ ˶˳˨˳˶̀ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ, ˮ˷˪ ̀˫˰˦˩ˮ 

˷ˮ˨˶́ˮ˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ. ˶˳̀˦ ˱˪˭˳˩˾ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ˦ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˩  ˦ ̀˫˰˦˩ˮ ˷ˮ˨˶́ˮ˷ 

˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ, ˱˦˾ˮ˲ ̀˫˰˦˩ˮ ˷ˮ˨˶́ˮ˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷ ˷ˮ˦˾ˮ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ. 

˦˱˦˷˭˦˲, ˱˪˭˳˩˷ ˹˲˩˦ ̆˻˳˲˩˪˷ ˱̄˳˰˳˩ ˪˶˭ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ˷ˮ˨˶́ˮ˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ. ˻˫˪˱˳˭ 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ShowArgs() ˱ ˪˭˳˩˷ ˳˶ ˮ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˦˻˫˷ - ˪˶˭ˮ string ˸ ˮ˴ˮ˷, ˱˪˳˶˪ ˯ ˮ- 

int ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩ˮ ˷ˮ˨˶́ˮ˷. 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 6.7  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˩  ˦̀˫˰˦˩ˮ ˷ˮ˨˶́ˮ˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷  

// ˪˶˭˳˧˰ˮ˫˦˩ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

class ChemiKlasi 

{ 
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string str1;  

public string Metodi(string striqoni, params int[ ] ricxvebi) 

{ 

int jami = 0; 

 

foreach ( int ricxvi in ricxvebi ) 

 jami += ricxvi;  

str1 = striqoni + "   "; 

str1 += jami.ToString();  

return str1; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

ChemiKlasi obieqti = new ChemiKlasi(); 

 

label1.Text=obieqti.Metodi("˱ ˪˭˳˩˷ 5 ˦ ˶˨˹˱˪˲˸ˮ ˨˦˩˦˪̀˦. ˱ ˦˭ˮ ̅˦˱ˮ˦: ", 1, 2, 3, 4, 5); 

label2.Text = obieqti.Metodi("˱ ˪˭˳˩˷ 2 ˦ ˶˨˹˱˪˲˸ˮ ˨˦˩˦˪̀˦. ˱ ˦˭ˮ ̅˦˱ˮ˦: ", 6, 7); 

} 

 

 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˩˦˧˶˹˲˪˧˦  

 ˱˪˭˳˩˷ ˾˪˹́˰ˮ˦ ˩˦˦˧˶˹˲˳˷ ˶˳˨˳˶̀ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˳˲˦̀˪˱ˮ, ˮ˷˪ ˯˰˦˷ˮ˷ 

˳˧ˮ˪˻˸ˮ̀. ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˳˶ ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦. ˴ˮ˶˫˪˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˱˪˭˳˩ˮ 

˨˦˷̀˪˱˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˷, ˱˪˳˶˪ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˯ ˮ- ˿˫˪˲˷ ˱ˮ˪˶ ˾˪˻˱˲ˮ˰ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ 

˳˧ˮ˪˻˸˷.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 6.8  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˩˦˧˶˹˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

class ChemiKlasi  

{ 

string[ ] xili = { "˫˦˾˰ˮ", "˱ ˷̄˦˰ˮ", "˰ ˪˼˫ˮ", "˽ ˹˶́˪˲ˮ" }; 

//  

public string StriqonisDabruneba(int indexi) 

{ 

if ( ( indexi >= 0 ) & ( indexi < xili.Length ) ) return xili[indexi];  

 else return "˾ ˪˸˦˲ˮ˰ˮ˦ ˦˶˦˷̂˳˶ˮ ˮ˲˩˪˻˷ˮ"; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˩˦˧˶˹˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

ChemiKlasi obieqti = new ChemiKlasi(); 

 

label1.Text = obieqti.StriqonisDabruneba(3); 

label2.Text = obieqti.StriqonisDabruneba(15);  

} 
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// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 6.9  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˩˦˧˶˹˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

class ChemiKlasi_1 

{ 

public string xilis_saxeli; 

public int kodi; 

public ChemiKlasi_1(string par1, int par2) 

{ 

xilis_saxeli = par1; 

kodi = par2; 

} 

} 

class ChemiKlasi_2 

{ 

string[ ] xili = { "˫˦˾˰ˮ  ", "˱ ˷̄˦˰ˮ  ", "˰ ˪˼˫ˮ  ", "˽ ˹˶́˪˲ˮ  " }; 

int[ ] kodebi = { 1, 0, 3, 7}; 

//  

public ChemiKlasi_1 ObieqtisDabruneba(int indexi)  

{ 

if ( ( indexi >= 0 ) && ( indexi < xili.Length ) )  

// ChemiKlasi_1 ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˩˦˧˶˹˲˪˧˦  

return new ChemiKlasi_1(xili[indexi], kodebi[indexi]);  

else return new ChemiKlasi_1("˾˪˸˦˲ˮ˰ˮ˦ ˦˶˦˷̂˳˶ˮ ˯˳˩ˮ  ", indexi); 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

ChemiKlasi_2 obieqti1 = new ChemiKlasi_2(); 

ChemiKlasi_1 obieqti2;  

    

obieqti2 = obieqti1.ObieqtisDabruneba(3); 

label1.Text = obieqti2.xilis_saxeli + obieqti2.kodi.ToString(); 

obieqti2 = obieqti1.ObieqtisDabruneba(20); 

label2.Text = obieqti2.xilis_saxeli + obieqti2.kodi.ToString(); 

} 

 

 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦. ˴˳˰ˮ˱˳˶˺ˮˬ˱ˮ   

 C# ˪ ˲˦˾ˮ ˪˶˭ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭ ˳  ˶˦ ˲˱˪˸ ˱˪˭˳˩˷ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ ˷˦̄˪˰ˮ ̆˻˳˲˩˪˷ 

ˮ ˱ ˴ˮ˶˳˧ˮ˭, ˶˳ ˱ ˦ ˲ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˦ ˲ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧˷ 

˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˸ˮ˴ˮ ˹˲˩˦ ̆˻˳˲˩˪˭. ˦˷˪˭ ˱˪˭˳˩˪˧˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦˩ˮ ˪̂˳˩˪˧˦˭, ̄˳˰ ˳

˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ ˷˦̄˪˰ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶ˮ˷ ˴˶˳̀˪˷˷ ˯ ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦. 

˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ ˦˶ˮ˷ ˴˳˰ˮ˱˳˶˺ˮˬ˱ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧ˮ˷ ˪˶-˭˪˶˭ˮ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦. 

˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦˩ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷˦˷ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˮ ˷ ˱˪˭˳˩ˮ, ˶˳˱˰ˮ˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ̀ 

˪˱˭̄˫˪˫˦ ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧˷. ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦˩ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˦˧˶˹˲˪˧˩˲˪˲, ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ 
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˸ˮ˴ˮ˷ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧˷. ˨ ˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 6.10  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

class Gadatvirtva   

{ 

// ˱˪˭˳˩˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ ˦ ˶˦˻˫˷ ˩  ˦˦˧˶˹˲˪˧˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷  

public string Metodi() 

{ 

return "˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ ˮ˻˲˦ ˹˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧˳ ˱˪˭˳˩ˮ"; 

} 

// ˱˪˭˳˩˷ double ˸ˮ˴ˮ˷ ˪˶˭ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˦˻˫˷ ˩  ˦˦˧˶˹˲˪˧˷ ˱ˮ˷ ˯˫˦˩˶˦˸˷  

public double Metodi(double par1)  

{ 

return Math.Pow(par1, 2); 

} 

// ˱˪˭˳˩˷ int ˸ˮ˴ˮ˷ ˳˶ ˮ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˦˻˫˷ ˩  ˦˦˧˶˹˲˪˧˷ ˱˦˭ ̅˦˱˷  

public int Metodi(int par1, int par2)  

{ 

return par1 + par2; 

} 

// ˱˪˭˳˩˷ double ˸ ˮ˴ˮ˷ ˳˶ ˮ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˦˻˫˷ ˩  ˦˦˧˶˹˲˪˧˷ ˱˦˭ ̅˦˱˷ 

public double Metodi(double par1, double par2)  

{ 

return par1 + par2; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

Gadatvirtva obieqti = new Gadatvirtva(); 

int ricxvi1; 

double wiladi1, wiladi2; 

string striqoni; 

 

// Metodi ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ˫˪˶˷ˮˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦  

striqoni = obieqti.Metodi(); 

label1.Text = striqoni; 

wiladi2 = obieqti.Metodi(5.7); 

label2.Text = "˨ ˦˱˳́˦̄˪˧˹˰ˮ ˮ˻˲˦ ˪˶˭˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˦˲ˮ ˱˪˭˳˩ˮ. ˾ ˪˩˪˨ˮ = " + wiladi2.ToString(); 

ricxvi1 = obieqti.Metodi(5, 10); 

label3.Text = "˨ ˦˱˳́˦̄˪˧˹˰ˮ ˮ˻˲˦ ˳˶˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˦˲ˮ ˱˪˭˳˩ˮ. ˾ ˪˩˪˨ˮ = " + ricxvi1.ToString();  

wiladi1 = obieqti.Metodi(5.5, 10.10); 

label4.Text = " ˨˦˱˳́˦̄˪˧˹˰ˮ ˮ˻˲˦ ˳˶˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˦˲ˮ ˱˪˭˳˩ˮ. ˾ ˪˩˪˨ˮ = " + wiladi1.ToString(); 

} 

 ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˳˭̄̅˪˶ ̄˩˪˧˦ Metodi() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦. ˴ˮ˶˫˪˰ ˫˪˶˷ˮ˦˷ ˦ ˶˦˻˫˷ 

˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ. ˱˪˳˶˪ ˫˪˶˷ˮ˦˷ ˦˻˫˷ ˪˶ ˭˱˭˪˰ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ, ˱˪˷˦˱˪˷ - ˳˶ ˮ˱˭˪˰ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ 

˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˩  ˦˱˪˳˭̄˪˷ ˯ ˮ- ˳˶ ˮ̂ˮ˰˦˩ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ.  

 ˭  ˹˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦ ˭˦˲˦˧˦˶ˮ˦ ˩  ˦˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧˷˦ ˩  ˦˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧˷ ˨˦˲˷̄ ˫˦˫-˪
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˧˹˰  ˮ ˸ˮ˴˪˧ˮ ˦˻˫˷, ˱˦˾ˮ˲ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ˮ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦. ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ 

˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 6.11  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ˮ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷  

// ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷ ˩˶˳˷    

class Gadatvirtva 

{ 

public int Metodi( int par1 ) 

{ 

 return par1; 

} 

public double Metodi( double par1 ) 

{ 

 return par1; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

Gadatvirtva obieqti = new Gadatvirtva(); 

int    i1 = 15; 

double d1 = 15.15; 

byte   b1 = 33; 

short  s1 = 20; 

float  f1 = 5.5F; 

// ˦ ˻˷˶˹˰˩˪˧˦ Metodi(int par1) ˱˪˭˳˩ˮ  

label1.Text = obieqti.Metodi(i1).ToString(); 

// ˦ ˻˷˶˹˰˩˪˧˦ Metodi(double par1) ˱˪˭˳˩ˮ  

label2.Text = obieqti.Metodi(d1).ToString();  

// ˦ ˻˷˶˹˰˩˪˧˦ Metodi(int par1) ˱˪˭˳˩ˮ  

label3.Text = obieqti.Metodi(b1).ToString();  

// ˦ ˻˷˶˹˰˩˪˧˦ Metodi(int par1) ˱˪˭˳˩ˮ  

label4.Text = obieqti.Metodi(s1).ToString();  

// ˦ ˻˷˶˹˰˩˪˧˦ Metodi(double par1) ˱˪˭˳˩ˮ  

label5.Text = obieqti.Metodi(f1).ToString();  

} 

 ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ Metodi() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˪˶ ˭˫˪˶˷ˮ˦˷ ˦˻˫˷ int ˸ˮ˴ˮ˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ, ˱˪˳˶˪˷ ˯ ˮ - 

double ˸ ˮ˴ˮ˷. ˱˦˭ˮ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷˦˩ int, double, byte, short ˩  ˦ float ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ 

˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷. byte ˩  ˦short ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱ˮ˷˦˷ ˮ˷ˮ˲ˮ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ 

˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦ int ˸ˮ˴˦˩. ˱˪˭˳˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ float ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱ˮ˷˦˷ ˮ ˷

˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦ double ˸ ˮ˴˦˩.  

 ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷˦˷ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ref ˩  ˦out ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦. ˦˱ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 6.12  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ref ˩  ˦out ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷  

// ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷ ˩˶˳˷    

class Gadatvirtva  

{ 
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public int Metodi(int par1, out int par2)  

{ 

 par2 = par1 * par1; 

 return par1; 

} 

public int Metodi(ref int par3)  

{ 

 return par3; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

Gadatvirtva obieqti = new Gadatvirtva(); 

int ricxvi1, ricxvi2, ricxvi3, ricxvi4, ricxvi5; 

 

ricxvi2 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

ricxvi4 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

ricxvi1 = obieqti.Metodi(ricxvi2, out ricxvi5);     

label1.Text = ricxvi1.ToString() + "   " + ricxvi5.ToString(); 

ricxvi3 = obieqti.Metodi(ref ricxvi4);      

label2.Text = ricxvi3.ToString(); 

} 

 

 

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ 

 ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˱˷˨˦˫˷˦˩ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦̀. ˪  ˷˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ 

˨˫˦́˰˪˫˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ ˾˪˫˻˱˲˦˭ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˷˦˾˹˦˰˪˧˪˧ˮ˭. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ 

˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦˩ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 6.13  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦˩ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

class ChemiKlasi  

{ 

public int x; 

public ChemiKlasi() 

{ 

x = 0; 

} 

public ChemiKlasi(int par1)  

{ 

x = par1 * par1; 

} 

public ChemiKlasi(double par2)  

{ 

x = (int) par2 + 10; 

} 

public ChemiKlasi(int par3, int par4)  
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{ 

x = par3 * par4; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

int ricxvi = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

 

ChemiKlasi obieqti1 = new ChemiKlasi();   

label1.Text = "" + obieqti1.x.ToString();   

ChemiKlasi obieqti2 = new ChemiKlasi(ricxvi);    

label2.Text = "" + obieqti2.x.ToString();   

ChemiKlasi obieqti3 = new ChemiKlasi(28.89);   

label3.Text = "" + obieqti3.x.ToString();   

ChemiKlasi obieqti4 = new ChemiKlasi(3, 5);   

label4.Text = "" + obieqti4.x.ToString();   

} 

 ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ChemiKlasi() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˳˭̄ˮ ˫˪˶˷ˮ˦. ˷˦̃ˮ˶˳ ˱˦˭˨˦˲ˮ˷ ˦˶˿˪˫˦ 

̄˩˪˧˦ ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭.  

 ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ ˮ́˰˪˫˦ ˮ˱ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷, ˶˳ ˱ ˪˶˭ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ 

ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˱˦ ˱˪˳˶˪ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˳˷. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ 

̄˩˪˧˦ ˦˱ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 6.14  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˪˶˭ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰˪ˬ˦̀ˮˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˱˪˳˶˪  

// ˳˧ˮ˪˻˸˷ ˮ˽˪˲˪˧˷     

class Shekreba  

{ 

public int jami; 

// ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˷˦˻˱˲˪˰˦˩ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˮ˽˪˲˪˧˷ int ˸ˮ˴ˮ˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶˷  

public Shekreba(int raodenoba)  

{ 

jami = 0; 

for ( int indexi = 1; indexi <= raodenoba; indexi++ ) 

jami += indexi; 

} 

// ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˦̀ˮˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˮ˽˪˲˪˧˷ ˷̄˫˦ ˳˧ˮ˪˻˸˷,  

// ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˱˦˷ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦, ˶ ˳˨˳˶̀ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ   

public Shekreba(Shekreba obieqti) 

{ 

jami = obieqti.jami; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

int ricxvi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

Shekreba obieqti1 = new Shekreba(ricxvi1); 

Shekreba obieqti2 = new Shekreba(obieqti1); 
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label1.Text = ""; 

label2.Text = ""; 

label1.Text = "˶ ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ̅˦˱ˮ 0-˩˦ ˲" + ricxvi1.ToString() + "-˱˩ ˪=  " +  

obieqti1.jami.ToString(); 

label2.Text = "̀ ˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ =  " + obieqti2.jami.ToString(); 

} 

 ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˦ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ, ˱˪˳˶˪ 

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˯ ˮ- ˳˧ˮ˪˻˸ˮ. ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˦˲˨˦˶ˮ˾˳˧˷ ̅˦˱˷ ˲˹˰ˮ˩˦˲ textBox1 

˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˾˪˸˦˲ˮ˰ ˶ˮ̀̄˫˦˱˩˪. ˱˪˳˶˪ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ jami ̀˫˰˦˩˷ ˦˲ˮ̃˪˧˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ 

˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˩  ˦ ˦˼˦˶ ̄˩˪˧˦ ˷˦̃ˮ˶˳ ̅˦˱ˮ˷ ˱˪˳˶˪̅˪˶ 

˨˦˱˳˭˫˰˦.  

 

 

˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦˩ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ this ˷ ˮ˸˽˫ˮ˷ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭  

 ˶ˮ ˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˪˧˾ˮ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦˩ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷˦˷ ˷˦˷˦˶˨˪˧˰˳˦ 

˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˪˶˭ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˱˪˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦. C# ˪ ˲˦˾ˮ ˪ ˷˶˪˦˰ˮˬ˩˪˧˦ this 

˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ(˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷_˷ˮ˦) : this(˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷_˷ˮ˦)  

{ 

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˯˳˩ˮ  

} 

 ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷˦˷ ̅˪ ˶˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ˮ ˷˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦˩ˮ 

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷ ˷ˮ˦ ˪˱˭̄˫˪˫˦ ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˷ˮ˦˷, ˾˪˱˩˪˨ ˯ ˮ

˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˩˦˲˦˶˿˪˲ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ. ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ 

˴˶˳˨˶˦˱˦.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 6.15   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦˩ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ this  

// ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭     

class ChemiKlasi  

{ 

public int cvladi1, cvladi2; 

public ChemiKlasi() : this(0,0) 

{ 

MessageBox.Show("˪ ˷˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ChemiKlasi() ˯ ˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˾ˮ"); 

} 

public ChemiKlasi(ChemiKlasi obieqti) : this(obieqti.cvladi1, obieqti.cvladi2) 

{ 

MessageBox.Show("˪ ˷˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ChemiKlasi(obieqti.cvladi1, obieqti.cvladi2) 

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˾ˮ"); 

} 

public ChemiKlasi(int par1, int par2)  

{ 

MessageBox.Show("˪ ˷˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ChemiKlasi(int, int) ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˾ˮ"); 

cvladi1 = par1; 
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cvladi2 = par2; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

// ̄˩˪˧˦ this ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ ˪˶˭ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷  

// ˨˦˱˳˷˦́˦̄˪˧˰˦˩ ˱˪˳˶ˮ˷ ˱ˮ˪˶  

int ricxvi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

int ricxvi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

ChemiKlasi obieqti1 = new ChemiKlasi(); 

ChemiKlasi obieqti2 = new ChemiKlasi(ricxvi1, ricxvi2); 

ChemiKlasi obieqti3 = new ChemiKlasi(obieqti2); 

   

label1.Text = " "; 

label2.Text = " "; 

label3.Text = " "; 

label1.Text = obieqti1.cvladi1.ToString() + "   " + obieqti1.cvladi2.ToString(); 

label2.Text = obieqti2.cvladi1.ToString() + "   " + obieqti2.cvladi2.ToString(); 

label3.Text = obieqti3.cvladi1.ToString() + "   " + obieqti3.cvladi2.ToString(); 

} 

 ChemiKlasi ˯ ˰˦˷˾ˮ ˪˶˭˦˩˪˶˭ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˦ - ChemiKlasi(int, int). ˩˦˲˦˶˿˪˲ˮ ˳˶ ˮ

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˮ˽˪˲˪˧˷ this ˷ˮ˸˽˫˦˷ ˩  ˦ ˦̄˩˪˲˪˲ ChemiKlasi(int, int) ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ 

˨˦˱˳́˦̄˪˧˦˷. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, obieqti1 ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷˦˷ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ˱ˮ˷ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ - 

ChemiKlasi(), ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˭˦˫ˮ˷ ˱̄˶ˮ˫ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˷ this(0,0) ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷. .˪ .ˮ this ˷ˮ˸˽˫˦ 

˪˭ˮ˭˪˧˦ ChemiKlasi(0,0) ˯ ˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˷˶˹˰ˮ ˷˦̄˪˰ˮ˷ ˲˦̀˫˰˦˩. ˾˪˱˩˪˨ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ 

ChemiKlasi() ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˯˳˩ˮ, ˯˪˶́˳˩, MessageBox() ˱ ˪˭˳˩ˮ. ˦˲˦˰˳˨ˮ˹˶˦˩ ˮ˻˱˲˪˧˦ 

obieqti2 ˩  ˦obieqti3 ˳ ˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ.  

 ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦˩ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ this ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˪˶-˭

˪˶˭ˮ ˱ˮˬ˪ˬˮ ˦˶ˮ˷ ˯˳˩ˮ˷ ˩˹˧˰ˮ˶˪˧ˮ˷ ˭˦˫ˮ˩˦˲ ˦̀ˮ˰˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦́˰˪˧˰˳˧˦. ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ ˱˦˨˦-

˰ˮ˭˾ˮ this ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪ ˱˳˨˫ˮ̂˪˫˩˦ ˱˦ˮ˲ˮ˦̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˪˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ 

˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧ˮ˷ (cvladi1 = par1; cvladi2 = par2) ˨˦˱˪˳˶˪˧˦ ˷˦˱ˮ˫˪ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˾ˮ.  

 

 

˶˪˯˹˶˷ˮ˦  

 ˱˪˭˳˩˷ ˾˪˹́˰ˮ˦ ˭˦˫ˮ˷ˮ ˭˦˫ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦. ˦ ˱ ˴˶˳̀˪˷˷ ˶˪˯˹˶˷ˮ˦ ˪̂˳˩˪˧˦, ̄˳˰ ˳

˱˪˭˳˩˷, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˭˦˫ˮ˷ ˭˦˫˷ ˮ́˦̄˪˧˷ - ˶˪˯˹˶˷ˮ˹˰ˮ. ˶˪˯˹˶˷ˮ˹˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷˦˯˫˦˲́˳ 

˯˳˱˴˳˲˪˲˸ˮ ˦˶ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˦˱˦˫˪ ˱˪˭˳˩˷ ˮ́˦̄˪˧˷.  

 ˶˪˯˹˶˷ˮˮ˷ ˯˰˦˷ˮ˯˹˶ˮ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ˦ ˺˦˻˸˳˶ˮ˦˰ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰˦. N ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˺˦˻˸˳˶ˮ˦˰ˮ 

˦˼ˮ˲ˮ˾˲˪˧˦ N!-ˮ  ˭˩  ˦˦˶ˮ˷ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ˲˦˱˶˦˫˰ˮ 1-˩˦ ˲N-˱˩.˪ ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 4-ˮ ˷˺˦˻˸˳˶ˮ˦˰ˮ 

˦˶ˮ˷ 1 x 2 x 3 x 4 = 24. ˻ ˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲ˮ˰ˮ ˶˪˯˹˶˷ˮ˹˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ 

˨˦˲˯˹˭˫˲ˮ˰ˮ˦ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˺˦˻˸˳˶ˮ˦˰ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰ˮ˷˦˭˫ˮ˷.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 6.16  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˶˪˯˹˶˷ˮˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

class Factorial  

{ 

// ˶˪˯˹˶˷ˮ˹˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ  
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public int factor(int ricxvi)  

{ 

int shedegi; 

if ( ricxvi == 1 ) return 1; 

shedegi = factor(ricxvi -1) * ricxvi; 

return shedegi; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

Factorial obieqti = new Factorial(); 

int number = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

int fact1; 

 

label1.Text = ""; 

fact1 = obieqti.factor(number); 

label1.Text = fact1.ToString(); 

} 

˶˪˯˹˶˷ˮ˹˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˩˨˪˲ˮ˷˦˷ ˷̂˳˶˦˩ ˹˲˩˦ ˨˦˲ˮ˷˦ˬ˼˫˶˳˷ ˶˪˯˹˶˷ˮˮ˷ 

˩˦˱˭˦˫˶˪˧ˮ˷ ˴ˮ˶˳˧˦. ˦ ˱˩˶˳˷ ˹˲˩˦ ˾˪̂˽˩˪˷ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ ˩  ˦˱˦˲ ˹˲˩˦ ˩˦˦˧˶˹˲˳˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦. ˿ ˫˪˲˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, ˶ ˪˯˹˶˷ˮ˹˰ˮ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ ˱˭˦˫˶˩˪˧˦ ˱˦˾ˮ˲, ˶ ˳̀˦ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ 

1-ˮ ˷˸˳˰ ˮ̄˩˪˧˦. ˦  ˱˩˶˳˷ ˱˪˭˳˩ˮ ˦˧˶˹˲˪˧˷ 1- .˷   

˶˪˯˹˶˷ˮ˹˰ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦˷ ˦˻˫˷ ˶˳˨˳˶̀ ˩˦˩˪˧ˮ˭ˮ, ˮ˷˪ ˹˦˶˽˳˺ˮ˭ˮ 

˱̄˦˶˪˪˧ˮ. ˹˦˶˽˳˺ˮ˭ˮ ˱̄˦˶˪˦ ˮ,˷ ˶˳ ˱˶˪˯˹˶˷ˮ˹˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ ˾˪˩˦˶˪˧ˮ˭ ˲˪˰˦ ˷˶˹˰˩˪˧˦. 

˨˦˶˩˦ ˦˱ˮ˷˦, ˭  ˹ ˶˪˯˹˶˷ˮ˹˰ˮ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦ ́˦˰ˮ˦˲ ˩ˮ˩ˮ˦, ˱˦˾ˮ˲ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ 

˦˼ˮ́˶˦˷ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦ (˾˪̀˩˳˱˦). ˪ ˷́ˮ˶ˮ˭˦˩˦˩ ˱˦˾ˮ˲ ̄˩˪˧˦, ˶ ˳̀˦ ˦˶˦˷̂˳˶˦˩ 

˦˶ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˶˪˯˹˶˷ˮˮ˷ ˩˦˱˭˦˫˶˪˧ˮ˷ ˴ˮ˶˳˧˦: ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷ ˲˦̀˫˰˦˩ ˹˲˩˦ 

˱˳̄˩˪˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˩˦˧˶˹˲˪˧˦.  

˩˦˩˪˧ˮ˭ˮ ˱̄˦˶˪˦ ˮ,˷ ˶˳ ˱ ˶ˮ˨ˮ ˦˰˨˳˶ˮ˭˱˪˧ˮ˷˦ ˶˪˯˹˶˷ˮ˹˰˦˩ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ 

˶˪˦˰ˮˬ˪˧˹˰ˮ ˮ˽˳˷ ˹˺˶ ˳˪˺˪˻˸˹˶˦˩ ˩  ˦ ˱˦˶˸ˮ˫˦˩. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˷̂˶˦˺ˮ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧ˮ˷, 

˯˦˸˦˰˳˨˪˧˾ˮ ˺˦ˮ˰˪˧ˮ˷ ́˪˧˲ˮ˷˦ ˩  ˦ .˦ .˾ ˶˪˯˹˶˷ˮ˹˰ˮ ˱ˮ˩˨˳˱˦ ̄˾ˮ˶˦˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦, ˦˨˶˪˭˫˪, 

̄˪˰˳˫˲˹˶ˮ ˮ˲˸˪˰˪˻˸ˮ˷ ˷˺˪˶˳˾ˮ.  

 

 

˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˪˧ˮ  

static ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ  

ˬ˳˨̅˪˶ ˷˦̃ˮ˶˳˦ ˯˰˦˷ˮ˷ ˮ˷˪˭ˮ ̂˪˫˶ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ ˮ˻˲˪˧˦ 

˦˱˦˫˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷˦˨˦˲ ˩˦˱˳˹˯ˮ˩˪˧˰˦˩. ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫, ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˭˦˲ 

˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ̄˳˶̀ˮ˪˰˩˪˧˦ ˦ ˱˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭, ˱˦˨˶˦˱ ˦˶˷˪˧˳˧˷ ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˭˦˲ 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˾˪˷˦́˰˪˧˰˳˧˦ ˳˧ˮ˪˻˸˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪̀. ˯˰˦˷ˮ˷ ˦˷˪˭ ̂˪˫˶˪˧˷ ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ 

̂˪˫˶˪˧ˮ ˪̂˳˩˪˧˦˭ ˩  ˦˱˦˭ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ static ˷ ˮ˸˽˫˦. ˭  ˹˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶ˮ 

˨˦˲ˮ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˦ static ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ˭, ˱˦˾ˮ˲ ˮ ˷ ˱ˮ˷˦̂˫˩˳˱ˮ ̄˩˪˧˦ ˦ ˱ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ 

˾˪˻˱˲˦˱˩˪. static ˷ˮ˸˽˫˦ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˶˳˨˳˶̀ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷, ˮ˷˪ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ 

˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷.  

˯˰˦˷ˮ˷ ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ ̂˪˫˶˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˹˲˩˦ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ ˯˰˦˷ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ, 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ̂˪˶˸ˮ˰ˮ (.) ˩  ˦̂˪˫˶ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ. ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ ˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˦˲˦˰˳˨ˮ˹˶˦˩ 



 106 

˷˶˹˰˩˪˧˦. ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷˦˨˦˲ ˮ˱ˮ˭ ˨˦˲˷̄˫˦˫˩˪˧˦, ˶˳ ˱ ˮ ˷

˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˹˰ˮ ˮ˽˳˷ ˱ˮ˷ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ ˦ ˱˯˰˦˷ˮ˷ ˶˦ˮ˱˪ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ 

˾˪˻˱˲ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪. 

˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ˺˦˻˸ˮ˹˶˦˩ ˨˰˳˧˦˰˹˶ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˦. ˱ˮ˷ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ 

˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˷ ˦ ˶ ˮ˻˱˲˪˧˦ ˦˷˪˭ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˦˷˰ˮ. ˷˦˱˦˨ˮ˪˶˳˩ ˯˰˦˷ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ 

˪˶˭˳˧˰ˮ˫˦˩ ˮ˽˪˲˪˧˷ ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ ̀˫˰˦˩˷, ˶˳˱˰ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ˱ˮ˷ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ 

˿˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷˦˷. ˭  ˹ ˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˦ ˶ ˦˶ˮ˷ ˦˾˯˦˶˦˩ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ, ˨˦˿˹˱˪˧ˮ˭ ˦˷˪˭ 

̀˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 0 (˶ ˮ̀̄˫ˮ˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩ˮ˷˭˫ˮ˷), null ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 

(˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ̀˫˰˦˩ˮ˷˭˫ˮ˷) ˦ ˲false ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ (bool ˸ ˮ˴ˮ˷ ̀˰˦˩ˮ˷˭˫ˮ˷). ˦˱˶ˮ˨˦˩, 

static ˱ ˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ˦˲ ̀˫˰˦˩˷ ˽˳˫˪˰˭˫ˮ˷ ˦˻˫˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦.  

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˲˦˿˫˪˲˪˧ˮ˦ ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ ̀˫˰˦˩˭˦˲ ˩  ˦ ˱˪˭˳˩˭˦˲ 

˱˹˾˦˳˧˦.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 6.17  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ ̀˫˰˦˩˭˦˲ ˩  ˦˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

class ChemiKlasi   

{ 

// ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦   

public static int Statikuri_cvladi = 100; 

// ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦   

public static int Statikuri_Metodi() 

{ 

 return Statikuri_cvladi / 2; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

label1.Text = ChemiKlasi.Statikuri_cvladi.ToString(); 

// ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ ̀˫˰˦˩˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˪˲ˮ̃˪˧˦  

ChemiKlasi.Statikuri_cvladi = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

label2.Text = ChemiKlasi.Statikuri_cvladi.ToString(); 

label3.Text = ChemiKlasi.Statikuri_Metodi().ToString(); 

} 

 ˶˳˨˳˶̀ ˫̄˪˩˦˫˭ ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ˱ˮ˷ˮ ˯˰˦˷ˮ ˷ ˶˦ˮ˱˪ 

˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪.  

˷˸˦˸ˮ˯˹˶ ˱˪˭˳˩˪˧˷ ˾˪˱˩˪˨ˮ ˾˪ˬ˼˹˩˫˪˧ˮ ˦˻˫˭:  

- ˦ ˶˦˻˫˭ this ˱ˮ˱˦˶˭˫˦; 

- ˾˪˹́˰ˮ˦˭ ˹˾˹˦˰˳˩ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˳˲ ˱̄˳˰˳˩ ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˩  ˦˦ ˶˾˪˹́˰ˮ˦˭ 

˨˦˱˳ˮ́˦̄˳˲ ˭˦˫ˮ˦˲˭ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ;  

- ˾˪˹́˰ˮ˦˭ ˴ˮ˶˩˦˴ˮ˶ ˱ˮ˱˦˶˭˳˲ ˱̄˳˰˳˩ ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧˷.  

˷˸˦˸ˮ˯˹˶ ˱˪˭˳˩˷ ˱̄˳˰˳˩ ˭˦˫ˮ˷ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ ˾˪˹́˰ˮ˦ 

˱ˮ˱˦˶˭˳˷ ˭˦˫ˮ˷ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧˷ ˩  ˦̀˫˰˦˩˪˧˷ ( .˪ .ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̀˫˰˦˩˭˦˲ ˦ ˲

˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˷˦̃ˮ˶˳˦ ˦ ˱ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˦). ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ 

˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˦˱ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 6.18  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷  

// ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

class ChemiKlasi 
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{ 

            int ricxvi1;     // ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ 

            static int ricxvi2 = 555;   // ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦  

            // ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˱˪˭˳˩ˮ   

            void ChveulebriviMetodi(Label lab1) 

            { 

                ricxvi1 = 50; 

                ricxvi2 = 70; 

                lab1.Text = "˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ricxvi1 - " + ricxvi1.ToString() +  

                    "\n˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ricxvi2 - " + ricxvi2.ToString(); 

            } 

            // ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ   

            public static void StatikuriMetodi(ChemiKlasi obieqti, Label lab2) 

            { 

                obieqti.ChveulebriviMetodi(lab2);  // ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˪˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ ˲˦˱˩˫ˮ˰ˮ˦  

            } 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

            ChemiKlasi obj = new ChemiKlasi(); 

 

            ChemiKlasi.StatikuriMetodi(obj, label1); 

} 

 

˱˹˩˱ˮ˫˪˧ˮ  

 ˱˹˩˱ˮ˫˦˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ const ˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦. ˯˰˦˷ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ 

˾˪ˮ̀˦˫˩˪˷ ˱˹˩˱ˮ˫˪˧˷, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˦˶ˮ˦˲ ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ. ˱˹˩˱ˮ˫˦˷ ˦˹̀ˮ˰˪˧˰˦˩ 

˹˲˩˦ ˱ˮ˫˦˲ˮ̃˳˭ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦. ˦˱ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨, ˱ˮ˷ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˾˪̀˫˰˦ ˦˼˦˶ ˾˪ˮ́˰˪˧˦.  

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˹˩˱ˮ˫˦˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 6.19  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˹˩˱ˮ˫˦˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

class ChemiKlasi  

{ 

public const int mudmiva = 5;    // ˱˹˩˱ˮ˫˦˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ 

} 

{ 

label1.Text = ChemiKlasi.mudmiva.ToString(); 

} 

 

 

˱̄˳˰˳˩̂˦˯ˮ˭̄˫˦˩ˮ ˫˪˰ ˪˧ˮ 

 ˱̄˳˰˳˩̂˦˯ˮ˭̄˫˦˩ˮ ˫˪˰ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˪˯˹˭˫˲˳˩˪˷ ˯˰˦˷˷ ˦˲ ˱ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷. ˭˹ 

˱̄˳˰˳˩̂˦˯ˮ˭̄˫˦˩ˮ ˫˪˰ˮ ˪˯ ˹˭˫˲ˮ˷ ˯˰˦˷˷, ˱˦˾ˮ˲ ˮ˷ ˹˲˩˦ ˨˦˱˳˫˦̀̄˦˩˳˭ ˶˳˨˳˶̀ 

˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ. ˭˹ ˱̄˳˰˳˩̂˦˯ˮ˭̄˫˦˩ˮ ˫˪˰ˮ ˪˯˹˭˫˲ ˮ˷ ˯˰˦˷ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ (˳˧ˮ˪˻˸˷), ˱˦˾ˮ˲ 

˱˦˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˱˦ ˹˲˩˦ ˱ˮ˦˲ˮ̃˳˷.  

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱̄˳˰˳˩̂˦˯ˮ˭̄˫˦˩ ˫˪˰˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  
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// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 6.20  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱̄˳˰˳˩̂˦˯ˮ˭̄˫˦˩ ˫˪˰˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

class ChemiKlasi 

{ 

// ˱̄˳˰˳˩̂˦˯ˮ˭̄˫˦˩ˮ ˫˪˰ˮ ˷˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ 

public readonly int MxolodWakitxvadiVeli; 

// ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ˱̄˳˰˳˩̂˦˯ˮ˭̄˫˦˩ˮ ˫˪˰ˮ ˷˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ 

public static readonly int mudmiva = 5; 

// ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦  

public ChemiKlasi(int par1) 

        { 

              MxolodWakitxvadiVeli = par1; 

        } 

} 

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 

    label1.Text = ChemiKlasi.mudmiva.ToString(); 

    int ricxvi = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

    ChemiKlasi obieqti = new ChemiKlasi(ricxvi); 

    label2.Text = obieqti.MxolodWakitxvadiVeli.ToString(); 

} 
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˭˦˫ˮ 7. ˱ ˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧˦. ˫ ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ  
 

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧ˮ˷ ˷˦˺˹́˫˰˪˧ˮ 

 ˶˳˨˳˶̀ ˫ˮ̀ˮ˭, ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˳˶ˮ˪˲˸ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧ˮ˷ ˪˶-˭˪˶˭ˮ ˴˶ˮ˲̀ˮ˴ˮ˦ 

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧˦. ˱ˮ˷ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˦̄˦˰ˮ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ 

̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˪˲ ˷˦˧˦ˬ˳ ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˪˧˷. ˱ ˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˷ ˩˦˱˦˸˪˧˹˰ˮ ˦˻˫˷ ˷˦˧˦ˬ˳ 

˯˰˦˷ˮ˷˦˨˦˲ ˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧˹˰ˮ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˾˪˫˻˱˲˦˭ ˯˰˦˷ˮ ˦˫˸˳˱˳˧ˮ˰ˮ, 

˶˳˱˪˰˷˦̀ ˦˻˫˷ ˮ˷˪˭ˮ ˷˦˪˶˭˳ ˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˰˪˧ˮ, ˶˳˨˳˶ˮ̀˦˦ ́˶˦˫ˮ˷ ˷ˮ˱́˰ ˦˫˶˪, ˷˦̂˫˦˫ˮ˷ 

̄˦˶̅ˮ 100 ˯ ˮ˰˳˱˪˸˶ˬ˪, ˱˦˻˷ˮ˱˦˰˹˶ˮ ˷ˮ˿˻˦˶˪. ˦ ˱˯˰˦˷˷ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ̆˻˳˲˩˪ ˷˳˶ ˮ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ 

˯˰˦˷ˮ - ˷˦˸˫ˮ˶˭˳, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˿˲˩˪˧˦ ˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˪˰ˮ - ˸˫ˮ˶˭˦˱̂˪˳˧˦, ˩  ˦ ˦˫˸˳˧˹˷ˮ, 

˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˿˲˩˪˧˦ ˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˪˰ˮ - ˨˦˩˦˷˦˽˫˦˲ˮ ˱˨ˬ˦˫˶˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦.  

C# ˪˲˦˾ˮ ˯˰˦˷˷, ˶˳˱˰ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ ˩  ˦˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ̄˩˪˧˦ ˷̄˫˦ ˦̄˦˰ˮ 

˾˪˷˦˻˱˲˪˰ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧ˮ, ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ (˷˦˧˦ˬ˳) ˯˰˦˷ˮ ˪̂˳˩˪˧˦. ˯˰˦˷˷, ˶˳˱˪˰ˮ̀ 

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭ ˮ˼˪˧˷ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˦˶˷˪˧˹˰ ̂˪˫˶˪˧˷ ˩  ˦˱˦˭ ˦̄˦˰ ̂˪˫˶˪˧˷ ˹˱˦˸˪˧˷, 

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ ˪̂˳˩˪˧˦. ˦ ˱˶ˮ˨˦˩, ˱ ˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭ ˮ˼˪˧˷ ̂ˮ˲˦˴˦˶ ˯˰˦˷˾ˮ 

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ ˽˫˪˰˦ ̀˫˰˦˩˷, ˱˪˭˳˩˷, ˭˫ˮ˷˪˧˦˷˦ ˩  ˦ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˷ ˩  ˦˱˦˭ ˹˱˦˸˪˧˷  ˭˦˫ˮ˷ 

˷˦˯˹˭˦˶ ̂˪˫˶˪˧˷.  

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

class ˱ ˪˱˯˫ˮ˩˶˪_˯˰˦˷ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ : ̂ ˮ˲˦˴˦˶ˮ_˯˰˦˷ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ  

{ 

˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˩ˮ  

} 

 ˶˳˨˳˶̀ ˫̄˪˩˦˫˭, ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶ˮ˷˦˷ ˳˶ ˮ̂˪˶˸ˮ˰ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˪˭ˮ˭˪˧˦ 

̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ. ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ 

˱̄˳˰˳˩ ˪˶˭ˮ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ. ˦˷˪˭ˮ ˨ˬˮ˭ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧ˮ˷ ˮ˪˶˦˶˻ˮˮ˷ 

˾˪˻˱˲˦, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˷ ˭˫ˮ˭˳˲ ˾˪˹́˰ˮ˦ ˨˦̄˩˪˷ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˷̄˫˦ ˯˰˦˷ˮ˷˭˫ˮ˷. ˦˶̀ 

˪˶˭ˮ ˯˰˦˷ˮ ˦ ˶˾˪ˮ́ ˰˪ ˧˦ ˮ˽˳˷ ˭˦˫ˮ˷ˮ ˭˦˫ˮ˷ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ.  

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧ˮ˷ ˹˴ˮ˶˦˸˪˷˳˧˦ ˮ˱˦˾ˮ˦, ˶˳ ˱ ˯˰˦˷ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨, ˶˳˱˪˰ˮ̀ 

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˷˦˪˶˭˳ ˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˰˪˧˷, ˮ ˷˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ 

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦˻˱˲˪˰˦˩, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˩˦˱˦˸˪˧ˮ˭ ˾˪ˮ̀˦˫˪˲ ˹˲ˮ˯˦˰˹˶ 

˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˰˪˧˷. ˾˪˩˪˨˦˩, ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˾ˮ ˦˼˦˶ ̄˩˪˧˦ ˷˦̃ˮ˶˳ ̂ˮ˲˦˴˦˶ ˯˰˦˷˾ ˮ

˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ ̂˪˫˶˪˧ˮ˷ ˨˦˲˱˪˳˶˪˧ˮ˭ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦.  

˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ̄˩˪˧˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦. ˱˦˷˾ˮ 

ˮ˻˱˲˪˧˦ Sibrtye ˷˦˧˦ˬ˳ ˯˰˦˷ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˮ˲˦̄˦˫˷ ˨˪˳˱˪˸˶ˮ˹˰ˮ ˺ˮ˨˹˶ˮ˷ ˨˫˪˶˩˪˧ˮ ˷

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧˷ ˩  ˦˱˪˭˳˩˷, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˷̀˪˱˷ ˱˦˭ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧˷. ˮ˻˱˲˪˧˦ Sibrtye ˷˦˧˦ˬ˳ 

˯˰˦˷ˮ˷ Samkutxedi ˩˦ Otxkutxedi ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˪˧ˮ. ˦˱ ˯˰˦˷˪˧˾ˮ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷˦˩ ˨˦˱˳ˮ˭˫˰˪˧˦ 

˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷˦ ˩˦ ˳˭̄˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ ˩˦ ˺˦˶˭˳˧ˮ.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 7.1  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

// ˷˦˧˦ˬ˳ ˯˰˦˷ˮ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˨˪˳˱˪˸˶ˮ˹˰ˮ ˺ˮ˨˹˶ˮ˷ ˨˫˪˶˩˪˧ ˷  

class Sibrtye  

{ 

public double gverdi1; 

public double gverdi2; 

public double gverdi3; 
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public string Naxva()  

{ 

return "˷ˮ˨˦˲˪ ˩  ˦˷ˮ˱˦˼˰˪ \n" + gverdi1.ToString()+ "   " + gverdi2.ToString(); 

} 

} 

// Samkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ ˦˶ˮ˷ Sibrtye ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪   

class Samkutxedi : Sibrtye  // Samkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ ˦˶ˮ˷ Sibrtye ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ 

{ 

public string tipi; 

public double Partobi() 

{ 

// Samkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˩˪˷ Sibrtye ˯ ˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧˷ 

return gverdi1 * gverdi2 / 2;    

} 

public double Perimetri() 

{ 

return gverdi1 + gverdi2 + gverdi3; 

} 

public string TipisNaxva() 

{ 

return "˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˷˦̄˪ - " + tipi .ToString(); 

} 

} 

class Otxkutxedi : Sibrtye  // Otxkutxedi ˯˰˦˷ˮ ˦˶ˮ˷ Sibrtye ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ 

{ 

public double Partobi() 

{ 

// Otxkutxedi ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˩˪˷ Sibrtye ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧˷  

return gverdi1 * gverdi2;    

} 

public double Perimetri() 

{ 

return ( gverdi1 + gverdi2 ) * 2; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

Samkutxedi samkutxedi = new Samkutxedi(); 

Otxkutxedi otxkutxedi = new Otxkutxedi(); 

 

samkutxedi.gverdi1 = Convert.ToDouble(textBox1.Text); 

samkutxedi.gverdi2 = Convert.ToDouble(textBox2.Text); 

samkutxedi.gverdi3 = Convert.ToDouble(textBox3.Text); 

samkutxedi.tipi = "˸˳˰˨˫˪˶˩˦"; 

// ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦ samkutxedi ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧  

label1.Text = samkutxedi.TipisNaxva(); 

label2.Text = samkutxedi.Naxva(); 
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label3.Text = samkutxedi.Partobi().ToString(); 

label4.Text = samkutxedi.Perimetri().ToString(); 

//   

otxkutxedi.gverdi1 = Convert.ToDouble(textBox1.Text); 

otxkutxedi.gverdi2 = Convert.ToDouble(textBox2.Text); 

// ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦ otxkutxedi ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧  

label5.Text = otxkutxedi.Naxva(); 

label6.Text = otxkutxedi.Partobi().ToString(); 

label7.Text = otxkutxedi.Perimetri().ToString(); 

} 

 Sibrtye ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˨˪˳˱˪˸˶ˮ˹˰ˮ ˺ˮ˨˹˶ˮ˷ ˨˫˪˶˩˪˧ˮ. ˺ˮ˨˹˶˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ 

ˮ˽˳˷ ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ, ˯˫˦˩˶˦˸ˮ, ˱˦˶˭ ˯˹˭̄˪˩ˮ ˩  ˦ .˦ .˾ Samkutxedi ˯ ˰˦˷˾ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦˶ˮ˷ Sibrtye 

˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪, ˨˦˲ˮ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˦ ˨˪˳˱˪˸˶ˮ˹˰ˮ ˺ˮ˨˹˶ˮ˷ ˯˳˲˯˶˪˸˹˰ ˮ ˸ˮ˴ˮ, ˿˫˪˲˷ 

˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ - ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ. Samkutxedi ˯ ˰˦˷˾ˮ ˿˦˶˭˹˰ˮ˦ Sibrtye ˯˰˦˷ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ̂˪˫˶ˮ ˩  ˦

˩˦˱˦˸˪˧˹˰ˮ˦ tipi ̀˫˰˦˩ˮ, ˦˨˶˪˭˫˪, Perimetri(), Partobi() ˩  ˦ TipisNaxva() ˱˪˭˳˩˪˧ˮ. 

˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ ˮ˲˦̄˪˧˦ tipi ̀˫˰˦˩˾ˮ, ̄˳˰ ˳ TipisNaxva() ˱˪˭˳˩ˮ ˯ ˮ ˦˧ ˶˹˲˪˧ ˷

˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˸ˮ˴˷.  

 ˶˦˩˨˦˲ Samkutxedi ˯ ˰˦˷˾ˮ ˿˦˶˭˹˰ˮ˦ Sibrtye ̂ ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ̂˪˫˶ˮ, ˦ ˱ˮ˸˳˱ ˱ˮ˷ 

Partobi() ˱ ˪˭˳˩˷ ˾˪˹́˰ˮ˦ ˱ˮ˱˦˶˭˳˷ gverdi1 ˩  ˦gverdi2 ̀ ˫˰˦˩˪˧˷. ˨˦˶˩˦ ˦˱ˮ˷˦, ̂˪˶˸ˮ˰ˮ (.) 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ ˫˹˭ˮ˭˪˧˭ ˶ ˦ figura ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷˦ ˩  ˦ gverdi1 ˦ ˲ gverdi2 ̀˫˰˦˩ˮ˷ 

˷˦̄˪˰˷, ˾ ˪ˮ́˰˪˧˦ ˹˾˹˦˰˳˩ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭ ˱ˮ˫˱˦˶˭˳˭ ˦ ˱̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˦˷˰˪˧˷.  

 ˱ˮ˹̄˪˩˦˫˦˩ ˮ˱ˮ˷˦, ˶˳ ˱ Sibrtye ˯˰˦˷ˮ ˦˶ˮ˷ Samkutxedi ˯˰˦˷ˮ˷ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ, ˮ ˷ ˦˶ˮ˷ 

˱˭˰ˮ˦˲˦˩ ˦˫˸˳˲˳˱ˮ˹˶ˮ ˯˰˦˷ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ ˦ ˩˦˱˳˹˯ˮ˩˪˧˰˦˩ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭. 

˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˷ ̂˳˶˦ˮ ˾˪˱˩˪˨ˮ ˯˳˩ˮ:  

{ 

Sibrtye figura = new Sibrtye(); 

Figura.gverdi1 = 15; 

Figura.gverdi2 = 25; 

Figura.Naxva(); 

} 

 Sibrtye ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˷ ˦ ˶˾˪˹́˰ˮ˦ ˱ˮ˱˦˶˭˳˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˷˧.  

 

 

protected ˱ ˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ  

 ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧ˮ˷ ˩˶˳˷ ́˦˰˦˾ˮ˦ ˯˰˦˷ˮ˷ ˩˦̄˹˶˹˰ ̂˪˫˶˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦ ˷

˦˶˷˪˧˹˰ˮ ˾˪ˬ˼˹˩˫˪˧ˮ. ˾˪˩˪˨˦,˩ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˷ ˦ ˶ ˾˪˹́˰ˮ˦ ˱ˮ˱˦˶˭˳˷ 

̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˩˦̄˹˶˹˰ ̂˪˫˶˪˧˷. ˦ ˱ ˴˶˳˧˰˪˱ˮ˷ ˨˦˩˦̂˽˫˪˸ˮ ˷ ˪˶˭ˮ ˨ˬ˦˦ protected 

˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦. ˱˪˳˶˪ ˨ˬ˦˦ ˩˦̄˹˶˹˰ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ ˷˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦.   

C# ˪˲˦˾ˮ ˦˶˷˪˧˳˧˷ ˯˰˦˷ˮ˷ ˩˦̀˹˰ˮ ̂˪˫˶˪˧ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˾˪˷˦́˰˪˧˰˳˧˦. ˮ˷ˮ˲ˮ ˨˦̄˷˲ˮ˰ˮ˦ 

˱̄˳˰˳˩ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˩  ˦˩˦̄˹˶˹˰ˮ ˦˷̄˫˦ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˯˰˦˷ˮ˷ ˩˦̀˹˰ˮ 

̂˪˫˶ˮ ˮ˻˱˲˪˧˦ protected ˱ ˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭.  

 ˻ ˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶ ˳˱˪˰˾ˮ̀ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ˦ protected ˱ ˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 7.2  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ protected ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

class Sibrtye 
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{ 

// ˪ ˷̀˫˰˦˩˪˧ˮ ˼ˮ˦˦ Samkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧ˮ˷˭˫ˮ˷  

protected int gverdi1, gverdi2, gverdi3;    

public void Inicializacia(int a, int b, int c) 

{ 

 gverdi1 = a; 

 gverdi2 = b; 

gverdi3 = c; 

} 

public string Naxva() 

{ 

return gverdi1.ToString() + "   " + gverdi2.ToString() +  "   " + gverdi3.ToString(); 

} 

} 

class Samkutxedi : Sibrtye  

{ 

int shedegi; 

// Partobi() ˱˪˭˳˩˷ ˾˪˹́˰ˮ˦ ˱ˮ˱˦˶˭˳˷ Sibrtye ˯ ˰˦˷˾ˮ  

// ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ gverdi1, gverdi2 ˩  ˦gverdi3 ̀ ˫˰˦˩˪˧˷  

public void Partobi() 

{ 

shedegi = gverdi1 * gverdi2 / 2; 

} 

public string PartobisNaxva() 

{ 

return shedegi.ToString(); 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ protected ˱ ˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦   

Samkutxedi obieqti = new Samkutxedi(); 

int ricxvi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

int ricxvi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

int ricxvi3 = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 

 

// Inicializacia() ˩  ˦Naxva() ˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˱ˮ˷˦̂˫˩˳˱ˮ˦ Samkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˩˦˲  

obieqti.Inicializacia(ricxvi1, ricxvi2, ricxvi3); 

label1.Text = obieqti.Naxva(); 

obieqti.Partobi();   

label2.Text = obieqti.PartobisNaxva();  

} 

 

 

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧ˮ ˩  ˦˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧˦. base ˷ ˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦  

̂ˮ˲˦˴˦˶ ˩  ˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˪˧˷ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ̆˻ ˳˲˩˪ ˭˷˦˯˹˭˦˶ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧ˮ. ˦ ˱
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˩˶˳˷ ̂˦˱˳ˮ̃˶˪˧˦ ˯ˮ˭̄˫˦, ˭  ˹˶˳˱˪˰ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˻˱˲ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˷. 

˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˻˱˲ˮ˷ (ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦˷ ˹˯˪˭˪˧˷) ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˭˦˫ˮ˷ ˲˦̂ˮ˰˷, .˪ .ˮ 

˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˲˦̂ˮ˰-˲˦̂ˮ˰ ˮ˻˱˲˪˧˦. ˪ ˷ˮ˱ˮ˸˳˱ ̄˩˪˧˦, ˶˳ ˱̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷ ˦ ˶

˾˪˹́˰ˮ˦ ˱ˮ˱˦˶˭˳˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧˷ ˩  ˦ ˱˳˦̄˩ˮ˲˳˷ ˱˦˭ˮ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦. ˭  ˹

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˦ ˶ ˦˶ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ̂ˮ˲˦˴˦˶ ˯˰˦˷˾ˮ ˩  ˦ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ 

˯˰˦˷˾ˮ, ˱˦˾ˮ˲ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹ˮ˶˪˧˦ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˱ˮ˷ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ 

˱ˮ˪˶, ̄˳˰ ˳̂ˮ˲˦˴˦˶ ˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˲˦̂ˮ˰ˮ ˯ ˮˮ˻˱˲˪˧˦ ˱ˮ˷ˮ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ ˮ

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˱ˮ˪˶.  

 ˭  ˹ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˶˳˨˳˶̀ ̂ˮ˲˦˴˦˶, ˮ˷˪ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˪˧˾ˮ, 

˱˦˾ˮ˲ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˴˶˳̀˪˷ˮ ˶˦˱˩˪˲˦˩˱˪ ˶˭˹˰˩˪˧˦, ˶˦˩˨˦˲ ˦ ˱ ˩˶˳˷ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ 

˳˶ˮ˫˪ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ. ˦˷˪˭ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦˾ˮ ˹˲˩˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ base ˷ ˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ 

˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˷˦́˦̄˪˧˰˦˩. ˮ,˷ ˦˨˶˪˭˫˪, ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ 

̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˩˦˱˦˰˹˰ ̂˪˫˶˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷.  

base ˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦ ˪˭ˮ˭˪˧˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷ 

˨˦˺˦˶˭˳˪˧˹˰ ˺˳˶˱˦˾.ˮ ˦ ˱˺˳˶˱ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ:˦ 

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪_˯˰˦˷ˮ˷_˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ (˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷_˷ˮ˦) : base (˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷_˷ˮ˦) 

{ 

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˯˳˩ˮ 

} 

 ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷_˷ˮ˦ ˦˶ˮ˷ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷˭˫ˮ˷ ˨˦˩˦˷˦̀˪˱ˮ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˷ˮ˦.  

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˲˦˿˫˪˲˪˧ˮ˦ base ˷ ˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧.˦   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 7.3 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

class Sibrtye 

{ 

            protected double sigane;   // ˩˦̄˹˶˹˰ˮ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦   

            protected double simagle; 

            // Sibrtye ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ  

            public Sibrtye(double w, double h) 

            { 

                sigane = w; 

                simagle = h; 

            } 

 

            public string Naxva() 

            { 

                return "˨˪˳˱˪˸˶ˮ˹˰ˮ ˺ˮ˨˹˶ˮ˷ ˷ˮ˨˦˲˪ ˩  ˦˷ˮ˱˦˼˰˪\n" + 

                 sigane.ToString() + "   " + simagle.ToString(); 

            } 

        } 

        // ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦    

        class Samkutxedi : Sibrtye 

        { 

            string tipi;   // ˩˦̄˹˶˹˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ  

            // ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳ ˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦  

            public Samkutxedi(string s, double w, double h) : base(w, h) 
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            { 

                tipi = s; 

            } 

            public double Partobi() 

            { 

                return sigane * simagle / 2; 

            } 

            public string TipisNaxva() 

            { 

                return "samkuTxedis tipia - " + tipi; 

            } 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

Samkutxedi sam1 = new Samkutxedi("tolgverda", 5.5, 5.5); 

 

// ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮ˦ sam1 ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧ 

label1.Text = sam1.TipisNaxva(); 

label2.Text = sam1.Naxva(); 

label3.Text = sam1.Partobi().ToString(); 

} 

 ˦ ˱˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ Samkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ base ˷ ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ ˮ́˦̄˪˧˷ 

Sibrtye ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷ ˩  ˦˨˦˩˦˷̀˪˱˷ ˱˦˷ w ˩  ˦ h ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧.˷ ˾˪˩˪˨˦˩,  sigane ˩  ˦

simagle ̀˫˰˦˩˪˧ ˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦˭ ˪ ˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ. ˦˱ ˮ˸˳˱, Samkutxedi ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ ˮ

˦̄˩˪˲˷ ˱̄˳˰˳˩ tipi ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦˷, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˾ˮ.  

 ̂ˮ˲˦˴˦˶ ˯˰˦˷˷ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ̆˻˳˲˩˪˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ, ˶˳˱˪˰˭˦˨˦˲ 

˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ́˦̄˳˭ base ˷ ˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭. ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ˮ ˷

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ, ˶ ˳˱˰ˮ˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷ ˷ˮ˦̀ ˾˪˪˷˦˧˦˱˪˧˦ ˦˶˨˹˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˷ˮ˦˷.  

 ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˾ˮ base ˷ ˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧ˮ˷˦˷ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ 

˹˦̄˰˳˪˷ˮ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ. .˪ .ˮ base ˷ ˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦ ˽˳˫˪˰˭˫ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷ 

˹˾˹˦˰˳ ̂ˮ˲˦˴˦˶ ˯˰˦˷˷. ˪ ˷ ́˦˰˦˾ˮ ˦ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˱˶˦˫˦˰˩˳˲ˮ˦˲ˮ ˮ˪˶˦˶˻ˮˮ˷˭˫ˮ˷˦̀. ˭  ˹

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˾ˮ ˦ ˶ ˦˶ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ base ˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦, ˱˦˾ˮ˲ 

˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ ˮ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ.  

 

 

̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˰˫˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧ˮ˷ ˩˶˳˷    

̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˩  ˦˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧˷ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˪˶˭ˮ ˩  ˦ˮ˨ˮ˫˪ ˷˦̄˪˰ˮ ̆˻˳˲˩˪˭. 

˦ ˱˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶ˮ ˩˦˱˦˰˹˰ˮ˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˷̄˫˦ ̂˪˫˶˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

˩  ˦˯˳˱˴ˮ˰˦˸˳˶˷ ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˨˦˱˳˦˻˫˷ ˨˦˱˦˺˶˭̄ˮ˰˪˧˪˰ ˮ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦ ˦˱ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧. ˭  ˹˿˫˪˲ 

˨˦˲ˬ˶˦̄ ˫˱˦˰˦˫˭ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˷ ˩  ˦ ˦ ˶ ˨˫ˮ˲˩˦, ˶˳ ˱ ˯˳˱˴ˮ˰˦˸˳˶˱˦ ˨˦˱˳ˮ˸˦˲˳˷ 

˨˦˱˦˺˶˭̄ˮ˰˪˧˪˰ˮ ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦, ˱˦˾ˮ˲ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ̂˪˫˶ˮ˷ ̂ˮ˲ ˹˲˩˦ 

˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ new ˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦. ˦ ˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ new ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˦ ˶ ˦̄˩˪˲˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ 

˾˪˻˱˲˦˷.  

ˮ˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˶˳ ˱ ˾˪˫́˰˳˭ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˩˦˱˦˰˹˰ ̂˪˫˶˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˹˲˩˦ 

˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ base ˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

base.̂ ˪˫˶ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ  
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˦ ˻̂˪˫˶ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ ˦˶ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˦ ˲̀˫˰˦˩ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ. ˦ ˷˪˭ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷ base 

˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦ ˮ˷˪˭ˮ˫˪ ˺˹˲˻̀ˮ˪˧˷ ˦˷˶˹˰˪˧˷, ˶˳˨˳˶˷˦̀ this ˷ˮ˸˽˫˦, ˮ ˱˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧ˮ˭, ˶˳ ˱

base ˷ ˮ˸˽˫˦ ˽˳˫˪˰˭˫ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷ ̂ˮ˲˦˴˦˶ ˯˰˦˷˷.  

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ base ˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ 

˩˦˱˦˰˹˰ ̀˫˰˦˩˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷.   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 7.4 

//  ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ base ˷ ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷  

//  ˩˦˱˦˰˹˰ ̀˫˰˦˩˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

        class SabazoKlasi 

        { 

            public int i = 0; 

        } 

        // ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦  

        class MemkvidreKlasi : SabazoKlasi 

        { 

            new int i; // ˪ ˷i ̀˫˰˦˩ˮ ˱˦˰˦˫˷ SabazoKlasi ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ i ̀˫˰˦˩˷   

            public MemkvidreKlasi(int a, int b) 

            { 

                base.i = a; //     ˱ ˮ˱˦˶˭˫˦ SabazoKlasi ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ i ̀˫˰˦˩˭˦˲  

                //     base ˷ ˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭   

                i = b;  //     MemkvidreKlasi ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ i ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ 

            } 

            public void Naxva(Label lab1) 

            { 

                // SabazoKlasi ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ i ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˨˦˱˳˸˦˲˦  

                lab1.Text = "i ̀ ˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ̂ˮ˲˦˴˦˶ ˯˰˦˷˾ˮ - " + base.i.ToString(); 

                // MemkvidreKlasi ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ i ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˨˦˱˳˸˦˲ ˦ 

                lab1.Text += "\ni ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˾ˮ - " + i.ToString(); 

            } 

        } 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

            int ricxvi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

            int ricxvi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

            MemkvidreKlasi obieqti = new MemkvidreKlasi(ricxvi1, ricxvi2); 

 

            obieqti.Naxva(label1); 

} 

 obieqti ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ i ̀˫˰˦˩ˮ ˱˦˰˦˫˷ SabazoKlasi ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ i ̀˫˰˦˩˷. base 

˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˷ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦˷ ̂ˮ˲˦˴˦˶ ˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ i 

̀˫˰˦˩˭˦˲. base ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦, ˦˨˶˪˭˫˪, ˨˦˱˳˫ˮ́˦̄˳˭ ˩˦˱˦˰˹˰ˮ 

˱˪˭˳˩˪˧ˮ̀. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ base ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ 

˩˦˱˦˰˹˰ ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 7.5  

//  ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ base ˷ ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˩˦˱˦˰˹˰ 

//  ˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

class SabazoKlasi 
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{ 

            public int i = 0; 

            public void Naxva(Label lab1) 

            { 

                lab1.Text = "i ̀ ˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ̂ˮ˲˦˴˦˶ ˯˰˦˷˾ˮ - " + i.ToString(); 

            } 

} 

// ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦  

class MemkvidreKlasi : SabazoKlasi 

{ 

            new int i; // ˪ ˷i ̀˫˰˦˩ˮ ˱˦˰˦˫˷ SabazoKlasi ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ i ̀˫˰˦˩˷   

            public MemkvidreKlasi(int a, int b) 

            { 

                base.i = a; // ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ SabazoKlasi ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ i ̀˫˰˦˩˭˦˲ base   

                // ˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭   

                i = b;  // i ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ MemkvidreKlasi ˯ ˰˦˷˾ˮ  

            } 

            // ˪ ˷Naxva() ˱ ˪˭˳˩ˮ ˱˦˰˦˫˷ SabazoKlasi ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ Naxva() ˱ ˪˭˳˩˷ 

            new public void Naxva(Label lab1) 

            { 

                base.Naxva(lab1); // SabazoKlasi ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ Naxva() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦  

                lab1.Text += "\ni ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˾ˮ - " + i.ToString(); 

            } 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

            MemkvidreKlasi obieqti = new MemkvidreKlasi(5, 10); 

 

            obieqti.Naxva(label1); 

} 

 

 

˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˱˶˦˫˦˰˩˳˲ˮ˦˲ˮ ˮ˪˶˦˶˻ˮˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ 

 ˦˻˦˱˩˪ ˿˫˪˲ ˫ˮ˽˪˲˪˧˩ˮ˭ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˳˶˩˳˲ˮ˦˲ ˮ˪˶˦˶˻ˮ˦˷, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪˩˨˪˧˳˩˦ 

̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˩  ˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷˦˨˦˲. C# ˪˲˦˾ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦, ˾˪˫˻˱˲˦˭ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˱˶˦˫˦˰-

˩˳˲ˮ˦˲ˮ ˮ˪˶˦˶˻ˮ˦. ˦  ˱˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˶˳˨˳˶̀ ˷˦˧˦ˬ˳ 

˾˪˱˩˨˳˱ˮ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, Klasi3 ˯ ˰˦˷ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˽˳˷ Klasi2 ˯ ˰˦˷ˮ˷ 

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˭˦˫ˮ˷ ˱̄˶ˮ˫ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˽˳˷ Klasi1 ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪. ˦ ˱˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ 

Klasi3 ˯ ˰˦˷ˮ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭ ˮ˼˪˧˷ Klasi1 ˩  ˦Klasi2 ˯ ˰˦˷˪˧ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ̂˪˫˶˷.  

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˲˦˿˫˪˲˪˧ˮ˦ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˱˶˦˫˦˰˩˳˲ˮ˦˲ˮ ˮ˪˶˦˶˻ˮˮ˷ ˾˪˻˱˲˦. 

˦ ˻ Sibrtye ˦˶ˮ˷ ˷˦˧˦ˬ˳ ˯˰˦˷ˮ. ˱ˮ˷ˮ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˦ Samkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦˶ˮ˷ ˷˦˧˦ˬ˳ 

FeradiSamkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ˷˦˭˫ˮ˷. FeradiSamkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭ ˮ˼˪˧˷ Sibrtye ˩  ˦

Samkutxedi ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ̂˪˫˶˷. FeradiSamkutxedi ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ ˦̄˦˰ˮ peri 

̀˫˰˦˩ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮ˦˷ ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˺˪˶ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧. ˶˦˩˨˦˲ 

FeradiSamkutxedi ˯˰˦˷ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷˦˷ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˱˶ ˦˫˦˰˩˳˲ˮ˦˲ˮ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧˦, ˦ ˱

˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧˷ ˾˪˹́˰ˮ˦˭ ˱ˮ˱˦˶˭˳˲ Sibrtye ˩  ˦Samkutxedi ˯ ˰˦˷˪˧ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧˷.  



 117 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 7.6 

//  ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˱˶˦˫˦˰˩˳˲ˮ˦˲ˮ ˮ˪˶˦˶˻ˮˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

class Sibrtye 

{ 

            protected double sigane;  // ˩˦̄˹˶˹˰ˮ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦   

            protected double simagle; 

            // ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ   

            public Sibrtye() 

            { 

                sigane = simagle = 0.0; 

            } 

// ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˳˶ ˮ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˭  

            public Sibrtye(double w, double h) 

            { 

                sigane = w; 

                simagle = h; 

            } 

// ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ, ˨ ˦˲˯˹˭˫˲ˮ˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦˻˱˲˪˰˦˩, ˶ ˳˱˪˰˭˦ sigane ˩  ˦simagle  

// ˭˫ˮ˷˪˧˪˧˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦˭ ˪˶˭ˮ ˩  ˦ˮ˨ˮ˫˪ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ   

            public Sibrtye(double x) 

            { 

                sigane = simagle = x; 

            } 

            public string Naxva() 

            { 

                return "˨˪˳˱˪˸˶ˮ˹˰ˮ ˺ˮ˨˹˶ˮ˷ ˷ˮ˨˦˲˪ ˩  ˦˷ˮ˱˦˼˰˪ \n" + sigane.ToString() + 

                            "   " + simagle.ToString(); 

            } 

        } 

// Samkutxedi ˦ ˶ˮ˷ Sibrtye ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪   

class Samkutxedi : Sibrtye 

{ 

            string tipi; 

// ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ. ˮ  ˷ˮ́˦̄˪˧˷ Sibrtye ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷    

            public Samkutxedi() 

            { 

                tipi = "˹˸ˮ˴˳"; 

            } 

// ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˷˦˱ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˭  

            public Samkutxedi(string s, double w, double h) : base(w, h) 

            { 

                tipi = s; 

            } 

// ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˪˶˭ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˭   

            public Samkutxedi(double x) : base(x) 

            { 

                tipi = "˸˳˰˺˪˶˩˦"; 
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            } 

            public double Partobi() 

            { 

                return sigane * simagle / 2; 

            } 

            public string TipisNaxva() 

            { 

                return "˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˷˦̄˪ - " + tipi; 

            } 

} 

// FeradiSamkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ ˦˶ˮ˷ Samkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪   

class FeradiSamkutxedi : Samkutxedi 

{ 

            string peri; 

            public FeradiSamkutxedi(string c, string s, double w, double h) : base(s, w, h) 

            { 

                peri = c; 

            } 

            // ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦ ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˺˪˶ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧  

            public string PerisNaxva() 

            { 

                return "˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˺˪˶ˮ - " + peri; 

            } 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

FeradiSamkutxedi sam1 = new FeradiSamkutxedi("˱̂˫˦˲˪, ", "˷ ̂˳˶˯˹˭̄˦ ", 5.0, 15.0); 

label1.Text = sam1.TipisNaxva(); 

label2.Text = sam1.Naxva(); 

label3.Text = sam1.PerisNaxva(); 

label4.Text = sam1.Partobi().ToString(); 

} 

 ˱˳̀˪˱˹˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˩˦˲ ˿˦˲˷, ˶˳ ˱ base ˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦ ˽˳˫˪˰˭˫ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷ 

˹˦̄˰˳˪˷ˮ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷. ˭  ˹ base ˷ ˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦ ˪˭ˮ˭˪˧˦ Samkutxedi 

˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˭˦˲, ˱˦˾ˮ˲ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ Sibrtye ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ. ˭  ˹base ˷ ˮ˸˽˫˦ 

˪˭ˮ˭˪˧˦ FeradiSamkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˭˦˲, ˱˦˾ˮ˲ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ Samkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ˷ 

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ. ˭  ˹̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷ ˷̃ˮ˶˩˪˧˦ ˶˦ˮ˱˪ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ, ˱˦˾ˮ˲ 

˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˱˶˦˫˦˰˩˳˲ˮ˦˲ˮ ˮ˪˶˦˶˻ˮˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ̂˪˷˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷˦˩ ˽˫˪˰˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ ˦ ˱

˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧˷ ˹˲˩˦ ˨˦˩˦˷̀˪˱˩˪˷ "ˬ˪˫ˮ˭" ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ ˩˳˲˪ˬ˪, ˱ˮ˹̄˪˩˦˫˦˩ ˮ˱ˮ˷˦ ˪ ˷

˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ ˷̃ˮ˶˩˪˧˦ ˭  ˹˦˶˦ ̂ˮ˲˦˴˦˶ ˯˰˦˷˷.  

 

 ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷ ˶ˮ˨ˮ˭˳˧˦  

 ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˮ˪˶˦˶˻ˮ˦˾ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧ˮ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ˮ ˱˶ˮ˨ˮ˭˳˧ˮ˭, ˶  ˦˶ˮ˨ˮ˭˳˧ˮ˭˦̀ 

˷˶˹˰˩˪˧˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧˦ - ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˩˦˲ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷˯˪˲. ˹˺˶ ˳˱˪˸ˮ̀, ˪ ˷

˶ˮ˨ˮ˭˳˧˦ ˶˿˪˧˦ ˹̀˫˰˪˰ˮ ˮ˱ˮ˷˨˦˲ ˩˦˱˳˹˯ˮ˩˪˧˰˦˩, ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˭  ˹ ˦˶˦ base ˷ ˦˯˫˦˲́˳ 

˷ˮ˸˽˫˦. ˭  ˹˪ ˷˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ, ˱ ˦˾ˮ˲ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ 

˯˰˦˷ˮ˷ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ. ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷ ˶ˮ˨ˮ˭˳˧˦ ˲˦˿˫˪˲˪˧ˮ˦ 
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˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 7.7 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷ ˶ˮ˨ˮ˭˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

class Klasi1 

{ 

public Klasi1() 

{ 

MessageBox.Show("Klasi1 ˯˰ ˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ"); 

} 

} 

// Klasi1 ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ 

class Klasi2 : Klasi1 

{ 

public Klasi2() 

{ 

MessageBox.Show("Klasi2 ˯˰ ˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ"); 

} 

} 

//  

class Klasi3 : Klasi2 

{ 

public Klasi3() 

{ 

MessageBox.Show("Klasi3 ˯˰ ˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ"); 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

Klasi3 obieqti = new Klasi3(); 

} 

 

 

˱ˮ˱˦˶˭˫˪˧ˮ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˩  ˦˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˬ˪ 

 ˪˶˭ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ ̀˫˰˦˩˷ ˦ ˶ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˱ˮ˪˲ˮ̃˳˷ ˷̄˫˦ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ 

˱ˮ˱˦˶˭˫˦. ˱˦˨˶˦˱ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ ̀˫˰˦˩˷ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˱ˮ˪˲ˮ̃˳˷ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ 

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˦˱ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 7.8  

//  ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˩  ˦˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˬ˪  

// ˱ˮ˱˦˶˭˫˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

class SabazoKlasi 

{ 

public int ricxvi1; 

public SabazoKlasi(int i)  

{ 

ricxvi1 = i; 
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} 

} 

class MemkvidreKlasi : SabazoKlasi 

{ 

public int ricxvi2; 

public MemkvidreKlasi(int i, int j) : base(j) 

{ 

ricxvi2 = i; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

int ricxvi = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

SabazoKlasi Sabazo_Obieqti1 = new SabazoKlasi(ricxvi); 

SabazoKlasi Sabazo_Obieqti2; 

MemkvidreKlasi Memkvidre_Obieqti = new MemkvidreKlasi(2, 5); 

//  ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˪ ˷˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˲˦˱˩˫ˮ˰ˮ˦, ˶ ˦˩˨˦˲ ˱˦˷˾ˮ ˱˳˲˦̂ˮ˰˪˳˧˷ ˪˶˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ 

̀˫˰˦˩˪˧ˮ 

Sabazo_Obieqti2 = Sabazo_Obieqti1;  

label1.Text = Sabazo_Obieqti2.ricxvi1.ToString(); 

// ˦˷˪˫˪ ˲˦˱˩˫ˮ˰ˮ˦ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˪ ˷˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ, ˶ ˦˩˨˦˲ MemkvidreKlasi ˦ ˶ˮ˷  

// SabazoKlasi-ˮ ˷˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ 

Sabazo_Obieqti2 = Memkvidre_Obieqti; 

Sabazo_Obieqti2.ricxvi1 = 35;     // ˪ ˷˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˲˦˱˩˫ˮ˰ˮ˦  

label2.Text = Sabazo_Obieqti2.ricxvi1.ToString(); 

// Sabazo_Obieqti2.ricxvi2 = 50;  // ˾˪̀˩˳˱˦! ricxvi2 ̀˫˰˦˩ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷  

// ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ SabazoKlasi ˯˰˦˷˾ˮ 

}  

 ˦ ˱ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ MemkvidreKlasi ˯˰˦˷ˮ ˦˶ˮ˷ SabazoKlasi ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪. ˦˱ˮ˸˳˱, 

Sabazo_Obieqti2 ̀ ˫˰˦˩˷ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˱ˮ˫˦˲ˮ̃˳˭ Memkvidre_Obieqti ˳ ˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦.  

˽˹˶˦˩˼˪˧˦ ˱ˮ˫˦˻̀ˮ˳˭ ˮ˱˦˷, ˶˳ ˱ ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˾˪˷˦́˰˪˧˰˳˧˦ 

˩˦˱˳˯ˮ˩˪˧˹˰ˮ˦ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˸ˮ˴ˬ˪, ˩  ˦˦˶˦ ˮ ˱˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˸ˮ˴ˬ˪, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˮ ˷

˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷. ˭  ˹ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ ̀˫˰˦˩˷, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˦˻˫˷ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ, ˪˲ˮ̃˪˧˦ 

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦, ˱˦˾ˮ˲ ˦ ˱̀˫˰˦˩ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭ ˾˪˨˫˪́˰˪˧˦ ˱̄˳˰˳˩ 

ˮ ˱ ̂˪˫˶˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˮ˽˳ ̂ˮ˲˦˴˦˶ ˯˰˦˷˾ˮ. ˷̂˳˶˪˩ ˦˱ˮ˸˳˱ 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ Sabazo_Obieqti2 ̀ ˫˰˦˩ˮ ˫˪˶ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷ ricxvi2 ̀˫˰˦˩˷ ˱˦˷ ˾˪˱˩˪˨˦̀ ˯,ˮ ˶˦̀ 

Sabazo_Obieqti2 ̀ ˫˰˦˩˷ ˱ˮ˪˲ˮ̃˦ MemkvidreKlasi ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦. ˦˷˪˭ ˾˪ˬ˼˹˩˫˦˷ 

˦ˬ˶ˮ ˦˻˫˷, ˶˦˩˨˦˲ ̂ˮ˲˦˴˦˶˱˦ ˯˰˦˷˱˦ ˦˶˦˺˪˶ˮ ˦ ˶ "ˮ̀ˮ˷" ˯˰˦˷ˮ˷ ˮ ˱ ̂˪˫˶˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧, 

˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˩˦˪˱˦˸˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˷.  

 

 

˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ  

˪˲˦˾ˮ ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˪˲ ˴˳˰ˮ˱˳˶˺ˮˬ˱˷ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ 

˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷. ˴˳˰ˮ˱˳˶˺ˮˬ˱ˮ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˮ́˰˪˫˦ ̂ˮ˲˦˴˦˶ ˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˫˷˦ˬ˼˫˶˳˭ 

˱˪˭˳˩˪˧ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˷˦˪˶˭˳ ˮ˻˲˪˧˦ ˽˫˪˰˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˦˱˦˷˭˦˲, ˦ ˱˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ 

˯˳˩ˮ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˪˧˾ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˾˪ˮ̀˫˦˰˳˷ ˦ ˲ˮ˨ˮ˫˪ ˩˦˶˿˪˷. ˹̀˫˰˪˰ˮ ˶˿˪˧˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷ 
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˷˦̄˪˰ˮ ˩  ˦ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ̀˫˰˦˩ˮ. ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ̄˪˰˦̄˦˰ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦ ̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˷ ˴˳˰ˮ-

˱˳˶˺ˮˬ˱ˮ˷ "˪˶˭ˮ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ - ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˱˪˭˳˩ˮ" ˴˶ˮ˲̀ˮ˴ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧ˮ˷ ˪˶-˭˪˶ ˭

˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷.  

˱˪˭˳˩˷, ˶˳˱˰ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶ˮ˷˦˷ ̂ˮ˲˦˴˦˶ ˯˰˦˷˾ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˮ˽˳ virtual ˷˦˯˫˦˲́˳ 

˷ˮ˸˽˫˦, ˩  ˦ ˶˳˱˪˰ˮ̀ ̄˪˰˦̄˰˦ ˮ˽˳ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˪˶ ˭ ˦ ˲ ˱˪˸ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˾ˮ, 

˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ ˪̂˳˩˪˧˦. ˭ˮ˭˳˪˹˰ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˷ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ̆˻˳˲˩˪˷ 

˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷˦˯˹˭˦˶ˮ ˫˪˶˷ˮ˦.  ˪˲˦˾ˮ ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˫˪˶˷ˮˮ˷ ˦˶˿˪˫˦ 

̄˳˶̀ˮ˪˰˩˪˧˦ ˮ ˱˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷˦˩, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷. 

˪ ˷ ˦˶˿˪˫˦ ̄˳˶̀ˮ˪˰˩˪˧˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷. ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ 

˱ˮ˱˦˶˭˦˫˩˪˷ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˸ˮ˴ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧˷, ˦˱ˮ˸˳˱, ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˹˰ˮ ˮ˽˳˷ 

˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˫˪˶˷ˮ˪˧ˮ. ˷̄˫˦ ˷ˮ˸˽˫˪˧ˮ˭ ˶˳ ˱ ˫˭˻˫˦˭, ˷̂˳˶˪˩ 

˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ, ˶˳˱˪˰ˬ˪̀ ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ (˩  ˦ ˦˶˦ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ), 

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˨˦˱˳˷˦́˦̄˪˧˪˰ˮ ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˫˪˶˷ˮ˦˷. ˦˱˶ˮ˨˦˩, ˭  ˹˯˰˦˷ˮ ˾˪ˮ̀˦˫˷ 

˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ ˱˪˭˳˩˷ ˩  ˦ ˦ ˱ ˯˰˦˷ˮ˩˦˲ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭ ˱ˮ˼˪˧˹˰ˮ ˮ˽˳ ˷̄˫˦ ˯˰˦˷˪˧ˮ, 

˶˳˱˰˪˧˾ˮ̀ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷˦˯˹˭˦˶ˮ ˫˪˶˷ˮ˪˧ˮ, ˱˦˾ˮ˲ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ 

˸ˮ˴ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˬ˪ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˩˶˳˷ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ 

˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˫˪˶˷ˮ˦.  

̂ˮ˲˦˴˦˶ ˯˰˦˷˾ˮ ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶ˮ˷˦˷ ˩˦˷˦˧˶˹˲˪˧˪˰ˮ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˷ ̂ˮ˲ ˪˭ˮ˭˪˧˦ virtual ˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦, ̄˳˰ ˳ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˾ˮ 

˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ̄˪˰˦̄˦˰ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶ˮ˷˦˷ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ override ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ. 

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˾ˮ ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶ˮ˷ ˴˶˳̀˪˷˷, ˶˳̀˦ ˲˦̂ˮ˰˳˧˶ˮ˫ ˦ ˲

˱˭˰ˮ˦˲˦˩ ˮ̀˫˰˪˧˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˸˦˲ˮ, ̄˳˰ ˳˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ, ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ ˩  ˦˱˦˭ˮ ˸ˮ˴˪˧ˮ 

ˮ˨ˮ˫˪ ˶˿˪˧˦, ˱˪˭˳˩ˮ˷ ̄˪˰˦̄˦˰ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦ ˪̂˳˩˪˧˦. ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ ˦ ˶˾˪ˮ́˰˪˧˦ 

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˮ˽˳˷ static ˦ ˲abstract ˱ ˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ (ˮ˷ˮ˲ˮ ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˭˦˫˾ˮ 

˨˦˲ˮ̄ˮ˰˪˧˦).  

˱˪˭˳˩ˮ˷ ̄˪˰˦̄˦˰ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦ ˷˦˺˹́˫˰˦˩ ˹˩˪˫˷ ˨˦˱˳˷˦́˦̄˪˧˪˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ 

˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˦˶˿˪˫ˮ˷ ˯˳˲̀˪˺̀ˮ˦˷. ˪ ˷˦˶ˮ˷ ˱˪˻˦˲ˮˬ˱ˮ, ˶˳˱˰ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭˦̀ ˨˦˱˳˷˦́˦̄˪˧˪˰ˮ 

̄˪˰˦̄˰˦ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˦˶˿˪˫˦ ̄˳˶̀ˮ˪˰˩˪˧˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˩  ˦ ˦˶˦ 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˱˴ˮ˰ˮ˶˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷.  

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˲˦˿˫˪˲˪˧ˮ˦ ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷˦ ˩  ˦˱ˮ˷ˮ 

̄˪˰˦̄˰˦ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˫˪˶˷ˮ˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 7.9  

//  ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

class SabazoKlasi 

{ 

// ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ ̂ˮ˲˦˴˦˶ ˯˰˦˷˾ˮ  

public virtual string Naxva()  // ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦   

{ 

return "Base ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ Naxva() ˱ ˪˭˳˩ˮ"; 

} 

} 

class MemkvidreKlasi1 : SabazoKlasi 

{ 

//  

public override string Naxva() // ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ̄˪˰˦̄˦˰ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦ 

{ 

return "MemkvidreKlasi1 ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ Naxva() ˱ ˪˭˳˩ˮ"; 
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} 

} 

class MemkvidreKlasi2 : SabazoKlasi 

{ 

public override string Naxva()    // ˫ ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˯ˮ˩˪˫ ˪˶˭ˮ ̄˪˰˦̄˦˰ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦ 

{ 

retutn "MemkvidreKlasi2 ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ Naxva() ˱ ˪˭˳˩ˮ"; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

SabazoKlasi Sabazo_Obieqti = new SabazoKlasi(); 

MemkvidreKlasi1 Memkvidre_Obieqti1 = new MemkvidreKlasi1(); 

MemkvidreKlasi2 Memkvidre_Obieqti2   = new MemkvidreKlasi2(); 

// ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦  

SabazoKlasi Mimartviti_Cvladi;   

 

Mimartviti_Cvladi = Sabazo_Obieqti; 

label1.Text = Mimartviti_Cvladi.Naxva(); 

 

Mimartviti_Cvladi = Memkvidre_Obieqti1; 

label2.Text = Mimartviti_Cvladi.Naxva(); 

 

Mimartviti_Cvladi = Memkvidre_Obieqti2; 

label3.Text = Mimartviti_Cvladi.Naxva(); 

} 

 ˦ ˱ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˮ˻˱˲˪˧˦ SabazoKlasi ̂ ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ, ˦˨˶˪˭˫˪, ˳˶ ˮ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ 

MemkvidreKlasi1 ˩  ˦ MemkvidreKlasi2. SabazoKlasi ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ Naxva() ˱˪˭˳˩ˮ, 

˶˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪˱˩˪˨ ̄˪˰˦̄˰˦ ˨˦˲ˮ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˪˧˾ˮ. ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ 

˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ SabazoKlasi, MemkvidreKlasi1 ˩  ˦MemkvidreKlasi2 ˸ ˮ˴ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ, ˦˨˶˪˭˫˪, 

˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ SabazoKlasi ˸ ˮ˴ˮ˷ Mimartviti_Cvladi ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ̀˫˰˦˩ˮ. ˦ ˱ ̀˫˰˦˩˷ 

˶ˮ˨˶ˮ˨˳˧ˮ˭ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˱ˮ˱˦˶˭˫˪˧ˮ ˷˦˱ˮ˫˪ ˸ˮ˴ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪. ˪ ˷˱ˮ˱˦˶˭˫˪˧ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ Naxva() 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˶˳˨˳˶̀ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨ˮ˩˦˲ ˩˦˫ˮ˲˦̄˦˫˭, 

˨˦˱˳˷˦́˦̄˪˧˪˰ˮ Naxva() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˫˪˶˷ˮˮ˷ ˦˶˿˪˫˦ ˩˦˱˳˯ˮ˩˪˧˹˰ˮ˦ ˮ ˱ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˸ˮ˴ˬ˪, 

˶˳˱˪˰˷˦̀ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷ Mimartviti_Cvladi ̀˫˰˦˩ˮ.   

 ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ. ˭  ˹˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˷ ˦ ˶

˦˻˫˷ ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷˦˯˹˭˦˶ˮ ˫˪˶˷ˮ˦, ˱˦˾ˮ˲ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩ˮ. 

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ ˱˪˭˳˩˪˧˭˦ ˲˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 7.10  

//  ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˷ ˦ ˶˦˻˫˷ ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷˦˯˹˭˦˶ˮ ˫˪˶˷ˮ˦,  

//  ˦˱ˮ˸˳˱ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩ˮ  

class SabazoKlasi 

{ 

            // ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ ̂ˮ˲˦˴˦˶ ˯˰˦˷˾ˮ  

            public virtual void Naxva(Label lab1)  // ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦   

            { 
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                lab1.Text = "SabazoKlasi ˯˰ ˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ Naxva() ˱ ˪˭˳˩ˮ"; 

            } 

        } 

        class MemkvidreKlasi1 : SabazoKlasi 

        { 

            //  

            public override void Naxva(Label lab1)      // ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ̄˪˰˦̄˦˰ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦  

            { 

                lab1.Text = "MemkvidreKlasi1 ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ Naxva() ˱ ˪˭˳˩ˮ"; 

            } 

        } 

        class MemkvidreKlasi2 : SabazoKlasi 

        { 

            // ˦ ˱˯˰˦˷˾ˮ ˦ ˶̄˩˪˧˦ ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ̄˪˰˦̄˦˰ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦  

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

            // ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

            SabazoKlasi Sabazo_Obieqti = new SabazoKlasi(); 

            MemkvidreKlasi1 Memkvidre_Obieqti1 = new MemkvidreKlasi1(); 

            MemkvidreKlasi2 Memkvidre_Obieqti2 = new MemkvidreKlasi2(); 

            // ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦  

            SabazoKlasi Mimartviti_Cvladi; 

 

            Mimartviti_Cvladi = Sabazo_Obieqti; 

            Mimartviti_Cvladi.Naxva(label1); 

 

            Mimartviti_Cvladi = Memkvidre_Obieqti1; 

            Mimartviti_Cvladi.Naxva(label2); 

 

// SabazoKlasi ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ Naxva() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷  

// ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ Mimartviti _Cvladi.Naxva(); 

            Mimartviti _Cvladi = Memkvidre_Obieqti2; 

            Memkvidre_Obieqti2.Naxva(label3); 

} 

 ˦ ˻MemkvidreKlasi2 ˯ ˰˦˷˾ˮ ˦ ˶̄˩˪˧˦ Naxva() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ̄˪˰˦̄˦˰ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦, ˦˱ˮ˸˳˱, 

MemkvidreKlasi2 ˸ˮ˴ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ Naxva() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷˦˷ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ SabazoKlasi 

˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ Naxva() ˱ ˪˭˳˩ˮ.  

 ˨ ˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˯ˮ˩˪˫ ˪˶˭ˮ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  Sibrtye ˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˫˷˦ˬ˼˫˶˳˭ ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ 

Partobi() ˱˪˭˳˩ˮ. ˮ ˷˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ̄˪˰˦̄˰˦ ˨˦˲˫˷˦ˬ˼˫˶˳˭ ˭ˮ˭˳˪˹˰ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˾ˮ. ˪ ˷

˾˪˷˦́˰˪˧˰˳˧˦˷ ˱˳˨˫̀˪˱˷ ˨˦˱˳˫˭˫˦˰˳˭ ˺˦˶˭˳˧ˮ ˨˪˳˱˪˸˶ˮ˹˰ˮ ˺ˮ˨˹˶ˮ˷ ˸ˮ˴ˬ˪ ˩˦˱˳˯ˮ-

˩˪˧˹˰˪˧ˮ˭ (˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ, ˯ ˫˦˩˶˦˸ˮ ˩  ˦ .˦ .˾). ˻ ˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˦ ˱˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩ˮ.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 7.11  

//  ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ ˨˪˳˱˪˸˶ˮ˹˰ˮ ˺ˮ˨˹˶ˮ˷ ˺˦˶˭˳˧ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰˦  

//  ˺ˮ˨˹˶ˮ˷ ˸ˮ˴ˬ˪ ˩˦˱˳˯ˮ˩˪˧˹˰˪˧ˮ˭  

class Sibrtye 

{ 
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    public double sigane;  // ˩˦̄˹˶˹˰ˮ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦  

    public double simagle; 

    public string saxeli; 

// ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦  

public Sibrtye() 

{ 

sigane = simagle = 0.0; 

saxeli = "˲ ˹˰"ˮ; 

} 

// ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˷˦˱ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˭  

public Sibrtye(double w, double h, string n) 

{ 

sigane = w; 

simagle = h; 

saxeli = n; 

} 

// ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˳˶ ˮ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˭   

public Sibrtye(double x, string n) 

{ 

sigane = simagle = x; 

saxeli = n; 

} 

// ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹ˮ˶˪˧˦ ˷̄˫˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˷˦˺˹́˫˪˰ˬ˪  

public Sibrtye(Sibrtye obieqti) 

{ 

sigane  = obieqti.sigane; 

simagle = obieqti.simagle; 

saxeli  = obieqti.saxeli; 

} 

public void Naxva() 

{ 

MessageBox.Show("˨˪˳˱˪˸˶ˮ˹˰ˮ ˺ˮ˨˹˶ˮ˷ ˷ˮ˨˦˲˪ ˩  ˦˷ˮ˱˦˼˰˪" + sigane.ToString() + "    " + 

simagle.ToString()); 

} 

public virtual double Partobi() 

{ 

MessageBox.Show("˪ ˷˱˪˭˳˩ˮ ̄˪˰˦̄˰˦˦ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˾ˮ"); 

return 0.0; 

} 

} 

// Samkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ ˦˶ˮ˷ Sibrtye ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪   

class Samkutxedi : Sibrtye 

{ 

string tipi;    

// ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦  

public Samkutxedi() 

{ 
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tipi = "˲˹˰"ˮ; 

} 

// ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˳˶ ˮ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˭, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˮ́˦̄˪˧˷ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷  

public Samkutxedi(string s, double w, double h) : base(w, h, "˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ") 

{ 

tipi = s; 

} 

// ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˪˶˭ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˭, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˮ́˦̄˪˧˷ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ 

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷   

public Samkutxedi(double x) : base(x, " ˷˦ ˱˯˹˭̄˪˩ˮ ")  

{ 

tipi = "˸˳˰˺˪˶˩˦"; 

} 

// ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹ˮ˶˪˧˦ ˷̄˫˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˷˦˺˹́˫˪˰ˬ˪  

public Samkutxedi(Samkutxedi obieqti) : base(obieqti) 

{ 

tipi = obieqti.tipi; 

} 

// Partobi() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ̄˪˰˦̄˦˰ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦ Samkutxedi ˯ ˰˦˷˾ˮ  

public override double Partobi() 

{ 

return sigane * simagle / 2; 

} 

public void TipisNaxva() 

{ 

MessageBox.Show("˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˷˦̄ ˪- " + tipi); 

} 

} 

// Otxkutxedi ˯˰˦˷ˮ ˦˶ˮ˷ Sibrtye ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪  

class Otxkutxedi : Sibrtye 

{ 

// ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˳˶ ˮ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˭, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˮ́˦̄˪˧˷ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷   

// ˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˰˪˧ˮ, ˩ ˦˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˪˰ˮ ˷̂˳˶˯˹˭̄˪˩ˮ˷˭˫ˮ˷  

public Otxkutxedi(double w, double h) : base(w, h, " ˷̂˳˶˯˹˭̄˪˩ˮ ") 

{ 

} 

// ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˪˶˭ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˭, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˮ́˦̄˪˧˷ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ 

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷   

public Otxkutxedi(double x) : base(x, "˯ ˫˦˩˶˦˸ˮ") { } 

// ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹ˮ˶˪˧˦ ˷̄˫˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˷˦˺˹́˫˪˰ˬ˪  

public Otxkutxedi(Otxkutxedi obieqti) : base(obieqti) { } 

public bool ArisKvadrati() 

{ 

if ( sigane == simagle ) return true; 

return false; 

} 

// Partobi() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ̄˪˰˦̄˦˰ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦ Otxkutxedi ˯˰˦˷˾ˮ  



 126 

public override double Partobi() 

{ 

return sigane * simagle; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

label1.Text = " "; 

// Sibrtye ˸ ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ figurebi ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦  

Sibrtye[ ] figurebi = new Sibrtye[5]; 

figurebi[0] = new Samkutxedi("˷ ̂˳˶˯˹˭̄˦", 5.0, 15.0); 

figurebi[1] = new Otxkutxedi(15); 

figurebi[2] = new Otxkutxedi(15, 5); 

figurebi[3] = new Samkutxedi(5.5); 

figurebi[4] = new Sibrtye(15, 25, "˷ ˦˧˦ˬ˳"); 

 

for ( int indexi = 0; indexi < figurebi.Length; indexi++ ) 

{ 

label1.Text += figurebi[indexi].saxeli + " - ˺˦˶˭˳˧ˮ = " +  

  figurebi[indexi].Partobi().ToString() + '\n'; 

} 

} 

˦ ˱ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ Sibrtye ˯˰˦˷˾ˮ Partobi() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ ˶˳˨˳˶̀ 

˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ. ˮ ˷̄˪˰˦̄˰˦ ˨˦˲ˮ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˦ Samkutxedi ˩  ˦Otxkutxedi ˯˰˦˷˪˧˾ˮ. Sibrtye ˯ ˰˦˷ˮ˷ 

Partobi() ˱˪˭˳˩ˮ ˦ ˶ ˦̄˩˪˲˷ ˨˪˳˱˪˸˶ˮ˹˰ˮ ˺ˮ˨˹˶ˮ˷ ˺˦˶˭˳˧ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰˦˷. ˱ˮ˷ˮ 

˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ ˹˧˶˦˰˳˩ ˨˦ˮ̀˪˱˦ ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮ˦ ˮ˱ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧, ˶˳ ˱˪ ˷˱˪˭˳˩ˮ ̄˪˰˦̄˰˦ 

˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˪˧˾ˮ. ˦˱ˮ˸˳˱, Partobi() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˽˳˫˪˰ˮ 

̄˪˰˦̄˦˰ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶ˮ˷˦˷, ˱˦˷˾ˮ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˨˪˳˱˪˸˶ˮ˹˰ˮ ˺ˮ˨˹˶ˮ˷ ˺˦˶˭˳˧ˮ˷ 

˨˦˱˳˭˫˰˦.  

˱˭˦˫˦˶ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ figurebi ˱˦˷ˮ˫ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪ˮ̀˦˫˷ Sibrtye ˯ ˰˦˷ˮ˷ 

˳˧ˮ˪˻˸˪˧˷. ˦ ˱ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦˭ Samkutxedi, Otxkutxedi ˩  ˦ Sibrtye ˸ˮ˴ˮ˷ 

˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˪˧ˮ. ˦˷˪˭ˮ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧˪˧ˮ ˷̂˳˶ˮ˦, ˶˦˩˨˦ ˲ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˷ 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ  ˾ ˪ˮ́˰˪˧˦ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˩˲˪˲ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧˷.  

 

 

˦˧˷˸˶˦˻˸˹˰ˮ ˯˰˦˷˪˧ˮ  

ˬ˳˨̅˪˶ ˷˦̃ˮ˶˳˦ ˮ˷˪˭ˮ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ 

˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˱̄˳˰˳˩ ˬ˳˨ˮ˪˶˭ˮ ˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˰˪˧ˮ, ˶ ˳˨˳˶ˮ̀˦˦ ˩˦˷˦˧˶˹˲˪˧˪˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ 

˸ˮ˴ˮ, ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ ˩  ˦˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷ ˷ˮ˦. ˦ ˱˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˰˪˧ˮ˷ ˪˶˭˳˧˰ˮ˳˧˦˷ ˱˪˭˳˩ˮ˷ 

̄˪˰˱˳̂˪˶˦ ˪̂˳˩˪˧˦. ˦˷˪˭ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˸˦˲ˮ ̀˦˶ˮ˪˰ˮ˦, ˶˦˩˨˦˲ ́˲˪˰ˮ˦ ̂ˮ˲˦˷̂˦˶ 

˨˦˲˫˷˦ˬ˼˫˶˳˭, ˭  ˹ ˶ ˦ ˱˳˻˱˪˩˪˧˪˧ˮ ˹˲˩˦ ˾˪˦˷˶˹˰˳˷ ˱˪˭˳˩˱˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ 

˳˧ˮ˪˻˸˪˧˾ˮ. ˦˱ˮ˸˳˱, ˦ ˱ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦ (˱˪˭˳˩ˮ˷ ˯˳˩ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦) ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ 

˯˰˦˷˪˧˾ˮ ˹˲˩˦ ˾˪˷˶˹˰˩˪˷.  

˦˷˪˭ ˾˪˱˭̄˫˪˫˪˧˾ˮ ˷˦˧˦ˬ˳ ˯˰˦˷˾ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˲˫˷˦ˬ˼˫˶˳˭ ˦˧˷˸˶˦˻˸˹˰ˮ 

˱˪˭˳˩˪˧ˮ, ˶˳˱˰˪˧˷˦̀ ̀˦˶ˮ˪˰ˮ ˸˦˲ˮ ˦˻˫˭. ˦˧˷˸˶˦˻˸˹˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ abstract ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ. ˭  ˹ ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧ˮ˷ ˷ˮ˦˾ˮ ˨˫̄˫˩˪˧˦ ˱˪˭˳˩ˮ ˦ ˱
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˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ˭, ˱˦˾ˮ˲ ˱ˮ˷ˮ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦ (˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦) ˹˲˩˦ ˱˳˫˦̄˩ˮ˲˳˭ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˾ˮ. 

˦˧˷˸˶˦˻˸˹˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ̄˩˪˧˦ ˫ˮ˶˸˹˦˰˹˶ˮ ˮ˷˪, ˶˳ ˱ virtual ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˦˷˪˭ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˷ ˦˶˦˦ ˷˦̃ˮ˶˳. ˹˺˶ ˳ ˱˪˸ˮ̀, virtual ˩  ˦ abstract 

˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˪˶˭˳˧˰ˮ˫ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˩˦˹˾˫˪˧˪˰ˮ˦.  

˦˧˷˸˶˦˻˸˹˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

abstract ˸ ˮ˴ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ (˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷_˷ˮ˦); 

˦ ˱ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦˾ˮ ˦ ˶ ˦˶ˮ˷ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˯˳˩ˮ. abstract ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ 

˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˱̄˳˰˳˩ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭ ˩  ˦ ˦ ˶ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ 

˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭.  

˯˰˦˷ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˪˶ ˭˦ ˲˱˪˸ ˦˧˷˸˶˦˻˸˹˰ ˱˪˭˳˩˷ ˾˪ˮ̀˦˫˷, ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ ˹˲˩˦ 

ˮ˽˳˷ ˶˳˨˳˶̀ ˦˧˷˸˶˦˻˸˹˰ˮ, .˪ .ˮ ˱ˮ˷ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˷ ˹˲˩˦ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ abstract 

˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ. ˶˦˩˨˦˲, ˦˧˷˸˶˦˻˸˹˰ˮ ˯˰˦˷ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˧˳˰˳˱˩˪, ˦˱ˮ˸˳˱ 

˾˪˹́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˦ ˱˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦, ˩  ˦˦˧˷˸˶˦˻˸˹˰ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˱̀˩˪˰˳˧˦ new 

˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ ˨˦˱˳ˮ̂˫˪˫˷ ˯˳˱˴ˮ˰ˮ˶˪˧ˮ˷ ˾˪̀˩˳˱˦˷.  

˶˳̀˦ ˯˰˦˷ˮ ˦˶ˮ˷ ˦˧˷˸˶˦˻˸˹˰ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪, ˱˦˲ ˹˲˩˦ ˱˳˦̄˩ˮ˲˳˷ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ 

˯˰˦˷ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ˦˧˷˸˶˦˻˸˹˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦. ̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, ˦˷˪˭ˮ 

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ abstract ˱ ˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ˭. ˦˱˶ˮ˨˦˩, abstract 

˦˸˶ˮ˧˹˸ˮ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭ ˨˦˩˦ˮ̀˪˱˦ ˱˦˲˦˱, ˷˦˲˦˱ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˩  ˦ .˪ .ˮ ˭˫ˮ˭ ˯˰˦˷ˮ, ˦ ˶ˮ˻˲˪˧˦ 

˱˭˰ˮ˦˲˦˩ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˹˰ˮ.  

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ Sibrtye ˯ ˰˦˷ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ ˶˳˨˳˶̀ ˦˧˷˸˶˦˻˸˹˰ˮ. 

˱˦˷˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ ˦˧˷˸˶˦˻˸˹˰ˮ Partobi() ˱˪˭˳˩ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˲˯˹˭˫˲ˮ˰ˮ˦ 

˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˨˪˳˱˪˸˶ˮ˹˰ˮ ˺ˮ˨˹˶ˮ˷ ˺˦˶˭˳˧ˮ˷ ˨˦˱˳˷˦˭˫˰˪˰˦˩. ˦˱ˮ˸˳˱, Sibrtye 

˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷˦˷ ˱˦˭˾ˮ ̄˪˰˦̄˰˦ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ Partobi() 

˱˪˭˳˩ˮ.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 7.12  

//  ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ ˦˧˷˸˶˦˻˸˹˰ ˯˰˦˷˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

abstract class Sibrtye   // ˦˧˷˸˶˦˻˸˹˰ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦   

{ 

            public double sigane;  // ˩˦̄˹˶˹˰ˮ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦  

            public double simagle; 

            public string saxeli; 

            // ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦  

            public Sibrtye() 

            { 

                sigane = simagle = 0.0; 

                saxeli = "˲ ˹˰"ˮ; 

            } 

            // ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˭  

            public Sibrtye(double w, double h, string n) 

            { 

                sigane = w; 

                simagle = h; 

                saxeli = n; 

            } 

            // ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ, ˨ ˦˲˯˹˭˫˲ˮ˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˷˦˻˱˲˪˰˦˩, ˶ ˳˱˰ˮ˷ sigane ˩  ˦ 

            // simagle ̀ ˫˰˦˩˪˧ ˷ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˪˲ˮ̃˪˧˦˭  

            public Sibrtye(double x, string n) 
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            { 

                sigane = simagle = x; 

                saxeli = n; 

            } 

            // ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹ˮ˶˪˧˦ ˷̄˫˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˷˦˺˹́˫˪˰ˬ˪  

            public Sibrtye(Sibrtye obieqti) 

            { 

                sigane = obieqti.sigane; 

                simagle = obieqti.simagle; 

                saxeli = obieqti.saxeli; 

            } 

            public void Naxva() 

            { 

                MessageBox.Show("˨˪˳˱˪˸˶ˮ˹˰ˮ ˺ˮ˨˹˶ˮ˷ ˷ˮ˨˦˲ ˪˩  ˦˷ˮ˱˦˼˰˪    " + 

                     sigane.ToString() + "  " + simagle.ToString()); 

            } 

            // ˦˧˷˸˶˦˻˸˹˰ˮ Partobi() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦  

            public abstract double Partobi(); 

        } 

        // ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ ˦   

        class Samkutxedi : Sibrtye 

        { 

            string tipi; 

            // ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦  

            public Samkutxedi() 

            { 

                tipi = "nuli"; 

            } 

            // Samkutxedi ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ  

            public Samkutxedi(string s, double w, double h) : base(w, h, "˷ ˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ")  

            { 

                tipi = s; 

            } 

            // ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˮ́˦̄˪˧˷ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷    

            public Samkutxedi(double x) : base(x, " ˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ") 

            { 

                tipi = "˸˳˰˺˪˶˩˦"; 

            } 

            // ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹ˮ˶˪˧˦ ˷̄˫˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˷˦˺˹́˫˪˰ˬ˪  

            public Samkutxedi(Samkutxedi obieqti) : base(obieqti) 

            { 

                tipi = obieqti.tipi; 

            } 

            // Partobi() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ̄˪˰˦̄˦˰ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦ Samkutxedi ˯ ˰˦˷˾ˮ  

            public override double Partobi() 

            { 

                return sigane * simagle / 2; 
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            } 

            public void TipisNaxva() 

            { 

                MessageBox.Show("˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˷˦̄˪ - " + tipi); 

            } 

} 

        // Otxkutxedi ˯˰˦˷ˮ ˦˶ˮ˷ Sibrtye ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪  

class Otxkutxedi : Sibrtye 

{ 

          // ˯ ˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˭, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˮ́˦̄˪˧˷ ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷   

            public Otxkutxedi(double w, double h) : base(w, h, "˷̂˳˶˯˹˭̄˪˩ˮ") 

            { 

                // ˦ ˱˱˪˭˳˩ˮ˷ ˯˳˩ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ  

            } 

            // ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ, ˨ ˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˷˦˻˱˲˪˰˦˩, ˶ ˳˱˪˰˾ˮ̀  

            // ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˰˪˧ˮ, ˩ ˦˱˦̄˦˷ˮ˦˭˪˧˪˰ˮ ˯˫˦˩˶˦˸ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

            public Otxkutxedi(double x) : base(x, "˯ ˫˦˩˶˦˸ˮ") { } 

            // ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹ˮ˶˪˧˦ ˷̄˫˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˷˦˺˹́˫˪˰ˬ˪  

            public Otxkutxedi(Otxkutxedi obieqti) : base(obieqti) { } 

            public bool ArisKvadrati() 

            { 

                if ( sigane == simagle ) return true; 

                return false; 

            } 

            // Partobi() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ̄˪˰˦̄˦˰ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦ Otxkutxedi ˯˰˦˷˾ˮ  

            public override double Partobi() 

            { 

                return sigane * simagle; 

            } 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

label2.Text = " "; 

Sibrtye[ ] figurebi = new Sibrtye[4]; 

figurebi[0] = new Samkutxedi("˷ ̂˳˶˯˹˭̄˦", 5.0, 15.0); 

figurebi[1] = new Otxkutxedi(15); 

figurebi[2] = new Otxkutxedi(15, 5); 

figurebi[3] = new Samkutxedi(5.5); 

 

for ( int indexi = 0; indexi < figurebi.Length; indexi++ ) 

{ 

label2.Text += figurebi[indexi].saxeli + " - ˺˦˶˭˳˧ˮ = " +  

  figurebi[indexi].Partobi().ToString() + '\n'; 

} 

figurebi[0].Naxva(); 

} 

˱˦˶˭˦˰ˮ˦, Sibrtye ˸ˮ˴ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ ˾˪˹́˰˪˧˪˰ˮ˦, ˱˦˨˶˦˱ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ 
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Sibrtye ˸ˮ˴ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦. ˦˱ˮ˸˳˱, ̂ˮ˲˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷˦˨˦˲ ˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧ˮ˭, 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˦ ˱ ˫˪˶˷ˮ˦˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪˩˨˪˧˦ ˳˭̄ˮ ˩  ˦ ˦˶˦ ̄˹˭ˮ 

˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷˦˨˦˲.  

 

 

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧ˮ˷ ˦˯ ˶́˦˰˫˦  

ˬ˳˨̅˪˶ ̂˦˱˳ˮ̃˶˪˧˦ ˮ˷˪˭ˮ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˦˹̀ˮ˰˪˧˰˳˧˦, ˶˳˱˪˰˭˦ 

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭ ˨˦˩˦̀˪˱˦ ˦ ˶ ˾˪ˮ́˰˪˧˦. ˦˷˪˭ ˾˪˱˭̄˫˪˫˪˧˾ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ sealed ˷˦˯˫˦˲́˳ 

˷ˮ˸˽˫˦. ˮ ˷ ˪˭ˮ˭˪˧˦ ˯˰˦˷ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˷ ̂ˮ˲. ˦˷˪˭ ˯˰˦˷˪˧˷ ˩˦˰˹˻˹˰ ˯˰˦˷˪˧˷ ˹̂˳˩˪˧˪˲. 

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˯˳˩ˮ˷ ˺˶˦˨˱˪˲˸ˮ ˦̄˩˪˲˷ ˦˱ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦˷:    

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 7.13 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧ˮ˷ ˦˯˶́˦˰˫ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

sealed class Klasi1 

{ 

// Klasi1 ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˩ˮ 

} 

// ˦ ˱˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˲˦˱˩˫ˮ˰ˮ  

class Klasi2 : Klasi1 // ˾˪̀˩˳˱˦! ˾˪˹́˰˪˧˪˰ˮ˦ Klasi1 ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦  

{ 

// Klasi2 ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˩ˮ 

} 

 ˶˦˩˨˦˲ Klasi1 ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ˦ sealed ˷ ˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦, ˦˱ˮ˸˳˱ 

˱ˮ˷ˮ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭ ˨˦˩˦̀˪˱˦ ˩˦˹˾˫˪˧˪˰ˮ˦. ˦ ˶ ˾˪ˮ́˰˪˧˦, ˦˨˶˪˭˫˪, abstract ˩  ˦ sealed 

˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˪˧ˮ˷ ˪˶˭˩˶˳˹˰˦˩ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦.  

 

 

˴˳˰ˮ˱˳˶˺ˮˬ˱ˮ˷ ˦˯˶́˦˰˫˦  

 sealed ˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦, ˦˨˶˪˭˫˪, ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ 

˯˰˦˷˪˧˾ˮ ˱˦˭ˮ ̄˪˰˦̄˦˰ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶ˮ˷ ˦˯˶́˦˰˫ˮ˷ ˱ˮˬ˲ˮ˭. ˦˷˪˭ ˱˪˭˳˩˪˧˷ ˩˦˰˹˻˹˰ 

˱˪˭˳˩˪˧˷ ˹̂˳˩˪˧˪˲.  

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˯˳˩ˮ˷ ˺˶˦˨˱˪˲˸ˮ ˦̄˩˪˲˷ ˦˱ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦˷:    

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 7.14 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˴˳˰ˮ˱˳˶˺ˮˬ˱ˮ ˷˦˯˶́˦˰˫ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

class Sabazo 

{ 

            public virtual void Metodi(Label lab1) 

            { 

                lab1.Text = "˩˦˰˹˻˹˰ˮ ˷˦˧˦ˬ˳ ˱˪˭˳˩ˮ"; 

            } 

        } 

        class Memkvidre : Sabazo 

        { 

            sealed public override void Metodi(Label lab1) 

            { 

                lab1.Text += "\n˩˦˰˹˻˹˰ˮ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˱˪˭˳˩ˮ"; 
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            } 

} 

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 

            // ˴˳˰ˮ˱˳˶˺ˮˬ˱ˮ˷ ˦˯˶́˦˰˫ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

            Memkvidre obieqti = new Memkvidre(); 

            obieqti.Metodi(label1); 

} 

 ˭˹ ˾˪˫˻˱˲ˮ˭ Memkvidre ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˷, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˨˦˱˳˫˦̀̄˦˩˪˧˭ Metodi 

˷˦̄˪˰ˮ ˷˱˻˳˲˪ ˱˪˭˳˩˷, ˱˦˾ˮ˲ ˯˳˱˴ˮ˰˦˸˳˶ˮ ˨˦˷̀˪˱˷ ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦˷ ˾˪̀˩˳˱ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧, ˶˦˩˨˦˲ 

sealed ˷ˮ˸˽˫˦ ˯˶́˦˰˦˫˷ ˦˱ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦˷.  

 

 

˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ˸ˮ˴˪˧ˮ˷ ˩˦˽˫˦˲˦ 

 ˭˹ ̄˩˪˧˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˷ ˩˦˽˫˦˲˦ ˷˦˧˦ˬ˳ ˯˰˦˷ˮ˷ ˸ˮ˴ˬ˪, ˱˦˾ˮ˲ 

˷˶˹˰˩˪˧˦ ˩˦˽˫˦˲˦ ˬ˪˫ˮ˭. ˭˹ ̄˩˪˧˦ ˷˦˧˦ˬ˳ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˷ ˩˦˽˫˦˲˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ 

˯˰˦˷ˮ˷ ˸ˮ˴ˬ˪, ˱˦˾ˮ˲ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˩˦˽˫˦˲˦ ˻˫˪˫ˮ˭.  

 ˪˶˭ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˨˦˶˩˦˫˻˱˲˦˭ ˱˪˳˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ˸ˮ˴˦˩ ˮ˱ 

˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, ˭˹ ˪˷ ˯˰˦˷˪˧ˮ ˭˦˫˷˪˧˦˩ˮ˦. ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ ˭˦˫˷˪˧˦˩ˮ˦ ˱ˮ˷ ˷˦˧˦ˬ˳ ˯˰˦˷˭˦˲. 

˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˭˹ Klasi3 ˦˶ˮ˷ Klasi2-ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪, ̄˳˰˳ Klasi2 ˦˶ˮ˷ Klasi1-ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪, ˱˦˾ˮ˲ 

Klasi3 ˭˦˫˷˪˧˦˩ˮ˦ Klasi1 ˩˦ Klasi2 ˯˰˦˷˪˧˭˦˲. ˾˪˩˪˨˦˩, Klasi1, Klasi2 ˩˦ Klasi3 ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ 

˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˩˦˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˮ˽˳˷ ˦˱ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˶˳˱˪˰ˮ˱˪ ˸ˮ˴ˬ˪. ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˷ 

˩˦˽˫˦˲ˮ˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˾˪˨˫˪́˰˪˧˦ ˱̄˳˰˳˩ ˮ˱ ̂˪˫˶˪˧˭˦˲, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ 

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˮ˱ ˯˰˦˷˾ˮ, ˶˳˱˰ˮ˷ ˸ˮ˴ˬ˪̀ ̄˩˪˧˦ ˩˦˽˫˦˲˦.  

 ˯˰˦˷˪˧ˮ ˾˪˹˭˦˫˷˪˧ˮ˦, ˭˹ ˪˶˭ˮ ˯˰˦˷ˮ ˦˶ ˦˶ˮ˷ ˱˪˳˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 

˭˹ Klasi2 ˦˶ˮ˷ Klasi1-ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˩˦ Klasi3 ˦˶ˮ˷ Klasi1-ˮ˷ ˱˪ ˱˯˫ˮ˩˶˪, ˱˦˾ˮ˲ Klasi2 ˩˦ Klasi3 

˾˪˹˭˦˫˷˪˧ˮ˦. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˬ˪˫ˮ˭ ˩˦ ˻˫˪˫ˮ˭ ˩˦˽˫˦˲ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 7.15 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˬ˪˫ˮ˭ ˩˦ ˻˫˪˫ˮ˭ ˩˦˽˫˦˲ˮ˷  ˩ ˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

class Sabazo 

{ 

public int ricxvi1; 

} 

class Memkvidre1 : Sabazo  

{ 

public int ricxvi2; 

} 

class Memkvidre2 : Sabazo  

{ 

public int ricxvi3; 

} 

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 

Memkvidre1 memkvidre_obj1 = new Memkvidre1(); 

//  ˩˦˽˫˦˲˦ ˬ˪˫ˮ˭. ˷ ˶˹˰˩˪˧˦ memkvidre_obj1-ˮ ˷˩˦˽˫˦˲˦ Sabazo ˸ ˮ˴ˬ˪  

Sabazo sabazo_obj1 = ( Sabazo ) memkvidre_obj1; 
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sabazo_obj1.ricxvi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

label1.Text = sabazo_obj1.ricxvi1.ToString(); 

 

Memkvidre2 memkvidre_obj2 = new Memkvidre2(); 

//  ˩˦˽˫˦˲˦ ˬ˪˫ˮ˭. ˷ ˶˹˰˩˪˧˦ memkvidre_obj2-ˮ ˷˩˦˽˫˦˲˦ Sabazo ˸ ˮ˴ˬ˪  

Sabazo sabazo_obj2 = ( Sabazo ) memkvidre_obj2; 

sabazo_obj1.ricxvi1 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

label2.Text = sabazo_obj1.ricxvi1.ToString(); 

 

//  ˩˦˽˫˦˲˦ ˻˫˪˫ˮ˭. ˷ ˶˹˰˩˪˧˦sabazo_obj2-ˮ ˷˩˦˽˫˦˲˦ Memkvidre2 ˸ ˮ˴ˬ˪  

Memkvidre2 memkvidre_obj3 = ( Memkvidre2 ) sabazo_obj2; 

memkvidre_obj3.ricxvi3 = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 

label3.Text = memkvidre_obj3.ricxvi3.ToString(); 

} 

 

object ˯ ˰˦˷ˮ  

 C# ˪ ˲˦˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˷˴˪̀ˮ˦˰˹˶ˮ object ˯ ˰˦˷ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦˶ˮ˷ ˷˦˧˦ˬ˳ ˽˫˪˰˦ ˷̄˫˦ 

˯˰˦˷ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˷̄˫˦ ˷ˮ˸˽˫˪˧ˮ˭ ˶˳ ˱˫˭˻˫˦˭, ˽˫˪˰˦ ˯˰˦˷ˮ ˦˶ˮ˷ object ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪, .˪ .ˮ 

object ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˩˪˷ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ˷̄˫˦ ˸ˮ˴ˮ˷ 

˳˧ˮ˪˻˸˷. object ˷˦̄˪˰ˮ - ˪˷˦˦ System.Object ˷ ˦̄˪˰ˮ˷ ˾˪˱˳˯˰˪˧˹˰ˮ ˺˳˶˱˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦˶ˮ˷ 

.NET Framework ˯ ˰˦˷˪˧ˮ˷ ˧ˮ˧˰ˮ˳˭˪˯ˮ˷ ˾˪˱˦˩˨˪˲˪˰ˮ ˲˦̂ˮ˰ˮ.  
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˭˦˫ˮ 8. ˭ ˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ, ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˪˧ˮ ˩  ˦˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ 

˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ 
 

˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ 

 ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˦˶ˮ˷ ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˨˫˦́˰˪˫˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭ 

˱ˮ˫ˮ˼˳˭ ˦ ˲ ˾˪˫̀˫˦˰˳˭ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ (˫˪˰˪˧ˮ˷) ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ. ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ 

˱˳̄˪˶̄˪˧˹˰ˮ˦ ˱˦˾ˮ˲, ˶˳̀˦ ˷˦̃ˮ˶˳˦ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˬ˪ ˾˪˷˦˷˶˹˰˪˧˪˰ˮ 

˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˯˳˲˸˶˳˰ˮ (ˮ˱ˮ˷ ˯˳˲˸˶˳˰ˮ ˭  ˹ ˶˳˱˪˰ˮ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ˦ ˩˦˷˦˾˫˪˧ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˬ˪ ˩  ˦˶˳˱˪˰ˮ - ˦˶˦). ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˷˦̃ˮ˶˳ ˨˦̄˩˪˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ 

˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˾˪ˬ˼˹˩˫˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦ ˱̀˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦. ˧˹˲˪˧˶ˮ˫ˮ˦, ˦˷˪˭ˮ ˱ˮˬ˲ˮ˷ ˱ˮ˷˦˼̂˪˫˦˩ 

˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˴˶ˮ˫˦˸˹˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ˩  ˦˱˪˭˳˩ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˱˦˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧˷. ˱˦˨˶˦˱ 

˨˦̀ˮ˰˪˧ˮ˭ ˱˦˶˸ˮ˫ˮ ˩  ˦ ˹˯˪˭˪˷ˮ˦ ˴˶ˮ˫˦˸˹˰ˮ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ˷ ˪˶˭˳˧˰ˮ˫ˮ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦.  

 ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˾˪˩˨˪˧˦ ˷˦̄˪˰ˮ˷˦ ˩  ˦˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ get ˩  ˦ set ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷˦˨˦˲. ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ get 

˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˼˪˧˦˩, set ˱˪˭˳˩ˮ ˯ ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷˭˫ˮ˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˲ˮ̃˪˧˰˦˩. set ˱˪˭˳˩˷ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦ value ˦˶˦̀̄˦˩ˮ 

˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ̀˫˰˦˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˱ˮ˷˦˲ˮ̃˪˧˪˰ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. ˭˫ˮ˷˪˧ˮ˷ 

́ˮ˶ˮ˭˦˩ˮ ˼ˮ˶˷˪˧˦˦ ˮ,˷ ˶˳ ˱ ˱ˮ˷ˮ ˷˦̄˪˰ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˪˧˾ˮ ˩  ˦

˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧˾ˮ, ˶˳˨˳˶̀ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ̀˫˰˦˩ˮ. ˦ ˱˩˶˳˷ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ get ˩  ˦ set ˱˪˭˳˩˪˧ˮ. ˨˦˶˩˦ ˦˱ˮ˷˦, ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˱˦˶˭˦˫˷ ̀˫˰˦˩˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦˷. 

˭˫ˮ˷˪˧˦˾ˮ ˦ ˶ ̄˩˪˧˦ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦. ˷˦̃ˮ˶˳˪˧ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭ ˭˫ˮ˷˪˧˦˾ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ 

˨˦˲ˮ˷˦ˬ˼˫˶˳˷ ˱̄˳˰˳˩ get ˦  ˲set ˱ ˪˭˳˩ˮ, ˦  ˲˳˶ˮ˫˪ ˪˶˭˦˩.  

 ˭˫ˮ˷˪˧ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷_˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ˸ˮ˴ˮ ˭˫ˮ˷˪˧ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ 

{ 

get 

{ 

get ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˯˳˩ˮ  

} 

set 

{ 

set ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˯˳˩ˮ  

} 

} 

˦ ˻˸ˮ˴ˮ ˭˫ˮ˷˪˧ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˦ (˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, int ˸ˮ˴ˮ). ˭˫ˮ˷˪˧ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˱ˮ˷ˮ ˷˦̄˪˰ˮ˷ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦, ˮ̂˫˪˫˷ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦˷. ˭  ˹ ˭˫ˮ˷˪˧ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ˦ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˦˶̀̄˲ˮ˫, ˱ ˦˾ˮ˲ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ set ˱ ˪˭˳˩ˮ. ˭  ˹˭˫ˮ˷˪˧ˮ˷ 

˷˦̄˪˰ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ˦ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˦˶̅˫˲ˮ˫, ˱ ˦˾ˮ˲ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ get ˱ ˪˭˳˩ˮ. 

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˨˦˲ˮ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˦ ChemiTviseba ˭˫ˮ˷˪˧˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ 

˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˷ Tviseba ̀˫˰˦˩˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦˷. ˱˳̀˪˱˹˰ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˹˾˫˪˧˷ 

̀˫˰˦˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˱̄ ˳˰˳˩ ˩˦˩˪˧ˮ˭ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧˦˷.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 8.1  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˭˫ˮ˷˪˧˦˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

class MartiviTviseba  

{ 
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int cvladi; 

public MartiviTviseba() 

{ 

cvladi = 0; 

} 

// ChemiTviseba ˭ ˫ˮ˷˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦  

public int ChemiTviseba 

{ 

get  

{ 

 return cvladi; 

} 

set  

{ 

 // tviseba ̀ ˫˰˦˩˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ value ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˭  ˹ˮ ˷˩˦˩˪˧ˮ˭ˮ˦  

if ( value >= 0 ) cvladi = value;  

} 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

//  

MartiviTviseba obieqti = new MartiviTviseba(); 

int ricxvi = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

 

label1.Text = obieqti.ChemiTviseba.ToString();   

// ChemiTviseba ˭˫ˮ˷˪˧˦˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ricxvi  ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˩˦˩˪˧ˮ˭ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦   

obieqti.ChemiTviseba = ricxvi;  // ricxvi ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩  

// ˪˲ˮ̃˪˧˦  value ̀˫ ˰˦˩˷ 

label2.Text = obieqti.ChemiTviseba.ToString(); 

// obieqti.ChemiTviseba ˭ ˫ˮ˷˪˧ˮ˷˭˫ˮ˷ ˹˦˶˽˳˺ˮ˭ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˱̀˩˪˰˳˧˦ 

obieqti.ChemiTviseba = -ricxvi;    

label3.Text = obieqti.ChemiTviseba.ToString(); 

} 

 ˦̄˰˦ ˩˦̂˫˶ˮ˰˪˧ˮ˭ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱˦. ˱˦˷˾ˮ ˨˦˲ˮ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˦ ˪˶˭ˮ ˴˶ˮ˫˦˸˹˰ˮ 

tviseba ̀ ˫˰˦˩ˮ ˩  ˦ChemiTviseba ˭ ˫ˮ˷˪˧˦, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˱˦˶˭˦˫˷ ˦ ˱̀˫˰˦˩˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦˷.  ˶ ˦˩˨˦˲ 

tviseba ̀˫˰˦˩ˮ ˦˶ˮ˷ ˩˦̄˹˶˹˰ˮ, ˱˦˷˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˱̄˳˰˳˩ ChemiTviseba 

˭˫ˮ˷˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭.  

 ChemiTviseba ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˨˦˲ˮ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˦ ˶˳˨˳˶̀ public, ˦˱ˮ˸˳˱ ˱˦˷˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ 

˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˾˪˷˶˹˰˩˪˷ ˷̄˫˦ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˱̄˶ˮ˩˦˲. ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ get ˱ ˪˭˳˩ˮ ˦˧˶˹˲˪˧˷ ̀˫˰˦˩ˮ˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ̄˳˰ ˳ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ set ˱˪˭˳˩ˮ ˯ ˮ tviseba ̀˫˰˦˩˷ ˦˲ˮ̃˪˧˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 

˱̄˳˰˳˩ ˮ ˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, ˭  ˹ ˮ ˷ ˦˶ˮ˷ ˩˦˩˪˧ˮ˭ˮ. ˦˷˪˭ˮ ˨ˬˮ˭, ChemiTviseba ˭ ˫ˮ˷˪˧˦ 

˦˯˳˲˸˶˳˰˪˧˷ tviseba ̀ ˫˰˦˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧˦˷.  

 ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷˦˷ ˹˲˩˦ ˩˦˫ˮ̀˫˦˭ ˾˪˱˩˪˨ˮ  ˾ ˪ˬ˼˹˩˫˪˧ˮ:  

- ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˦ ˶˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˨˦˩˦˪̀˪˷ ˱˪˭˳˩˷, ˶ ˳˨˳˶̀ ref ˦ ˲out ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ.  

- ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˦ ˶˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˽˳˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ.  

- ˭˫ˮ˷˪˧˦˱ ˦ ˶˹˲˩˦ ˾˪̀˫˦˰˳˷ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ get ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭.  
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ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˪˧ˮ  

 ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶ˮ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˨˫˦́˰˪˫˷ ˳˧ˮ˪˻˸˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ ̀˫˰˦˩˪˧˷, ˦˨˶˪˭˫˪, 

˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷ ˱ˮ˫˱˦˶˭˳˭ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˷˦ ˩  ˦ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭. 

ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ́ˮ˶ˮ˭˦˩ˮ ˷˺˪˶˳˦ ˷˴˪̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˹˰ˮ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦, 

˶˳˱˰˪˧˷˦̀ ˪˩˪˧˦˭ ˨˦˶˯˫˪˹˰ˮ ˾˪ˬ˼˹˩˫˪˧ˮ. ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˷ 

˱˷˨˦˫˷ˮ˦. ˮ ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˪˧˷ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ̆˻˳˲˩˪˭ ˪˶˭ˮ ˦ ˲˱˪˸ˮ ˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧˦.  

 

˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˪˧ˮ 

 ˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷_˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷_˸ˮ˴ˮ this[ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷_˸ˮ˴ˮ ˮ˲˩˪˻˷ˮ] 

{ 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ get ˱ ˪˭˳˩ˮ 

get 

{ 

get ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˯˳˩ˮ  

} 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ set ˱ ˪˭˳˩ˮ 

set 

{ 

set ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˯˳˩ˮ  

} 

} 

 ˦ ˻˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷_˸ˮ˴ˮ ˦˶ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˨˦̀˪˱˹˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ.  

 ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˱˦˩˨˪˲˰˳˧˦˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˳˶ ˮ˱˪˭˳˩ˮ get ˩  ˦set. 

˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷˦˨˦˲ ˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧ˮ˭ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˱˪˭˳˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˦ ˶ ˪˭ˮ˭˪˧˦ 

˩˦˷˦˧˶˹˲˪˧˪˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ ˩  ˦ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ. ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˳˶ˮ˫˪ ˱˪˭˳˩ˮ 

ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷˦˷ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ˩  ˦ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧˦˩ ˮ˼˪˧˪˲ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧˷, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ˦ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˲˦̀˫˰˦˩. ˭  ˹ ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶ˮ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ˦ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˦˶̀̄˪˲˦ ˲˦̂ˮ˰˾ˮ, ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ set 

˱˪˭˳˩ˮ. ˭  ˹ ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶ˮ ˮ˱˽˳˺˪˧˦ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˦˶̅˫˪˲˦ ˲˦̂ˮ˰˾ˮ, ˱˦˾ˮ˲ 

˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ get ˱˪˭˳˩ˮ. ˷˦̃ˮ˶˳˪˧ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭ ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˾ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ 

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˮ˽˳˷ ˱̄˳˰˳˩ get ˦  ˲˱̄˳˰˳˩ set ˱ ˪˭˳˩ˮ, ˦  ˲˳˶ˮ˫˪ ˪˶˭˦˩.   

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˳  ˶ ̀˫˰˦˩˭˦˲ 

˷˦˱˹˾˦˳˩. 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 8.2  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˳  ˶̀˫˰˦˩˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳˩   

class Manqana 

{ 

private string marka; 

private string modeli; 

// ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ 

public Manqana(string marka, string modeli) 

{ 

this.marka = marka; 
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this.modeli = modeli; 

} 

// ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ 

public string this[int index] 

{ 

get 

{ 

switch ( index ) 

{ 

case 0 : return marka;  

case 1 : return modeli;  

default : return "˦ ˶˦˷̂˳˶ˮ ˮ˲˩˪˻˷ˮ"; 

} 

} 

set 

{ 

switch ( index ) 

{ 

case 0 : this.marka  = value; break; 

case 1 : this.modeli = value; break; 

} 

} 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

Manqana ChemiManqana = new Manqana("Toiota", "MR2"); 

 

label1.Text = ChemiManqana[0].ToString(); 

label2.Text = ChemiManqana[1].ToString(); 

ChemiManqana[0] = "BMW"; 

ChemiManqana[1] = "MR3"; 

label1.Text = ChemiManqana[0].ToString(); 

label2.Text = ChemiManqana[1].ToString(); 

} 

ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˪˶-˭˪˶˭ˮ ˹˴ˮ˶˦˸˪˷˳˧˦ ˦˶ˮ˷ ˮ,˷ ˶˳ ˱ˮ ˷ˮ́˰˪˫˦ ˱˦˷ˮ˫˭˦˲ 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˬ˹˷˸ˮ ˯˳˲˸˶˳˰ˮ˷ ˾˪˷˦́˰˪˧˰˳˧˦˷. ˯˪˶́˳˩, ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˫˦˯˳˲˸˶˳˰˳˭ ˨˦˩ˮ˷ 

˭  ˹˦˶˦ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˮ˲˩˪˻˷ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˷ ˨˦˶˪˭. ˦˱ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ˻˫˪˱˳˭ 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ.   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 8.3  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˱˦˷ˮ˫˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳˩   

class ChemiKlasi  

{ 

int[ ] masivi;  // masivi ˦˶ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˬ˪ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˪˰ ˮ   

public int Sigrdze;   

public bool alami; // alami ̀˫˰˦˩ˮ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷,    

// ˨˦˩ˮ˷ ˭  ˹˦˶˦ ˮ˲˩˪˻˷ˮ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˨˦˶˪˭   
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public ChemiKlasi(int zoma) 

{ 

masivi = new int[zoma]; 

Sigrdze = zoma; 

} 

// ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶ˮ ˷˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦    

public int this[int index]  

{ 

// ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ get ˱ ˪˭˳˩ˮ  

get 

{ 

if ( Shemowmeba(index) ) 

 { 

  alami = false; 

  return masivi[index]; 

 } 

 else  

 { 

  alami = true; 

  return 0; 

 } 

} 

// ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ set ˱ ˪˭˳˩ˮ  

set 

{ 

 if ( Shemowmeba(index) ) 

 { 

  masivi[index] = value; 

  alami = false; 

 } 

 else alami = true; 

} 

} 

// ˱˪˭˳˩ˮ ˦˧˶˹˲˪˧˷ true ˮ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ˭  ˹ˮ˲˩˪˻˷ˮ ˮ˱˽˳˺˪˧˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˱˳̀˪˱˹˰  

// ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˾ˮ   

public bool Shemowmeba(int index) 

{ 

if ( ( index >= 0 ) & ( index < Sigrdze ) ) return true;  

else return false; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

ChemiKlasi obieqti = new ChemiKlasi(5); 

int ricxvi;  

// ˦ ˻̄˩˪˧˦ masivi ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˭ ˾˪˫˷˪˧˦   

for ( int i = 0; i < ( obieqti.Sigrdze * 2 ); i++ ) 
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 obieqti[i] = i * 10;     // set ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦  

for ( int i = 0; i < ( obieqti.Sigrdze * 2 ); i++ ) 

{ 

 ricxvi = obieqti[i];     // get ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦  

 if ( ricxvi != -1 ) label2.Text = ricxvi.ToString(); 

} 

// ˱˳ˮ̀˪˱˦ ˴ˮ˶˳˧˦, ˶ ˳˱˪˰˷˦̀ ˾˪̀˩˳˱˦˷˭˦˲ ˱ˮ˫˽˦˫˦˶˭  

label3.Text = "˾˪̀˩˳˱˦"; 

for ( int i = 0; i < ( obieqti.Sigrdze * 2 ); i++ )  

{ 

obieqti[i] = i * 10; 

if ( obieqti.alami )  

    label1.Text = "˱ ˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ ˨˦˫ˮ˩˦ ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˷ ˨˦˶˪˭"; 

} 

for ( int i = 0; i < ( obieqti.Sigrdze * 2 ); i++ )  

{ 

ricxvi = obieqti[i]; 

if ( !obieqti.Shemowmeba ) label1.Text += ricxvi.ToString(); 

   else label2.Text = " ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ ˨˦˫ˮ˩˦ ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˷ ˨˦˶˪˭"; 

} 

} 

} 

 ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦˱˳̂˱˪˧˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˩  ˦

˭˦˫ˮ˩˦˲ ˨˫˦̀ˮ˰˪˧˷ ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˨˦˶˪˭ ˨˦˷˫˰˦˷. ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ 

ˮ̂˽˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˩˦˲: 

public int this[int index]  

ˮ ˷˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧˷ ˦˷˶˹˰˪˧˷ int ˸ˮ˴ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˬ˪.  

ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˷ˮ˷̂˳˶˪˷ Shemowmeba ˱˪˭˳˩ˮ ˦˱˳̂˱˪˧˷. ˭  ˹ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 

˩˦˷˦˾˫˪˧ ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˾ˮ˦, ˱˦˾ˮ˲ ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˷̀˪˱˷ true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˯ ˮ

- false ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷.  

 ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ get ˱˪˭˳˩ˮ ˮ́˦̄˪˧˷ Shemowmeba ˱˪˭˳˩˷. ˭  ˹ ˮ˲˩˪˻˷ˮ ˮ˱˽˳˺˪˧˦ 

˷˦ˬ˼˫˶˪˧ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭, ˨˦ˮ̀˪˱˦ ˦ ˱ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ. ˭  ˹ˮ˲ ˩˪˻˷ˮ ˨˦˩ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ 

˷˦ˬ˼˫˶˪˧˷ ˨˦˶˪˭, ˱˦˾ˮ˲ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ return 0; ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ, .˪ .ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˲˦̀˫˰˦˩ 

˨˦ˮ̀˪˱˦ 0. alami ̀˫˰˦˩˾ˮ ˮ˲˦̄˪˧˦ ˾˪˱˳̂˱˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨ˮ. ˪ ˷ ̀˫˰˦˩ˮ ˾˪˱˩˪˨ ˱˳̂˱˩˪˧˦ 

˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˱˦˷ˮ˫˭˦˲ ˽˳˫˪˰ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ̂˦˶˱˦˸˪˧˹˰˳˧ˮ˷ 

˾˪˷˦˱˳̂˱˪˧˰˦˩ ˩  ˦˾˪̀˩˳˱ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧ ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮˮ˷ ˨˦˱˳˷˦˸˦˲˦˩.  

 ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ set ˱ ˪˭˳˩ˮ̀ ˮ́˦̄˪˧˷ Shemowmeba ˱ ˪˭˳˩˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˾˪˷˦˱˳̂˱˪˧˰˦˩. ˭  ˹

index ˴ ˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˦ ˶˨˦˩ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˷ ˨˦˶˪˭, ˱˦˾ˮ˲ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˩˦ˮ̀˪˱˦ 

value ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˭, ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˷. ̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ 

˱ˮ˲ˮ̃˪˧˦ ˦ ˶̄˩˪˧˦.  

 ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷˦˷ ˦˶˷˪˧˳˧˷ ˪˶˭ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˫˦˲ˮ ˾˪ˬ˼˹˩˫˦: ˱˦˭˭˫ˮ˷ 

˦ ˶˾˪ˮ́˰˪˧˦ ref ˦ ˲out ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦.  

 

˱˶˦˫˦˰˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˪˧ˮ 

 ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˪˧ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˾˪ˮ˻˱˲˦˷ ˱˶˦˫˦˰˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ˷˭˫ˮ˷˦̀. ˻˫˪˱˳˭ 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˲˦˿˫˪˲˪˧ˮ˦ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 8.4  
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// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

class ChemiKlasi 

{ 

int[,] masivi;   // masivi ˦˶ˮ˷ ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ ˱˦˷ˮ˫ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦   

int striqoni, sveti;  // ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˷˫˪˸˪˧ˮ ˩  ˦˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ   

public int Length;    

public bool alami;  // alami ̀˫˰˦˩˾ˮ ˺ˮ˻˷ˮ˶˩˪˧˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˭˦˲   

// ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˱̀˩˪˰˳˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨ˮ   

// ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦  

public ChemiKlasi(int par1, int par2) 

{ 

striqoni = par1; 

sveti = par2; 

masivi = new int[striqoni, sveti]; 

Length = striqoni * sveti;  

} 

// ˳˶˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦   

public int this[int index1, int index2]    

{ 

// ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ get ˱ ˪˭˳˩ˮ  

get  

{ 

 if ( Shemowmeba(index1, index2) ) 

 { 

  alami = false; 

  return masivi[index1, index2]; 

 } 

 else 

{ 

  alami = true; 

  return 0; 

 } 

 } 

// ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ set ˱ ˪˭˳˩ˮ 

set  

{ 

 if (Shemowmeba(index1, index2) ) 

 { 

  masivi[index1, index2] = value;  

  alami = false; 

 } 

 else alami = true; 

} 

} 

// true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˩˦˧˶˹˲˪˧˦, ˭  ˹ˮ˲˩˪˻˷˪˧ˮ ˦ ˶˨˦˩ˮ˦˲ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷˪˧ˮ˷   

// ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˨˦˶˪˭  

private bool Shemowmeba(int index1, int index2) 
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{ 

if ( ( ( index1 >= 0 ) && ( index1 < striqoni ) ) &&  ( ( index2 >= 0 ) && ( index2 < sveti ) ) ) return true; 

return false; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

//  

ChemiKlasi obieqti = new ChemiKlasi(2,4); 

int ricxvi;  

// ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˷ ˨˦˶˪˭ ˨˦˷˫˰ˮ˷˦˷ ˨˦ˮ̀˪˱˦ 0 

for ( int i = 0; i < 5; i++ ) 

 obieqti[i, i] = i * 10; 

for ( int i = 0; i < 5; i++ ) 

{ 

 ricxvi = obieqti[i, i]; 

 if (ricxvi != -1 ) label2.Text += ricxvi.ToString() + "   "; 

} 

for ( int i = 0; i < 5; i++ ) 

{ 

 obieqti[i, i] = i * 10; 

 if ( obieqti.alami ) label3.Text = "ˮ ˲˩˪˻˷ˮ ˨˦˩ˮ˷ ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˷ ˨˦˶˪˭"; 

} 

for ( int i = 0; i < 5; i++ ) 

{ 

 ricxvi = obieqti[i, i]; 

 if ( !obieqti.alami ) label3.Text += ricxvi.ToString() + "   "; 

  else label3.Text = " ˮ˲˩˪˻˷ˮ ˨˦˩ˮ˷ ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˷ ˨˦˶˪˭"; 

} 

} 

} 

 

 

˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦  

 C# ˪˲˦˾ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˲˫˷˦ˬ˼˫˶˳˭ ˱˳˻˱˪˩˪˧˪˧ˮ (ˮ˷ˮ˲ˮ ˨˦˲˷̄˫˦˫˩˪˧˦ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ 

˱ˮ˪˶ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˾˪˷˶˹˰˪˧˹˰ˮ ˱˳˻˱˪˩˪˧˪˧ˮ˷˦˨˦˲), ˶˳˱˰˪˧˷˦̀ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˾˪˦˷˶˹˰˪˧˷ 

˿˫˪˲˷ ˱ˮ˪˶ ˾˪˻˱˲ˮ˰ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭. ˦˱˦˷ ˪̂˳˩˪˧˦ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ ˦ ˲̄˪˰˦̄˦˰ˮ 

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦. ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˺˹˲˻̀ˮ˪˧ˮ ˨˦˲˷̄˫˦˫˩˪˧ˮ˦˲ ˮ˱ˮ˷ ˩  ˦˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭, ˭  ˹˶˳˱˪˰ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ 

˱ˮ˱˦˶˭ ˮ˻˲˪˧ˮ˦˲ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˯˰˦˷˾ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˧˱˹˰ ˷ˮ˦˷, + 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˷ˮˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˩˦˷˦˱˦˸˪˧˰˦˩. ˯˰˦˷˾ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦̄˩˪˲˷ 

˷˸˪˯ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦˷, ˪  ˷˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˷˸˪˯˾ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˱˳˷˦˭˦˫˷˪˧˰˦˩ ˩  ˦ .˦ .˾  

 ˹˲˩˦ ˨˫˦̄˷˳˫˩˪˷, ˶˳ ˱ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷˦˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˩˦˲ˮ˾-

˲˹˰˪˧˦ ˦ ˶ˮ˯˦˶˨˪˧˦. ˹˧˶˦˰˳˩ ˱ˮ˷ ˦˶˷˪˲˦˰˷ ˪˱˦˸˪˧˦ ˦̄˦˰ˮ ˺˹˲˻̀ˮ˪˧,ˮ ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˨˦˱˳-

˽˪˲˪˧˹˰ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˨˦˶˯˫˪˹˰ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, + ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷ 

˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˱ˮ˷ ˦˶˷˪˲˦˰˷ ˩˦˪˱˦˶˪˧˦ ˦̄˦˰ˮ ˺˹˲˻̀ˮ˦, ˦˨˶˪˭˫˪, ˾˪˲˦˶˿˹˲˪˧˹˰ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˱ˮ˷ˮ 

˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˩˦˲ˮ˾˲˹˰˪˧˦ - ˾˪˦˷˶˹˰˳˷ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ˾˪˯˶˪˧˦.  
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 ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ́ˮ˶ˮ˭˦˩ˮ ˹˴ˮ˶˦˸˪˷˳˧˦ ˮ˱˦˾ˮ ˱˩˨˳˱˦˶˪˳˧˷, 

˶˳ ˱˦˩˫ˮ˰˦˩ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˦̄˦˰ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˮ˲˸˪˨˶ˮ˶˪˧˦. ˭  ˹˯˰˦˷ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ, ˱˦˾ˮ˲ ˦ ˱ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˬ˪ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ 

˾˪˫˦˷˶˹˰˳˭ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭, .˪ .ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳˩ 

˷˦˯˱˦˶ˮ˷ˮ˦ ˾˪˫ˮ˸˦˲˳˭ ˦˷˪˭ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ: ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ + ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ.  

 ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷˭˫ˮ˷ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ operator ˷ˮ˸˽˫˦. ˮ ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˪˭˳˩˷, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˦˼̂˪˶˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˾˪˷˦˷˶˹˰˪˧˪˰ ˱˳˻˱˪˩˪˧˪˧˷.  

 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱˪˭˳˩ˮ  

 C# ˪ ˲˦˾ˮ ́ˮ˶ˮ˭˦˩˦˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˳˶ ˮ˷˦̄˪ - ˹˲˦˶˹˰ˮ ˩  ˦˧ˮ˲˦˶˹˰ˮ. 

˹˲˦˶˹˰ˮ˦ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˪˶˭ˮ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ ˦˻˫˷. ˧ˮ˲˦˶˹˰ˮ˦ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ, ˶˳˱˪˰˷˦̀ 

˳˶ ˮ˳˴˪˶˦˲˩ˮ ˦˻˫˷.  

˹˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷_˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ static ˾ ˪˩˪˨ˮ˷_˸ˮ˴ˮ operator ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ(˸ˮ˴ˮ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ) 

{ 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˯˳˩ˮ  

} 

 ˧ˮ˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:   

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷_˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ static ˾ ˪˩˪˨ˮ˷_˸ˮ˴ˮ operator ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ(˸ˮ˴ˮ1 ˳ ˴˪˶˦˲˩ˮ1,  

           ˸ ˮ˴ˮ2 ˳ ˴˪˶˦˲˩ˮ2) 

{ 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˯˳˩ˮ  

} 

 ˦ ˻˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˦˶ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦˩ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ, ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, + ˦ ˲ -. ˾˪˩˪˨ˮ˷_˸ˮ˴ˮ 

˦˶ˮ˷ ˮ ˱˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦ˮ̀˪˱˦ ˱˳̀˪˱˹˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˱ˮ˪˶.  

 ˹˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷˦˷ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ ˹˲˩˦ ˪˯˹˭˫˲˳˩˪˷ ˮ ˱˯˰˦˷ˮ˷ 

˸ˮ˴˷, ˶˳˱˰ˮ˷˭˫ˮ˷˦̀ ˨˦˲ˮ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˦ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ. ˧ˮ˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ 

˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷˦˷ ˪˶-˭˪˶˭ˮ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ ˹˲˩˦ ˪˱˭̄˫˪˳˩˪˷ ˮ ˱ ˯˰˦˷ˮ˷ ˸ˮ˴˷, 

˶˳˱˰ˮ˷˭˫ˮ˷˦̀ ̄˩˪˧˦ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ̄˪˰˦̄˦˰ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦.  

C# ˪˲˦˾ˮ ˦ ˶ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ ˷˸˦˲˩˦˶˸˹˰ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ 

˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˦ ˶ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ + ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ ˹˯˫˪ ˦˶˷˪˧˹˰ˮ 

˸ˮ˴˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˶˳˨˳˶ˮ̀˦˦ ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, int ˦ ˲ string ˸ˮ˴ˮ. ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ 

˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˱̄˳˰˳˩ ˿˫˪˲˷ ˱ˮ˪˶ ˾˪˻˱˲ˮ˰ˮ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˨˦˶˩˦ ˦˱ˮ˷˦, 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˷˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ ˦ ˶˹˲˩˦ ˾˪ˮ̀˦˫˩˪˷ ref ˦ ˲out ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶˷.  

 

˧ˮ˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ 

 ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ̄˩˪˧˦ + ˧ˮ˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦. 

˭˦˫˩˦˴ˮ˶˫˪˰˦˩ ˮ˻˱˲˪˧˦ Sivrce ˯˰˦˷ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˷˦˱˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ 

˯˳˳˶˩ˮ˲˦˸˪˧˷. ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ + ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˦˷˶˹˰˪˧˷ Sivrce ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˶ ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ 

˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˯˳˳˶˩ˮ˲˦˸˪˧ˮ˷ ˾˪˯˶˪˧˦˷.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 8.5   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ + ˧ ˮ˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦  

class Sivrce  

{ 

int x, y, z;    // ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˯˳˳˶˩ˮ˲˦˸˪˧ˮ   

public Sivrce() 

{ 
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x = y = z = 0; 

} 

public Sivrce(int a, int b, int c) 

{ 

x = a; 

y = b; 

z = c; 

} 

// + ˧ ˮ˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦   

public static Sivrce operator + (Sivrce operandi1, Sivrce operandi2) 

{ 

Sivrce shedegi = new Sivrce(); 

// ˯˳˳˶˩ˮ˲˦˸˪˧ˮ˷ ˾˪˯˶˪˧˦ ˩  ˦˾˪˩˪˨ˮ˷ ˩˦˧˶˹˲˪˧˦   

shedegi.x = operandi1.x + operandi2.x;  // ˦ ˱˷˦˱ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˱˭˪˰ˮ   

shedegi.y = operandi1.y + operandi2.y;  // ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ˾˪˯˶˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˦,   

shedegi.z = operandi1.z + operandi2.z;  // ˶˳˱˰˪˧ˮ˷˭˫ˮ˷˦̀ + ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˮ˲˦̄˦˫˷   

// ˭˦˫ˮ˷ ˷˦̂˽ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷   

return shedegi; 

} 

// x, y ˩  ˦z ˯ ˳˳˶˩ˮ˲˦˸˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦   

public string show() 

{ 

return "x = " + x.ToString() + " y = " + y.ToString() + " z = " + z.ToString()); 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

Sivrce obieqti1 = new Sivrce(3, 4, 5); 

Sivrce obieqti2 = new Sivrce(5, 5, 5); 

Sivrce obieqti3 = new Sivrce(); 

 

label1.Text = obieqti1.show();  // obieqti1-ˮ ˷˯˳˳˶˩ˮ˲˦˸˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦   

label2.Text = obieqti2.show();  // obieqti2- ˮ ˷˯˳˳˶˩ˮ˲˦˸˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦  

// obieqti1-˷ ˦˩  ˦obieqti2-ˮ ˷˾˪˯˶˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˦   

obieqti3 = obieqti1 + obieqti2; 

// obieqti1-˷ ˦˩  ˦obieqti2-ˮ ˷˾˪˯˶˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˾˪˩˪˨ˮ    

label3.Text = obieqti3.show(); 

// obieqti1-ˮ,˷ obieqti2-˷ ˦˩  ˦obieqti3-ˮ ˷˾˪˯˶˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˦  

obieqti3 = obieqti1 + obieqti2 + obieqti3; 

label4.Text = obieqti3.show(); 

} 

 operator +() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭ ̀˦˰˯˪˹˰ˮ ˯˳˳˶˩ˮ˲˦˸˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˾˪˯˶˪˧˦ 

˩˦ˮ˽˫˦˲˪˧˦ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ˾˪˯˶˪˧˦ˬ˪. x, y ˩  ˦z ˯ ˳˳˶˩ˮ˲˦˸˪˧ ˷˦˻˫˭ ˱˭˪˰ˮ ˸ˮ˴ˮ, ˦ ˱ˮ˸˳˱ + 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ Sivrce ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˨˦˫˰˪˲˦˷ ˦ ˶ ˱˳˦̄˩˪˲˷ 

˱˳˻˱˪˩˪˧˪˧ˬ˪, ˶ ˳˱˰˪˧ˮ̀ ˦ ˱˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˱˭˪˰ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˬ˪.  

 - ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˮ˷˪˫˪ ˱˳˻˱˪˩˪˧˷, ˶˳˨˳˶̀ +, ˱˦˨˶˦˱ ˱ˮ˷ˮ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷˦˷ ˹˲˩˦ 
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˨˦˫ˮ˭˫˦˰ˮ˷̂ˮ˲˳˭ ˳˴˪˶˦˲˩˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧˦. ˨˦˫ˮ̄˷˪˲˳˭, ˶˳ ˱ ˾˪˯˶˪˧˦ ˯˳˱˹˸˦̀ˮ˹˶ˮ˦, 

̄˳˰ ˳˨˦˱˳˯˰˪˧˦ - ˦˶˦ ( .˪ .ˮ A - B ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦ ˦˶˦˦ B - A ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˮ˨ˮ˫˹˶ˮ). ˽˫˪˰˦ 

˧ˮ˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷˭˫ˮ˷ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˦˶ˮ˷ ˱˦˶̀̄˪˲˦ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ, ˱˪˳˶˪ ˯ ˮ - 

˱˦˶̅˫˪˲˦. ˦˶˦˯˳˱˹˸˦̀ˮ˹˶ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷˦˷ ˹˲˩˦ ˨˦˫ˮ˭˫˦˰ˮ˷̂ˮ˲˳˭ 

˳˴˪˶˦˲˩˪˧ˮ˷ ˹˶˭ˮ˪˶˭˨˦˲˰˦˨˪˧˦, ˯ ˳˱˹˸˦̀ˮ˹˶ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷˦˷ ˯ ˮ- ˦˶˦.  

 

˹˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦  

 ˹˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ ̄˳˶̀ˮ˪˰˩˪˧˦ ˧ˮ˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ 

˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷ ˦˲˦˰˳˨ˮ˹˶˦˩, ˱˦˨˶˦˱, ˦ ˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˱̄˳˰˳˩ ˪˶˭ˮ ˳˴˪˶˦˲˩ˮ ˨˫˦˻˫˷. 

˹˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˮ˲˯˶˪˱˪˲˸ˮ˷˦ ˩  ˦ ˩˪˯˶˪˱˪˲˸ˮ˷ 

˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˬ˪. ˶˳˨˳˶̀ ˫ˮ̀ˮ˭ ˱˦˭ˮ ˩˦˲ˮ˾˲˹˰˪˧˦˦ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˳˴˪˶˦˲˩˪˧ˮ˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˪˶˭ˮ˭ ˨˦ˬ˶˩˦ ˩  ˦˾˪˱̀ˮ˶˪˧˦, ˦˱ˮ˸˳˱ ˦ ˱˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰˱˦ 

˫˪˶˷ˮ˪˧˱˦̀ ˹˲˩˦ ˾˪˦˷˶˹˰˳˲ ˮ˨ˮ˫˪ ˱˳˻˱˪˩˪˧˪˧ˮ.  

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ++ ˹˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 8.6  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ++ ˹ ˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦  

class Sivrce  

{ 

int x, y, z;   // ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˯˳˳˶˩ˮ˲˦˸˪˧ˮ   

public Sivrce() 

{ 

x = y = z = 0; 

} 

public Sivrce(int a, int b, int c) 

{ 

x = a; 

y = b; 

z = c; 

} 

// ++ ˹ ˲˦˶˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦   

public static Sivrce operator ++(Sivrce operandi) 

{ 

// ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ˷ ̀˫˰ˮ˰˪˧˦   

operandi.x++;  

operandi.y++;  

operandi.z++;  

return operandi; 

} 

// x, y ˩  ˦z ˯ ˳˳˶˩ˮ˲˦˸˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦   

public void show() 

{ 

DialogResult pasuxi = MessageBox.Show("x="+x.ToString()+"\ny="+y.ToString()+"\nz="+z.ToString()); 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  
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Sivrce obieqti = new Sivrce(3, 4, 5); 

 

obieqti.show();    // obieqti-ˮ ˷˯˳˳˶˩ˮ˲˦˸˪˧ˮ ˷˨˦˱˳˸˦˲˦    

// ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ ++ ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ  ˷˾˪˷˶˹˰˪˧˦    

obieqti++; 

obieqti.show(); 

} 

 ˶˳˨˳˶̀ ˫ˮ̀ˮ˭, ++ ˩  ˦ -- ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧˷ ˦˻˫˭ ˴˶˪˺ˮ˻˷˹˶ˮ ˩  ˦˴˳˷˸˺ˮ˻˷˹˶ˮ ˺˳˶˱˦. 

˱˦˭ˮ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ ˳˶ˮ˫˪ ˺˳˶˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ˪˶˭ˮ ˩  ˦ ˮ˨ˮ˫˪ ˱˪˭˳˩ˮ. 

˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷˦˷ ˾˪˹́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ ˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧˦ ˦ ˱ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ 

˴˶˪˺ˮ˻˷˹˶ ˩  ˦˴˳˷˸˺ˮ˻˷˹˶ ˺˳˶˱˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷.  

 

˾˪˩˦˶˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦  

 ˾˪˩˦˶˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ, ˶˳˨˳˶ˮ̀˦˦ ==, !=, <, >, <= ˦  ˲ >= ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˽˳˷ 

˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ. ˶˳˨˳˶̀ ̂˪˷ˮ, ˾˪˩˦˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ˦˧˶˹˲˪˧˪˲ true ˦ ˲

false ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. ˦˱ˮ˸˳˱, ˶˿˪˧˦ ˦ ˱ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ 

˾˪˷˦́˰˪˧˰˳˧˦, ̄˳˰ ˳ ˾˪˩˦˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ 

˴ˮ˶˳˧ˮ˷ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˪˧˾ˮ.  

 ˻˫˪˫ˮ˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ Sivrce ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˫˪˶˷ˮ˦, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˷˶˹˰˩˪˧˦ < ˩  ˦> ˳ ˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ 

˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦. ˦ ˱ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ ˫˪˶˷ˮ˪˧ˮ˷ ˭˦˲˦̄˱˦˩ ˪˶˭ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ 

ˮ˭˫˰˪˧˦ ˱˪˳˶˪ˬ˪ ˩ˮ˩˦˩, ˭  ˹ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ˯˳˳˶˩ˮ˲˦˸ˮ ˱˪˸ˮ˦ ˱˪˳˶˪ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ 

˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ ˯˳˳˶˩ˮ˲˦˸˪˧ˬ˪. ˾ ˪˷˦˧˦˱ˮ˷˦˩, ˪ ˶˭ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˮ˭˫˰˪˧˦ ˱˪˳˶˪ˬ˪ ˲˦˯˰˪˧˦˩ ˭  ˹˱ˮ˷ˮ 

˯˳˳˶˩ˮ˲˦˸˪˧ˮ ˲˦˯˰˪˧ˮ˦ ˱˪˳˶˪ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˯˳˳˶˩ˮ˲˦˸˪˧ˬ˪.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 8.7  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ > ˩  ˦<  ˾ ˪˩˦˶˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦  

class Sivrce  

{ 

int x, y, z;    // ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˯˳˳˶˩ˮ˲˦˸˪˧ˮ   

public Sivrce() 

{ 

 x = y = z = 0; 

} 

public Sivrce(int a, int b, int c) 

{ 

x = a; 

y = b; 

z = c; 

} 

// < ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦   

public static bool operator < (Sivrce operandi1, Sivrce operandi2) 

{ 

if (  ( operandi1.x < operandi2.x ) && ( operandi1.y < operandi2.y ) &&  

( operandi1.z < operandi2.z ) ) return true; 

  else return false; 

} 

// > ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦   

public static bool operator > (Sivrce operandi1, Sivrce operandi2) 
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{ 

if (  ( operandi1.x > operandi2.x ) && ( operandi1.y > operandi2.y ) &&  

( operandi1.z > operandi2.z ) ) return true; 

  else return false; 

} 

// x, y ˩  ˦z ˯ ˳˳˶˩ˮ˲˦˸˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦   

public void show() 

{ 

DialogResult pasuxi =  

MessageBox.Show("x = "+ x.ToString() + "\ny = " + y.ToString()+ "\nz = " + z.ToString()); 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

Sivrce obieqti1 = new Sivrce(3, 4, 5); 

Sivrce obieqti2 = new Sivrce(5, 5, 5); 

obieqti1.show();   // obieqti1-ˮ ˷˯˳˳˶˩ˮ˲˦˸˪˧ˮ   

obieqti2.show();   // obieqti2-ˮ ˷˯˳˳˶˩ˮ˲˦˸˪˧ˮ  

if ( obieqti1 > obieqti2 )  

label1.Text = "˨ ˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦ obieqti1 > obieqti2 ˷ ˦˱˦˶˭˰ˮ˦˲ˮ˦"; 

if ( obieqti1 < obieqti2 )  

label1.Text = " ˨ ˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦obieqti1 < obieqti2 ˷ ˦˱˦˶˭˰ˮ˦˲ˮ˦"; 

} 

 ˾˪˩˦˶˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ ˹˲˩˦ ˾˪˫˦˷˶˹˰˳˭ ̂˽˫ˮ˰˳˧˶ˮ˫˦˩. 

˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˭  ˹˨˦˩˦ˮ˸˫ˮ˶˭˪˧˦ < ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ, ˱˦˾ˮ˲, ˹˲˩˦ ˨˦˩˦ˮ˸˫ˮ˶˭˳˷ > ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ̀ 

˩  ˦ ˴ˮ˶ˮ˻ˮ˭. C# ˪˲˦˾ˮ ˮ˷˪˫˪, ˶˳˨˳˶̀ ˩˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˷̄˫˦ ˪˲˪˧˾ˮ, ˦˶˷˪˧˳˧˷ ˾˪˩˦˶˪˧ˮ˷ 

˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ˮ ̂˽˫ˮ˰˪˧ˮ:  

== !=  

< > 

<= >= 

 

˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫ˮ˷˦˷ ˦˶˷˪˧˹˰ˮ ˾˪ˬ˼˹˩˫˪˧ˮ   

 ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˫˦ ˩˦˯˦˫˾ˮ˶˪˧˹˰ˮ˦ ˨˦˶˯˫˪˹˰ ˾˪ˬ˼˹˩˫˪˧˭˦˲. ˯˪˶́˳˩, ˦ ˶

˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˴˶ˮ˳˶ˮ˸˪˸˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˳˴˪˶˦˲˩˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ ˾˪̀˫˰˦. 

˦˱˦˷ ˨˦˶˩˦, ˦ ˶ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ ˮ˽˳˷ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˩  ˦ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧ˮ˷ 

˾˪˩˨˪˲ˮ˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ. ˦ ˨˶˪˭˫˪, ˻ ˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ:  

 &&       ||  [ ] () new is  

sizeof  Typeof ? ->    . = 
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˭˦˫ˮ 9. ˩˪˰˪˨˦˸˪˧ˮ, ˱ ˳˫˰˪˲˪˧ˮ, ˮ ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˪˧ˮ ˩  ˦

˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪  
 

˩˪˰˪˨˦˸˪˧ˮ  

 ˩˪˰˪˨˦˸ˮ - ˪˷˦˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˱˪˭˳˩˷ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷. ˩˪˰˪˨˦˸˪˧ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ 

˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˦˱˦˷˭˦˲, ˨˦˱˳˷˦́˦̄˪˧˪˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˦˶˿˪˫˦ ̄˩˪˧˦ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶˦˩, 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷. ˦˱ˮ˸˳˱, ˩˪˰˪˨˦˸˪˧ˮ ˮ ˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦, ˶˳̀˦ 

̂ˮ˲˦˷̂˦˶ ˦ ˶ ˫ˮ̀ˮ˭, ˭  ˹ ˶˳˱˪˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ ˹˲˩˦ ˨˦˱˳˫ˮ́˦̄˳˭. ˩˪˰˪˨˦˸˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ 

˯ˮ˩˪˫ ˪˶˭ˮ ˹˴ˮ˶˦˸˪˷˳˧˦ ˮ˱˦˾ˮ ˱˩˨˳˱˦˶˪˳˧˷, ˶ ˳ ˱ˮ˷ˮ˲ˮ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˪˲ ˱˳˫˰˪˲˪˧˷.  

 ˩˪˰˪˨˦˸ˮ ˮ˲˦̄˦˫˷ ˨˦˱˳˷˦́˦̄˪˧˪˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷˦̄˪˰˷, ˱ ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˩˦˧˶˹˲˪˧˹˰ˮ ˾˪˩˪˨ˮ˷ 

˸ˮ˴˷˦ ˩  ˦˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷ ˷ˮ˦˷, ˦˲˹ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷ˮ˨˲˦˸˹˶˦˷ (̄˪˰˱˳̂˪˶˦˷). ˦˱˶ˮ˨˦˩, ˱˪˭˳˩ˮ˷ 

˷ˮ˨˲˦˸˹˶˦ - ˪˷˦˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ, ˱ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˩˦˧˶˹˲˪˧˹˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ ˩  ˦

˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷ ˷ˮ˦.  

 ˶˳˨˳˶̀ ̀˲˳˧ˮ˰ˮ˦, ˱˪˭˳˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧˦˾ˮ ˨˦˶˯˫˪˹˰ˮ ˬ˳˱ˮ˷ ˹˧˦˲ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˳˺˦. 

˦ ˱˹˧˲ˮ˷ ˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ - ˪˷˦˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˫˰ˮ˷ ̂˪˶˸ˮ˰ˮ. ˷̂˳˶˪˩ ˦ ˱˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˶˪˧˦ 

̄˩˪˧˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷˦˷. ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˩˪˰˪˨˦˸˷. ˭  ˹ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ 

˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷ ˱˪˭˳˩˷, ˱˦˾ˮ˲ ˱˳̀˪˱˹˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ́˦̄˳˭ ˦ ˱ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ 

˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭. ˨˦˶˩˦ ˦˱ˮ˷˦, ˪˶˭ˮ ˩  ˦ˮ˨ˮ˫˪ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˦ ˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˱ ˦˷ ˹˲˩˦ ˱ˮ˫˦˲ˮ̃˳˭ ˦ ˱˱˪˭˳˩˪˧ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦.  

 ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˹˲˩˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ delegate ˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫˦. 

˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

delegate ˸ ˮ˴ˮ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ(˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷_˷ˮ˦); 

˦ ˻˸ˮ˴ˮ ˦˶ˮ˷ ˮ ˱˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˮ ˷˱˪˭˳˩ˮ ˦˧˶˹˲˪˧˷, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ 

˱ˮ˪˶ ˮ˻˲˪˧˦ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˹˰ˮ.  

 ˶˳˨˳˶̀ ˹˯˫˪ ˦˼˫˲ˮ˾˲˪˭, ˩˪˰˪˨˦˸˷ ˾˪˹́˰ˮ˦ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˳˷ ˮ ˷ ˱˪˭˳˩ˮ, ˶˳˱˰ˮ˷ 

˷ˮ˨˲˦˸˹˶˦ ˾˪˪˷˦˧˦˱˪˧˦ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˷ˮ˨˲˦˸˹˶˦˷. ˪ ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˮ́˰˪˫˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ 

˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷ ˨˦˱˳˷˦́˦̄˪˧˪˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ. ˦˷˪˭ˮ ˱˪˭˳˩ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˽˳˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ 

˱˪˭˳˩ˮ ˦ ˲˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ.  ˱˪˭˳˩ˮ ˱̄˳˰˳˩ ˱˦˾ˮ˲ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ 

˨˦˱˳˫ˮ́˦̄˳˭, ˶ ˳̀˦ ˱ˮ˷ˮ ̄˪˰˱˳̂˪˶˦ ˾˪˪˷˦˧˦˱˪˧˦ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ̄˪˰˱˳̂˪˶˦˷.  

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˩˪˰˪˨˦˸˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦:  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 9.1  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ ˩˪˰˪˨˦˸˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ 

delegate string Delegati(string striqoni1); 

class ChemiKlasi 

{ 

// ˱˪˭˳˩ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˮ˲˸˪˶˫˦˰˪˧˷ ˩˪˺ˮ˷˪˧ˮ˭ ̀˫˰ˮ˷  

public static string shecvla(string striqoni2) 

{ 

return striqoni2.Replace(' ', '-'); 

} 

// ˱˪˭˳˩ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˩˦˲ ˾˰ˮ˷ ˮ˲˸˪˶˫˦˰˪˧˷   

public static string washla(string striqoni2) 

{ 

string temp = ""; 
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int i;  

 

for ( i = 0; i < striqoni2.Length; i++ ) 

 if ( striqoni2[i] != ' ' ) temp += striqoni2[i]; 

return temp; 

} 

// ˱˪˭˳˩ˮ ˹˯ ˹˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧ˮ˭ ˦˰˦˨˪˧˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˷   

public static string shebruneba(string striqoni2)  

{ 

string temp = ""; 

int i;  

     

for ( i = striqoni2.Length - 1; i >= 0; i--  ) 

 temp += striqoni2[i]; 

return temp; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

// ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦  

Delegati obieqti = new Delegati(ChemiKlasi.shecvla); 

string striqoni; 

 

// shecvla() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭  

striqoni = obieqti("˱ ˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˾˪˱˳̂˱˪˧˦."); 

label1.Text = striqoni; 

 

obieqti = new Delegati(ChemiKlasi.washla); 

// washla() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭  

striqoni = obieqti("˱ ˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˾˪˱˳̂˱˪˧˦."); 

label2.Text = striqoni; 

 

obieqti = new Delegati(ChemiKlasi.shebruneba); 

// shebruneba() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭  

striqoni = obieqti("˱ ˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˾˪˱˳̂˱˪˧˦."); 

label3.Text = striqoni; 

} 

 ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ Delegati ˩˪˰˪˨˦˸ˮ, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˦˻˫˷ string ˸ˮ˴ˮ˷ ˪˶˭ˮ 

˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˩  ˦˦˧˶˹˲˪˧˷ string ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. ChemiKlasi ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ ˷˦˱ˮ 

˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ˱˪˭˳˩ˮ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˷ˮ˨˲˦˸˹˶ˮ˭.   

 ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˮ˻˱˲˪˧˦ Delegati ˸ˮ˴ˮ˷ obieqti ˳˧ˮ˪˻˸ˮ, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˪˲ˮ̃˪˧˦ shecvla() 

˱˪˭˳˩ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦.  

Delegati obieqti = new Delegati(shecvla); 

˦ ˻ shecvla() ˱ ˪˭˳˩ˮ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˷ ˷˦̄ˮ˭. ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ 

˱̄˳˰˳˩ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪, .˪ .ˮ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶ˮ˷ 

˾˪˻˱˲ˮ˷˦˷ ˪˭ˮ˭˪˧˦ ˮ ˱ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ, ˶˳˱˪˰ˬ˪̀ ˹˲˩˦ ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˩˪˷ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ. 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ̄˪˰˱˳̂˪˶˦ ˹˲˩˦ ˾˪˪˷˦˧˦˱˪˧˳˩˪˷ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ 
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̄˪˰˱˳̂˪˶˦˷. ˭  ˹˪ ˷˴ˮ˶˳˧˦ ˦ ˶˷˶˹˰˩˪˧˦, ˱˦˾ˮ˲ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˱˴ˮ˰ˮ˶˪˧ˮ˷˦˷ ˦˩˨ˮ˰ˮ ˪˻˲˪˧˦ 

˾˪̀˩˳˱˦˷.  

 ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ obieqti ˩˪˰˪˨˦˸ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ shecvla() ˱˪˭˳˩ˮ˷ 

˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˾˪˱˩˪˨, obieqti ˩˪˰˪˨˦˸˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ washla() ˱˪˭˳˩ˬ˪ ˩  ˦

˷˶˹˰˩˪˧˦ washla() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦.  

 ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˧˳˰˳˷ obieqti ˩˪˰˪˨˦˸˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ shebruneba() ˱ ˮ˱˦˶˭˫˦ ˩  ˦ ˷˶˹˰˩˪˧˦ 

˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦.  

˩˪˰˪˨˦˸˪˧˷, ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ ˱˪˭˳˩˪˧ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˨˦˶˩˦, ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˱ˮ˪˲ˮ̃˳˷ ˦˨˶˪˭˫˪, 

˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦. ˦ ˱ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ.   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 9.2  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˱˪˭˳˩ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧˦  

delegate string Delegati(string striqoni1); 

class ChemiKlasi 

{ 

public string shecvla(string striqoni2) 

{ 

return striqoni2.Replace(' ', '-'); 

} 

public string washla(string striqoni2) 

{ 

string temp = ""; 

int i;  

 

for ( i = 0; i < striqoni2.Length; i++ ) 

 if (striqoni2[i] != ' ') temp += striqoni2[i]; 

return temp; 

} 

public string shebruneba(string striqoni2) 

{ 

string temp = ""; 

int i;  

 

for ( i = striqoni2.Length - 1; i >= 0; i--  )  

 temp += striqoni2[i]; 

return temp; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

ChemiKlasi obieqti = new ChemiKlasi(); 

// ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦  

Delegati delegati_obieqti = new Delegati(obieqti.shecvla); 

string striqoni; 

// ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭  

striqoni = delegati_obieqti("˱ ˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˾˪˱˳̂˱˪˧˦"); 

label1.Text = striqoni; 
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delegati_obieqti = new Delegati(obieqti.washla); 

striqoni = delegati_obieqti("˱ ˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˾˪˱˳̂˱˪˧˦"); 

label2.Text = striqoni; 

 

delegati_obieqti = new Delegati(obieqti.shebruneba); 

striqoni = delegati_obieqti("˱ ˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˾˪˱˳̂˱˪˧˦"); 

label3.Text = striqoni; 

} 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˨˦˱˳ˮ̀˪˱˦ ˮ˨ˮ˫˪ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ̂ˮ˲˦ 

˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ. ˱˦˨˶˦˱, ˦ ˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ ˱˪˭˳˩˪˧˷ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷ ChemiKlasi ˯˰˦˷ˮ˷ 

˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭.  

 

˩˪˰˪˨˦˸˪˧ˮ˷ ˱˶˦˫˦˰˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ˦˲˳˧˦ 

˩˪˰˪˨˦˸˷ ˾˪˹́˰ˮ˦ ˾˪ˮ˲˦̄˳˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ. ˦ ˱ ˱ˮ˷˦˱˦˶˭˪˧ˮ˷ 

˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧ˮ˭ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧ˮ˷ ˨ˬˮ˭ ˩˪˰˪˨˦˸˷ ˾˪˹́˰ˮ˦ ˪˶˭˱˦˲˪˭ˮ˷ ˱ˮ˽˳˰˪˧ˮ˭ 

˨˦˱˳ˮ́˦̄˳˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ. ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˦ ˱˭˫ˮ˷˪˧˦˷ ˱˶˦˫˦˰˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ˦˲˳˧˦ ˪̂˳˩˪˧˦. 

˨˦˱˳˷˦́˦̄˪˧˪˰ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˱˦˶˭˪˧ˮ˷ ˦˷˪˭ˮ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧˦, ˦˲˹ ˱˪˭˳˩˪˧ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˪˧ˮ˷ 

˱̂˯˶ˮ˫ˮ, ˾˪˱˩˪˨˲˦ˮ˶˦˩ ˮ˻˱˲˪˧˦. ˭˦˫˩˦˴ˮ˶˫˪˰˦˩ ˮ˻˱˲˪˧˦ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ (˩˪˰˪˨˦˸ˮ-˳˧ˮ˪˻˸ˮ), 

˾˪˱˩˪˨ ˯ ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ += ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˱̂˯˶ˮ˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˱˦˶˭˪˧ˮ˷ 

˩˦˷˦˱˦˸˪˧˰˦˩. ˾˪˩˪˨˦˩, ˩˪˰˪˨˦˸ˮ ˱˶˦˫˦˰˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ˦˲ˮ ̄˩˪˧˦. ˱̂˯˶ˮ˫ˮ˩˦˲ ˱˪˭˳˩ˮ˷ 

˱ˮ˷˦˱˦˶˭˪˧ˮ˷ ̂˦˷˦˾˰˪˰˦˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ -= ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ. ˪˶˭˦˩˪˶˭ˮ ˾˪ˬ˼˹˩˫˦˦ ˮ,˷ ˶˳ ˱

˩˪˰˪˨˦˸˷, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˮ˲˦̄˦˫˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦˷, ˹˲˩˦ ̆˻˳˲˩˪˷ ˩˦˷˦˧˶˹˲˪˧˪˰ˮ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ void ˸ˮ˴ˮ.  

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦̄˩˪˲˷ ˱˶˦˫˦˰˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ˦˲ˮ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦˷. ˶˦˩˨˦˲, ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˩˦˧˶˹˲˪˧˹˰  ˮ˾˪˩˪˨ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˦ void, 

˦˱ˮ˸˳˱ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˾˪̀˫˰ˮ˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˩˦˷˦˧˶˹˲˪˧˰˦˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ 

ref ˱˳˩ˮ˺ˮ˯˦˸˳˶ˮ.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 9.3  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ ˱˶˦˫˦˰˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ˦˲ ˩˪˰˪˨˦˸˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

delegate void Delegati(ref string striqoni1); 

class ChemiKlasi 

{ 

public void shecvla(ref string striqoni2) 

{ 

striqoni2 = striqoni2.Replace(' ', '-'); 

} 

public void washla(ref string striqoni2) 

{ 

string temp = ""; 

int i;  

 

for ( i = 0; i < striqoni2.Length; i++ ) 

 if (striqoni2[i] != ' ' ) temp += striqoni2[i]; 

striqoni2 = temp; 

} 

public void shebruneba(ref string striqoni2) 

{ 
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string temp = ""; 

int i;  

 

for ( i = striqoni2.Length - 1; i >= 0; i--  ) 

 temp += striqoni2[i]; 

striqoni2 = temp; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

ChemiKlasi obieqti = new ChemiKlasi(); 

Delegati delegati_obieqti; 

Delegati shecvla_mimartva  = new Delegati(obieqti.shecvla); 

Delegati washla_mimartva   = new Delegati(obieqti.washla); 

Delegati shebruneba_mimartva = new Delegati(obieqti.shebruneba); 

string striqoni = " ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˾˪˱˳̂˱˪˧˦"; 

label1.Text = striqoni; 

// ˩˪˰˪˨˦˸˷ ˳˶ ˮ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˪˲ˮ̃˪˧˦  

delegati_obieqti = shecvla_mimartva; 

delegati_obieqti += shebruneba_mimartva;  // ˱ˮ˱˦˶˭˫˪˧ˮ˷ ˱̂˯˶ˮ˫ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦  

// ˱˶˦˫˦˰˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ˦˲ˮ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦  

delegati_obieqti(ref striqoni); 

label2.Text = striqoni; 

// ˱ˮ˱˦˶˭˫˪˧ˮ˷ ˱̂˯˶ˮ˫ˮ˩˦˲ shecvla ˱ ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ̂˦˾˰˦ ˩  ˦washla ˱ ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˩˦˱˦˸˪˧˦ 

delegati_obieqti -= shecvla_mimartva; 

delegati_obieqti += washla_mimartva; // ˱ˮ˱˦˶˭˫˪˧ˮ˷ ˦̄˦˰ˮ ˱̂˯˶ˮ˫ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦  

striqoni = " ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˾˪˱˳̂˱˪˧˦"; 

// ˱˶˦˫˦˰˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ˦˲ˮ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦  

delegati_obieqti(ref striqoni);  

label3.Text = striqoni; 

} 

 ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˮ˻˱˲˪˧˦ ˳˭̄ˮ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ (˩˪˰˪˨˦˸ˮ-˳˧ˮ˪˻˸ˮ). delegati_obieqti ˩ ˪˰˪˨˦˸˷ 

˦˻˫˷ null ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦, ˶˦˩˨˦˲ ˾˪˻˱˲ˮ˷˦˷ ˮ ˷ ˦ ˶ ˮ˽˳ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˹˰ˮ. ˩˦˲˦˶˿˪˲ˮ ˷˦˱ˮ 

˩˪˰˪˨˦˸ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧˷. ˾˪˱˩˪˨, ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˮ˻˱˲˪˧˦ ˱˶˦˫˦˰˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ˦˲ˮ 

˩˪˰˪˨˦˸ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˮ́˦̄˪˧˷ shecvla() ˩  ˦ shebruneba() ˱ ˪˭˳˩˪˧˷. ˪ ˷ ̄˳˶̀ˮ˪˰˩˪˧˦ ˷˦˱ˮ 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭:  

delegati_obieqti  = shecvla_mimartva; 

delegati_obieqti += shebruneba_mimartva; 

delegati_obieqti(ref striqoni); 

 ˴ˮ˶˫˪˰ ˳˴˪˶˦˸˳˶˾ˮ delegati_obieqti ˩˪˰˪˨˦˸˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ shecvla_mimartva ˱ ˮ˱˦˶˭˫˦. 

˾˪˱˩˪˨ += ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭ ˱̂˯˶ˮ˫˷ ˪˱˦˸˪˧˦ shebruneba_mimartva ˱ˮ˱˦˶˭˫˦. 

delegati_obieqti ˩˪˰˪˨˦˸˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˷ ̅˪ ˶ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ shecvla() ˱˪˭˳˩ˮ, ˾˪˱˩˪˨ ˯ ˮ

shebruneba() ˱ ˪˭˳˩ˮ. delegati_obieqti -= shecvla_mimartva; ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˱̂˯˶ˮ˫ˮ˩˦˲ ̂˦˾˰ˮ˷ 

shecvla_mimartva ˱ ˮ˱˦˶˭˫˦˷, ̄˳˰ ˳ delegati_obieqti += washla_mimartva; ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˱̂˯˶ˮ˫˷ 

˩˦˹˱˦˸˪˧˷ washla_mimartva ˱ ˮ˱˦˶˭˫˦˷. ˾˪˩˪˨˦˩, delegati_obieqti ˩ ˪˰˪˨˦˸˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˷ 

̅˪ ˶˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ shebruneba() ˱ ˪˭˳˩ˮ, ˾ ˪˱˩˪˨ ˯ ˮwashla() ˱ ˪˭˳˩ˮ.  
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˱˳˫˰˪˲˪˧ˮ  

˱˳˫˰˪˲˦ ˦˶ˮ˷ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ˮ ˹̂˽˪˧˦ ˶˦ˮ˱˪ ˱˳˱̄˩˦˶ ˱˳˻˱˪˩˪˧˦ˬ˪. ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ 

˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭ ˪˶˭ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˱˪˳˶˪ ˳˧ˮ˪˻˸˷ ˦˸˽˳˧ˮ˲˪˧˷, ˶˳ ˱ ˶˦˼˦̀ ˱˳̄˩˦. ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ 

˱˦˨˦˰ˮ˭˪˧ˮ˦: ˯˰˦˫ˮ˦˸˹˶ˮ˷ ˯˰˦˫ˮ˾ˮ˷ ˩˦̃˪˶˦, ˯˰˦˫ˮ˦˸˹˶ˮ˷ ˯˰˦˫ˮ˾ˮ˷ ˦˾˫˪˧˦, ˭˦˨˫ˮ˷ ˱˦˶-

̀̄˪˲˦ ˯˰˦˫ˮ˾ˮ˷ ˩˦̃˪˶˦, ˭ ˦˨˫ˮ˷ ˱˦˶̅˫˪˲˦ ˯˰˦˫ˮ˾ˮ˷ ˩˦̃˪˶˦, ˭ ˦˨˫ˮ˷ ˯˰˦˫ˮ˾ˮ˷ ˦˾˫˪˧˦ ˩  ˦ .˦ .˾  

˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷˭˫ˮ˷, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˱ˮ˷ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶ˮ˷ (˯˳˩ˮ˷) ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭ ˹˲˩˦ ˶˪˦˨ˮ˶˪˧˩˪˷ 

˶˦ˮ˱˪ ˱˳˫˰˪˲˦ˬ˪, ˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ˶˩˪˧˦ ˦ ˱ ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˪˰ˮ (˱˪˭˳˩ˮ). ˱˳˫˰˪˲˪˧ˮ˷ 

˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˰˪˧ˮ ˮ˻˱˲˪˧˦ ˩˪˰˪˨˦˸˪˧ˮ˷ ˷˦˺˹́˫˪˰ˬ˪.  

˱˳˫˰˪˲˪˧ˮ ̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˪˲ ˯˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧˷ ˩  ˦˱˦˭ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ ̄˩˪˧˦ event ˷ ˦˯˫˦˲́˳ 

˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭. ˱ ˳˫˰˪˲˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

event ˩ ˪˰˪˨˦˸ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ ˱˳˫˰˪˲ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ; 

˦ ˻ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ ˮ ˱ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ 

˩˦˷˦˱˹˾˦˫˪˧˰˦˩, ̄˳˰ ˳˱˳˫˰˪˲ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ ˦˶ˮ˷ ˾˪˷˦˻˱˲˪˰ˮ ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ (˱˳˫˰˪˲˦-˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷) 

˷˦̄˪˰ˮ.  

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˦̄˩˪˲˷ ˱˳˫˰˪˲˦˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦˷.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 9.4  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ ˱˳˫˰˪˲˦˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

// ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦, ˶ ˳˱˰ˮ˷ ˷˦˺˹́˫˪˰ˬ˪̀ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˱˳˫˰˪˲˦  

delegate void ChemiDelegati(); 

// ˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦, ˶ ˳˱˪˰˾ˮ̀ ̄˩˪˧˦ ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˶˪˧˦  

class Klasi1  

{ 

public event ChemiDelegati ChemiMovlena;  // ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦  

// ˦ ˱˱˪˭˳˩˾ˮ ˮ˲ˮ̀ˮ˶˩˪˧˦ ˱˳˫˰˪˲˦  

public void metodi1() 

{ 

// ˴ˮ˶˳˧ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦ ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˦̀ˮˮ˷˦˭˫ˮ˷  

if ( ChemiMovlena != null ) ChemiMovlena();  

} 

} 

class Klasi2  

{ 

public void MovlenisDamamushavebeli() 

{ 

MessageBox.Show("˦˼ˮ́˫˶˦ ˱˳˫˰˪˲˦"); 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

Klasi2 obieqti = new Klasi2(); 

Klasi1 obieqti_movlena  = new Klasi1();  // ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦  

//  

obieqti_movlena.ChemiMovlena += new  

ChemiDelegati(obieqti.MovlenisDamamushavebeli); 

// ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˶˪˧˦  
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obieqti_movlena.metodi1(); 

} 

 ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˮ̂ ˽˪˧˦ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˭, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˮ˲˦̄˦˫˷ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦˷ ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ 

˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˪˰ˬ˪:  

delegate void ChemiDelegati(); 

 ˱˳˫˰˪˲˪˧ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˪˰ˮ ˦˻˸ˮ˹˶˩˪˧˦ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭. ˾˪˩˪˨˦˩, 

˩˪˰˪˨˦˸ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ̄˪˰˱˳̂˪˶˦˷. ˱˳̀˪˱˹˰ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˱˳˫˰˪˲˦˷ ˦ ˶ ˦˻˫˷ 

˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ, ˭˹˱̀˦ ˱˦˭ˮ ˦˶˷˪˧˳˧˦ ˩˦˷˦˾˫˪˧ˮ˦. ˶˦˩˨˦˲, ˱˳˫˰˪˲˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˽˳˷  

˱˶˦˫˦˰˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ˦˲ˮ, ˦˱ˮ˸˳˱ ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˰ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˹˲˩˦ ˱ˮ˪˭ˮ˭˳˷ 

˩˦˷˦˧˶˹˲˪˧˪˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ void ˸ˮ˴ˮ.  

 ˾˪˱˩˪˨, ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˮ˻˱˲˪˧˦ Klasi1 ˯ ˰˦˷ˮ, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˨˦˱˳̀ ̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ ChemiMovlena 

˱˳˫˰˪˲˦. metodi1() ˱˪˭˳˩ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˹˰ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ 

ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˦̀ˮˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˴ˮ˶˳˧˦, ˶˳̀˦ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦, ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ 

if ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˭  

if ( ChemiMovlena != null ) ChemiMovlena(); 

 ˦˻˪˩˦˲ ˨˦˱˳˱˩ˮ˲˦˶˪, ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˪˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ ˱̄˳˰˳˩ ˮ ˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ 

˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ˭  ˹ ChemiMovlena ˱˳˫˰˪˲˦˷˭˦˲ ˦˷˳̀ˮ˶˪˧˹˰ ˩˪˰˪˨˦˸˷ ˦˻˫˷ null -˷˦˨˦˲ 

˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧˹˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦.  

 Klasi2 ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭ ˮ˻˱˲˪˧˦ ˱˳˫˰˪˲˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˪˰ˮ MovlenisDamamushavebeli() 

˱˪˭˳˩ˮ. ˦ ˱ ˱˦˨˦˰ˮ˭˾ ˮ ˱˳˫˰˪˲˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˪˰˷ ˹˧˶˦˰˳˩ ˨˦˱˳˦˻˫˷ ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦. 

˾˪˱˩˪˨, ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˮ˻˱˲˪˧˦ Klasi1 ˸ˮ˴ˮ˷ obieqti_movlena ˳˧ˮ˪˻˸ˮ, ̄˳˰ ˳

MovlenisDamamushavebeli() ˱ ˪˭˳˩ˮ ˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ˶˩˪˧˦ ˶˳˨˳˶̀ ˦ ˱ ˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ 

˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˪˰ˮ.  

Klasi1 evt  = new Klasi1(); 

obieqti_movlena.ChemiMovlena += new  

ChemiDelegati(obieqti.MovlenisDamamushavebeli); 

 ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˰ˮ˷ ˩˦˱˦˸˪˧˦ ̄˩˪˧˦ += ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭, ̂ ˦˾˰˦ ˯ ˮ- -= 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭.  

 ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˧˳˰˳˷ ̄˩˪˧˦ ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˶˪˧˦ 

obieqti_movlena.metodi1(); 

 metodi1() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ ˮ̂˫˪˫˷ ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˰ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦˷. 

˱˳̀˪˱˹˰ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ˱̄˳˰˳˩ ˪˶˭ˮ ˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˪˰ˮ, ˭˹˱̀˦ ˮ˷ˮ˲ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ 

˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˮ˽˳˷.  

 

˺˦˶˭˳˷˦˱˦˹̂˽˪˧˰˳ ˱˳˫˰˪˲˦  

 ˶˳˨˳˶̀ ˦˩˶˪ ˦˼˫˲ˮ˾˲˪˭ ˱˳˫˰˪˲˦ ˮ˻˱˲˪˧˦ ˩˪˰˪˨˦˸˪˧ˮ˷ ˷˦˺˹́˫˪˰ˬ˪. ˶˦˩˨˦˲˦̀, 

˩˪˰˪˨˦˸ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˽˳˷ ˱˶˦˫˦˰˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ˦˲ˮ, ˦˱ˮ˸˳˱ ˱˳˫˰˪˲˪˧˷ ˾˪˹́˰ˮ˦˭ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ 

˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˰ˮ˷ ˨˦˦˻˸ˮ˹˶˪˧˦, ˶˳˱˪˰˭˦ ˲˦̂ˮ˰ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˮ˽˳˷ ˷̄˫˦ 

˳˧ˮ˪˻˸˪˧˾ˮ. ˦˷˪˭ ˱˳˫˰˪˲˪˧˷ ˺˦˶˭˳˷˦˱˦˹̂˽˪˧˰˳ ˪̂˳˩˪˧˦˭. ˱˦˭ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˧˪˫˶ ˳˧ˮ˪˻˸˷ 

˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˦́˰˪˫˷ ˶˪˦˨ˮ˶˪˧˦ ˱˳˦̄˩ˮ˲˳˷ ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧ ˹̂˽˪˧˦ˬ˪. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ 

˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˺˦˶˭˳˷˦˱˦˹̂˽˪˧˰˳ ˱˳˫˰˪˲˦˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 9.5  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ ˺˦˶˭˳˷˦˱˦˹̂˽˪˧˰˳ ˱˳˫˰˪˲˦˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

delegate void ChemiDelegati(); 

// ˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦, ˶ ˳˱˪˰˾ˮ̀ ˮ˲ˮ̀ˮ˶˩˪˧˦ ˱˳˫˰˪˲˦  

class Klasi1  

{ 
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public event ChemiDelegati ChemiMovlena; 

// ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦  

public void metodi1() 

{ 

if ( ChemiMovlena != null ) ChemiMovlena(); 

} 

} 

class Damamushavebeli1  

{ 

public void Movlenis_Damamushavebeli_2() 

{ 

MessageBox.Show("˱˳˫˰˪˲˦ ˱ˮ˼˪˧˹˰ˮ˦ Damamushavebeli1 ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˱ˮ˪˶"); 

} 

} 

class Damamushavebeli2  

{ 

public void Movlenis_Damamushavebeli_3() 

{ 

MessageBox.Show("˱˳˫˰˪˲˦ ˱ˮ˼˪˧˹˰ˮ˦ Damamushavebeli2 ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˱ˮ˪˶"); 

} 

} 

class Klasi2 

{ 

public void Movlenis_Damamushavebeli_1() 

{ 

MessageBox.Show("˱˳˫˰˪˲˦ ˱ˮ˼˪˧˹˰ˮ˦ Klasi2 ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˱ˮ˪˶"); 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

Klasi2 obieqti = new Klasi2(); 

Klasi1 obieqti_movlena = new Klasi1(); 

Damamushavebeli1 obieqti1 = new Damamushavebeli1(); 

Damamushavebeli2 obieqti2 = new Damamushavebeli2(); 

// ˱˳˫˰˪˲˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˰˪˧ˮ˷ ˱̂˯˶ˮ˫ˮ: Movlenis_Damamushavebeli_1(), 

// Movlenis_Damamushavebeli_2() ˩  ˦Movlenis_Damamushavebeli_3() 

// ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˸˪˧˦  

obieqti_movlena.ChemiMovlena += new  

ChemiDelegati(obieqti.Movlenis_Damamushavebeli_1); 

obieqti_movlena.ChemiMovlena += new  

ChemiDelegati(obieqti1.Movlenis_Damamushavebeli_2); 

obieqti_movlena.ChemiMovlena += new  

ChemiDelegati(obieqti2.Movlenis_Damamushavebeli_3); 

// ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˶˪˧˦  

obieqti_movlena.metodi1(); 

 

// ˱̂˯˶ˮ˫ˮ˩˦˲ ˪˶˭ˮ ˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˰ˮ˷ ̂˦˾˰˦  
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obieqti_movlena.ChemiMovlena -=  

new ChemiDelegati(obieqti1.Movlenis_Damamushavebeli_2); 

obieqti_movlena.metodi1(); 

}  

 ˦ ˱ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˮ˻˱˲˪˧˦ ˳˶ ˮ ˯˰˦˷ˮ Damamushavebeli1 ˩  ˦ Damamushavebeli2. ˱ ˦˭˾ˮ 

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˱˳˫˰˪˲˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˰˪˧ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˭˦˫ˮ˦˲˭ˮ ̄˪˰˱˳̂˪˶ˮ˭ 

˭˦˫˷˪˧˦˩ˮ˦ ChemiDelegati ˸ ˮ˴˭˦˲. ˾˪˩˪˨˦˩, ˪ ˷˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˰˪˧ˮ ̄˩˪˧ˮ˦˲ ˱̂˯˶ˮ˫ˮ˷ ˲˦̂ˮ˰ˮ 

˩  ˦˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧ˮ˦˲ ̀˦-˰̀˦˰˯˪.  

˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˱˳˫˰˪˲˪˧ˮ ̀˦-˰̀˦˰˯˪ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦ ˭ˮ˭˳˪˹˰ ˳˧ˮ˪˻˸˷. ˾˪˩˪˨˦˩, 

˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧ ˹̂˽˪˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˼˪˧˦˩ ̂ˮ˲˦˷̂˦˶ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ ˩˦˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ˶˪˧˹˰ˮ 

(˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ) ˦ ˱ ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˪˰ˮ ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷˦˭˫ˮ.˷ ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˦˼́˶˹˰ˮ ˱˳˫˰˪˲˦ (metodi1() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦) ˦̄˩˪˲˷ 

Klasi1 ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˶ ˮ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˰˪˧ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˶˪˧˦˷.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 9.6  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ ˳˶ ˮ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˰˪˧ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˶˪˧˦  

delegate void ChemiDelegati(); 

//  

class ChemiKlasi  

{ 

public event ChemiDelegati ChemiMovlena; 

//  

public void metodi1()  

{ 

if ( ChemiMovlena != null ) ChemiMovlena(); 

} 

} 

class Klasi1  

{ 

int ricxvi; 

public Klasi1(int par) 

{ 

ricxvi = par; 

} 

public void Damamushavebeli() 

{ 

MessageBox.Show("˱˳˫˰˪˲˦ ˱ˮ˼˪˧˹˰ˮ˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˱ˮ˪˶, ˶ ˳˱˰ˮ˷ # = " + ricxvi.ToString()); 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

ChemiKlasi obieqti_movlena = new ChemiKlasi(); 

Klasi1 obieqti1 = new Klasi1(1); 

Klasi1 obieqti2 = new Klasi1(2); 

 

obieqti_movlena.ChemiMovlena += new ChemiDelegati(obieqti1.Damamushavebeli); 

obieqti_movlena.ChemiMovlena += new ChemiDelegati(obieqti2.Damamushavebeli); 

// ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˶˪˧˦  
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obieqti_movlena.metodi1(); 

} 

˶˳˨˳˶̀ ˫̄˪˩˦˫˭, ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ̀˦˰̀˦˰˯˪ ˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ˶˩˪˧˦ 

˱˳˫˰˪˲˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˪˰ˮ, ˩  ˦ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷˦˩, ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˮ˼˪˧˷ ̀˦˰˯˪ ˹̂˽˪˧˦˷ 

˱˳˱̄˩˦˶ˮ ˱˳˫˰˪˲ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧.  

 

 

 

ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˪˧ˮ 

 ȷ# ˪˲ˮ˷ ˪˶-˭˪˶˭ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˫˦˲ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˦ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ. ˮ ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ 

˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷, ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ˷, ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦ ˱˳˫˰˪˲˪˧ˮ˷ ˲˦˯˶˪˧˷, ˶˳˱˪˰˭˦ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦ 

˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˯˰˦˷ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭. ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˶˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷ ˬ˳˨̅˪˶ ̂˦˱˳ˮ̃˶˪˧˦ ˯˰˦˷ˮ˷ ˱ˮ˪˶ 

˾˪˷˶˹˰˪˧˹˰ˮ ˱˳˻˱˪˩˪˧˪˧ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶ˮ˷ ˦˹̀ˮ˰˪˧˰˳˧˦, ˱˦˭ˮ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧ˮ˷ ˨ˬˮ˷ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪. ˿˫˪˲ ˦˩˶˪ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˪˭ ˱˷˨˦˫˷ˮ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ - ˦˧˷˸˶˦˻˸˹˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ. ˮ ˷

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˷, ˩  ˦ ˦˶˦ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦˷. C# ˪˲˦˾ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˱˭˰ˮ˦˲˦˩ 

˨˦˲˫˦̀˦˰˯˪˫˳˭ ˯˰˦˷ˮ˷ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ ˦ ˱˯˰˦˷ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˦̀ˮˮ˷˦˨˦˲. ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶ˮ˷ 

˾˪˱˩˪˨ ˱ˮ˷ˮ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˪˶˭ˮ ˦ ˲˱˪˸ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭. ˦˱˦˷˭˦˲, ˦˷˪˭ˮ 

˯˰˦˷ˮ ˩˦˱˦˸˪˧ˮ˭ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˾˪ˮ̀˦˫˩˪˷ ˷˦˯˹˭˦˶ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷.  

 ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

interface ˮ ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ  

{ 

ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˸˦˲ˮ  

} 

 ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˸˦˲ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˾˪ˮ̀˦˫˩˪˷ ˱˪˭˳˩˪˧˷, ˭˫ˮ˷˪˧˪˧˷, ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˪˧˷˦ ˩  ˦

˱˳˫˰˪˲˪˧˷. ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ ˦ ˶ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˾˪ˮ̀˦˫˩˪˷ ̀˫˰˦˩˪˧˷ (˫˪˰˪˧˷), ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ ̂˪˫˶˪˧˷, 

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧˷, ˩˪˷˸˶˹˻˸˳˶˪˧˷˦ ˩  ˦ ˳˴˪˶˦˸˳˶˹˰ ˱˪˭˳˩˪˧˷. ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˾ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ 

˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ ˮ˽˳˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷, ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ˷, ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦ ˱˳˫˰˪˲˪˧ˮ˷ 

˷ˮ˨˲˦˸˹˶˪˧ˮ. ˱˪˭˳˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˩˦ ˱˦˸˪˧ˮ˭ ˪˭ˮ˭˪˧˦ ˩˦˷˦˧˶˹˲˪˧˪˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ. 

˨˦˶˩˦ ˦˱ˮ˷˦, ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷ˮ˨˲˦˸˹˶˦ ˬ˹˷˸˦˩ ˹˲˩˦ ˾˪˪˷˦˧˦˱˪˧˳˩˪˷ interface ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˾ˮ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˷ˮ˨˲˦˸˹˶˦˷.  

 

ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˪˧ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦  

 ˶˳˨˳˶̀ ˯ ˮ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ ˨˦˲ˮ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˦, ˮ ˷ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˹˰ˮ ˮ˽˳˷ ˪˶˭ˮ ˦ ˲

˱˪˸ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˱ˮ˪˶. ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˦̀ˮˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˯˰˦˷ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˹˲˩˦ 

˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ ˳˶ ˮ̂˪˶˸ˮ˰ˮ ˩  ˦ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ.  

 ˭  ˹ ˯˰˦˷ˮ ˦̄˩˪˲˷ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦˷, ˮ ˷ ˫˦˰˩˪˧˹˰ˮ˦ ˱ˮ˷ˮ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦ 

˱˳˦̄˩ˮ˲˳˷ ˱˭˰ˮ˦˲˦˩.   

 ˯˰˦˷˪˧˷, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˦̄˩˪˲˷ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˪˧ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦˷, ˾˪˹́˰ˮ˦˭ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˳˲, 

˦˨˶˪˭˫˪, ˩˦˱˦˸˪˧ˮ˭ˮ ̂˪˫˶˪˧ˮ. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ChemiKlasi ˯ ˰˦˷ˮ˷ 

˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˹˰ˮ˦ ChemiInterfeisi ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ. ˪ ˷ ˯˰˦˷ˮ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˨˫˦́˰˪˫˷ 

˾˪˫˦˷˶˹˰˳˭ ˶ˮ̀̄˫˪˧ˮ˷ ˲˦˯˶˪˧ˮ˷ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˦, ˦ ˱˦˷˭˦˲, ˽ ˳˫˪˰ˮ ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˶ˮ̀̄˫ˮ 5-ˮ  ˭˱˪˸ˮ˦ 

̂ˮ˲˦ˬ˪. 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 9.7  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˹˰ˮ˦ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ, ˶ ˳˱˪˰˾ˮ̀ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ  

public interface ChemiInterpeisi 

{ 
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            int Perimetri(); 

            double Fartobi(); 

} 

class ChemiKlasi : ChemiInterpeisi 

{ 

            int gverdi1; 

            int gverdi2; 

            int gverdi3; 

            public ChemiKlasi(int par1, int par2, int par3) 

            { 

                gverdi1 = par1; 

                gverdi2 = par2; 

                gverdi3 = par3; 

            } 

            public int Perimetri() 

            { 

                return gverdi1 + gverdi2 + gverdi3; 

            } 

            public double Fartobi() 

            { 

                return ( gverdi1 * gverdi2 ) / 2; 

            } 

            public void Naxva(Label lab1) 

            { 

                lab1.Text = gverdi1.ToString() + "   " + gverdi2.ToString() + "   " + gverdi3.ToString(); 

            } 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

            int gverdi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

            int gverdi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

            int gverdi3 = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 

            ChemiKlasi Obieqti = new ChemiKlasi(gverdi1, gverdi2, gverdi3); 

 

            int perimetri = Obieqti.Perimetri(); 

            double fartobi = Obieqti.Fartobi(); 

            Obieqti.Naxva(label1); 

            label2.Text = "˷ ˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ = " + perimetri.ToString(); 

            label3.Text = "˷ ˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˺˦˶˭˳˧ˮ = " + fartobi.ToString(); 

} 

 ˪˶˭ ˯˰˦˷˷ ˾˪˹́˰ˮ˦ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦. ˦˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˯˰˦˷˾ˮ ˹˲˩˦ 

˾˪˷˶˹˰˩˪˷ ˽˫˪˰˦ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ 

˪˶˭ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˳˶ˮ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦. 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 9.8  

// ˯˰˦˷ˮ ˦̄˩˪˲˷ ˳˶ˮ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦˷   

public interface Interpeisi1 

{ 
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            int Perimetri(); 

} 

public interface Interpeisi2 

{ 

            double  Fartobi(); 

} 

class ChemiKlasi : Interpeisi1, Interpeisi2 

{ 

            int gverdi1; 

            int gverdi2; 

            int gverdi3; 

            public ChemiKlasi(int par1, int par2, int par3) 

            { 

                gverdi1 = par1; 

                gverdi2 = par2; 

                gverdi3 = par3; 

            } 

            public int Perimetri() 

            { 

                return gverdi1 + gverdi2 + gverdi3; 

            } 

            public double Fartobi() 

            { 

                return ( gverdi1 * gverdi2 ) / 2; 

            } 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

            int gverdi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

            int gverdi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

            int gverdi3 = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 

            ChemiKlasi obieqti = new ChemiKlasi(gverdi1, gverdi2, gverdi3); 

            int Perimetri = obieqti.Perimetri(); 

            double Fartobi = obieqti.Fartobi(); 

            label1.Text = "˷ ˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ˦  " + Perimetri.ToString(); 

            label2.Text = "˷ ˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˺˦˶˭˳˧ˮ˦  " + Fartobi.ToString(); 

} 

 

˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧˦ ˩  ˦ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦  

 ˯˰˦˷˪˧˷ ˾˪˹́˰ˮ˦˭ ˪˶˭ˬ˪ ˱˪˸ˮ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦. ˦ ˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ 

ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˪˧ˮ˷ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ ˪˶˭˱˦˲˪˭ˮ˷˦˨˦˲ ˱́ˮ˱˪˪˧ˮ˭ ˹˲˩˦ ˨˦˱˳ˮ˽˳˷. ˯˰˦˷ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˽˳˷, 

˦˨˶˪˭˫˪, ˷˦˧˦ˬ˳ ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˩  ˦˦̄˩˪˲˩˪˷ ˪˶˭ˮ ˦ ˲˱˪˸ˮ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦˷. ˦ ˱

˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˷ˮ˦˾ˮ, ̂ˮ˲˦˴˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ 

̄˩˪˧˦ ˽˳˫˪˰ˮ˫˪ ˦˱ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 9.9   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧ˮ˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ    

// Interpeisi_A ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ 
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        // Interpeisi_A ˮ ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ 

        public interface Interpeisi_A 

        { 

            // ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ 

            int Perimetri(); 

        } 

        // Interpeisi_B ˮ ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ 

        public interface Interpeisi_B 

        { 

            // ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ 

            double Fartobi(); 

        } 

        public class ChemiKlasi 

        { 

            public int gverdi1; 

            public int gverdi2; 

            public int gverdi3; 

            public ChemiKlasi(int par1, int par2, int par3) 

            { 

                gverdi1 = par1; 

                gverdi2 = par2; 

                gverdi3 = par3; 

            } 

        } 

        public class Manqana : ChemiKlasi, Interpeisi_A, Interpeisi_B 

        { 

            // ˷˦˧˦ˬ˳ ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦  

            public Manqana(int par4, int par5, int par6) : base(par4, par5, par6) 

            { 

                // ̀˦˶ˮ˪˰ˮ ˸˦˲ˮ  

            } 

            // Interpeisi_A ˮ ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ Perimetri() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦  

            public int Perimetri() 

            { 

                return gverdi1 + gverdi2 + gverdi3; 

            } 

            // Interpeisi_B ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ Fartobi() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦  

            public double Fartobi() 

            { 

                return ( gverdi1 * gverdi2 ) / 2; 

            } 

        } 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

            int gverdi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

            int gverdi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

            int gverdi3 = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 
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            Manqana ChemiManqana = new Manqana(gverdi1, gverdi2, gverdi3); 

            int perimetri = ChemiManqana.Perimetri();             

            double fartobi = ChemiManqana.Fartobi(); 

            label1.Text = "˷ ˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ = " + perimetri.ToString(); 

            label2.Text = "˷ ˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˺˦˶˭˳˧ ˮ= " + fartobi.ToString(); 

} 

 

̂˦˶˱˳˪˧˹˰ˮ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˪˧ˮ 

 ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˱˷˨˦˫˷˦˩, ˮ˲˪˶˺˪ˮ˷˪˧ˮ̀ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˽˳˷ ̂˦˶˱˳˪˧˹˰ˮ (˱ˮ˼˪˧˹˰ˮ) 

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭. ˯˰˦˷˪˧ˮ˷˦˨˦˲ ˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧ˮ˭, ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˱ˮ˼˪˧˹˰ˮ ˮ˽˳˷ ˪˶˭ˬ˪ 

˱˪˸ˮ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷˦˨˦˲. ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˳˶ˮ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ. ˴ˮ˶˫˪˰ ˱˦˨˦˰ˮ˭˾ˮ Interfeisi_B 

ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ ˱ˮ˼˪˧˹˰ˮ˦ Interfeisi_A ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷˦˨˦˲, ˱˪˳˶˪ ˱˦˨˦˰ˮ˭˾ˮ ˯ˮ Interfeisi_C 

ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ ˱ˮ˼˪˧˹˰ˮ˦ Interfeisi_A ˩˦ Interfeisi_B ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˪˧ˮ˷˦˨˦˲.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 9.10  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ Interfeisi_B ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ ˱ˮˮ˼˪˧˦ Interfeisi_A ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷˦˨˦˲  

        public interface Interfeisi_A 

        { 

            int Perimetri(); 

        } 

        public interface Interfeisi_B : Interfeisi_A 

        { 

            double Fartobi(); 

        } 

        class Klasi1 : Interfeisi_B 

        { 

            private int gverdi1; 

            private int gverdi2; 

            private int gverdi3; 

            public Klasi1(int par1, int par2, int par3) 

            { 

                gverdi1 = par1; 

                gverdi2 = par2; 

                gverdi3 = par3; 

            } 

            public int Perimetri() 

            { 

                return gverdi1 + gverdi2 + gverdi3; 

            } 

            public double Fartobi() 

            { 

                return ( gverdi1 + gverdi2 ) / 2; 

            } 

            public void Naxva(Label lab1) 

            { 

                lab1.Text =  gverdi1.ToString() + "  " + gverdi2.ToString() + "  " + gverdi3.ToString(); 

            } 

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 
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{ 

            int gverdi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

            int gverdi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

            int gverdi3 = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 

            Klasi1 obieqti = new Klasi1(gverdi1, gverdi2, gverdi3); 

            int perimetri = obieqti.Perimetri();  

            double fartobi = obieqti.Fartobi(); 

            obieqti.Naxva(label3); 

            label1.Text = perimetri.ToString(); 

            label2.Text = fartobi.ToString(); 

} 

 ˱˪˳˶˪ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 9.11   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ Interfeisi_C ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ ˱ˮˮ˼˪˧˦ Interfeisi_A ˩˦ Interfeisi_B  

// ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˪˧ˮ˷˦˨˦˲  

public interface Interfeisi_A 

{ 

int Perimetri(); 

} 

public interface Interfeisi_B  

{ 

double Fartobi(); 

} 

public interface Interfeisi_C : Interfeisi_A, Interfeisi_B 

{ 

void Naxva(Label lab1); 

} 

class Klasi1 : Interfeisi_C 

{ 

private int gverdi1; 

private int gverdi2; 

private int gverdi3; 

public Klasi1(int par1, int par2, int par3) 

{ 

    gverdi1 = par1; 

    gverdi2 = par2; 

    gverdi3 = par3; 

} 

public int Perimetri()  

{ 

    return gverdi1 + gverdi2 + gverdi3; 

} 

public double Fartobi() 

{ 

    return ( gverdi1 * gverdi2 ) / 2; 

} 

public void Naxva(Label lab1) 
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{ 

    lab1.Text = gverdi1.ToString() + "  " + gverdi2.ToString() + "  " + gverdi3.ToString(); 

} 

}  

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 

int gverdi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

int gverdi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

int gverdi3 = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 

Klasi1 obieqti = new Klasi1(gverdi1, gverdi2, gverdi3); 

obieqti.Naxva(label3); 

int shedegi1 = obieqti.Perimetri(); 

label1.Text = shedegi1.ToString(); 

double shedegi2 = obieqti.Fartobi(); 

label2.Text = shedegi2.ToString();  

} 

 

ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˹˰ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫˪˧ˮ  

 ˿˫˪˲ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫˦̀̄˦˩˳˭ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ̀˫˰˦˩ˮ, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˦˻˫˷ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˹˰ˮ 

˸ˮ˴ˮ, ˦˲˹ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˾˪˫˻˱˲˦˭ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˹˰ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ̀˫˰˦˩ˮ. ˦˷˪˭ˮ ̀˫˰˦˩ˮ 

˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˩˪˷ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ ˳˧ˮ˪˻˸˷, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦̄˩˪˲˷ ˱ˮ˷ˮ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦˷. 

ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˹˰ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷˦˷ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ˮ ˷

˱˪˭˳˩ˮ, ˶ ˳˱˰ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦˷ ˱˳̀˪˱˹˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˦̄˩˪˲˷.  

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˲˦˿˫˪˲˪˧ˮ˦ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˹˰ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦. ˦ ˻

˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ obieqti ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˹˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ ChemiKlasi ˩  ˦ Klasi1 ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ 

˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˷˦́˦̄˪˧˰˦˩.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 9.12   

public interface ChemiInterpeisi 

{ 

            int Perimetri(); 

            double Fartobi(); 

} 

class Klasi1 : ChemiInterpeisi 

{ 

            int gverdi1; 

            int gverdi2; 

            int gverdi3; 

            public Klasi1(int par1, int par2, int par3) 

            { 

                gverdi1 = par1; 

                gverdi2 = par2; 

                gverdi3 = par3; 

            } 

            public int Perimetri() 

            { 

                return gverdi1 + gverdi2 + gverdi3; 

            } 
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            public double Fartobi() 

            { 

                return ( gverdi1 * gverdi2 ) / 2; 

            } 

} 

class Klasi2 : ChemiInterpeisi 

{ 

            int gverdi1; 

            int gverdi2; 

            public Klasi2(int par1, int par2) 

            { 

                gverdi1 = par1; 

                gverdi2 = par2; 

            } 

            public int Perimetri() 

            { 

                return ( gverdi1 + gverdi2 ) * 2; 

            } 

            public double Fartobi() 

            { 

                return gverdi1 * gverdi2; 

            } 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

            int gverdi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

            int gverdi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

            int gverdi3 = Convert.ToInt32(textBox3.Text); 

            Klasi1 Samkutxedi = new Klasi1(gverdi1, gverdi2, gverdi3); 

            Klasi2 Otxkutxedi = new Klasi2(gverdi1, gverdi2); 

            ChemiInterpeisi obieqti; 

 

                obieqti = Samkutxedi; 

                label1.Text = "˷ ˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ = " + obieqti.Perimetri().ToString() +  

                                    "\n˷˦˱˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˺˦˶˭˳˧ˮ = " + obieqti.Fartobi(); 

 

                obieqti = Otxkutxedi; 

                label2.Text = "˳ ˭̄˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˴˪˶ˮ˱˪˸˶ˮ = " + obieqti.Perimetri().ToString() + 

                                    "\n˳˭̄˯˹˭̄˪˩ˮ˷ ˺˦˶˭˳˧ˮ = " + obieqti.Fartobi(); 

} 

 ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ obieqti ˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ ˶˳˨˳˶̀ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ChemiInterpeisi 

ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˬ˪. ˪ ˷ˮ˱˦˷ ˲ˮ˾˲˦˫˷, ˶˳ ˱ˮ ˷˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ ˮ˻˲˦˷ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ ˮ ˱˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ 

˱ˮ˱˦˶˭˫˪˧ˮ˷ ˾˪˲˦̄˫ˮ˷ ˱ˮˬ˲ˮ˭, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦̄˩˪˲˷ ChemiInterpeisi ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦˷. 

˱˳̀˪˱˹˰ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˮ ˷ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ OriObieqti ˩  ˦ SamiObieqti ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ 

˾˪˲˦̄˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˪˲ ChemiKlasi ˩  ˦Klasi1 ˸ ˮ˴ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷˦˩. 

˳˶ˮ˫˪ ˪ ˷˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˦̄˩˪˲˷ ChemiInterpeisi ˮ ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦˷. obieqti ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˹˰˱˦ 

˱ˮ˱˦˶˭˫˦˱ ˮ̀ˮ˷ ˱̄˳˰˳˩ ˮ ˱˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧, ˶ ˳˱˰˪˧ˮ̀ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˾ˮ.  
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ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ  

 ˮ˷˪˫˪, ˶˳˨˳˶̀ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˾ˮ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶ˮ˷˦˷ ˦ ˶

˪˭ˮ˭˪˧˦ ˸˦˲ˮ. ˮ ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

˸ˮ˴ˮ ˭˫ˮ˷˪˧ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ  

{ 

get;  

set;  

} 

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ChemiInterpeisi ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ, ˦˨˶˪˭˫˪, ChemiKlasi ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˯˳˩ ,ˮ 

˶˳˱˪˰ˮ̀ ˭˫ˮ˷˪˧˦˷ ˮ˽˪˲˪˧˷ ˲˦˯˶˪˧ˮ˷ ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˨˦̀˪˱ˮ˷˦ ˩  ˦˾˪̀˫˰ˮ˷˦˭˫ˮ ˷.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 9.13  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˦˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

public interface ChemiInterpeisi 

{ 

// ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˦  

int shemdegi  

{ 

get;   // ˲˦˯˶˪˧ˮ˷ ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˱ˮ˼˪˧˦  

set;   // ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˩˦˽˪˲˪˧˦  

} 

} 

class ChemiKlasi : ChemiInterpeisi 

{ 

int cvladi; 

public ChemiKlasi() 

{ 

cvladi = 0; 

} 

// ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ˼˪˧˦ ˩  ˦˩˦˽˪˲˪˧˦  

public int shemdegi 

{ 

get  

{ 

cvladi += 5; 

return cvladi; 

} 

set  

{ 

cvladi = value; 

} 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

// ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

ChemiKlasi obieqti = new ChemiKlasi(); 
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for ( int i = 0; i < 5; i++ ) 

label1.Text += "˱ ˳˱˩˪˫˲˳ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ - " +  

   obieqti.shemdegi.ToString() + '\n'; 

obieqti .shemdegi = 30; 

for ( int i = 0; i < 5; i++ ) 

 label2.Text += " ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ - " + obieqti.shemdegi.ToString() + '\n'; 

} 

 

̀̄˦˩ˮ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦  

 ̀̄˦˩ˮ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦ ˦˶ˮ˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦, ˶˳̀˦ ˶˪˦˰ˮˬ˦̀ˮˮ˷ ˩˶˳˷ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ 

̂ˮ˲ ˪˭ˮ˭˪˧˦ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ. ˯˰˦˷˷ ˾˪˹́˰ˮ˦ ˳˶ ˮ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦, 

˶˳˱˰˪˧˾ˮ̀ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ ˮ˽˳˷ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ ˷˦̄˪˰ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ. ̂˦˱˳ˮ̃˶˪˧˦ 

˴˶˳˧˰˪˱˦ - ˶˳˨˳˶ ˨˦˲˫˦˷̄˫˦˫˳˭ ˦˷˪˭ˮ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ. ˪ ˷ ˴˶˳˧˰˪˱˦ ̂˽˩˪˧˦ ̀̄˦˩ˮ 

˶˪˦˰ˮˬ˦̀ˮˮ ˷˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭.  

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ ˳˶ ˮˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˾˪ˮ̀˦˫˪˲ 

metodi() ˱˪˭˳˩˷. ˮ˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˶˳ ˱˨˦˲˫˦˷̄˫˦˫˳˭ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ ˷˦̄˪˰ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˪ ˷˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˹˲˩˦ 

˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ̀̄˦˩ˮ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦:  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 9.14  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ ̀̄˦˩ˮ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧ˮ ˷˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

interface Interpeisi_A 

{ 

int metodi(int x);   

} 

interface Interpeisi_B 

{ 

int metodi(int x); 

} 

// ChemiKlasi ˯ ˰˦˷˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˳˶ˮ˫˪ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦  

class ChemiKlasi : Interpeisi_A, Interpeisi_B 

{ 

Interpeisi_A a_obieqti; 

Interpeisi_B b_obieqti; 

// ˳˶ˮ˫˪ metodi() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˦˾˯˦˶˦ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦  

int Interpeisi_A.metodi(int x) 

{ 

return x + x; 

} 

int Interpeisi_B.metodi(int x) 

{ 

return x * x; 

} 

// metodi() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˹˰ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭  

public int metodi_A(int x) 

{ 

a_obieqti = this;        //  a_obieqti ˳ ˧ˮ˪˻˸˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭ ˫˦ 

return a_obieqti.metodi(x);      // Interpeisi_A ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦  
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} 

public int metodi_B(int x) 

{ 

b_obieqti = this;  //   b_obieqti ˳ ˧ˮ˪˻˸˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ ˳˧ˮ˪˻˸ˬ˪ ˱ˮ˱˦˶˭ ˫˦  

return b_obieqti.metodi(x);  // Interpeisi_B ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

// ˦˾˯˦˶˦ ˶˪˦˰ˮˬ˦̀ˮˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˦˶˦˪˶˭˨˫˦˶˳˫˲˳˧ˮ˷ ˦˼˱˳˷˦˺̄˫˶˪˰˦˩  

ChemiKlasi obieqti = new ChemiKlasi(); 

int ricxvi = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

 

// Interpeisi_A.metodi() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ 

label1.Text = obieqti.metodi_A(ricxvi).ToString(); 

// Interpeisi_B.metodi() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ 

label2.Text = obieqti.metodi_B(ricxvi).ToString(); 

} 

 ˽˹˶˦˩˼˪˧˦ ˱ˮ˫˦˻̀ˮ˳˭ ˮ˱˦˷, ˶˳ ˱ metodi() ˱˪˭˳˩˷ ˦˻˫˷ ˪˶˭ˮ ˩  ˦ ˮ˨ˮ˫˪ ˷ˮ˨˲˦˸˹˶˦ 

Interpeisi_A ˩  ˦ Interpeisi_B ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˪˧˾ˮ. ˦˱ˮ˸˳˱, ˮ ˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˭  ˹ ChemiKlasi ˦̄˩˪˲˷ 

˳˶ˮ˫˪ ˦ ˱ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦˷, ˱˦˾ˮ˲ ˱˦˲ ˦˾˯˦˶˦˩ ˹˲˩˦ ˱˳˦̄˩ˮ˲˳˷ ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ 

˱˦˭˨˦˲ˮ˷ ̀˦-˰̀˦˰˯˪ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦, ˱˦˭ˮ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷˶˹˰ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶ˮ˭. ˶˦˩˨˦˲ ˪˶˭˦˩˪˶˭ˮ 

˷˦˾˹˦˰˪˧˦, ˶˳˱˰ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭˦̀ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˨˦˱˳˫ˮ́˦̄˳˭ ˦˾˯˦˶˦˩ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˹˰ˮ ˱˪˭˳˩ˮ 

˦˶ˮ˷ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˹˰ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦, ˦˱ˮ˸˳˱ ChemiKlasi ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ ˳˶ ˮ˱ˮ˱˦˶˭˫˦, 

˶˳˱˪˰˭˦˨˦˲ ˪˶˭ˮ ˨˦˲˯˹˭˫˲ˮ˰ˮ˦ Interpeisi_A, ˱˪˳˶˪ ˯ ˮ - Interpeisi_B ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷˦˭˫ˮ˷. 

˾˪˱˩˪˨ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˶ ˮ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭. 

˶˦˩˨˦˲, metodi() ˱ ˪˭˳˩ˮ ̀̄˦˩˦˩ ˦˶ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˹˰ˮ, ˦˱ˮ˸˳˱ ˮ ˷˱ˮ˹̂˫˩˳˱˪˰ˮ˦ ChemiKlasi 

˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˶˪˭. ˦ ˱ ˯˰˦˷ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭ metodi() ˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˱̄˳˰˳˩ 

ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˹˰ˮ a_obieqti ˩  ˦b_obieqti ˳ ˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭.  

 

ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˰˫˦  

 ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˦˲˦˰˳˨ˮ˹˶˦˩, ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭˳˧ˮ˷ ˩˶˳˷, ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˪˧ˮ˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ̀ 

˦˩˨ˮ˰ˮ ˦˻˫˷ ̂˪˫˶˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˰˫˦˷. ˩˦˫˹˾˫˦˭, Interfeisi_A ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ ˦˶ˮ˷ ˷˦˧˦ˬ˳ ˩˦ ˾˪ˮ̀˦˫˷ 

Minicheba() ˱˪˭˳˩˷, ̄˳˰˳ Interfeisi_B ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ ˦˶ˮ˷ ˱ˮ˷˨˦˲ ˱ˮ˼˪˧˹˰ˮ ˩˦ ˾˪ˮ̀˦˫˷ 

Minicheba() ˱˪˭˳˩˷. ˭˹ ˨˦˱˳˫˦̀̄˦˩˪˧˭ Klasi1 ˯˰˦˷˷, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˱˳˦̄˩˪˲˷ Interfeisi_B 

ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦˷, ˱˦˾ˮ˲ ˦˱ ˯˰˦˷˾ˮ Minicheba() ˱˪˭˳˩ˮ ˪˶˭-˪˶˭ˮ 

ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷˦˷˭˫ˮ˷ ˹˲˩˦ ˨˦˱˳˫˦̀̄˦˩˳˭ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˷ ̀̄˦˩ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧ˮ˷ ˨ˬˮ˭. 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˦˱ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦. 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 9.15 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˰˫ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

public interface Interfeisi_A 

{ 

int Minicheba(int x); 

} 

public interface Interfeisi_B : Interfeisi_A  

{ 

new int Minicheba(int x); 
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} 

class Klasi1 : Interfeisi_B 

{ 

private int ricxvi; 

public int Minicheba(int par1) 

{ 

ricxvi = par1; 

return ricxvi * ricxvi; 

} 

int Interfeisi_B.Minicheba(int par1) 

{ 

ricxvi = par1;  

return ricxvi + ricxvi;  

} 

} 

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 

int cvladi = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

Klasi1 obieqti = new Klasi1(); 

Interfeisi_B interfeisi_obj = ( Interfeisi_B ) obieqti; 

 

int shedegi1 = obieqti.Minicheba(cvladi); 

label1.Text = shedegi1.ToString(); 

int shedegi2 = interfeisi_obj.Minicheba(cvladi); 

label2.Text = shedegi2.ToString(); 

} 

 

 

˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪  

˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪ ˭˦˫ˮ˩˦˲ ˨˫˦̀ˮ˰˪˧˷ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˷˦̄˪˰˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷ 

˯˳˲˺˰ˮ˻˸˷. ˩˦˫˹˾˫˦˭, ˶˳ ˱˿˫˪˲ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˮ˽˪˲˪˧˷ ˷̄˫˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷˸ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˾˪˱˹˾˦˫˪˧˹˰ 

˯˰˦˷˷, ˶˳˱˰ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˦ Manqana. ˩ ˦˫˹˾˫˦˭, ˦˷˪˫˪, ˶˳ ˱ ˿˫˪˲̀ ˩˦˨˫̃ˮ˶˩˦ ˦˱˦˫˪ ˷˦̄˪˰ˮ˷ 

˱˻˳˲˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦. ˦˷˪˭ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˱˳˨˫ˮ̂˪˫˷ ˷̄˫˦ ˷˦̄˪˰ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦. ˷̂˳˶˪˩ 

˦˷˪˭ˮ ˴˶˳˧˰˪˱˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˷˦̂˽˫˪˸˦˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪.  

˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷ ˹˧˦˲˷, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˨˫˦́˰˪˫˷ 

˾˪˫ˮ˲˦̄˳˭ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˲˦˯˶˪˧ˮ ˷̄˫˦ ˲˦˯˶˪˧˪˧ˮ˷˦˨˦˲ ̀˦˰˯˪. ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˪˶ ˭

˷ˮ˫˶̀˪˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ ˦ ˶ ˦˶ˮ˦˲ ˯˳˲˺˰ˮ˻˸˾ˮ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷̄˫˦ ˷ˮ˫˶̀˪˾ˮ 

˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ ˦˷˪˭ˮ˫˪ ˷˦̄˪˰˪˧˭˦˲. System ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪˾ˮ ˱˶˦˫˦˰ˮ ˯˰˦˷ˮ˦ 

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ, ˦ ˱ˮ˸˳˱ ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˮ̂˽˪˧˦ ˩ˮ˶˪˻˸ˮ˫ˮ˭: using System; 

 

˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ 

˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ ̄˩˪˧˦ namespace ˷ ˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭. ˱ˮ˷ˮ 

˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

namespace ˷ ˦̄˪˰˪˧ˮ˷_˷ˮ˫˶̀ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ  

{ 

˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧ˮ  
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} 

 ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˽˫˪˰˦ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ, ˶˳˨˳˶ˮ̀˦˦ ˯˰˦˷˪˧ˮ, 

˩˪˰˪˨˦˸˪˧ˮ, ˿˦˱˳˭˫˰˪˧ˮ, ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˪˧ˮ ˦ ˲ ˷̄˫˦ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪˪˧ˮ, ˮ˱˽˳˺˪˧˦ ˦ ˱

˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀ˮ˷ ˱̄˪˩˫˪˰˳˧ˮ˷ ˹˧˲ˮ˷ ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˾ˮ.  

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦. Bmw ˩  ˦Opel ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪ ˹˲˩˦ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˩˦˷˦̂˽ˮ˷˾ˮ 

using ˩ ˮ˶˪˻˸ˮ˫˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 9.16   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

// Bmw ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦  

namespace Bmw 

{ 

public class Manqana 

{ 

public string ManqanisMarka; 

} 

} 

// Opel ˷ ˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ 

namespace Opel  

{ 

public class Manqana 

{ 

public string ManqanisMarka; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

Bmw.Manqana ChemiManqana1 = new Bmw.Manqana(); 

ChemiManqana1.ManqanisMarka = "BMW"; 

label1.Text = ChemiManqana1.ManqanisMarka.ToString(); 

 

Opel.Manqana ChemiManqana2 = new Opel.Manqana(); 

ChemiManqana2.ManqanisMarka = "Opel"; 

label2.Text = ChemiManqana2.ManqanisMarka.ToString(); 

} 

 ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˳˶ ˮ ˯˰˦˷ˮ, ˶˳˱˰˪˧˷˦̀ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ ˦˻˫˭ - 

Manqana.  ˮ ˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˶˳ ˱ ˪ ˷ ˳˶ ˮ ˯˰˦˷ˮ ˪˶˭˱˦˲˪˭ˮ˷˦˨˦˲ ˨˦˲˫˦˷̄˫˦˫˳˭ ˷˦̃ˮ˶˳˦ ˯˰˦˷ˮ˷ 

˷˦̄˪˰ˮ˷ ̂ˮ˲ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˦. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˮ ˱

Manqana ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ BMW ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪˾ˮ˦ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ:  

Bmw.Manqana ChemiManqana1 = new Bmw.Manqana(); 

˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˦ ˶ ˦˶ˮ˷ ˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˦ 

˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˷ ˦ ˲˱ˮ˷ˮ ̂˪˫˶ˮ˷ ̂ˮ˲, ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,   

ChemiManqana1.ManqanisMarka = "BMW"; 

 

using ˩ ˮ˶˪˻˸ˮ˫˦  

 ́˦˰ˬ˪ ˩˦˱˼˰˪˰ˮ˦ ˽˳˫˪˰˭˫ˮ˷ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪, ˶˳̀˦ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ 

̄˩˪˧˦ ̄˾ˮ˶ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫˪˧ˮ ˦ ˱˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧˭˦˲. ˦˷˪˭ ˾˪˱˭̄˫˪˫˪˧˾ˮ ˷˦˷˹˶˫˪˰ˮ˦ 
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using ˩ˮ˶˪˻˸ˮ˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦. ˿˫˪˲˷ ˱ˮ˪˶ ˨˦˲̄ˮ˰˹˰ˮ ˽˫˪˰˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷ System 

˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪ ̄ˮ˰˹˰ˮ ̄˩˪˧˦ using ˩ˮ˶˪˻˸ˮ˫˦˾ˮ ˱ˮ˷ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨. using 

˩ˮ˶˪˻˸ˮ˫˦ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦, ˦˨˶˪˭˫˪, ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˮ˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˶˳ ˱ ̄ˮ˰˹˰ˮ ˨˦˫̄˦˩˳˭ ˿˫˪˲˷ 

˱ˮ˪˶ ˾˪˻˱˲ˮ˰ˮ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪.  

 using ˩ ˮ˶˪˻˸ˮ˫ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

using ˷ ˦̄˪˰˪˧ˮ˷_˷ˮ˫˶̀ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ  

˽˫˪˰˦ ̂˪˫˶ˮ, ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀ˮ˷ ˺˦˶˨˰˪˧˾ˮ, ̄˩˪˧˦ 

˱ˮ˷˦̂˫˩˳˱ˮ, .˪ .ˮ ̄˩˪˧˦ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀ˮ˷ ˲˦̂ˮ˰ˮ, ˩  ˦˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ 

ˮ˽˳˷ ˦˩˨ˮ˰˱˩˪˧˦˶˪˳˧ˮ˷ ˷˶˹˰ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪. using ˩ ˮ˶˪˻˸ˮ˫˦ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˹˲˩˦ 

ˮ˽˳˷ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˯˳˩ˮ˷ ˾˪˱̀˫˪˰ˮ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˩˦˷˦̂˽ˮ˷˾ˮ, ˽ ˫˪˰˦ ˷̄˫˦ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷ ̂ˮ˲.  

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ using ˩ ˮ˶˪˻˸ˮ˫˦ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˮ˱ˮ˷˭˫ˮ˷, ˶˳ ˱

System ˩  ˦Opel ˷ ˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪ ˨˦˫̄˦˩˳˭ ̄ˮ˰˹˰ˮ.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 9.17  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ using ˩ˮ˶˪˻˸ˮ˫˦˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

using System; 

using  Opel; 

// Opel ˷ ˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ 

namespace Opel  

{ 

public class Manqana 

{ 

public string ManqanisMarka; 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

// Opel ˷ ˮ˸˽˫ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˦ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ ChemiManqana2 ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷˦˷  

Manqana ChemiManqana = new Manqana(); 

ChemiManqana.ManqanisMarka = "Opel"; 

label1.Text = ChemiManqana.ManqanisMarka.ToString(); 

} 

 ˽˹˶˦˩˼˪˧˦ ˱ˮ˫˦˻̀ˮ˳˭ ˮ˱˦˷, ˶ ˳ ˱˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˪˶˭ˮ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪ ˦ ˶˱˦˰˦˫˷ ˱˪˳˶˪ 

˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪˷. ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˷ ˮ ˷ ˭˦˫ˮ˷ ˷˦̄˪˰˪˧˷ ˹˱˦˸˪˧˷ 

˱˳̀˪˱˹˰ ˱˳˱˪˲˸˾ˮ ˷̄˫˦ ˱ˮ˷˦̂˫˩˳˱ ˷˦̄˪˰˪˧˷. ˦˱˶ˮ˨˦˩, ˳˶ˮ˫˪ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪ System ˩  ˦

Opel, ̄˩˪˧˦ ̄ˮ˰˹˰ˮ ˦ ˱˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˨˦˶˩˦ ˦˱ˮ˷˦, ˭  ˹˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˳  ˶˷ˮ˫˶̀˪˾ˮ 

˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ ˪˶˭ˮ ˩  ˦ˮ˨ˮ˫˪ ˷˦̄˪˰ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˯˰˦˷˪˧ˮ, ˱˦˾ˮ˲ ˦ ˱˯˰˦˷˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˷ 

˦˹̀ˮ˰˪˧˰˦˩ ˹˲˩˦ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ. ̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪ ˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, 

˯˳˱˴ˮ˰˦˸˳˶ˮ ˫˪˶ ˨˦˦˶˯˫˪˫˷ ˭  ˹˶˳˱˪˰ ˯˰˦˷˭˦˲ ˹˲˩˦ ˾˪˷˶˹˰˩˪˷ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˩  ˦˨˦ˮ̀˪˱˦ 

˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦ ˾˪̀˩˳˱ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧.  

 

˿˦˩˨˱˹˰ˮ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪  

 ˪˶˭ˮ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˱˳˫˦˭˦˫˷˳˭ ˱˪˳˶ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭. ˦˷˪˭ˮ ˨ˬˮ˭ 

˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˾˪˫˻˱˲˦˭ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀ˮ˷ ˮ˪˶˦˶˻ˮ˦. ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀ˮ˷ ˮ˪˶˦˶˻ˮ˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ 

˨˦˩˦˲˦̂ˮ˰˪˧˹˰ˮ ˮ˽˳˷ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ (˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˺˦ˮ˰˾ˮ).  ˦˷˪˭ˮ ˨˦˩˦˲˦̂ˮ˰˪˧ˮ˷ 

˹˴ˮ˶˦˸˪˷˳˧˦ ˮ˱˦˾ˮ˦, ˶˳ ˱˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷˸˪˧˷ ˾˪˹́˰ˮ˦˭ ̀˦˰̀˦˰˯˪ ˮ˱˹˾˦˳˲ ˦ ˱˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˬ˪ ˩  ˦

˾˪˱˩˪˨ ˪˶˭˩˶˳˹˰˦˩ ˾˪˦˷˶˹˰˳˲ ˱˦˭ˮ ˯˳˱˴ˮ˰˦̀ˮ˦.  

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˳˶ ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˰˪˧˾ˮ̀ ˨˦˩˦˲˦̂ˮ˰˪˧˹˰ˮ˦ Saxelebis_Sivrce 
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˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 9.18  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ ˮ̄˩˪˧˦ ˿˦˩˨˱˹˰ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

namespace Saxelebis_Sivrce 

{ 

// Chadgmuli_Sivrce1 ˷ ˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪ ˦˶ˮ˷ ˿˦˩˨˱˹˰ˮ  

namespace Chadgmuli_Sivrce1   

{ 

public class ChemiKlasi 

{ 

public string Metodi() 

{ 

return " Chadgmuli_Sivrce1 "; 

} 

} 

} 

} 

namespace Saxelebis_Sivrce.Chadgmuli_Sivrce2 

{ 

public class ChemiKlasi 

{ 

public string Metodi() 

{ 

return " Chadgmuli_Sivrce2 "; 

} 

} 

}  

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

Saxelebis_Sivrce.Chadgmuli_Sivrce1.ChemiKlasi obieqti1 =  

new Saxelebis_Sivrce. Chadgmuli_Sivrce1.ChemiKlasi(); 

Saxelebis_Sivrce.Chadgmuli_Sivrce2.ChemiKlasi obieqti2 = 

new Saxelebis_Sivrce.Chadgmuli_Sivrce2.ChemiKlasi(); 

Saxelebis_Sivrce.Chadgmuli_Sivrce3.ChemiKlasi obieqti3 =  

new Saxelebis_Sivrce.Chadgmuli_Sivrce3.ChemiKlasi(); 

obieqti1.Metodi(); 

obieqti2.Metodi(); 

obieqti3.Metodi(); 

} 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 2 (˺ ˦ˮ˰ˮ 2) 

namespace Saxelebis_Sivrce  

{ 

namespace Chadgmuli_Sivrce3 

{ 

public class ChemiKlasi 

{ 

public string Metodi() 
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{ 

return " Chadgmuli_Sivrce3 "; 

} 

} 

} 

} 

 ˴ˮ˶˫˪˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ Saxelebis_Sivrce ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪˾ˮ ˿˦˩˨˱˹˰ˮ˦ Chadgmuli_Sivrce1 

˩  ˦Chadgmuli_Sivrce2 ˷ ˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪˪˧ˮ. ˱˪˳˶˪ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ Saxelebis_Sivrce ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫-

˶̀˪˾ˮ ˿˦˩˨˱˹˰ˮ˦ Chadgmuli_Sivrce3 ˷ ˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪.  ChemiKlasi ˯ ˰˦˷˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˷ 

˷˶˹˰˦˩ ˹˲˩˦ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ ˱ˮ˷ˮ ˦˩˨ˮ˰˱˩˪˧˦˶˪˳˧˦. ˦˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ̅˪ ˶ ˹˲˩˦ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ 

ˬ˪˩˦ ˩˳˲ˮ˷ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ, ˾˪˱˩˪˨ ̂˪˶˸ˮ˰ˮ ˩  ˦ ˧˳˰˳˷, ˻˫˪˩˦ ˩˳˲ˮ˷ 

˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ, ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, Saxelebis_Sivrce. Chadgmuli_Sivrce1.ChemiKlasi. ˱˪˳˶˪ 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˦˸˦˲˦˩ ˨˦˫̄˷ ˲˦˭ Project ˱˪˲ˮ˹ ˩  ˦ ˾˪˫˦˷˶˹˰˳˭ Add New Item ˧˶́˦˲˪˧˦. 

˨˦̄˷˲ˮ˰ˮ ˺˦˲̅˶ˮ˷ Templates ˬ ˳˲˦˾ˮ ˱˳˫˲ˮ ˾˲˳  ˭ Code File ˪ ˰˪˱˪˲˸ˮ ˩  ˦˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ Open 

˯˰˦˫ˮ˾˷. ˨ ˦̄˷˲ˮ˰ ˺˦˲̅˦˶˦˾ˮ ˾˪˫ˮ˸˦˲˳˭ ˱˪˳˶˪ ˴˶˳˨˶˦˱˦.  

 ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˿˦˩˨˱˹˰ˮ ˷ˮ˫˶̀˪ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫˦̀̄˦˩˳˭ ˪˶ ˭ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ, ˪˶˭ˮ 

namespace ˷ ˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˯ ˳˩ˮ˷ ˺˶˦˨˱˪˲˸ˮ  

namespace OuterNS 

{ 

namespace InnerNS 

{ 

// ˯˳˩ˮ  

} 

} 

˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˦˷˪ ˨˦˩˦˫̂˪˶˳˭ 

namespace OuterNS.InnerNs 

{ 

// ˯˳˩ˮ 

} 

 

˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪  

 ˭  ˹ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˦ ˶ ˦˶ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪, ˱˦˾ˮ˲ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ 

˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˨˦˲˷˦ ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪. ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˦˷˪˭ˮ ˷ˮ˫˶̀˪ ˱˳̄˪˶̄˪˧˹˰ˮ˦ 

˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˱˳˯˰˪ ˩  ˦˱˦˶˸ˮ˫ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷˭˫ˮ˷. ˩ˮ˩ ˮ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˯˳˩ˮ 

˹˲˩˦ ˾˪˩ˮ˳˩˪˷ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˶˳˱˪˰ˮ˱˪ ˷ˮ˫˶̀˪˾ˮ. ˯˳˩ˮ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ ˮ˲˯˦˺˷˹˰ˮ˶˪˧˹˰ˮ 

˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪˾ˮ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˯˳˲˺˰ˮ˻˸˪˧ˮ˷ ˭˦˫ˮ˩˦˲ ˦̀ˮ˰˪˧ˮ˷ ˱ˮˬ˲ˮ˭.  
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 ˭˦˫ˮ 10. ˮ ˲˺˳˶˱˦̀ˮˮ˷ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲˦ 
 

˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ˷ ˯˰˦˷˪˧ˮ 

˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲˦ .NET ˨˦˶˪˱˳˾ˮ ˪˺˹́˲˪˧˦ ˳˶ ˪˶˭˱˦˲˪˭˭˦˲ ˩˦˯˦˫˾ˮ˶˪˧˹˰ ̀˲˪˧˦˷ - 

˲˦˯˦˩˪˧˷˦ ˩˦ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˷˦˭˦˫˷˳˷. ˲˦˯˦˩ˮ ˦˶ˮ˷ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧˦. ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ 

˷˦˭˦˫˷˳ ˦˶ˮ˷ ˦˩˨ˮ˰ˮ, ˷˦˩˦̀ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ ˮ˲˦̄˪˧˦. ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˷˦˭˦˫˷˳ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˽˳˷ 

˺˦ˮ˰ˮ, ˻˷˪˰˹˶ˮ ˾˪˪˶˭˪˧˦, ˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ ˮ˲˸˪˶˲˪˸˾ˮ ˩˦ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˷ ˹˧˦˲ˮ. ˦˶˷˪˧˳˧˷ 

˲˦˯˦˩˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ˮ ˯˰˦˷˪˧ˮ: Stream, FileStream, NetworkStream, MemoryStream, BufferedStream 

˩˦ CryptoStream. ˿˫˪˲ ˩˦̂˫˶ˮ˰˪˧ˮ˭ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˦˫˭ FileStream ˯˰˦˷˷.  

C#-˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲˦˷ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭ ˦̄˩˪˲˪˲. 

˲˦˯˦˩ˮ˷ ˻˫˪˾ ˮ˨˹˰ˮ˷̄˱˪˧˦ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧˦. ˲ ˦˯˦˩ˮ ˺ˮˬˮ˯˹˶ ˱˳̂˽˳˧ˮ˰˳˧˦˷ ˾˪˸˦˲˦-

˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ ˷ˮ˷˸˪˱ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭ ˹˯˦˫˾ˮ˶˩˪˧˦.  

 C# ˪˲˦˾ˮ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ ˽˫˪˰˦ˬ˪ ˩˦˧˦˰ ˩˳˲˪ˬ˪ ˧˦ˮ˸˪˧˭˦˲ 

˳˴˪˶ˮ˶˪˧˪˲, ˶˦˩˨˦˲ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ ˱˳̂˽˳˧ˮ˰˳˧˪˧ˮ˷ ˹˱˶˦˫˰˪˷˳˧˦ ˦˶ˮ˷ ˧˦ˮ˸-

˳˶ˮ˪˲˸ˮ˶˪˧˹˰ˮ. ˱˪˳˶˪˷ ˱̄˶ˮ˫, ˯˳˱˴ˮ˹˸˪˶˭˦˲ ˹˶˭ˮ˪˶˭˳˧ˮ˷˦˷ ˦˩˦˱ˮ˦˲˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

˱˳̄˪˶̄˪˧˹˰ˮ˦ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧˦. ˦˱ˮ˸˳˱, ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ 

˩˶˳˷ ˷˦̃ˮ˶˳ ̄˩˪˧˦ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˦˩ ˩  ˦˴ˮ˶ˮ˻ˮ˭.  

˦˶˷˪˧˳˧˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ASCII ˩  ˦ Unicode ˲˦˯˶˪˧ˮ. ASCII ˷ˮ˱˧˳˰˳˷ ˬ˳˱˦˦ 1 ˧˦ˮ˸ˮ, 

̄˳˰ ˳Unicode ˷ ˮ˱˧˳˰˳˷ ˬ˳˱˦ ˯ ˮ- 2 ˧˦ˮ˸ˮ. ˨˦˫ˮ̄˷˪˲˳˭, ˶˳ ˱C# ˪ ˲˦˾ˮ char ˸ˮ˴ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳ 

ˮ˯˦˫˪˧˷ 2 ˧ ˦ˮ˸˷, byte ˸ ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˯ ˮ- 1 ˧ ˦ˮ˸˷. ˦˱ˮ˸˳˱, ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ 

˦˶̀ ˮ˷˪ ˱˳̄˪˶̄˪˧˹˰ˮ˦ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷˦˷. ˦ ˱ ˦˱˳̀˦˲ˮ˷ 

˨˦˩˦˷˦̂˽˫˪˸˦˩ C# ˪˲˦˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˯˰˦˷ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˦̄˩˪˲˪˲ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ 

˲˦˯˦˩˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧˦˩, .˪ .ˮ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˦˲ byte ˸ˮ˴ˮ˷ 

˱˳˲˦̀˪˱˪˧˷ char ˸ ˮ˴ˮ˷ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧˦˩ ˩  ˦˴ˮ˶ˮ˻ˮ˭.  

 C# ˪ ˲˦˾ˮ ˦˶˷˪˧˳˧˷ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ˷ ˯˰˦˷˪˧ˮ. ˲˦˯˦˩˪˧ˮ˷ ˯˰˦˷˪˧ˮ 

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ System.IO ˯˰˦˷˾ˮ. ˦˱ˮ˸˳˱, ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˩˦˷˦̂˽ˮ˷˾ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ 

ˮ˽˪˲˪˧˷ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ˷ ˯˰˦˷˪˧˷, ˹ ˲˩˦ ˿˦˫˶˭˳˭ ˮ˲˷˸˶˹˻̀ˮ˦ using System.IO .  

 

˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ 

 C# ˪˲˦˾ˮ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ ˮ˻˱˲˪˧˦ System.IO.Stream ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭. Stream ˯˰˦˷ˮ 

̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˷ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧˷ ˩  ˦˦˶ˮ˷ ˷˦˧˦ˬ˳ ˽˫˪˰˦ ˷̄˫˦ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˮ,˷ ˦˨˶˪˭˫˪, 

˦˧˷˸˶˦˻˸˹˰ˮ˦, ˦˱ˮ˸˳˱, ˦ ˶ ˦˶˷˪˧˳˧˷ Stream ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦. Stream ˯˰˦˷˾ˮ 

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˲˦˯˦˩˪˧ˬ˪ ˷˸˦˲˩˦˶˸˹˰ˮ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ. ̀̄˶ˮ˰˾ˮ 10.1 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ Stream 

˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ̄˾ˮ˶˦˩ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦˩ˮ ˱˪˭˳˩ˮ.  

Stream ˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ, ˨˦˲˯˹˭˫˲ˮ˰ˮ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶ˮ˷˦ ˩  ˦

̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˱˦˨˶˦˱, ˽˫˪˰˦ ˲˦˯˦˩ˮ ˦ ˶ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˷ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶ˮ˷˦ ˩  ˦

̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧˷, ˦˨˶˪˭˫˪, ˴˳ˬˮ̀ˮ˳˲ˮ˶˪˧˦˷ Seek() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭. 

˯˳˲˯˶˪˸˹˰ˮ ˲˦˯˦˩ˮ˷ ˾˪˷˦́˰˪˧˰˳˧˪˧ˮ˷ ˨˦˷˦˨˪˧˦˩ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ Stream ˯ ˰˦˷ˮ˷ 

˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ (̀̄˶ˮ˰˾ˮ 10.2). 

 Stream ˯ ˰˦˷˷ ˦˻˫˷ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ˷ ˷˦˱ˮ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ 

̀̄˶ˮ˰˾ˮ 10.3. 
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̀̄˶ˮ˰ˮ 10.1. Stream ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˬ˳˨ˮ˪˶˭ˮ ˱˪˭˳˩ˮ. 

˱˪˭˳˩ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

void Close() ˲˦˯˦˩˷ ̄˹˶˦˫˷ 

void Flush() ˲˦˯˦˩ˮ˷ ˾˪˱̀˫˪˰˳˧˦˷ ˺ˮˬˮ˯˹˶ ˱˳̂-

˽˳˧ˮ˰˳˧˦ˬ˪ ̂˪˶˷ 

int ReadByte() ˾˪˷˦˷˫˰˪˰ˮ ˲˦˯˦˩ˮ˩˦˲ ˯ˮ˭̄˹˰˳˧˷ 1 

˧˦ˮ˸˷ ˩  ˦˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˷ ˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ 

̂˦˶˱˳˩˨˪˲˦˷ 

int Read(byte[ ] ˱ ˦˷ˮ˫ˮ, int ˴˳ˬˮ̀ˮ˦,  

                                           int ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦) 

˾˪˷˦˷˫˰˪˰ˮ ˲˦˯˦˩ˮ˩˦˲ ˯ˮ˭̄˹˰˳˧˷  

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˮ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ ˧˦ˮ˸˷ ˩  ˦

˱˦˭ ˦˭˦˫˷˪˧˷ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦.˲ ˨ ˦ˮ̀˪˱˦ 

̂˦˶˱˦˸˪˧ˮ˭ ̂˦˯ˮ˭̄˹˰ˮ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ ˷ 

˶˦˳˩˪˲˳˧˦ 

long Seek(long ˴ ˳ˬˮ̀ˮ˦,  

                          SeekOrigin ˨ ˦˩˦˭˫˰ˮ˷_˩˦˷˦̂˽ˮ˷ˮ) 

˨˦˷̀˪˱˷ ˲˦˯˦˩˾ˮ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˧˦ˮ˸ˮ˷ 

˴˳ˬˮ̀ˮ˦˷, ˨ ˦˩˦˭˫˰ˮ˰˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˮ

˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲ 

void WriteByte(byte ̀ ˫˰˦˩ˮ) ˨˦˱˳˷˦˷˫˰˪˰ ˲˦˯˦˩˾ˮ ̂˪˶˷ ˪˶ ˭˧˦ˮ˸˷  

int Wrtite(byte[ ] ˱˦˷ˮ˫ˮ, int ˴˳ˬˮ̀ˮ˦,  

                                int ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦) 

˨˦˱˳˷˦˷˫˰˪˰ ˲˦˯˦˩˾ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˩˦˲ ̂˪˶˷ 

˱ˮ˭ˮ˭˧˪ ˹˰ ˮ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ ˧˦ˮ˸˷, 

˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ ˱ˮ˭ˮ˭ ˪˧˹˰ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲. 

˨˦ˮ̀˪˱˦ ˿˦̂˪˶ˮ˰ˮ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦ 

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 10.2. Stream ˯˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ. 

˭˫ˮ˷˪˧˦ ˦˼̂˪˶˦ 

bool CanRead ˭˫ˮ˷˪˧˦˷ ˦˻˫˷ true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦, ˭  ˹˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˲˦˯˦˩ˮ˩˦˲ 

̂˦˯ˮ˭̄˫˦. ˭ ˫ˮ˷˪˧˦ ˨˦˲˯˹˭˫˲ˮ˰ˮ˦ ˱̄˳˰˳˩ ̂˦˷˦˯ˮ˭̄˦˩.  

bool CanSeek ˭˫ˮ˷˪˧˦˷ ˦˻˫˷ true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦, ˭  ˹˲˦˯˦˩ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ 

˴˳ˬˮ̀ˮˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦. ˭ ˫ˮ˷˪˧˦ ˨˦˲˯˹˭˫˲ˮ˰ˮ˦ 

˱̄˳˰˳˩ ̂˦˷˦˯ˮ˭̄˦˩. 

bool CanWrite ˭˫ˮ˷˪˧˦˷ ˦˻˫˷ true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦, ˭  ˹˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˲˦˯˦˩˾ˮ ˿˦̂˪˶˦. 

˭˫ˮ˷˪˧˦ ˨˦˲˯˹˭˫˲ˮ˰ˮ˦ ˱̄˳˰˳˩ ̂˦˷˦˯ˮ˭̄˦˩. 

long Length ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˲˦˯˦˩ˮ˷ ˷ˮ˨˶́˪˷. ˭ ˫ˮ˷˪˧˦ ˨˦˲˯˹˭˫˲ˮ˰ˮ˦ 

˱̄˳˰˳˩ ̂˦˷˦˯ˮ˭̄˦˩. 

long Position ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˲˦˯˦˩ˮ˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˴˳ˬˮ̀ˮ˦˷. 

˭˫ˮ˷˪˧˦ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˶˳˨˳˶̀ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷, ˮ ˷˪ ˿˦̂˪˶ˮ˷˦˭˫ˮ˷.  

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 10.3. Stream ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷˪˧ˮ. 

˯˰˦˷ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

BufferedStream ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˷ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩ˮ˷ ˧˹˺˪˶ˮˬ˪˧˦ ˷ 

FileStream ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩ˮ˦, ˨ ˦˲˯˹˭˫˲ˮ˰ˮ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ 

˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦˷˶˹˰˪˧˰˦˩  

MemoryStream ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩ˮ˦, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧˦˷˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳˩   
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̀̄˶ˮ˰ˮ 10.4. TextReader ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˾˪˸˦˲ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ. 

˱˪˭˳˩ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

void Close() ̄˹˶˦˫˷ ˾˪˷˦˷˫˰˪˰ ˲˦˯˦˩˷ 

int Peek() ˯ˮ˭̄˹˰˳˧˷ ˾˪˷˦˷˫˰˪˰ˮ ˲˦˯˦˩ˮ˷ ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˷ˮ˱˧˳-

˰˳,˷ ˱ ˦˨˶˦˱ ˦ ˶˾˰ˮ˷ ˱˦˷. ˨ ˦˷̀˪˱˷ -1-  ˷˭  ˹˦ ˶˦˶ˮ˷ 

˱˳˱˩˪˫˲˳ ˷ˮ˱˧˳˰˳  

int Read() ˯ˮ˭̄˹˰˳˧˷ ˾˪˷˦˷˫˰˪˰ˮ ˲˦˯˦˩ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˷ ˩  ˦

˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˷  ˱ ˭˪˰˶ˮ ̀̄˫˦ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲˦˷. ˨ ˦˷̀˪˱˷ -1-  ˷

˲˦˯˦˩ˮ˷ ˩˦˷˦˷˶˹˰ˮ˷ ˱ˮ˼̂˪˫ˮ˷˦˷  

int Read(char[ ] ˱ ˦˷ˮ˫ˮ,  

       int ˴˳ˬˮ̀ˮ˦,  

       int ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦) 

˾˪˷˦˷˫˰˪˰ˮ ˲˦˯˦˩ˮ˩˦˲ ˯ˮ˭̄˹˰˳˧˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ 

˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˷ ˩  ˦˦˭˦˫˷˪˧˷ ˱˦˭ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ  

˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲. ˨ ˦ˮ̀˪˱˦ 

̂˦˶˱˦˸˪˧ˮ˭ ̂˦˯ˮ˭̄˹˰ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦  

int ReadBlock( char[ ] ˱ ˦˷ˮ˫ˮ,  

       int ˴˳ˬˮ̀ˮ˦,   

       int ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦) 

˾˪˷˦˷˫˰˪˰ˮ ˲˦˯˦˩ˮ˩˦˲ ˯ˮ˭̄˹˰˳˧˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ  

˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˷ ˩  ˦˦˭˦˫˷˪˧˷ ˱˦˭  ˱ ˦˷ˮ˫˾ˮ 

˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲. ˦ ˱˦˷˭˦˲, 

˨˦ˮ̀˪˱˦ ̂˦˶˱˦˸˪˧ˮ˭ ̂˦˯ˮ˭̄˹˰ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪ ˧ˮ˷ 

˶˦˳˩˪˲˳˧˦ 

string ReadLine() ˯ˮ˭̄˹˰˳˧˷ ˸˪˻˷˸ˮ˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˩  ˦˨˦˷̀˪˱˷ ˱˦˷ C# ˪ ˲ˮ˷ 

˷˸˶ˮ˻˳ ˲ˮ˷ ˷˦̄ˮ˭. ˲ ˹˰˳˫˦˲ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˮ ˱

˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˨˦ˮ̀˪˱˦, ˭  ˹̂˦˯ˮ˭̄˹˰ˮ ˮ˻˲˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ 

˩˦˷˦˷˶˹˰ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳  

string ReadToEnd() ˯ˮ˭̄˹˰˳˧˷ ˲˦˯˦˩ˮ˷ ˩˦˶˿˪˲ˮ˰ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˷ ˩  ˦

˨˦˷̀˪˱˷ ˱˦˭ ȷ# ˪ ˲ˮ˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˷˦̄ˮ˭  

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 10.5. TextWriter ˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ.  

˱˪˭˳˩ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

void Write(int ̀˫˰˦˩ˮ) int ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ 

void Write(double ̀ ˫˰˦˩ˮ) double ˸ ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦  

void Write(bool ̀˫˰˦˩ˮ) bool ˸ ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ 

void WriteLine( string  

                                    ̀˫˰˦˩ˮ) 

˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˱˭˦˫˶˩˪˧˦ ˱˳˱˩˪˫˲˳ 

˷˸˶ˮ˻˳˲ˬ˪ ˨˦˩˦˷˫˰ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˭ˮ 

void WriteLine( uint ̀˫˰˦˩ˮ) uint ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷˦ ˩  ˦˱˳˱˩˪˫˲˳ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˬ˪ 

˨˦˩˦˷˫˰ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˷ ˿˦̂˪˶˦ 

void WriteLine( char ̀ ˫˰˦˩ˮ) ˷ˮ˱˧˳˰˳˷ ˿˦̂˪˶˦, ˶ ˳˱˪˰˷˦̀ ˱˳˷˩˪˫˷ ˱˳˱˩˪˫˲˳ 

˷˸˶ˮ˻˳˲ˬ˪ ˨˦˩˦˷˫˰ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳ 

virtual void Close() ˲˦˯˦˩˷ ̄˹˶˦˫˷ 

virtual void Flush() ˦̄˩˪˲˷ ˧˹˺˪˶˾ˮ ˩˦˶˿˪˲ˮ˰ˮ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ ˷˿˦̂˪˶˦˷ 

˨˦˱˳˷˦˷˫˰˪˰ ˲˦˯˦˩˾ˮ  

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 10.6. ˷ ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ˷ ˯˰˦˷˪˧ˮ. 

˲˦˯˦˩ˮ˷ ˯˰˦˷ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

StreamReader ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩ˮ˩˦˲ ˯ˮ˭̄˹˰˳˧˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˷  

StreamWriter ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˷ ̂˪˶˷ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˾ˮ  

StringReader ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˩˦˲ ˯ˮ˭̄˹˰˳˧˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˷ 

StringWriter  ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ̂˪˶˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˷ 



 174 

 

˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ 

 ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ TextReader ˩  ˦ TextWriter 

˦˧˷˸˶˦˻˸˹˰ˮ ˯˰˦˷˪˧ˮ. ˱˦˭˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˪˲ ˾˪˸˦˲˦-

˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷.  

 ̀̄˶ˮ˰˾ˮ 10.4 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ TextReader ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˾˪˸˦˲ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ. ˦˼˫˲ˮ˾˲˳˭, ˶˳ ˱

ReadLine() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˱˳̄˪˶̄˪˧˹˰ˮ˦ ˾˪˷˦˷˫˰˪˰ˮ ˲˦˯˦˩ˮ˩˦˲ ˮ ˱˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ̂˦˷-˦

˯ˮ˭̄˦˩, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˮ˲˸˪˶˫˦˰˪˧˷ ˾˪ˮ̀˦˫˷. ̀̄˶ˮ˰˾ˮ 10.5 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ TextWriter ˯˰˦˷˾ˮ 

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ Write() ˩  ˦WriteLine() ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˫˪˶˷ˮ ˪˧ˮ.   

TextReader ˩  ˦ TextWriter ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ̀̄˶ˮ˰˾ˮ 10.6 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ 

˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ˷ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭. ˪ ˷˲˦˯˦˩˪˧ˮ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˪˲ TextReader ˩  ˦

TextWriter ˯˰˦˷˪˧˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ ˱˪˭˳˩˪˧˷˦ ˩  ˦˭˫ˮ˷˪˧˪˧˷.  

 

˳˶˳˧ˮ˭ˮ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ 

 C# ˪˲˦˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˦˨˶˪˭˫˪, ˳˶˳˧ˮ˭ˮ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ˷ ˳˶ ˮ˯˰˦˷ˮ BinaryReader ˩  ˦

BinaryWriter. ˮ˷ˮ˲ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˳˶˳˧ˮ˭ˮ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶ˮ˷˦ ˩  ˦

̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷.  

 

 

FileStream ˯ ˰˦˷ˮ  

 ˪ ˷ ˯˰˦˷ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˺˦ˮ˰˪˧˾ˮ ˧˦ˮ˸-˳˶ˮ˪˲˸ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ 

˾˪˷˦˷˶˹˰˪˧˰˦˩, ˦˲˹ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦-̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦˷˶˹˰˪˧˰˦˩. 

˶˦˩˨˦˲ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˽˫˪˰˦ˬ˪ ˨˦˫˶̀˪˰˪˧˹˰ˮ ˸ˮ˴ˮ˦ ˩ˮ˷˯˹˶ˮ ˺˦ˮ˰ˮ, ˦˱ˮ˸˳˱ ˾˪˱˩˨˳˱˾ˮ ˦ ˱

˸ˮ˴ˮ˷ ˺˦ˮ˰˪˧˷ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˦˫˭.   

 

˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦̄˷˲˦ ˩  ˦˩˦̄˹˶˫˦ 

 ˺˦ˮ˰˭˦˲ ˩˦˯˦˫˾ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩ˮ˷ ˾˪˷˦˻˱˲˪˰˦˩ ˷˦̃ˮ˶˳˦ FileStream 

˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˺˳˶˱ˮ˶˪˧˦. ˱ ˮ˷ ˺˳˶˱ˮ˶˪˧˦˷ ˦̄˩˪˲˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ, ˶ ˳˱˰ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

FileStream(string ˺ ˦ˮ˰ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ, FileMode.˶ ˪˵ˮ˱ˮ); 

˷˦˩˦̀, ˺˦ˮ˰ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ ˦˶ˮ˷ ˨˦˷˦̄˷˲˪˰ˮ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˾˪ˮ̀˦˫˩˪˷, 

˦˨˶˪˭˫˪, ˦ ˱˺˦ˮ˰ˮ˷˦˯˪˲ ˨ˬ˦˷, ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, C:\My Documents\A1\File1.txt. ˶˪˵ˮ˱ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ 

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˭  ˹˶˳˨˳˶ ˹˲˩˦ ˨˦ˮ̄˷˲˦˷ ˺˦ˮ˰ˮ. ˱ˮ˷ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˦˲˹ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦̄˷˲ˮ˷ 

˶˪˵ˮ˱˪˧ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̀̄˶ˮ˰˾ˮ 10.7.  

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˷˶˹˰˩˪˧˦ testfile.dat ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦̄˷˲˦ ˩  ˦˩˦̄˹˶˫˦. ˦ ˶

˹˲˩˦ ˩˦˨˫˦˫ˮ̂˽˩˪˷ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˩˦˷˦̂˽ˮ˷˾ˮ using ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ using System.IO 

ˮ˲˷˸˶˹˻̀ˮˮ˷ ˿˦˶˭˫˦. ˪  ˷˹˲˩˦ ˨˦˫˦˯˪˭˳˭ ˦ ˱˭˦˫˾ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˽˫˪˰˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.1  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦̄˷˲˦ ˩  ˦˩˦̄˹˶˫˦  

FileStream file_in; 

 

file_in = new FileStream("filetest.txt", FileMode.Open); 

file_in.Close();  

} 

 

 



 175 

̀̄˶ˮ˰ˮ 10.7. mode ˴ ˦˶˦˱˪˸˶ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ.  

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˦˼̂˪˶˦ 

FileMode.Append ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ ˩˦˪˱˦˸˪˧˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˧˳˰˳˾ˮ 

FileMode.Create ˮ˻˱˲˪˧˦ ˦̄˦˰ˮ ˨˦˱˳˷˦˷˫˰˪˰ˮ ˺˦ˮ˰ˮ. ˦ ˱˦˫˪ ˷˦̄˪˰ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˦˩˶˪ 

˾˪˻˱˲ˮ˰ˮ ˺˦ˮ˰ˮ ˮ˾˰˪˧˦ 

FileMode.CreateNew ˮ˻˱˲˪˧˦ ˦̄˦˰ˮ ˨˦˱˳˷˦˷˫˰˪˰ˮ ˺˦ˮ˰ˮ 

FileMode.Open ˮ̄˷˲˪˧˦ ˦˶˷˪˧˹˰ˮ ˺˦ˮ˰ˮ 

FileMode.OpenCreate ˭  ˹˺˦ˮ˰ˮ ˦˶˷˪˧˳˧˷, ˱ ˦˾ˮ˲ ˮ ˷˨˦ˮ̄˷˲˪˧˦, ˭  ˹˦ ˶˦˶˷˪˧˳˧˷, ˱ ˦˾ˮ˲ 

ˮ ˷˾˪ˮ˻˱˲˪˧˦ 

FileMode.Truncate ˮ̄˷˲˪˧˦ ˦˶˷˪˧˹˰ˮ ˺˦ˮ˰ˮ, ˱ ˦˨˶˦˱ ˱ˮ˷ˮ ˷ˮ˨˶́˪ ˿˦˱˳ˮ̃˶˪˧˦ 

˲˹˰˦˱˩˪ 

 

 ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˳˶ ˮ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˾˪˫̀˫˦˰˳˭ ˪˶˭ˮ˭: 

FileStream file_in = new FileStream("filetest.dat", FileMode.Open); 

˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˱̄˳˰˳˩ ˷˦̄˪˰ˮ, ˦˱ˮ˸˳˱ ˱ˮ˷ˮ ́˪˧˲˦ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ 

˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˯˦˸˦˰˳˨˾ˮ. ˭  ˹˺˦ˮ˰ˮ ˷̄˫˦ ˯˦˸˦˰˳˨˾ˮ˦ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ, ˱˦˾ˮ˲ ˹˲˩˦ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ 

˨ˬ˦ ˦ ˱˺˦ˮ˰ˮ˷˦˯˪˲:   

file_in = new FileStream("C:\\My Documents\\Visual Studio Projects\\ A1\\filetest.txt", FileMode.Open); 

˭  ˹ ˺˦ˮ˰˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˹˲˩˦ ˾˪ˮˬ˼˹˩˳˷ ˱̄˳˰˳˩ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˭ ˦ ˲ ˿˦̂˪˶ˮ˭, ˱˦˾ˮ˲ 

˹˲˩˦ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ ˺˦ˮ˰˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˷˦̄˪: 

FileStream(string ˺ ˦ˮ˰ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ, ˶ ˪˵ˮ˱ˮ, FileAccess ˱ ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷_˷˦̄˪)  

˦ ˻ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷_˷˦̄˪ ˮ˼˪˧˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧˷: FileAccess.Read, FileAccess.Write ˩  ˦

FileAccess.ReadWrite. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

FileStream file_in = new FileStream("file1.txt",FileMode.Open,FileAccess.Read); 

˦ ˻file1.txt ˺˦ˮ˰ˮ ˮ̄˷˲˪˧˦ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ ˶˪˵ˮ˱˾ˮ.  

˺˦ˮ˰˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˦˷˦˱˭˦˫˶˪˧˰˦˩ ˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ˦ ˱ˮ˷ˮ ˩˦̄˹˶˫˦ Close() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭. ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˩˦̄˹˶˫ˮ˷˦˷ ˭˦˫ˮ˷˹˺˰˩˪˧˦ ˱ˮ˷˭˫ˮ˷ ˨˦˱˳˽˳˺ˮ˰ˮ ˳˴˪˶˦̀ˮ˹˰ˮ 

˷ˮ˷˸˪˱ˮ˷ ˶˪˷˹˶˷˪˧ˮ.  

 

˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦  

 FileStream ˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˳˶ ˮ ˱˪˭˳˩ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ˧˦ˮ˸˪˧˷ 

˯ˮ˭̄˹˰˳˧˪˲: ReadByte() ˩  ˦Read(). ReadByte() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

int ReadByte() 

 ˦ ˱˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷˦˷ ̄˩˪˧˦ ˪˶˭ˮ ˧˦ˮ˸ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ˩  ˦˨˦ˮ̀˪˱˦ ˧˦ˮ˸ˮ˷ 

˯˳˩ˮ (˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦). ˭  ˹̂˦˯ˮ˭̄˹˰ˮ ˮ˻˲˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˩˦˷˦˷˶˹˰ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳ (EOF, 

End Of File), ˱ ˦˾ˮ˲ ˨˦ˮ̀˪˱˦ -1.  

 ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˧˰˳˯ˮ˷ ̂˦˷˦˯ˮ˭̄˦˩ ˹˲˩˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ Read() ˱ ˪˭˳˩ˮ. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

int Read(byte[ ] ˧ ˹˺˪˶ˮ, int ˴˳ˬˮ̀ˮ˦, int ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦) 

 Read() ˱ ˪˭˳˩ˮ ̀˩ˮ˰˳˧˷ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ̂˦ˮ˯ˮ˭̄˳˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ ˧˦ˮ˸ˮ ˩  ˦

˱˳˦˭˦˫˷˳˷ ˮ˷ˮ˲ˮ ˧˹˺˪˶˾ˮ ˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲. ˨˦ˮ̀˪˱˦ ˶˪˦˰˹˶˦˩ 

̂˦˯ˮ˭̄˹˰ˮ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦.  

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ReadByte() ˱˪˭˳˩ˮ˷ 

˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧ˮ˭ ˩  ˦˱˦˭ˮ ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˨˦˱˳˸˦˲˦. ˩˦˫˹˾˫˦˭ filetext.txt ˺˦ˮ˰˾ˮ ˿˦̂˪˶ˮ˰ˮ˦ ̀ˮ˺˶˪˧ˮ: 

1234567890 . 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.2 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  
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// ReadByte() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭  

int ricxvi; 

FileStream file1 = new FileStream("filetext.txt", FileMode.Open); 

 

// ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ˱˦˲˦˱, ˷ ˦˲˦˱ ˦ ˶˾˪˨˫̄˫˩˪˧˦ EOF ˷ ˮ˱˧˳˰˳  

do 

{ 

ricxvi = file1.ReadByte(); 

if ( ricxvi != -1 ) label1.Text += (char) ricxvi; 

} 

while ( ricxvi != -1 );    //  ˭  ˹ricxvi = -1, ˱ ˦˾ˮ˲ ˱ˮ˼̂˪˹˰ˮ˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˩˦˷˦˷˶˹˰ˮ 

file1.Close(); 

} 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ Read() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧ˮ˭ 

˩  ˦˱˦˭ˮ ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˨˦˱˳˸˦˲˦. ˩ ˦˫˹˾˫˦˭ filetext.txt ˺˦ˮ˰˾ˮ ˿˦̂˪˶ˮ˰ˮ˦ ̀ˮ˺˶˪˧ˮ: 1234567890 .  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.3 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ Read() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭  

int wakitxuli_baitebis_raodenoba; 

int pozicia   = Convert.ToInt32(textBox1.Text), 

   raodenoba = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

byte[] masivi = new byte[10]; 

FileStream file1 = new FileStream("filetext.txt", FileMode.Open); 

label1.Text = ""; 

 

// masivi ˱ ˦˷ˮ˫˾ˮ ˿˦ˮ̂˪˶˪˧˦ 4 ˧ ˦ˮ˸ˮ ˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ ˱-˪3 ˪ ˰˪˱˪˲˸ˮ˩˦˲  

wakitxuli_baitebis_raodenoba = file1.Read(masivi, pozicia, raodenoba);  

file1.Close(); 

for (int indexi = 0; indexi < masivi.Length; indexi++) 

label1.Text += masivi[indexi].ToString() + "   ";  

label2.Text = wakitxuli_baitebis_raodenoba.ToString();  

} 

˶˳˨˳˶̀ ˫ˮ̀ˮ˭ Read() ˱˪˭˳˩˷ ˷˦˱ˮ ˦˶˨˹˱˪˲˸ˮ ˦˻˫˷: ˧˹˺˪˶ˮ, ˴˳ˬˮ̀ˮ˦ ˩  ˦ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ 

˶˦˳˩˪˲˳˧˦. ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷˦˩, ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ masivi ˱˦˷ˮ˫ˮ, pozicia ˩  ˦ raodenoba 

̀˫˰˦˩˪˧ˮ. ˩˦˫˹˾˫˦˭, pozicia ̀˫˰˦˩˷ ˱ˮ˫˦˲ˮ̃˪˭ 2, raodenoba ̀ ˫˰˦˩˷ ˯ ˮ - 4. ˾˪˩˪˨˦˩, 

filetext.txt ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ 4 ˧˦ˮ˸ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ˩  ˦masivi ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˱˪˷˦˱˪ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲ 

(masivi[2]) ˿ ˦̂˪˶˦. masivi ˱ ˦˷ˮ˫ˮ ˱ˮˮ˼˪˧˷ ˷˦̄˪˷:  

0 0 49 50 51 52 0 0 0 0  

Read() ˱˪˭˳˩ˮ, ˦˨˶˪˭˫˪, ˨˦˷̀˪˱˷ ˶˪˦˰˹˶˦˩ ̂˦˯ˮ˭̄˹˰ˮ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷, 

˶˳˱˪˰˷˦̀ ˱˳˫˦˭˦˫˷˪˧˭ wakitxuli_baitebis_raodenoba ̀ ˫˰˦˩˾ˮ. 

 

˺˦ˮ˰˾ˮ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ 

 FileStream ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˳˶ ˮ˱˪˭˳˩ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˺˦ˮ˰˾ˮ ̂˪˶˪˲ ˧˦ˮ˸˪˧˷: 

WriteByte() ˩  ˦ Write(). WriteByte() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˿˦˷˦̂˪˶˦˩. ˱ˮ˷ˮ 

˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

void WriteByte(byte ̀ ˫˰˦˩ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ)  

Write() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˧˰˳˯ˮ˷ (˱˦˷ˮ˫ˮ˷) ˿˦˷˦̂˪˶˦˩. ˱ˮ˷ˮ 
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˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

int Write(byte[ ] ˧˹˺˪˶ˮ, int ˴˳ˬˮ̀ˮ˦, int ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦)  

Write() ˱˪˭˳˩ˮ ˧˹˺˪˶ˮ˩˦˲ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˿˦̂˪˶˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ ˧˦ˮ˸˷, 

˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲. ˨ ˦ˮ̀˪˱˦ ˶˪˦˰˹˶˦˩ ˿˦̂˪˶ˮ˰ˮ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦.  

 ˺˦ˮ˰˾ˮ ˿˦̂˪˶ˮ˷ ˩˶˳˷ ̄˾ˮ˶˦˩ ˦ ˶ ̄˩˪˧˦ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˱˦˾ˮ˲˫˪ ˿˦̂˪˶˦ ˺ˮˬˮ˯˹˶ 

˱˳̂˽˳˧ˮ˰˳˧˦ˬ˪. ˦˱ˮ˷ ˲˦̀˫˰˦˩, ˳˴˪˶˦̀ˮ˹˰ˮ ˷ˮ˷˸˪˱˦ ˦̄˩˪˲˷ ˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ ˧˹˺˪˶ˮˬ˪˧˦˷, ˦˲˹ 

˿˦˷˦̂˪˶ˮ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˧˹˺˪˶˾ˮ ˩˦˨˶˳˫˪˧˦˷. ˧˹˺˪˶ˮ ˦˶ˮ˷ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˷ ˨˦˶˯˫˪˹˰ˮ ˹˧˦˲ˮ. 

˧˹˺˪˶ˮˬ˪˧˦ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˱˦˲˦˱, ˷˦˲˦˱ ˦ ˶ ˩˦˨˶˳˫˩˪˧˦ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˷˦˯˱˦˶ˮ˷ˮ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦. 

˧˹˺˪˶ˮ˷ ˾˪˫˷˪˧ˮ˷˭˦˲˦˫˪ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ ˿˦ˮ̂˪˶˪˧˦ ˩ˮ˷˯ˬ˪. ˾˪˩˪˨˦˩, ˮˬ˶˩˪˧˦ ˳˴˪˶˦̀ˮ˹˰ˮ 

˷ˮ˷˸˪˱ˮ˷ ˱̂˦˶˱˳˪˧˰˹˶˳˧˦. ˷˦˻˱˪ ˮ ˷ ˦˶ˮ˷, ˶˳ ˱ ˩ˮ˷˯ˬ˪ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ ̄˩˪˧˦ 

˷˪˻˸˳˶˪˧˦˩, ˶˳˱˪˰˭˦ ˬ˳˱˪˧ˮ ˮ̀˫˰˪˧˦ ˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ 128 ˧˦ˮ˸ˮ˩˦˲ ˬ˪˫ˮ˭. ˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ 

˾˪˩˪˨˪˧ˮ˷ ˧˹˺˪˶ˮˬ˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ˱˦˲˦˱, ˷˦˲˦˱ ˩ˮ˷˯ˬ˪ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ ˦ ˶˨˦̄˩˪˧˦ ˱˭˪˰ˮ ˷˪˻˸˳˶ˮ˷ 

˿˦̂˪˶˦.  

˶ˮ ˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˪˧˾ˮ ˷˦̃ˮ˶˳˦ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˩ˮ˷˯ˬ˪ ˿˦̂˪˶˦ ˱ˮ˹̄˪˩˦˫˦˩ ˮ˱ˮ˷˦ ˧˹˺˪˶ˮ 

˾˪˫˷˪˧˹˰ˮ˦ ˭  ˹˦˶˦. ˦ ˷˪˭ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˹˲˩˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ Flush() ˱ ˪˭˳˩ˮ. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

void Flush()  

 ˺˦ˮ˰˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˦˱˭˦˫˶˪˧ˮ˷˦˷ ˮ ˷˹˲˩˦ ˩˦ˮ̄˹˶˳˷ Close() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭. 

˦ ˱˩˶˳˷ ˧˹˺˪˶˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ, ˩ ˮ˷˯ˬ˪ ˦˹̀ˮ˰˪˧˰˦˩ ˿˦ˮ̂˪˶˪˧˦. ˦ ˱ˮ˸˳˱, Close() 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷ ̂ˮ˲ ˦˶˦˦ ˷˦̃ˮ˶˳ Flush() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦.  

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦ ˱˦˾ˮ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˪˶˭ˮ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˱˪˳˶˪˾ˮ ˨˦˩˦̂˪˶˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.4   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˦˷˶˹˰˪˧˷ ˪˶˭ˮ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˱˪˳˶˪˾ˮ ˨˦˩˦̂˪˶˦˷  

int ricxvi;  

FileStream file_in; 

FileStream file_out; 

// ˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦̄˷˲˦  

file_in = new FileStream("s_file.txt", FileMode.Open); 

// ˱ˮ˱˼˪˧ˮ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦̄˷˲˦  

file_out = new FileStream("d_file.txt", FileMode.Create); 

label1.Text = ""; 

// ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦̂˪˶˦ file_in ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ file_out ˺˦ˮ˰˾ˮ  

do 

{ 

// ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ file_in ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲  

ricxvi = file_in.ReadByte();  

// ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ file_out ˺˦ˮ˰˾ˮ  

if ( ricxvi != -1 ) file_out.WriteByte( ( byte ) ricxvi );   

label1.Text += (char) ricxvi + "   "; 

} 

while ( ricxvi != -1 ); 

// ˺˦ˮ˰˪˧ˮ˷ ˩˦̄˹˶˫˦  

file_in.Close(); 

file_out.Close(); 

} 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ Write() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧ˮ˭ ˷˶˹˰˩˪˧ ˦ filetext.txt ˺˦ˮ˰˾ˮ 

˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ ˩  ˦˱˦˭ˮ ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˨˦˱˳˸˦˲˦.   
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{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.5  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ˩˦˲ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦  

byte[] masivi = new byte[10] { 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 }; 

FileStream file_out; 

file_out = new FileStream("d_file.txt", FileMode.Create); 

 

// ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ d_file.txt ˺˦ˮ˰˾ˮ   

file_out.Write(masivi, 2, 4); 

    

file_out.Close(); 

} 

 ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ filetext.txt ˺˦ˮ˰˾ˮ ˿˦ˮ̂˪˶˪˧˦ masivi ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ 4 

˪˰˪˱˪˲˸ˮ ˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ ˱˪˷˦˱˪ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˩˦˲ (masivi[2]).  

 

 

˺˦ˮ˰˾ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲˦ 

 ˺˦ˮ˰˾ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˿˦˷˦̂˪˶˦˩ ˩  ˦̂˦˷˦˯ˮ˭̄˦˩ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦. 

ˮ˷ˮ˲ˮ Unicode ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˬ˪ ˳˴˪˶ˮ˶˪˧˪˲. ˷ˮ˱˧˳˰˹˶ ˺˦ˮ˰˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷˦˷ FileStream 

˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˹˲˩˦ ˿˦˫˶˭˳˭ StreamReader ˦  ˲StreamWrtiter ˯˰˦˷ˮ˷ ˾˪˱˦˩˨˪˲˰˳˧˦˾ˮ. ˪ ˷˯˰˦˷˪˧ˮ 

˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˪˲ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧˦˩ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦˷ ˩  ˦

˴ˮ˶ˮ˻ˮ˭.  

 StreamWriter ˯˰˦˷ˮ ˦˶ˮ˷ TextWriter ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪. StreamReader ˯ ˰˦˷ˮ ˦˶ˮ˷ 

TextReader ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪. ˾˪˩˪˨˦˩, StreamWriter ˩  ˦ StreamReader ˯ ˰˦˷ˮ˷ ̂˪˫˶˪˧˷ 

˾˪˹́˰ˮ˦˭ ˱ˮ˱˦˶˭˳˲ TextWriter ˩  ˦TextReader ˯ ˰˦˷˪˧ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧˷˦ ˩  ˦˭˫ˮ˷˪˧˪˧˷.  

 

StreamWriter ˯ ˰˦˷ˮ  

 ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˷˦˷˫˰˪˰ˮ ˲˦˯˦˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ 

˿˦˷˦̂˪˶˦˩. ˦˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, FileStream ˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˹˲˩˦ ˿˦˫˶˭˳˭ StreamWriter ˯˰˦˷ˮ˷ 

˾˪˱˦˩˨˪˲˰˳˧˦˾ˮ. ˦ ˱ ˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ. ̄˾ˮ˶˦˩ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦˩ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:   

StreamWriter(Stream ˲ ˦˯˦˩ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ)  

˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷˭˦˲˦˫˪ StreamWriter ˯˰˦˷ˮ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˷ 

˧˦ˮ˸˪˧˦˩.  

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˦̄˩˪˲˷ textBox ˯ ˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˾˪˸˦˲ˮ˰ˮ ˸˪˻˷˸ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦˷ ˺˦ˮ˰˾ˮ.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.6  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˿˦̂˪˶ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ StreamWriter ˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭  

string striqoni; 

FileStream file_out; 

file_out = new FileStream("text.txt", FileMode.Create); 

//   

StreamWriter file_stream_out = new StreamWriter(file_out); 

 

// textBox ˯ ˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˾˪˸˦˲ˮ˰ˮ ˸˪˻˷˸ˮ˷ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧˦ striqoni ̀˫˰˦˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷  

striqoni = textBox1.Text; 
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file_stream_out.Write(striqoni);    // text.txt ˺˦ˮ˰˾ˮ striqoni ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦  

file_stream_out.Close(); 

} 

 

StreamReader ˯ ˰˦˷ˮ   

˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦˷˫˰˪˰ˮ ˲˦˯˦˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩ˮ˩˦˲ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ 

̂˦˷˦˯ˮ˭̄˦˩. ˦˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, FileStream ˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˹˲˩˦ ˿˦˫˶˭˳˭ StreamReader ˯˰˦˷ˮ˷ 

˾˪˱˦˩˨˪˲˰˳˧˦˾ˮ. ˦ ˱ ˯˰˦˷˾ ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ. ̄˾ˮ˶˦˩ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦˩ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

StreamReader(Stream ˲˦˯˦˩ˮ˷_˷˦̄˪˰ˮ)  

 StreamReader ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷˭˦˲˦˫˪ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ 

˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˦˩.  

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˯ˮ˭̄˹˰˳˧˷ ˸˪˻˷˸˹˶ ˺˦ˮ˰˷ ˩  ˦ ˱ˮ˷ˮ ˾˪˱̀˫˪˰˳˧˦ ˪˯˶˦˲ˬ˪ 

˨˦˱˳˦˻˫˷.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.7  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˸˪˻˷˸˹˶ˮ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

// StreamReader ˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭  

FileStream file_in; 

string striqoni; 

file_in = new FileStream("file1.txt", FileMode.Open ); 

StreamReader file_stream_in = new StreamReader(file_in); 

 

while ( ( striqoni = file_stream_in.ReadLine() )  != null ) 

{ 

label1.Text += striqoni + '\n'; 

} 

file_stream_in.Close(); 

} 

 ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ˱˭˦˫˶˩˪˧˦ ˱˦˾ˮ˲, ˶˳̀˦ ReadLine() 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˨˦̀˪˱˹˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˱ˮˮ˼˪˧˷ ˲˹˰˳˫˦˲ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. ˷̂˳˶˪˩ ˪ ˷˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷ 

˺˦ˮ˰ˮ˷ ˩˦˷˦˷˶˹˰ˬ˪.  

 

 

˳˶˳˧ˮ˭ˮ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ˩  ˦˿˦̂˪˶˦ 

 ˺˦ˮ˰˾ˮ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷˦ ˩  ˦˿˦̂˪˶ˮ˷ ˨˦˶˩˦ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˷̄˫˦ 

˸ˮ˴ˮ˷ (˳˶˳˧ˮ˭ˮ) ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ˩  ˦ ˿˦̂˪˶˦, ˶˳˨˳˶ˮ̀˦˦ int, double ˩  ˦ .˦ .˾ ˱˦˭ˮ 

̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷˦ ˩  ˦ ˿˦̂˪˶ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ BinaryReader ˩  ˦ BinaryWriter ˲˦˯˦˩˪˧ˮ. ˦˷˪˭ˮ 

˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ˩  ˦˿˦̂˪˶˦ ̄˩˪˧˦ ˾ˮ˩˦ ˳˶˳˧ˮ˭ ˺˳˶˱˦˸˾ˮ ˩  ˦˦˶˦ ˸˪˻˷˸˹˶ˮ ˺˳˶˱ˮ˭.  

 

BinaryWriter ˯˰˦˷ˮ 

BinaryWriter ˲˦˯˦˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˳˶˳˧ˮ˭ˮ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˿˦˷˦̂˪˶˦˩. ˦ ˱˯˰˦˷ˮ˷ 

̄˾ˮ˶˦˩ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦˩ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

BinaryWriter(Stream ˨ ˦˱˳˷˦˷˫˰˪˰ˮ_˲˦˯˦˩ˮ)  

 ˦ ˻˨˦˱˳˷˦˷˫˰˪˰ˮ_˲˦˯˦˩ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˮ ˱˲˦˯˦˩˷, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˷˶˹˰˩˪˧˦ 

˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦. ˮ  ˷˦˶ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ, ˶ ˳˱˪˰˷˦̀ ˻˱˲ˮ˷ FileStream ˯ ˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ. 
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 BynaryWriter ˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˪˲ C# ˪ ˲ˮ˷ 

˽˫˪˰˦ ˿˦˩˨˱˹˰ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦˷. ˬ˳˨ˮ˪˶˭ˮ ˱˪˭˳˩ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̀̄˶ˮ˰˾ˮ 10.8. 

˦˱˦˫˪ ˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦, ˦ ˨˶˪˭˫˪, Close() ˩  ˦Flush() ˱ ˪˭˳˩˪˧ˮ.  

 

̀̄˶ˮ˰ˮ10.8. BinaryWriter ˲˦˯˦˩ˮ˷ ˬ˳˨ˮ˪˶˭ˮ ˱˪˭˳˩ˮ.  

˱˪˭˳˩ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

void Write(sbyte ̀ ˫˰˦˩ˮ) ˲ˮ˾˲ˮ˦˲ˮ ˧˦ˮ˸ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ 

void Write(byte ̀˫˰˦˩ˮ) ˹˲ˮ˾˲˳ ˧˦ˮ˸ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ 

void Write(byte[ ] ˱˦˷ˮ˫ˮ) ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ 

void Write(short ̀˫˰˦˩ˮ) ˱˳˯˰˪ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ 

void Write(ushort ̀˫˰˦˩ˮ) ˹˲ˮ˾˲˳ ˱˳˯˰˪ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ 

void Write(int ̀˫˰˦˩ˮ) ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ 

void Write(uint ̀˫˰˦˩ˮ) ˹˲ˮ˾˲˳ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ 

void Write(long ̀˫˰˦˩ˮ) ˨˶́˪˰ˮ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ 

void Write(ulong ̀˫˰˦˩ˮ) ˹˲ˮ˾˲˳ ˨˶́˪˰ˮ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ 

void Write(float ̀˫˰˦˩ˮ) float ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ 

void Write(double ̀ ˫˰˦˩ˮ) double ˸ ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ 

void Write(char ̀˫˰˦˩ˮ) ˷ˮ˱˧˳˰˳˷ ˿˦̂˪˶˦ 

void Write(char[ ] ˱˦˷ˮ˫ˮ) ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ 

void Write(string ̀˫˰˦˩ˮ) ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ 

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 10.9. BinaryReader ˲ ˦˯˦˩ˮ˷ ̄˾ˮ˶˦˩ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦˩ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ.  

˱˪˭˳˩ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

bool ReadBoolean() bool ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ 

byte ReadByte() byte ˸ ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ 

sbyte ReadSByte() sbyte ˸ ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ 

byte[ ] ReadBytes(int  

      ˧ ˦ˮ˸˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦) 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ ˧˦ˮ˸ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ˩  ˦˱˦˭ˮ ˨˦̀˪˱˦ 

˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˷˦̄ˮ˭ 

char ReadChar() char ˸ ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ 

char[ ] ReadChars(int 

˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧)˦ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ˩  ˦˱˦˭ˮ ˨˦̀˪˱˦ 

˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˷˦̄ˮ˭ 

double ReadDouble() double ˸ ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ 

float ReadSingle() float ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ 

short ReadInt16() short ˸ ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ 

int ReadInt32() int ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ 

long ReadInt64() long ˸ ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ 

ushort ReadUint16() ushort ˸ ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ 

uint ReadUint32() uint ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ 

ulong ReadUint64() ulong ˸ ˮ˴ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ 

string ReadString() ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦  

 

BinaryReader ˲ ˦˯˦˩ˮ  

 BinaryReader ˲ ˦˯˦˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ˳˶˳˧ˮ˭ˮ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ̂˦˷˦˯ˮ˭̄˦˩. ˦ ˱

˯˰˦˷ˮ˷ ̄˾ˮ˶˦˩ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦˩ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

BinaryReader(Stream ˾ ˪˷˦˷˫˰˪˰ˮ_˲˦˯˦˩ˮ)  
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 ˦ ˻ ˾˪˷˦˷˫˰˪˰ˮ_˲˦˯˦˩ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˮ ˱ ˲˦˯˦˩˷, ˷˦ˮ˩˦˲˦̀ ˷˶˹˰˩˪˧˦ 

˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦. ˮ  ˷˦˶ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ, ˶ ˳˱˪˰˷˦̀ ˻˱˲ˮ˷ FileStream ˯ ˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ. 

 BinaryReader ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˦̄˩˪˲˪˲ C# ˪˲ˮ˷ ˽˫˪˰˦ 

˱˦˶˸ˮ˫ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦˷. ̄˾ˮ˶˦˩ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦˩ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ 

̀̄˶ˮ˰˾ˮ 10.9. ˦ ˱˦˫˪ ˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦, ˦ ˨˶˪˭˫˪, Read() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˷˦˱ˮ ˫˪˶˷ˮ˦:  

int Read() - ˯ˮ˭̄˹˰˳˧˷ ˾˪˷˦˷˫˰˪˰ˮ ˲˦˯˦˩ˮ˷ ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˷ˮ˱˧˳˰˳˷ ˩  ˦ ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˷ 

˱˭˪˰˶ˮ̀̄˫˦ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲˦˷. ˺ ˦ˮ˰ˮ˷ ˩˦˷˦˷˶˹˰ˮ˷ ˱ˮ˼̂˪˫ˮ˷˦˷ ˨˦ˮ̀˪˱˦ -1.  

int Read(byte[ ] ˱˦˷ˮ˫ˮ, int ˴˳ˬˮ̀ˮ˦, int ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦) - ˧˹˺˪˶ˮ˩˦˲ ˯ˮ˭̄˹˰˳˧˷ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ ˧˦ˮ˸˷ ˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲. ˨˦ˮ̀˪˱˦ 

̂˦˶˱˦˸˪˧ˮ˭ ̂˦˯ˮ˭̄˹˰ˮ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦.  

int Read(char[ ] ˱ ˦˷ˮ˫ˮˮ, int ˴˳ˬˮ̀ˮ˦, int ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦) - ˧˹˺˪˶ˮ˩˦˲ ˯ˮ˭̄˹˰˳˧˷ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˷ ˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲. ˨˦ˮ̀˪˱˦ 

̂˦˶˱˦˸˪˧ˮ˭ ̂˦˯ˮ˭̄˹˰ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦.  

 ˦˱˦˫˪ ˲˦˯˦˩˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦, ˦ ˨˶˪˭˫˪, Close() ˱ ˪˭˳˩ˮ.  

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ˦ BinaryReader ˩  ˦BinaryWriter ˲˦˯˦˩˪˧ˮ. 

˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̅˪ ˶ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦, ˾˪˱˩˪˨ ˯ ˮ

̂˦˯ˮ˭̄˫˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.8  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˳˶˳˧ˮ˭ˮ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦-̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

BinaryReader file_in;   

BinaryWriter file_out; 

int    mteli1 = 10, mteli2; 

double wiladi1 = 1001.47, wiladi2, wiladi3; 

bool   b1 = true, b2; 

file_out = new BinaryWriter(new FileStream("file1.dat", FileMode.Create)); 

 

// ˺˦ˮ˰˾ˮ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦  

file_out.Write(mteli1); 

// ˺˦ˮ˰˾ˮ ̂ˮ˰˦˩ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦  

file_out.Write(wiladi 1); 

// ˺˦ˮ˰˾ˮ ˰˳˨ˮ˯˹˶ˮ ˱˳˲˦̀˪˱ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦  

file_out.Write(b1); 

// ˺˦ˮ˰˾ˮ ˮ̂˪˶˪˧˦ 10.2 * 2.3 ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰ˮ˷ ˾˪˩˪˨ˮ  

file_out.Write(10.2 * 2.3); 

file_out.Close(); 

// ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦  

file_in = new BinaryReader(new FileStream("file1.dat",FileMode.Open)); 

// ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ 

mteli2= file_in.ReadInt32(); 

label1.Text = mteli2.ToString(); 

// ̂ˮ˰˦˩ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲  

wiladi2 = file_in.ReadDouble(); 

label2.Text = wiladi2.ToString(); 

// ˰˳˨ˮ˯˹˶ˮ ˱˳˲˦̀˪˱ˮ˷ ̂˦ ˯ˮ˭̄˫˦ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ 

b2 = file_in.ReadBoolean(); 

label3.Text = b2.ToString(); 
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// ̂ˮ˰˦˩ˮ ˷̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ 

wiladi3 = file_in.ReadDouble(); 

label4.Text = wiladi3.ToString();  

file_in.Close(); 

} 

 

˺˦ˮ˰˪˧˭˦˲ ˴ˮ˶˩˦˴ˮ˶ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦  

 ˦˻˦˱˩˪ ˫ˮ˽˪˲˪˧˩ˮ˭ ˺˦ˮ˰˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧ˮ˭ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦˷. ˦ ˱ ˩˶˳˷ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧ˮ˭ 

˷˶˹˰˩˪˧˦ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ ˩  ˦ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦. ˺˦ˮ˰˭˦˲ 

˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦, ˦˨˶˪˭˫˪, ˴ˮ˶˩˦˴ˮ˶ˮ (˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ) ˱ˮ˱˦˶˭˫˦̀. ˦˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ 

˷˦˺˦ˮ˰˳ ˱ˮ˱˭ˮ˭˪˧˪˰ˮ. ˮ ˷˦˶ˮ˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˷ ˲˳˱˪˶ˮ. ˷˦˺˦ˮ˰˳ 

˱ˮ˱˭ˮ˭˪˧˰ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˾˪˷˦̀˫˰˪˰˦˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ Seek() ˱ ˪˭˳˩ˮ. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

long Seek(long ˴ ˳ˬˮ̀ˮˮ˷_˲˳˱˪˶ˮ, SeekOrigin ˨ ˦˩˦˭˫˰ˮ˷_˩˦˷˦̂˽ˮ˷ˮ)  

 ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˷_˲˳˱˪˶ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷ ˷˦˺˦ˮ˰˳ ˱ˮ˱˭ˮ˭˪˧˰ˮ˷ ˦̄˦˰ ˴˳ˬˮ̀ˮ˦˷ 

(˧˦ˮ˸˪˧˾ˮ) ˨˦˩˦˭˫˰ˮ˰˷ ˨˦˩˦˭˫˰ˮ˷_˩˦˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˭ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˦˩˨ˮ˰ˮ˩˦˲. 

˨˦˩˦˭˫˰ˮ˷_˩˦˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˮ˼˪˧˷ SeekOrigin ˿˦˱˳˲˦˭˫˦˰˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˩˦˲ ˪˶-˭˪˶˭˷ (̀̄˶ˮ˰ˮ 10.10). 

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 10.10. ˨ ˦˩˦˭˫˰ˮ˷_˩˦˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ.  

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˦˼ ̂˪˶˦ 

Begin ˨˦˩˦˭˫˰˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˩˦˷˦̂˽ˮ˷ˮ˩˦˲ 

Current ˨˦˩˦˭˫˰˦ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲ 

End ˨˦˩˦˭˫˰˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˩˦˷˦˷˶˹˰ˮ˩˦˲ 

 

 Seek() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ ˦ ˲ ˿˦̂˪˶ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ ˷˶˹˰˩˪˧˦ 

˷˦˺˦ˮ˰˳ ˱ˮ˱˭ˮ˭˪˧˰ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˦̄˦˰ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲.  

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ, ̄˩˪˧˦ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ 

˺˦ˮ˰˭˦˲ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭. ˺˦ˮ˰˾ˮ ̅˪ ˶˿˦ˮ̂˪˶˪˧˦ ˦˲˧˦˲ˮ˷ ˦˷˳˪˧ˮ, ˾˪˱˩˪˨ ˯ ˮ̄˩˪˧˦ 

˱˦˭ˮ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧ˮ˭ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.9   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˿˦̂˪˶˦-̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦  

// ˴ˮ˶˩˦˴ˮ˶ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭  

FileStream file; 

file = new FileStream("file.dat",FileMode.Create); 

char simbolo; 

label1.Text = ""; 

// ˦˷˳˪˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ ˦˲˧˦˲ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭  

for ( int i = 0; i < 26; i++ ) 

{ 

 file.WriteByte((byte)('a' + i)); 

} 

// ˦˷˳˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲  

file.Seek(0, SeekOrigin.Begin);     // ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˧˦ˮ˸ˮ˷ ˦˶˿˪˫˦  

simbolo = (char) file.ReadByte();    // ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˧˦ˮ˸ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦  
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label1.Text += "˴ ˮ˶˫˪˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦    " + simbolo + '\n'; 

file.Seek(4, SeekOrigin.Begin);     // ˱˪̄˹˭˪ ˧˦ˮ˸ˮ˷ ˦˶˿˪˫˦  

simbolo = (char) file.ReadByte();    // ˱˪̄˹˭˪ ˧˦ˮ˸ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦  

label1.Text += "˱ ˪̄˹˭˪ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦    " + simbolo + '\n'; 

file.Close(); 

} 

 

 

˺˦ˮ˰ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧ ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮˮ˷ ˱ˮ˼˪˧˦  

 System.IO ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦, ˦˨˶˪˭˫˪, File ˩  ˦FileInfo ˯˰˦˷˪˧ˮ. File 

˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ (̀̄˶ˮ˰ˮ 10.11), FileInfo ˯˰˦˷˾ˮ ˯ ˮ - 

˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ (̀̄˶ˮ˰ˮ 10.12). ˶ ˦˩˨˦˲ File ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ˦, ˦˱ˮ˸˳˱ 

˱˦˭˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳˩ ˦ ˶ ˦˶ˮ˷ ˷˦̃ˮ˶˳ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦, ̄˳˰ ˳ FileInfo ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ 

˷˦˱˹˾˦˳˩ ˯ ˮ˷˦̃ˮ˶˳˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦. ̀ ̄˶ˮ˰˾ˮ 10.13 ˱ ˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ FileInfo ˯˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ.  

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 10.11. File ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ 

˱˪˭˳˩ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

AppendText() ˦˶˷˪˧˹˰ ˺˦ˮ˰˷ ˸˪˻˷˸˷ ˹˱˦˸˪˧˷ 

Copy() ˦̄˩˪˲˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦˩˦̂˪˶˦˷ 

Create() ˻˱˲ˮ˷ ˺˦ˮ˰˷ 

CreateText() ˻˱˲ˮ˷ ˺˦ˮ˰˷ ˩  ˦̄˷˲ˮ˷ ˱˦˷ ˸˪˻˷˸ˮ˷ ˿˦˷˦̂˪˶˦˩ 

Delete() ˾˰ˮ˷ ˺˦ˮ˰˷ 

Exists() ˦˱˳̂˱˪˧˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˦˶˷˪˧˳˧˦˷ 

GetAttributes() ˨˦˷̀˪˱˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˦˸˶ˮ˧˹˸˪˧˷ 

GetCreationTime() ˨˦˷̀˪˱˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˭˦˶ˮ˼˷ 

GetLastAccessTime() ˨˦˷̀˪˱˷ ˺˦ˮ˰˭˦˲ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˭˦˶ˮ˼˷ 

GetLastWriteTime() ˨˦˷̀˪˱˷ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ ˿˦̂˪˶ˮ˷ ˭˦˶ˮ˼˷ 

Move() ˦̄˩˪˲˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦˩˦˦˩˨ˮ˰˪˧˦˷ 

Open() ̄˷˲ˮ˷ ˺˦ˮ˰˷  

OpenRead() ̄˷˲ˮ˷ ˺˦ˮ˰˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

OpenText() ̄˷˲ˮ˷ ˺˦ˮ˰˷ ˸˪˻˷˸ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

OpenWrite() ̄˷˲ˮ˷ ˺˦ˮ˰˷ ˿˦̂˪˶ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

SetAttributes() ˦˽˪˲˪˧˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˦˸˶ˮ˧˹˸˪˧˷ 

SetCreationTime() ˦˽˪˲˪˧˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˭˦˶ˮ˼˷ 

SetLastAccessTime() ˦˽˪˲˪˧˷ ˺˦ˮ˰˭˦˲ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˭˦˶ˮ˼˷  

SetLastWriteTime() ˦˽˪˲˪˧˷ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ ˿˦̂˪˶ˮ˷ ˭˦˶ˮ˼˷ 

 

˶˳˨˳˶̀ ̀̄˶ˮ˰˪˧ˮ˩˦˲ ˿˦˲˷, ˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˯˰˦˷ˮ ˮ́˰˪˫˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷, ̂˦˾˰ˮ˷, 

˨˦˩˦˸˦˲ˮ˷, ˨˦̄˷˲ˮ˷ ˩  ˦ .˦ .˾ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷. ˧˹˲˪˧˶ˮ˫ˮ˦, ˮ˧˦˩˪˧˦ ˯ˮ˭̄˫˦ - ˭  ˹˶˳˱˪˰ˮ ˯˰˦˷ˮ 

˹˲˩˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˺˦ˮ˰˪˧˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳˩. ˦˷˪˭ ˩˶˳˷ ˹˲˩˦ ˨˦˫ˮ˭˫˦˰ˮ˷̂ˮ˲˳˭ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ 

˱˳˷˦ˬ˶˪˧˦. ̅ ˪ ˶˪˶˭ˮ, FileInfo ˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˮ˷˪˭ˮ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ, ˶ ˳˱˰˪˧ˮ̀ ˦ ˶˦˶ˮ˷ 

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ File ˯˰˦˷˾ˮ. ˱˪˳˶˪, File ˯˰˦˷ˮ ˹˺˶ ˳ ˷̂˶˦˺˦˩ ˱˹˾˦˳˧˷ ˺˦ˮ˰˪˧ˬ˪ ˪˶˭ˮ 

˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷˦˷, ˶˦˩˨˦˲ ˩˶  ˳˦ ˶ˮ̄˦˶̅˪˧˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ˬ˪. FileInfo ˯˰˦˷ˮ ˹˺˶ ˳

˷̂˶˦˺˦˩ ˱˹˾˦˳˧˷ ˺˦ˮ˰ˬ˪ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷˦˷, ˶˦˩˨˦˲ ˺˦ˮ˰˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ 

˹˺˰˪˧˪˧ˮ ˱˳̂˱˩˪˧˦ ˪˶˭̄˪˰ ˱ˮ˷ˮ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˩˶˳˷, ˩  ˦˦˶˦ ˱˦˷˭˦˲ ˽˳˫˪˰ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˷.  
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̀̄˶ˮ˰ˮ 10.12. FileInfo ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ 

˱˪˭˳˩ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

AppendText() ˦˶˷˪˧˹˰ ˺˦ˮ˰˷ ˸˪˻˷˸˷ ˹˱˦˸˪˧˷ 

CopyTo() ˦̄˩˪˲˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦˩˦̂˪˶˦˷ 

Create() ˻˱˲ˮ˷ ˺˦ˮ˰˷ 

CreateText() ˻˱˲ˮ˷ ˸˪˻˷˸˹˶ ˺˦ˮ˰˷ 

Delete() ˾˰ˮ˷ ˺˦ˮ˰˷ 

MoveTo() ˦̄˩˪˲˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦˩˦˸˦˲˦˷ 

Open() ̄˷˲ˮ˷ ˺˦ˮ˰˷ 

OpenText() ̄˷˲ˮ˷ ˺˦ˮ˰˷ ˸˪˻˷˸ˮ˷ ̂˦˷˦˾˰˪˰˦˩ 

OpenWrite() ̄˷˲ˮ˷ ˺˦ˮ˰˷ ˿˦̂˪˶ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 10.13. FileInfo ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ 

˭˫ˮ˷˪˧˦ ˸ˮ˴ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

Attributes FileAttributes ˨˦˷̀˪˱˷ ˦ ˲˦˽˪˲˪˧˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˦˸˶ˮ˧˹˸˪˧˷ 

CreationTime DateTime ˨˦˷̀˪˱˷ ˦ ˲˦˽˪˲˪˧˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˭˦˶ˮ˼˷ 

Directory DirectoryInfo ˨˦˷̀˪˱˷ ˯˦˸˦˰˳˨˷, ˶ ˳˱˪˰˾ˮ̀ ˺˦ˮ˰ˮ˦ 

˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ 

DirectoryName string ˨˦˷̀˪˱˷ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˷˦̄˪˰˷, ˶ ˳˱˪˰˾ˮ̀ ˺˦ˮ˰ˮ˦ 

˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ 

Exists bool ˭  ˹˺˦ˮ˰ˮ ˦˶˷˪˧˳˧˷, ˱ ˦˾ˮ˲ ˨˦˷̀˪˱˷ true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳-

˧˦˷, ̂ ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˯ ˮfalse ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 

Extension string ˨˦˷̀˪˱˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦˺˦˶˭˳˪˧˦˷ 

FullName string ˨˦˷̀˪˱˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷˯˪˲ ˨ˬ˦˷ ˩  ˦˺˦ˮ˰ˮ˷ ˷˦̄˪˰˷ 

LastAccessTime DateTime ˨˦˷̀˪˱˷ ˦ ˲˦˽˪˲˪˧˷ ˺˦ˮ˰˭˦˲ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ 

˭˦˶ˮ˼˷ 

LastWriteTime DateTime ˨˦˷̀˪˱˷ ˦ ˲˦˽˪˲˪˧˷ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ ˿˦̂˪˶ˮ˷ 

˭˦˶ˮ˼˷ 

Length long ˨˦˷̀˪˱˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˬ˳˱˦˷ 

Name string ˨˦˷̀˪˱˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˷˦̄˪˰˷ 

 

 ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˱˦˨˦˰ˮ˭˪˧ˮ. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ File ˯˰˦˷ˮ˷ AppendText 

˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.10   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ File ˯˰˦˷ˮ˷ AppendText() ˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

// ˺˦ˮ˰ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ̄˩˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˸˪˧˦  

string path = "d_file.txt"; 

using ( StreamWriter faili = File.AppendText(path) )  

{ 

faili.WriteLine("˶˳˱˦˲"); 

 faili.WriteLine("˷˦˱̄˦˶˦́˪"); 

 faili.WriteLine("C# ˩˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˪˲˦˦"); 

 faili.Close(); 

} 
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} 

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ File ˯˰˦˷ˮ˷ OpenText ˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.11  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ File ˯˰˦˷ˮ˷ OpenText() ˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

// ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦̄˷˲˦ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ ˱ˮˬ˲ˮ˭  

using ( StreamReader faili = File.OpenText("file1.txt") )  

{ 

 string striqoni = ""; 

 while ( ( striqoni = faili.ReadLine() ) != null )  

 { 

  label1.Text += striqoni + "   "; 

 } 

} 

} 

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ File ˯˰˦˷ˮ˷ CreateText ˩  ˦ Exists ˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.12   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ File ˯˰˦˷ˮ˷ CreateText() ˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

string path = "file1.txt"; 

// ˱˳̂˱˩˪˧˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˦˶˷˪˧˳˧˦  

if ( !File.Exists(path) )  

{ 

// ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ ˱˦˷˾ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶ˮ˷ ˱ˮˬ˲ˮ˭  

using ( StreamWriter faili = File.CreateText(path) )  

{ 

 faili.WriteLine("˦˲˦ "); 

 faili.WriteLine("˩  ˦"); 

 faili.WriteLine("˷˦˧˦ "); 

 faili.WriteLine("˷˦˱̄˦˶˦́˪˪˧ˮ"); 

}     

} 

} 

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ File ˯˰˦˷ˮ˷ Delete ˩  ˦ Copy ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.13  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ File ˯˰˦˷ˮ˷ Delete() ˩  ˦Copy() ˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

string path1 = "file1.txt"; 

string path2 = "file1.tmp"; 

 

// file1.txt ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦  

using ( FileStream fs = File.Open(path1, FileMode.Open) ) { } 

 

// file1.tmp  ˺ ˦ˮ˰ˮ˷ ̂˦˾˰˦  
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File.Delete(path2); 

 

// file1.txt ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦˩˦̂˪˶˦ file1.tmp ˺˦ˮ˰˾ˮ  

File.Copy(path1, path2); 

label1.Text = path1 + "  ˺ ˦ˮ˰ˮ ˨˦˩˦ˮ̂˪˶˦  " + path2 + "˺˦ˮ˰˾ˮ"; 

} 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ File ˯˰˦˷ˮ˷ GetAttributes() ˱˪˭˳˩˭˦ ˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦. 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.14  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ File ˯˰˦˷ˮ˷ GetAttributes() ˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

public class F 

{ 

public static FileAttributes Attr(FileAttributes f) 

{ 

 return FileAttributes.Hidden; 

} 

} 

{ 

System.IO.FileAttributes faili = System.IO.File.GetAttributes("file1.txt"); 

F obieqti = new F(); 

label1.Text = F.Attr(faili).ToString(); 

} 

} 

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ FileInfo ˯˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.15   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ FileInfo ˯˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

System.IO.FileInfo obieqti = new System.IO.FileInfo("file1.txt"); 

 

label1.Text += obieqti.Directory.ToString() + '\n'; 

label1.Text += obieqti.DirectoryName + '\n'; 

label1.Text += obieqti.FullName + '\n'; 

label1.Text += obieqti.Name + '\n'; 

label1.Text += obieqti.Extension + '\n'; 

label1.Text += obieqti.Length.ToString() + '\n'; 

label1.Text += obieqti.Exists.ToString() + '\n'; 

label1.Text += obieqti.CreationTime.ToString() + '\n'; 

label1.Text += obieqti.LastAccessTime.ToString() + '\n'; 

label1.Text += obieqti.LastWriteTime.ToString() + '\n'; 

} 

 

 

˯˦˸˦˰˳˨˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧˦ 

 System.IO ˷ ˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦, ˦˨˶˪˭˫˪, Directory ˩  ˦ DirectoryInfo 

˯˰˦˷˪˧ˮ. File ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˦˲˦˰˳˨ˮ˹˶˦˩ Directory ˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ 
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(̀̄˶ˮ˰ˮ 10.14), DirectoryInfo ˯˰˦˷˾ˮ ˯ ˮ - ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ (̀̄˶ˮ˰ˮ 10.15). ˶˦˩˨˦˲ 

Directory ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ˦, ˦ ˱ˮ˸˳˱ ˱˦˭˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳˩ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˷˦̃ˮ˶˳ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ 

˾˪˻˱˲˦, ̄˳˰ ˳ DirectoryInfo ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳˩ ˯ ˮ ˷˦̃ˮ˶˳˦ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦. 

̀̄˶ˮ˰˾ˮ 10.16 ˱ ˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ DirectoryInfo ˯˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ.  

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 10.14. Directory ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ 

˱˪˭˳˩ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

CreateDirectory() ˻˱˲ˮ˷ ˦̄˦˰ ˯˦˸˦˰˳˨˷ 

Delete() ˾˰ˮ˷ ˯˦˸˦˰˳˨˷ ˱ˮ˷ ˾˪˱̀˫˪˰˳˧˦˷˭˦˲ ˪˶˭˦˩ 

Exists() ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˦˶˷˪˧˳˧˷ ˭  ˹˦˶˦ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ 

GetCreationTime() ˨˦˷̀˪˱˷ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˭˦˶ˮ˼˷ 

GetCurrentDirectory() ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˯˦˸˦˰˳˨˷ 

GetDirectories() ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˲˩ˮ˲˦˶˪ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˻˫˪˯˦˸˦˰˳˨˪˧ˮ˷ ˷˦̄˪˰˪˧˷ 

GetDirectoryRoot() ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˨˦˷̀˪˱˷ ́ˮ˶ˮ˭˦˩ˮ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ 

˷˦̄˪˰˷ 

GetFiles() ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˯˦˸˦˰˳˨˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˽˫˪˰˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ 

˷˦̄˪˰˷ 

GetFileSystemEntries() ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˯˦˸˦˰˳˨˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˽˫˪˰˦ 

˻˫˪˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷˦ ˩  ˦˺˦ˮ˰ˮ˷ ˷˦̄˪˰˷ 

GetLastAccessTime() ˨˦˷̀˪˱˷ ˯˦˸˦˰˳˨˭˦˲ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˭˦˶ˮ˼˷ 

GetLastWriteTime() ˨˦˷̀˪˱˷ ˯˦˸˦˰˳˨˾ˮ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ ˿˦̂˪˶ˮ˷ ˭˦˶ˮ˼˷ 

GetLogicalDrives() ˨˦˷̀˪˱˷ ˰˳˨ˮ˯˹˶ˮ ˩ˮ˷˯˪˧ˮ˷ ˷ˮ˦˷ 

GetParent() ˨˦˷̀˪˱˷ ˱˾˳˧˪˰ˮ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˷˦̄˪˰˷ 

Move() ˦̄˩˪˲˷ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˨˦˩˦˸˦˲˦˷ 

SetCreationTime() ˦˽˪˲˪˧˷ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˭˦˶ˮ˼˷ 

SetCurrentDirectory() ˦˽˪˲˪˧˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˯˦˸˦˰˳˨˷ 

SetLastAccessTime() ˦˽˪˲˪˧˷ ˯˦˸˦˰˳˨˭˦˲ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˭˦˶ˮ˼˷ 

SetLastWritetTime() ˦˽˪˲˪˧˷ ˯˦˸˦˰˳˨˾ˮ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ ˿˦̂˪˶ˮ˷ ˭˦˶ˮ˼˷ 

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 10.15. DirectoryInfo ˯ ˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ 

˱˪˭˳˩ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

Create() ˻˱˲ˮ˷ ˦̄˦˰ ˯˦˸˦˰˳˨˷ 

 CreateSubdirectory() ˻˱˲ˮ˷ ˦̄˦˰ ˻˫˪˯˦˸˦˰˳˨˷ 

Delete() ˾˰ˮ˷ ˯˦˸˦˰˳˨˷ 

GetDirectories() ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˻˫˪˯˦˸˦˰˳˨˪˧ˮ˷ ˷ˮ˦˷ 

GetFiles() ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˺˦ˮ˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˦˷ 

MoveTo() ˦̄˩˪˲˷ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˨˦˩˦˸˦˲˦˷ 

 

 ˱˳˫ˮ˽˫˦˲˳˭ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶˳˱˰˪˧˾ˮ̀ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˯˦˸˦˰˳˨˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ Directory ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ 

̄˩˪˧˦ ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˷, ˱˦˷˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˺˦ˮ˰˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦

˯˦˸˦˰˳˨˪˧ˮ˷ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˨˦̀˪˱˦, ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˨˦̄˷˲˦, ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˩ˮ˷˯˪˧ˮ˷ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˸ ˦˲˦. 

˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˷ ˾˪˸˦˲˦ ̄˩˪˧˦ textBox1.Text ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ, ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 

C:\\Windows. ˦  ˱˩˶˳˷ ˧˶̃˽˦˰˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˷˦̃ˮ˶˳ ˦ ˶˦˶ˮ˷.  

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 10.16. DirectoryInfo ˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ 



 188 

˱˪˭˳˩ˮ ˸ˮ˴ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

Attributes FileAttributes ˨˦˷̀˪˱˷ ˦ ˲˦˽˪˲˪˧˷ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˦˸˶ˮ˧˹˸˪˧˷ 

CreationTime DateTime ˨˦˷̀˪˱˷ ˦ ˲˦˽˪˲˪˧˷ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˩˶˳˷ 

Exist bool ˦˱˳̂˱˪˧˷ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˦˶˷˪˧˳˧˦˷ 

Extension string ˨˦˷̀˪˱˷ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˨˦˺˦˶˭˳˪˧˦˷ 

FullName string ˨˦˷̀˪˱˷ ˨ˬ˦˷ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷˯˪˲ ˩  ˦˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ 

˷˦̄˪˰˷ 

LastAccessTime DateTime ˨˦˷̀˪˱˷ ˦ ˲˦˽˪˲˪˧˷ ˯˦˸˦˰˳˨˭˦˲ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷ ˩˶˳˷ 

LastWriteTime DateTime ˨˦˷̀˪˱˷ ˦ ˲˦˽˪˲˪˧˷ ˯˦˸˦˰˳˨˾ˮ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ 

˿˦̂˪˶ˮ˷ ˩˶˳˷ 

Name string ˨˦˷̀˪˱˷ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˷˦̄˪˰˷ 

Parent string ˨˦˷̀˪˱˷ ˱˾˳˧˪˰ˮ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˷˦̄˪˰˷ 

Root string ˨˦˷̀˪˱˷ ́ˮ˶ˮ˭˦˩ˮ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˷˦̄˪˰˷ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.16  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˩  ˦˱˾˳˧˪˰ˮ ˯˦˸˦˰˳˨˪˧ˮ˷ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷, ˦ ˨˶˪˭˫˪,   

// ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˯˦˸˦˰˳˨˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˺˦ˮ˰˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦˯˦˸˦˰˳˨˪˧ˮ˷ ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷  

// ˨˦˱˳˸˦˲˦ ˪˯˶˦˲ˬ˪  

label1.Text = ""; 

// ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˷ ˨˦̀˪˱˦  

label1.Text = Directory.GetCurrentDirectory() + '\n'; 

// ˱˾˳˧˪˰ˮ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˷ ˨˦̀˪˱˦  

label1.Text = Directory.GetParent(textBox1.Text).ToString()+ '\n'; 

// ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˨˦̄˷˲˦  

Directory.SetCurrentDirectory(textBox1.Text); 

// ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˺˦ˮ˰˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦  

string[] striqonebis_masivi_1 = Directory.GetFiles(textBox1.Text); 

foreach ( string s in striqonebis_masivi_1 ) 

 label2.Text += s + '\n'; 

// ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˯˦˸˦˰˳˨˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦  

string[] striqonebis_masivi_2 = Directory.GetDirectories(textBox1.Text); 

foreach ( string s in striqonebis_masivi_2 ) 

 label1.Text += s + '\n'; 

// ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˩ˮ˷˯˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦  

string[] striqonebis_masivi_3 = Directory.GetLogicalDrives(); 

foreach ( string s in striqonebis_masivi_3 ) 

 label1.Text += s + '\n'; 

} 

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷, ̂˦˾˰ˮ˷˦ ˩  ˦˨˦˩˦˸˦˲ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦. Move() ˱˪˭˳˩˾ˮ ̅˪ ˶ ˪˭ˮ˭˪˧˦ ˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ, ˾˪˱˩˪˨ ˯ ˮ - 

˷˦˧˳˰˳˳ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ. ˳ ˶ˮ˫˪ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ ˪˶ ˭˩ˮ˷˯ˬ˪ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.17  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦, ̂ ˦˾˰ˮ˷˦ ˩  ˦˨˦˩˦˸˦˲ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   
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label2.Text = ""; 

// ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦  

System.IO.Directory.CreateDirectory(textBox1.Text); 

// ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ̂˦˾˰˦. ̂ ˦˷˦˾˰˪˰ˮ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ ̀˦˶ˮ˪˰ˮ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷   

System.IO.Directory.Delete(textBox2.Text);  

// ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˨˦˩˦˸˦˲˦. Move ˱˪˭˳˩˾ˮ ̅˪ ˶˪˭ˮ˭˪˧˦ ˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ, ˾ ˪˱˩˪˨ ˯ ˮ- ˱ˮ˱˼˪˧ˮ.   

// ˱ˮ˱˼˪˧ˮ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ ˦ ˶˹˲˩˦ ˦˶˷˪˧˳˧˩˪˷   

System.IO.Directory.Move(textBox3.Text, "C:\\Katalogi2");  

} 

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˯˦˸˦˰˳˨˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ 

DirectoryInfo ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭. MoveTo() ˱ ˪˭˳˩ˮ ˦̄˩˪˲˷ Katalogi3 ˯ ˦˸˦˰˳˨˾ˮ 

˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˺˦ˮ˰˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦ ˯˦˸˦˰˳˨˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˦˲˦˷ Katalogi4 ˯˦˸˦˰˳˨˾ˮ. ˨˦˩˦˸˦˲ˮ˷ 

˾˪˱˩˪˨ Katalogi3 ˯ ˦˸˦˰˳˨ˮ ˮ˾˰˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.18  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˷˦ ˩  ˦˦˸˶ˮ˧˹˸˪˧ˮ˷  

// ˨˦˱˳˸˦˲˦, ˦ ˨˶˪˭˫˪, ˪ ˶˭ˮ ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˾˪˱̀˫˪˰˳˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˦˲˦ ˱˪˳˶˪ ˯˦˸˦˰˳˨˾ˮ  

label1.Text = ""; 

System.IO.DirectoryInfo obj1 = new DirectoryInfo("C:\\Zprint");  

label1.Text += obj1.Name + '\n'; 

label1.Text += obj1.Attributes.ToString() + '\n'; 

// Katalogi3 ˯˦˸˦˰˳˨ˮ˷ ˾˪˱̀˫˪˰˳˧ˮ˷ ˨˦˩˦˸˦˲˦ Katalogi4 ˯˦˸˦˰˳˨˾ˮ  

obj1.MoveTo("C:\\Katalogi4"); 

} 

 

 

˺˦ˮ˰˪˧ˮ˷ ˦˶˿˪˫˦  

 ˦ ˱ ˭˦˫˾ˮ ˨˦˲̄ˮ˰˹˰ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷˦˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

˷˦̃ˮ˶˳˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩ˮ˷ ˾˪̀˫˰˦, ˶ ˦̀ ˧˹˲˪˧˶ˮ˫ˮ˦, ˨ ˦˶˯˫˪˹˰ ̂ˮ˰˦˩ ˦˶˭˹˰˪˧˷ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ 

˺˦ˮ˰˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧˦˷. ˦ ˱ ˴˶˳˧˰˪˱ˮ˷ ˨˦˩˦˷˦̂˽˫˪˸˦˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ OpenFileDialog ˯˰˦˷ˮ, 

˶˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ System.Windows.Forms ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪˾ˮ. ˱ˮ˷ˮ ShowDialog() 

˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦̄˷˲ˮ˷ ˷˸˦˲˩˦˶˸˹˰ˮ ˩ˮ˦˰˳˨˹˶ˮ ˺˦˲̅˶ˮ˷ ˨˦˱˳˷˦˸˦˲˦˩ 

˪˯˶˦˲ˬ˪.  ˦  ˱˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.19  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Open ˺˦˲̅˶ˮ˷ ˨˦̄˷˲ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

label1.Text = ""; 

System.Windows.Forms.OpenFileDialog FailisGaxsna = new  

System.Windows.Forms.OpenFileDialog(); 

if ( FailisGaxsna.ShowDialog() == DialogResult.OK )  

{ 

FileInfo faili = new FileInfo(FailisGaxsna.FileName); 

 label1.Text += faili.FullName + '\n'; 

 label1.Text += faili.Length.ToString() + '\n'; 

 label1.Text += faili.LastAccessTime.ToString() + '\n'; 

 label1.Text += faili.DirectoryName + '\n'; 
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} 

} 

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷˦ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ Open ˩ ˮ˦˰˳˨˹˶ˮ ˺˦˲̅˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭. FailisGaxsna ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ShowDialog() 

˱˪˭˳˩ˮ ̄˷˲ˮ˷ Open ˩ˮ˦˰˳˨˹˶ ˺˦˲̅˶˦˷. ˱˳˫˲ˮ˾˲˦˫˭ ˷˦̃ˮ˶˳ ˺˦ˮ˰˷ ˩  ˦ ˫˦̃˪˶˭ Open 

˯˰˦˫ˮ˾˷. ˱ ˳˲ˮ˾˲˹˰ˮ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ ˱ˮ˪˲ˮ̃˪˧˦ FailisGaxsna ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ˷ FileName ˭ ˫ˮ˷˪˧˦˷.   

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.20  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ Open ˩ˮ˦˰˳˨˹˶ˮ  

// ˺˦˲̅˶ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭  

FileStream file_in; 

string striqoni; 

OpenFileDialog FailisGaxsna = new OpenFileDialog(); 

if ( FailisGaxsna.ShowDialog() == DialogResult.OK )  

{ 

 fil e_in = new FileStream(FailisGaxsna.FileName, FileMode.Open ); 

 StreamReader file_stream_in = new StreamReader(file_in); 

 while ( ( striqoni = file_stream_in.ReadLine() )  != null ) 

 { 

  label1.Text += striqoni + '\n'; 

 } 

 file_stream_in.Close(); 

}  

} 

 ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ 

Save ˩ ˮ˦˰˳˨˹˶ˮ ˺˦˲̅˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.21  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˿˦̂˪˶ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ Save ˩ˮ˦˰˳˨˹˶ˮ  

// ˺˦˲̅˶ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭   

string striqoni; 

FileStream file_out; 

SaveFileDialog FailisGaxsna = new SaveFileDialog(); 

if ( FailisGaxsna.ShowDialog() == DialogResult.OK )  

{ 

file_out = new FileStream(FailisGaxsna.FileName, FileMode.Create); 

 StreamWriter file_stream_out = new StreamWriter(file_out); 

 striqoni = textBox1.Text; 

 // ˺˦ˮ˰˾ˮ striqoni ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦  

file_stream_out.Write(striqoni); 

 file_stream_out.Close(); 

} 

} 
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NetworkStream ˯˰˦˷ˮ  

˪˷ ˯˰˦˷ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ System.Net.Sockets ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪˾ˮ. ˮ˷ ˴˶˳̀˪˷˷ ˻˷˪˰ˮ˷ 

˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭ ˹˨ˬ˦˫˲ˮ˷ ˩˦ ˱ˮ˷˨˦˲ ˮ˼˪˧˷ ˧˦ˮ˸˪˧˷. ˴˶˳̀˪˷ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˱˹˾˦˳˧˩˪˷ ˻˷˪˰ˮ˷ 

˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ ˯˳˱˴ˮ˹˸˪˶ˬ˪ ˩  ˦˾˪ˮ́˰˪˧˦, ˦˨˶˪˭˫˪, ̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˩˪˷ ˺˦ˮ˰˷ ˦˲ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˷̄˫˦ 

˷˦˭˦˫˷˳.˷  

˻˷˪˰˹˶ˮ ˾˪˪˶˭˪˧˪˧ˮ ˪˺˹́˲˪˧˦ ˷˳˯˪˸˪˧˷. ˷˳˯˪˸ˮ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ̆˳˷˭ˮ˷ (˯˳˱˴ˮ˹˸˪˶ˮ˷) 

˱ˮ˷˦˱˦˶˭˷ ˩˦ ˴˳˶˸ˮ˷ ˲˳˱˪˶˷. ̆˳˷˭ˮ˷ ˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˽˳˷ TCP/IP ˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ ˦˲ 

̆˳˷˭ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ. ˶˦̀ ˾˪˪̄˪˧˦ ˴˳˶˸ˮ˷ ˲˳˱˶˪˧˷, ˮ˷ˮ˲ˮ ˷˦˱ ̅˨˹˺˦˩ ˮ˽˳˺˦:  

- 0·1023 ˴˳˶˸˪˧ˮ ˩˦˯˦˫˪˧˹˰ˮ ˦˻˫˷ ̀˲˳˧ˮ˰ ˷˦˱˷˦̄˹˶˪˧˷. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˱˪-80 ˴˳˶˸ˮ 

˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˷˦̀˪˱˦˩ HTTP ˴˶˳˸˳˯˳˰ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭. 

- 1024·49151 ˴˳˶˸˪˧ˮ ˩˦˯˦˫˪˧˹˰ˮ ˦˻˫˷ ˲˦˯˰˪˧˦˩ ̀˲˳˧ˮ˰ ˷˦˱˷˦̄˹˶˪˧˷. 

- 49152·65536 ˴˳˶˸˪˧ˮ ˨˦˲˯˹˭˫˲ˮ˰ˮ˦ ˱˳˱̄˱˦˶˪˧˰˪˧ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˾˪˱˹˾˦˫˪˧˹˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦-

˩˦˲˦˶˭˪˧ˮ˷˭˫ˮ˷ ˩˦ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷˭˫ˮ˷.   

ˮ˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˶˳˱ ˳˶ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˪˶˭˱˦˲˪˭˷ ˩˦˹˯˦˫˾ˮ˶˩˪˷ ˻˷˪˰ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭, 

˭ˮ˭˳˪˹˰˱˦ ˱˦˭˨˦˲˱˦ ˹˲˩˦ ˾˪˻˱˲˦˷ ˷˳˯˪˸ˮ, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷ ˱˪˳˶˪ ˴˶˳˨˶˦˱˦. ˦˱ 

˱ˮˬ˲ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ Socket ˯˰˦˷ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ 

System.Net.Sockets ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪˾ˮ. TopListener ˯˰˦˷ˮ ̄˷˲ˮ˷ ˷˳˯˪˸˷ ˩˦ ˪˰˳˩˪˧˦ ˱˦˷˭˦˲ 

˯˰ˮ˪˲˸ˮ˷ ˱ˮ˪˶˭˪˧˦˷. TopClient ˯˰˦˷ˮ ̄˷˲ˮ˷ ˷˳˯˪˸˷ ˩˦ ˹˪˶˭˩˪˧˦ ˷˦˱˷˦̄˹˶˷ ˩˦˾˳˶˪˧˹˰ 

˯˳˱˴ˮ˹˸˪˶ˬ˪.  

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˦̄˩˪˲˷ ˷˪˶˫˪˶ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦˷. ˷˪˶˫˪˶ˮ ˪˰˳˩˪˧˦ ˯˰ˮ˪˲˸ˮ˷ 

˱ˮ˪˶˭˪˧˦˷. ˯˰ˮ˪˲˸ˮ˷ ˱ˮ˪˶˭˪˧ˮ˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˷˪˶˫˪˶ˮ ˱˦˷ ˨˦˩˦˷̀˪˱˷ ˧˹˺˪˶˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ 

˱˳˲˦̀˪˱˪˧˷.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.22  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˷˪˶˫˪˶ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦  

class Serveri 

{ 

// Listen  ˱ ˪˭˳˩ˮ ˪˰˳˩˪˧˦ ˾˪˪˶˭˪˧˦˷  

public void Listen() 

{ 

IPAddress Lokaluri_Host = IPAddress.Parse("127.0.0.1"); 

//  50025 ˴ ˳˶˸ˮ˷ ˱˳˷˱˪˲˦  

TcpListener obj_tcp = new TcpListener(Lokaluri_Host, 50025); 

obj_tcp.Start(); 

//  ˯˰ˮ˪˲˸ˮ˷ ˾˪˪˶˭˪˧ˮ˷ ˰˳˩ˮ˲ˮ  

for ( ; ; ) 

{ 

//  ˯˰ˮ˪˲˸ˮ˷ ˷˳˯˪˸˭˦˲ ˾˪˪˶˭˪˧ ˦ 

Socket Axali_Socketi = obj_tcp.AcceptSocket(); 

if ( Axali_Socketi.Connected ) 

{ 

// NetworkStream ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ ˷˳˯˪˸ˮ˷ ˨˦̄˷˲ˮ˷˦˭˫ˮ˷   

System.Net.Sockets.NetworkStream Qseluri_Nakadi = new  

System.Net.Sockets.NetworkStream(Axali_Socketi); 

//  ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˨ˬ˦˫˲˦ 

byte[] buferi = { ( byte ) 's', ( byte ) 'a', ( byte ) 'b', ( byte ) 'a' }; 

Qseluri_Nakadi.Write(buferi, 0, 4); 

Qseluri_Nakadi.Flush(); 
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Qseluri_Nakadi.Close(); 

} 

//  ˶˪˷˹˶˷˪˧ˮ˷ ˨˦˭˦˫ ˮ˷˹˺˰˪˧˦  

Axali_Socketi.Close(); 

break; 

} 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 

//  ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩ˮ˷ ˨˦˾˫˪˧˦, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˴˳˶˸˷ ˹˷˱˪˲˷  

Serveri Serveri_1 = new Serveri(); 

Serveri_1.Listen(); 

} 

 TcpListener ˯˰˦˷ˮ˷ Start() ˱˪˭˳˩ˮ ˮ̂˽˪˧˷ ˴˳˶˸ˮ˷ ˱˳˷˱˪˲˦˷ ˻˷˪˰˾ˮ ˦̄˦˰ˮ ˾˪˪˶˭˪˧ˮ˷ 

˱˳˰˳˩ˮ˲˾ˮ, AcceptSocket() ˱˪˭˳˩ˮ ˯ˮ - ˦˷˶˹˰˪˧˷ ˯˰ˮ˪˲˸ˮ˷ ˶˪˦˰˹˶ ˾˪˪˶˭˪˧˦˷, ˦˲˹ ˻˱˲ˮ˷ 

˦̄˦˰ ˷˳˯˪˸˷ ˾˪˪˶˭˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˾˪˻˱˲ˮ˰ ˷˳˯˪˸˷ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˪˧˭ ˯˰ˮ˪˲˸ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ 

˨˦˩˦˷˦˨ˬ˦˫˲˦˩. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˦̄˩˪˲˷ ˯˰ˮ˪˲˸ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦˷.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.23  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˯˰ˮ˪˲˸ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦  

{ 

label1.Text = ""; 

//  ˯˰ˮ˪˲˸ˮ˷ ˷˳˯˪˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦  

TcpClient Klientis_Soketi = new TcpClient("127.0.0.1", 50025); 

//  NetworkStream ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ ̆˳˷˭ˮ˩˦˲ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ̂˦˷˦˯ˮ˭̄˦˩  

System.Net.Sockets.NetworkStream Qseluri_Nakadi = Klientis_Soketi.GetStream(); 

//  ˲˦˯˦˩ˮ˩˦˲ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦  

byte[] buferi = new byte[100]; 

Qseluri_Nakadi.Read(buferi, 0, 100); 

//  ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˦˩ ˩  ˦˪˯˶˦˲ˬ˪ ˨˦˱˳˸˦˲˦  

char[] buferi2 = new char[100]; 

for ( int i = 0 ; i < 100 ; i++ ) buferi2[i] = ( char ) buferi[i]; 

for ( int i = 0 ; i < 100 ; i++ ) label1.Text += buferi2[i].ToString(); 

//  ˲˦˯˦˩ˮ˷ ˩˦̄˹˶˫ ˦ 

Qseluri_Nakadi.Close(); 

} 

 ˶˳˨˳˶̀ ˫̄˪˩˦˫˭, TcpClient ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦ ˳˶ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ: 

̆˳˷˭ˮ˷ ˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ ˦˲ ˷˦̄˪˰ˮ ˩˦ ˴˳˶˸ˮ˷ ˲˳˱˪˶ˮ. ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ̀˩ˮ˰˳˧˷ ˩˦˹˯˦˫˾ˮ˶˩˪˷ 

˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ ˷˳˯˪˸˷ ˻˷˪˰˾ˮ. ˾˪˪˶˭˪˧ˮ˷ ˩˦˱˽˦˶˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˫ˮ˽˪˲˪˧˭ GetStream() ˱˪˭˳˩˷, 

˶˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˷̀˪˱˷ NetworkStream ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˷. ˦˱ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨, ˫ˮ˽˪˲˪˧˭ NetworkStream 

˯˰˦˷ˮ˷ Read() ˱˪˭˳˩˷ ˷˳˯˪˸ˮ˩˦˲ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˼˪˧˦˩.  

 ˦̄˰˦, ̅˪˶ ˨˦˫˹˾˫˦˭ Serveri ˴˶˳˨˶˦˱˦. ˮ˷ ˩˦˪˰˳˩˪˧˦ ˯˰ˮ˪˲˸ˮ˷ ˱̄˶ˮ˩˦˲ ˾˪˪˶˭˪˧˦˷. 

˾˪˱˩˪˨ ˨˦˫˹˾˫˦˭ Clienti ˴˶˳˨˶˦˱˦. ˯˰ˮ˪˲˸ˮ ˱ˮ˹˪˶˭˩˪˧˦ ˷˪˶˫˪˶˷ ˩˦ label1 ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ 

˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ Ă˷˦˧˦". ˦˱ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨, ˷˪˶˫˪˶ˮ ˩˦ ˯˰ˮ˪˲˸ˮ ˱˹˾˦˳˧˦˷ ˦˱˭˦˫˶˪˧˪˲. ˭˹ 

̅˪˶ ˨˦˫˹˾˫˪˧˭ ˯˰ˮ˪˲˸˷ ˩˦ ˾˪˱˩˪˨ ˷˪˶˫˪˶˷, ˱˦˾ˮ˲ ˨˦ˮ̀˪˱˦ ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦ ˾˪̀˩˳˱ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧ 

(˦˼ˮ́˫˶˪˧˦ SocketException ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦), ˶˦˩˨˦˲ ˫˪˶ ˮ˻˲˪˧˦ ˱˳́˪˧˲ˮ˰ˮ 

˷˪˶˫˪˶ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˹˷˱˪˲˷ 50025 ˴˳˶˸˷.  
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MemoryStream ˩ ˦ BufferedStream ˯ ˰˦˷˪ˮ˧   

MemoryStream ˩  ˦ BufferedStream ˯ ˰˦˷˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˷˦˨ˬ˦˫˲˦˩ 

ˬ˶˩ˮ˷ ˯˳˩ˮ˷ ˪˺˪˻˸˹˶˳˧˦˷. ˷˦˻˱˪ ˮ˷ ˦˶ˮ˷, ˶˳˱ ˿˫˪˲ ˮ˾˫ˮ˦˭˦˩ ˨˫ˮ̂˪˫˷ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˮ˱ 

˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧˦, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˳˴˪˶˦̀ˮ˹˰ˮ ˷ˮ˷˸˪˱˦ ˪˺˪˻˸˹˶˦˩ ˩˦˦˱˹˾˦˫˪˧˷. 

˩˦˫˹˾˫˦˭, ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ˨˫ˮ˲˩˦ ̂˦˫ˮ˯ˮ˭̄˳˭ 6 ˧˦ˮ˸ˮ. ˳˴˪˶˦̀ˮ˹˰ˮ ˷ˮ˷˸˪˱˦ ˪˶˭ˮ ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ 

˾˪˩˪˨˦˩ ˶˪˦˰˹˶˦˩ ̂˦ˮ˯ˮ˭̄˦˫˷ 4, 8 ˦˲ ˱˪˸ ˯ˮ˰˳˧˦ˮ˸˷. ˭˹ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˪˧˭ BufferedStream 

˯˰˦˷˷, ˱˦˾ˮ˲ ˳˴˪˶˦̀ˮ˹˰ˮ ˷ˮ˷˸˪˱˦ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧˷ ̂˦˶˱˳˨˫ˮ˩˨˪˲˷ ˧˰˳˯˪˧ˮ˷ ˷˦̄ˮ˭, ˶˦̀ 

˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˷ ˱˦˼˦˰ ˱̂˦˶˱˳˪˧˰˹˶˳˧˦˷. BufferedStream ˯˰˦˷ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦˷ ˨˦˩˦˷̀˪˱˷ 

˱̄˳˰˳˩ ˮ˱ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧˷, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˱˳˭̄˳˫˲ˮ˰ˮ ˮ˽˳. ˨˦˶˩˦ ˦˱ˮ˷˦, BufferedStream ˯ ˰˦˷ˮ 

˳˴˪˶˦˸ˮ˹˰ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧˦˾ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˲˦̄˦˫˩˪˷ ˿˦̂˪˶ˮ˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˾˪˩˪˨˷ ˩˦ 

ˮ˷ˮ˲ˮ ˱˦˾ˮ˲ ˿˦̂˪˶˳˷ ˩ˮ˷˯ˬ˪, ˶˳̀˦ ˿˦̂˪˶˦ ˽˫˪˰˦ˬ˪ ˪˺˪˻˸˹˶ˮ ˮ˻˲˪˧˦. ˦˷˪˭ˮ ˾ˮ˩˦ 

˧˹˺˪˶ˮ˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳ ˹˲˩˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ Flush() ˱˪˭˳˩ˮ BufferedStream ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˱̀˫˪˰˳˧ˮ˷ 

˶˪˦˰˹˶˦˩ ˿˦˷˦̂˪˶˦˩ ˱˦˷˭˦˲ ˩˦˯˦˫˾ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˷˦˭˦˫˷˳˾ˮ.  

 MemoryStream ˯˰˦˷ˮ˷ ˲˦˯˦˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˷˦˭˦˫˷˳˦ ˳˴˪˶˦˸ˮ˹˰ˮ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˷ 

˹˧˦˲ˮ. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.24 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ 

//  MemoryStreamWrite ˱ ˪˭˳˩ˮ ˮ˲˦̄˦˫˷ MemoryStream ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ˷  

// ˾˪˱̀˫˪˰˳˧˦˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˷˦̄ˮ˭  

public static void MemoryStreamWrite(System.IO.MemoryStream Nakadi, string FailisSaxeli) 

{ 

FileStream Gamosasvleli_Nakadi = File.OpenWrite(FailisSaxeli); 

Nakadi.WriteTo(Gamosasvleli_Nakadi); 

Gamosasvleli_Nakadi.Flush(); 

Gamosasvleli_Nakadi.Close(); 

} 

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 

string failis_saxeli = "mexsiereba"; 

// ˺˦ˮ˰ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ MemoryStream ˳ ˧ˮ˪˻˸˾ˮ  

FileStream Shesasvleli_Nakadi = File.OpenRead(failis_saxeli + ".txt"); 

System.IO.MemoryStream Mexsierebis_Nakadi = new System.IO.MemoryStream(); 

// ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱˦ ˷˦˭˦˫˷˳˾ˮ  

Mexsierebis_Nakadi.SetLength(Shesasvleli_Nakadi.Length); 

Shesasvleli_Nakadi.Read(Mexsierebis_Nakadi.GetBuffer(), 0, (int)Shesasvleli_Nakadi.Length); 

// ˿˦̂˪˶ˮ˷ ˯˳˶˪˻˸˹˰˦˩ ˩˦˱˭˦˫˶˪˧˦ ˩  ˦˶˪˷˹˶˷˪˧ˮ˷ ˨˦˭˦˫ˮ˷˹˺˰˪˧˦  

Mexsierebis_Nakadi.Flush(); 

Shesasvleli_Nakadi.Close(); 

// ˷˦˭˦˫˷˳˷ ˨˦˩˦̀˪˱˦ ˱˪˭˳˩ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˿˦̂˪˶ˮ˷ ˱ˮˬ˲ˮ˭  

MemoryStreamWrite(Mexsierebis_Nakadi, failis_saxeli + ".bak"); 

Mexsierebis_Nakadi.Close(); 

} 

 



 194 

 MemoryStream ˯˰˦˷ˮ˷ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˻˱˲ˮ˷ ˨˦˺˦˶˭˳˪˧˦˩ ˧˹˺˪˶˷, 

˶˳˱˰ˮ˷ ˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˸˪˫˦˩˳˧˦ ˲˹˰ˮ˷ ˸˳˰ˮ˦. ˦˱ ˧˹˺˪˶ˮ˷ ˬ˳˱˦ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˫ˬ˦˶˩˳˭ ˦˱˦˫˪ 

˯˰˦˷ˮ˷ SetLength() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭. ˧˹˺˪˶˭˦˲ ˴ˮ˶˩˦˴ˮ˶ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ GetBuffer() ˱˪˭˳˩ˮ.  

˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˨ˬ˦˫˲˦ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦, ˦˨˶˪˭˫˪, BufferedStream ˯˰˦˷ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭. 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˦˱ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.25  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ 

{ 

string failis_saxeli = "buferi"; 

// ˷˦˺˦ˮ˰˳ ˲˦˯˦˩˪˧ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦  

FileStream Shesasvleli_Faili = File.OpenRead(failis_saxeli + ".txt"); 

FileStream Gamosasvleli_Faili = File.OpenWrite(failis_saxeli + ".bak"); 

// ˧˹˺˪˶ˮ˶˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˸˪˧˦  

System.IO.BufferedStream Shemavali_Nakadi = new  

System.IO.BufferedStream(Shesasvleli_Faili); 

System.IO.BufferedStream Gamomavali_Nakadi = new  

System.IO.BufferedStream(Gamosasvleli_Faili); 

byte[] buferi = new byte[4096]; 

int WakitxuliBaitebisRaodenoba; 

// ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦̂˪˶˦ ˾˪˷˦˷˫˰˪˰ˮ ˲˦˯˦˩ˮ˩˦˲ ˨˦˱˳˷˦˷˫˰˪˰ ˲˦˯˦˩˾ˮ  

// ˧˹˺˪˶ˮ˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭  

while ((WakitxuliBaitebisRaodenoba = Shemavali_Nakadi.Read(buferi, 0, 4096)) > 0) 

Gamomavali_Nakadi.Write(buferi, 0, WakitxuliBaitebisRaodenoba); 

// ˨˦˩˦̂˪˶ˮ˷ ˯˳˶˪˻˸˹˰˦˩ ˩˦˱˭˦˫˶˪˧˦ ˩  ˦˶˪˷˹˶˷˪˧ˮ˷ ˨˦˭˦˫ˮ˷˹˺˰˪˧˦  

Gamomavali_Nakadi.Flush(); 

Gamomavali_Nakadi.Close(); 

Shemavali_Nakadi.Close(); 

Gamosasvleli_Faili.Close(); 

Shesasvleli_Faili.Close(); 

} 

 ˶˳˨˳˶̀ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˩˦˲ ˿˦˲˷, BufferedStream ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶˦˩ 

˨˦˩˦˪̀˪˱˦ FileStream ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ (˲˦˯˦˩ˮ). ˱ˮ˼˪˧˹˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ 

˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ̂˦˷˦˯ˮ˭̄˦˩ ˩˦ ˿˦˷˦̂˪˶˦˩.  

 CryptoStream ˯ ˰˦˷˷ ˱˪-16 ˭˦˫˾ˮ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˦˫˭.  

 

 

˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˦˷ˮ˲˻˶˳˲˹˰ˮ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲˦  

 ˬ˪˱˳˭ ˨˦˲̄ˮ˰˹˰ ˱˦˨˦˰ˮ˭˪˧˾ˮ ˽˫˪˰˨˦˲ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˳˩˦ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˷ˮ˲˻˶˳˲˹˰ˮ 

˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲˦. ˦˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ ˩˶˳˪˧ˮ˭ ˿˪ ˶˩˪˧˦ ˾˪˸˦˲˦-

˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˩˦˱˭˦˫˶˪˧˦˱˩˪. ˧˹˲˪˧˶ˮ˫ˮ˦, ˪˷ ˮ̂˫˪˫˷ ˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˦˶˦˷˦˷˹˶˫˪˰ 

˩˦˽˳˫˲˪˧˪˧˷˦ ˩˦ ˱˳̀˩˪˲˪˧˷, ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧ˮ˭ ˮ˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˪˧˾ˮ, ˶˳̀˦ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˯ˮ˭̄˹˰˳˧˷ 

˦˲ ̂˪˶˷ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˩ˮ˩ ˱˦˷ˮ˫˷. ̄˾ˮ˶ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, ˴˶˳˨˶˦˱˦˷ ˾˪˹́˰ˮ˦ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ 

˨˦˨˶́˪˰˪˧˦ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˴˦˶˦˰˪˰˹˶˦˩.  

 ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˦˷ˮ˲˻˶˳˲˹˰ˮ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ 

˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ̀˦˰˯˪ ˲˦˯˦˩ˮ ˮ˻˱˲˪˧˦ (˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˲˦˯˦˩˪˧˷ 
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˱-˪15 ˭˦˫˾ˮ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˦˫˭). ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˩˦˱˭˦˫˶˪˧ˮ˷˭˦˲˦˫˪ ˹˯˹˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷ 

˺˹˲˻̀ˮˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˮ˼˪˧˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦˷. ˹˯˹˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷ ˺˹˲˻̀ˮ˦ 

˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˩˦˱˭˦˫˶˪˧ˮ˷˭˦˲˦˫˪.  

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˶˴˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˦˷ˮ˲˻˶˳˲˹˰ˮ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.26  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˦˷ˮ˲˻˶˳˲˹˰ˮ  

// ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷  ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ 

public class Asinqronuli 

{ 

//  ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ ˲˦˯˦˩ˮ  

public static FileStream ShesasvleliNakadi; 

//  ˩˪˰˪˨˦˸ˮ ˹˯˹˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷ ˺˹˲˻̀ˮˮ˷ ˦˼̂˪˶ˮ˷˦˭˫ˮ˷  

public static AsyncCallback Delegati; 

//  ˩ˮ˩ ˮˬ˳˱ˮ˷ ˧˹˺˪˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˳˺˦ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷  

public static byte[] buferi = new byte[500000]; 

//  ˹˯˹˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷ ˺˹˲˻̀ˮ˦, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ˯ˮ˭̄˫ˮ˷ ˩˦˱˭˦˫˶˪˧ˮ˷˦˷  

public static void Damtavreba(IAsyncResult asyncResult) 

{ 

int bytesRead = ShesasvleliNakadi.EndRead(asyncResult); 

MessageBox.Show("̂˦˯ˮ˭̄˹˰ˮ˦ " + bytesRead.ToString() + " ˧˦ˮ˸ˮ"); 

} 

} 

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 

string failis_saxeli = "asincronuli.txt"; 

// ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦̄˷˲˦  

Asinqronuli.ShesasvleliNakadi = new FileStream(failis_saxeli, FileMode.Open, FileAccess.Read, 

FileShare.None, 2048, true); 

// ˩˪˰˪˨˦˸ˮ˷˭˫ˮ˷ ˹˯˹˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷ ˺˹˲˻̀ˮˮ˷ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧˦  

Asinqronuli.Delegati = new AsyncCallback(Asinqronuli.Damtavreba); 

// ˦˷ˮ˲˻˶˳˲˹˰ˮ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦  

Asinqronuli.ShesasvleliNakadi.BeginRead(Asinqronuli.buferi, 0, 500000, Asinqronuli.Delegati, null); 

// ˴˦˶˦˰˪˰˹˶ˮ ˨˦˱˳˭˫˰˪˧ˮ  

for (int i = 0; i < 500; i++)  

label1.Text += i.ToString(); 

} 

 ˶˳˨˳˶̀ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˩˦˲ ˿˦˲˷, ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ˦ FileStream() ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ 

˨˦ ˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ ˫˪˶˷ˮ˦, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˪˻˫˷ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˦˻˫˷. ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˷˦˱ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˷ 

˩˦˲ˮ˾˲˹˰˪˧˦ ˿˫˪˲˭˫ˮ˷ ̀˲˳˧ˮ˰ˮ˦. ˱˪˳˭̄˪ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ˦ FileShare, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷ 

˺˦ˮ˰˭˦ ˲ ˱˹˾˦˳˧˦ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ˪˶˭˳˧˰ˮ˫ˮ ˭˹ ˪˻˷˯˰˹ˬˮ˹˶ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˶˪˵ˮ˱˾ˮ. ˱˪̄˹˭˪ 

˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˾ˮ˩˦ ˧˹˺˪˶ˮ˷ ˬ˳˱˦˷. ˱˪˪˻˫˷˪ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷ ˺˦ˮ˰ˮ 

˨˦̄˷˲ˮ˰ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˭˹ ˦˶˦ ˦˷ˮ˲˻˶˳˲˹˰ ˶˪˵ˮ˱˾ˮ ˷˦˱˹˾˦˳˩. ˮ˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˶˳˱ ˾˪˫˦˱˳̂˱˳˭ 

˳˴˪˶˦̀ˮ˹˰ˮ ˷ˮ˷˸˪˱˦ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˷ ˭˹ ˦˶˦ ˦˷ˮ˲˻˶˳˲˹˰ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲˦˷ ˹˲˩˦ 

˾˪˫˦˱˳̂˱˳˭ FileStream ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ IsAsync ˭˫ˮ˷˪˧˦:  

if ( Asinqronuli.ShesasvleliNakadi.IsAsync == true )  

label2.Text = "˷ ˮ˷˸˪˱˦ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˷ ˦˷ˮ˲˻˶˳˲˹˰ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲˦˷"; 

    else label2.Text = "˷ ˮ˷˸˪˱˦ ˦˶ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˷ ˦˷ˮ˲˻˶˳˲˹˰ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲˦˷"; 
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 ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦̄˷˲ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˮ˻˱˲˪˧˦ Delegati ˩˪˰˪˨˦˸ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪˸˦˲˦-

˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˩˦˱˭˦˫˶˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˷ Damtavreba() ˱˪˭˳˩˷. ˾˪˱˩˪˨ ˮ̂˽˪˧˦ 

˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ˦˷ˮ˲˻˶˳˲˹˰ˮ ˯ˮ˭̄˫˦, ˶˳˱˪˰˷˦̀ BeginRead() ˱˪˭˳˩ˮ ˦˷˶˹˰˪˧˷. ˪˷ ˱˪˭˳˩ˮ 

˻˱˲ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˦̄˦˰ ˲˦˯˦˩˷, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ˯ˮ˭̄˫ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˦. ˯ˮ˭̄˫ˮ˷ 

˩˦˱˭˦˫˶˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ BeginRead() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˷ ˹˯˹˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷ Damtavreba() ˱˪˭˳˩˷. 

˦˱ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˯˳˩˾ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ EndRead() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˷̀˪˱˷ ̂˦˯ˮ˭̄˹˰ˮ ˧˦ˮ˸˪˧ˮ˷ 

˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷. BeginRead() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˱˹˾˦˳ ˧ˮ˷ ˴˦˶˦˰˪˰˹˶˦˩ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˱ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ 

˱˳˭˦˷˫˪˧˹˰ˮ ˯˳˩ˮ, ˯˪˶́˳˩ ˯ˮ for ̀ˮ˯˰ˮ.  

 ˧˳˰˳˷, ˾˪˫˲ˮ˾˲˳˭, ˶˳˱ ˭˹ ˺˦ˮ˰ˮ ˨˦̄˷˲ˮ˰ˮ˦ ˷ˮ˲˻˶˳˲˹˰ˮ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˱˦˾ˮ˲ 

˦˷ˮ˲˻˶˳˲˹˰ˮ ˾˪˸˦˲˦-˨˦˱˳˸˦˲ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˱˦˷˭˦˲ ˱˦ˮ˲̀ ˷ˮ˲˻˶˳˲˹˰ ˶˪˵ˮ˱˾ˮ ˮ˱˹˾˦˫˪˧˪˲.  
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˭˦˫ˮ 11. ˨ ˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˪˧ˮ   
 

˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˩˦˱˹˾˦˫˪˧ˮ˷ ˷˦˺˹́˫˰˪˧ˮ  

 ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦ ˦˶ˮ˷ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˱˳̂˫˪˹˰ˮ˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ 

˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷ ˦˼́˶˹˰ˮ ˾˪̀˩˳˱ˮ˷ ˱ˮ˪˶. ˦˷˪˭ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˪˧ˮ˦: ˲˹˰ˬ˪ ˨˦˽˳˺˦, ˨˦˩˦˫˷˪˧˦, 

˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˨˦˷˫˰˦ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˨˦˶˪˭, ˦˶˦˶˷˪˧˹˰ˮ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦̄˷˲ˮ˷ ˱̀˩˪˰˳˧˦ ˩  ˦ .˦ .˾ 

˪ ˷˾˪̀˩˳˱˪˧ˮ ˮ̂˫˪˫˪˲ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˦˫˦˶ˮ˹˰˦˩ ˩˦˱˭˦˫˶˪˧˦˷. C# ˪ ˲˦˾ˮ ˦˶˷˪˧˳˧˷ 

˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˩˦˱˹˾˦˫˪˧ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧˪˧ˮ, ˶˳˱˪˰˭˦ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭ 

˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˦˷˪˭ˮ ˾˪̀˩˳˱˪˧ˮ˷ ˩˦˱˹˾˦˫˪˧˦ ˮ˷˪, ˶ ˳ ˱˦ ˶˾˪˺˪˶̄˩˪˷ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦.   

 C# ˪ ˲˦˾ˮ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˪˧ˮ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲ˮ˰ˮ˦ ˯˰˦˷˪˧ˮ˭. ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ 

˷ˮ˸˹˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ˯˰˦˷ˮ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪˳˧ˮ˭ ˦˶ˮ˷ ˱ˮ˼˪˧˹˰ˮ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ 

Exception ˯˰˦˷ˮ˷˦˨˦˲, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˷ System ˷ ˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀ˮ˷ ˲˦̂ˮ˰˷. C# ˪˲˦˾ˮ 

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˳˶ ˮ ˯˦˸˪˨˳˶ˮ˦: ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˹˰ˮ C# ˪˲ˮ˷ 

˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˨˦˶˪˱˳˷ (CLR) ˱ ˮ˪˶ ˩  ˦˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦-˩˦˲˦˶˭˪˧ˮ˷ (Application) ˱ˮ˪˶. 

˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˱˦˭˨˦˲ˮ ˦˼̂˪˶ˮ˰ˮ˦ System.Exception ˯ ˰˦˾ˮ, ˱˪˳˶˪ ˯ ˮ - System.ApplicationException 

˯˰˦˷˾ˮ.  

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 11.1. ̄ ˾ˮ˶˦˩ ˦˼́˶˹˰ˮ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˪˧ˮ.  

˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 

ArrayTypeMismatchException ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ ˾˪˹˭˦˫˷˪˧ˮ˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ 

˸ˮ˴˭˦˲ 

Divide ByZeroException ˲˹˰ˬ˪ ˨˦˽˳˺ˮ˷ ˾˪̀˩˳˱˦ 

IndexOutOfRangeException ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ ˨˦˩ˮ˷ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˨˦˶˪˭ 

InvalidCastException ˦˶˦˯˳˶˪˻˸˹˰ˮ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ 

˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˴˶˳̀˪˷˾ˮ 

OutOfMemoryException new ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧˦ ˮ˽˳ ˦˶˦˯˳-

˶˪˻˸˹˰ˮ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˷ ˹˯˱˦˶ˮ˷˳˧ˮ˷ ˨˦˱˳ 

OverflowException ˨˦˩˦˫˷˪˧˦ ˦˶ˮ˭˱˪˸ˮ˯˹˰ˮ ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ 

˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷ 

StackOverflowException ˷˸˪˯ˮ˷ ˨˦˩˦˫˷˪˧˦ 

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 11.2. Exception ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ.  

˭˫ˮ˷˪˧˦ ˸ˮ˴ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ 

HelpLink string ˦˱ ˭˫ˮ˷˪˧˦˷ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˱ˮ˫˦˲ˮ̃˳˭ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˮ ˦˲ ̂˪˧-

˱ˮ˷˦˱˦˶˭ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˩˦˱˦˸˪˧ˮ˭ ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮ˦˷ 

˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧ 

Message string ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˦˼̂˪˶˦˷ 

Source string ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˨˦˱˳˱̂˫˪˫ˮ 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˷˦̄˪˰˷ 

StackTrace string ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˨˦˱˳˱̂˫˪˫ˮ 

˱˪˭˳˩ˮ˷˦ ˩˦ ˯˰˦˷ˮ˷ ˷˦̄˪˰˷  

TargetSite MethodBase ˾ˮ̀˦˫˷ ˮ˱ ˱˪˸˳˩ˮ˷ ˷˦̄˪˰˷, ˶˳˱˰ˮ˩˦˲˦̀ ˮ˽˳ 

˨˦˱˳́˦̄˪˧˹˰ˮ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦  
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 System ˷˦̄˪˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˫˶̀˪˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˧˪˫˶ˮ ˷˸˦˲˩˦˶˸˹˰ˮ ˿˦˩˨˱˹˰ˮ 

˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦. ̀̄˶ˮ˰˾ˮ 11.1 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̄˾ˮ˶˦˩ ˦˼́˶˹˰ˮ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ 

˷ˮ˸˹˦̀ˮ˪˧ˮ. Exception ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̀̄˶ˮ˰˾ˮ 11.2.  

 ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˩˦˱˹˾˦˫˪˧˦ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˳˭̄ˮ ˷˦˯˫˦˲́˳ ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭: try, catch, throw ˩  ˦finally. ˮ˷ˮ˲ˮ, ̄˾ˮ˶ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, ˪˶˭˳˧˰ˮ˫˦˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦. 

try ˧˰˳˯˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˮ ˷˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ, ˶˳˱˪˰˭˦ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦˷˦̀ ˭˫˦˰˽˹˶ˮ 

˹˲˩˦ ˫˦˩˪˫˲˳˭. ˨ ˪˲˪˶ˮ˶˪˧˹˰ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦˷ ˮ̃˪˶˷  ˩  ˦˦˱˹˾˦˫˪˧˷ catch ˧ ˰˳˯ˮ. 

throw ˷ˮ˸˽˫˦ ˮ̂˫˪˫˷ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ̄˪˰˳˫˲˹˶˦˩ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˦˷. finally ˧˰˳˯˾ˮ 

˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ˦ ˯˳˩ˮ, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˽˳˫˪˰˭˫ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ try ˧˰˳˯ˮ˩˦˲ ˨˦˱˳˷˫˰ˮ˷˦˷.  

 

 

try ˩  ˦catch ˧ ˰˳˯˪˧ˮ  

 ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˩˦˱˹˾˦˫˪˧˦ ˪˺˹́˲˪˧˦ try ˩  ˦ catch ˧˰˳˯˪˧ˮ˷ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦˷. ˪  ˷˧˰˳˯˪˧ˮ ˪˶˭˳˧˰ˮ˫˦˩ ˱˹˾˦˳˧˪˲. ˱ ˦˭ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

try  

{ 

// ˯˳˩ˮ, ˶ ˳˱˰ˮ˷˭˫ˮ˷˦̀ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˾˪̀˩˳˱˪˧ˮ˷ ˱˳˲ˮ˸˳˶ˮ˲˨ˮ  

} 

catch ( ˸ˮ˴ˮ_1 ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ ) 

{ 

// ExcepType1 ˨ ˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˩˦˱˹˾˦˫˪˧˦ 

} 

catch ( ˸ˮ˴ˮ_2 ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ ) 

{ 

// ExcepType2 ˨ ˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˩˦˱˹˾˦˫˪˧˦ 

} . . . 

 ˶˳˨˳˶̀ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˩˦˲ ˿˦˲˷, ˾˪˷˦˱˳̂˱˪˧˪˰ˮ ˯˳˩ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ ˺ˮ˨˹˶˹˰ 

˺˶˿̄ˮ˰˪˧˾ˮ. ˸ˮ˴ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˪˲ ˩˦˷˦˱˹˾˦˫˪˧˪˰ˮ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ 

˷ˮ˸˹˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˸ˮ˴˪˧˷. ˶˳̀˦ catch ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˮ̃˪˶˷ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦˷, ˱˦˾ˮ˲ 

˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˮ˼˪˧˷ ˱ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. ˭  ˹ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ 

˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˪˰ˮ ˦ ˶˱ˮ˱˦˶˭˦˫˷ ˳˧ˮ˪˻˸˷, ˶˦̀ ˴˶˦˻˸ˮ˯˹˰˦˩ ̄˾ˮ˶˦˩ ̄˩˪˧˦, ˱˦˾ˮ˲ ˦ ˶˦˶ˮ˷ 

˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ ˱ˮ˷ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˦.  

˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˱ˮ˷ˮ ˩˦̃˪˶˦ ̄˩˪˧˦ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ catch 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱ˮ˪˶, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦̄˩˪˲˷ ˦ ˱ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˩˦˱˹˾˦˫˪˧˦˷. try 

˧˰˳˯˭˦˲ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˩˦˯˦˫˾ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˮ˽˳˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ catch ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ. ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ 

˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˸ˮ˴ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ catch ˳˴˪˶˦˸˳˶˾ˮ. ˭  ˹˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ 

˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦ ˾˪˪˷˦˧˦˱˪˧˦ catch ˳˴˪˶˦˸˳˶˾ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˸ˮ˴˷, ˱˦˾ˮ˲ ˮ ˷ ˩˦ˮ̃˪˶˷ ˦ ˱

˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦˷ ˩  ˦ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ˦ ˱ catch ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˯˳˩ˮ. ˩˦˲˦˶˿˪˲ˮ catch 

˧˰˳˯˪˧ˮ ˮ˨˲˳˶ˮ˶˩˪˧˦.  

 ˮ ˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˭  ˹ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˦ ˦ ˶ ̄˩˪˧˦, ˱˦˾ˮ˲ try 

˧˰˳˯ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧˦ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˶ˮ˨ˮ˭˳˧ˮ˭ ˱˭˦˫˶˩˪˧˦ ˩  ˦˱ˮ˷ˮ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ 

catch ˳ ˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ˦ ˶˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦. ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ ˨˦˨˶́˪˰˩˪˧˦ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ ˮcatch 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˩˦˲. ˦ ˱˶ˮ˨˦˩, catch ˳ ˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ 

˱̄˳˰˳˩ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧ˮ˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ.  

˶˳˨˳˶̀ ̀˲˳˧ˮ˰ˮ˦, ˶˳̀˦ ̄˩˪˧˦ ˮ˲˩˪˻˷˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˩ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ 

˷˦ˬ˼˫˶˪˧˷ ˨˦˶˪˭, ˦˼ˮ́˫˶˪˧˦ ˾˪̀˩˳˱˦. ˦ ˱˩˶˳˷ ˨˪˲˪˶ˮ˶˩˪˧˦ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦. 
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˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˦̄˩˪˲˷ ˦ ˱ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦ ˩˦̃˪˶ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦˷.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 11.1  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˷˦ˬ˼˫˶˪˧˷ ˨˦˶˪˭ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˨˦˷˫˰ˮ˷ ˾˪̀˩˳˱ˮ˷ ˩˦˱˹˾˦˫˪˧˦  

int[]  masivi = new int[5]; 

try  

{ 

label2.Text = "˪  ˷˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˦˱˩˪"; 

masivi[6] = 20;   // ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˨˦˩ˮ˷ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˨˦˶˪˭ 

label3.Text = "˪  ˷˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˦ ˶˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦"; 

} 

// ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˩˦̃˪˶˦  

catch (IndexOutOfRangeException) 

{ 

label1.Text = "ˮ ˲˩˪˻˷ˮ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˨˦˶˪˭˦˦ "; 

} 

label2.Text = "˪  ˷˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦"; 

} 

 ˦ ˱ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧ˮ˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˱ˮ˷ˮ ˩˦̃˪˶˦ 

̄˩˪˧˦ catch ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱ˮ˪˶. ˦ ˱ ˱˳˱˪˲˸ˮ˩˦˲ ˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ ˱˹˾˦˳˧˦˷ ˮ̂˽˪˧˷ catch ˧˰˳˯ˮ, 

̄˳˰ ˳try ˧˰˳˯ˮ ˯ ˮ˱˹˾˦˳˧˦˷ ˦˱˭˦˫˶˪˧˷. ˾ ˪˩˪˨˦˩,  

label3.Text = "˪  ˷˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˦ ˶˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦"; 

˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˱˳˷˩˪˫˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˦˶˦˷̂˳˶˦˩ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˷, ˦ ˶

˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦. catch ˧˰˳˯ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˱˦˶˭˫˦ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦ ˳˴˪˶˦˸˳˶˷, ˶˳˱˪˰ˮ̀ 

˱˳˷˩˪˫˷ ˦ ˱ catch ˧˰˳˯˷. ˦˱˶ˮ˨˦˩, ˱ˮ˹̄˪˩˦˫˦˩ ˦˼́˶˹˰ˮ ˾˪̀˩˳˱ˮ˷˦, ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˦˨˶́˪˰˪˧˷ 

˱˹˾˦˳˧˦˷ ˩  ˦˦˫˦˶ˮ˹˰˦˩ ˦ ˶˱˭˦˫˶˩˪˧˦.  

 catch ˳˴˪˶˦˸˳˶˾ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˦ ˶ˮ˽˳˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˦˶̀ ˪˶˭ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ. ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ 

˱˳ˮ˭̄˳˫˪˧˦ ˱̄˳˰˳˩ ˱˦˾ˮ˲, ˶˳̀˦ ˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ˦ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˭˦˲ 

˱ˮ˱˦˶˭˫˦. ˶ˮ ˨˾˪˱˭̄˫˪˫˪˧˾ˮ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ ˮ˻˲˦˷ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˱˹˾˦˫˪˧˰ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˾˪̀˩˳˱ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧ 

˩˦˱˦˸˪˧ˮ˭ˮ ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮˮ˷ ˱ˮ˼˪˧ˮ˷ ˱ˮˬ˲ˮ˭.   

 ˭  ˹ ˦ ˶ ˱˳̄˩˦ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˦, ˱˦˾ˮ˲ catch ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˦ ˶

˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ˩  ˦˱˦˶˭˫˦ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦ catch ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˱˽˳˺ ˳˴˪˶˦˸˳˶˷.  

 ˷˸˦˲˩˦˶˸˹˰ˮ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˩˦̃˪˶˦ ˩  ˦ ˩˦˱˹˾˦˫˪˧˦ ˭˦˫ˮ˩˦˲ 

˦˨˫˦̀ˮ˰˪˧˷ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˦˫˦˶ˮ˹˰˦˩ ˩˦˱˭˦˫˶˪˧˦˷. ˭  ˹˴˶˳˨˶˦˱ ˦˦ ˶˦̄˩˪˲˷ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ 

˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˩˦̃˪˶˦˷, ˱˦˾ˮ˲ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦˷ ˩˦ˮ̃˪˶˷ C#-ˮ ˷˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˷ˮ˷˸˪˱˦. 

˴˶˳˧˰˪˱˦, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˦ ˱˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˦˻˫˷ ˦˩˨ˮ˰ˮ, ˮ˱˦˾ˮ ˱˩˨˳˱˦˶˪˳˧˷, ˶˳ ˱˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ 

˷ˮ˷˸˪˱˦˷ ˪˯˶˦˲ˬ˪ ˨˦˱˳˦˻˫˷ ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦ ˾˪̀˩˳˱ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧ ˩  ˦ ˦˫˦˶ˮ˹˰˦˩ ˦˱˭˦˫˶˪˧˷ 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦˷. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˩˦̃˪˶˦ 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˦ ˶̄˩˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 11.2  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˦ ˶̄˩˪˧˦ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˩˦̃˪˶˦  

int[] masivi = new int[5]; 

 

masivi[0] = 5;   //    ˪  ˷˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˦˱˩˪ 
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masivi[6] = 20;  // ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˨˦˩ˮ˷ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˨˦˶˪˭  

} 

˦ ˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ ˦˫˦˶ˮ˹˰˦˩ ˾˪̂˽˩˪˧˦ ˩  ˦ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ 

˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦ ˾˪̀˩˳˱ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧: 

 

 
˲˦̄.11.1 

 ˱˦˶˭˦˰ˮ˦, ˪  ˷˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦ ˷˦˯˱˦˳˩ ˷˦˷˦˶˨˪˧˰˳˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˨˦˱˦˶˭˫ˮ˷˦˷, ˱ ˦˨˶˦˱ ˮ ˷˦ ˶

˹˲˩˦ ˨˦˱˳˿˲˩˪˷ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˪˻˷˴˰˹˦˸˦̀ˮˮ˷ ˩˶˳˷. ˦˱ˮ˸˳˱, ˴˶˳˺˪˷ˮ˹˰ ˩˳˲˪ˬ˪ 

˾˪˩˨˪˲ˮ˰˱˦ ˴˶˳˨˶˦˱˦˱ ˭˫ˮ˭˳˲ ˹˲˩˦ ˩˦˦˱˹˾˦˳˷ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˪˧ˮ.  

 ˶˳˨˳˶̀ ˫ˮ̀ˮ˭, ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˸ˮ˴ˮ ˹˲˩˦ ˾˪˪˷˦˧˦˱˪˧˳˩˪˷ catch 

˳˴˪˶˦˸˳˶˾ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˸ˮ˴˷. ̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦ ˦ ˶

ˮ˻˲˪˧˦ ˩˦̃˪˶ˮ˰ˮ. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˲˹˰ˬ˪ ˨˦˽˳˺ˮ˭ ˨˦˱˳̂˫˪˹˰ˮ 

˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ (DivideByZeroException) ˩˦̃˪˶˦. ˶˳˨˳˶̀ ˯ ˮ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ 

˱˲ ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˨˦˫˦ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˨˦˶˪˭, ˱˳̄˩˪˧˦ IndexOutOfRangeException ˨ ˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ 

˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˦, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˪ ˷ catch ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˫˪˶ ˩˦ˮ̃˪˶˷. ˾˪˩˪˨˦˩, ˴˶˳˨˶˦˱˦ 

˦˫˦˶ˮ˹˰˦˩ ˩˦˦˱˭˦˫˶˪˧˷ ˱˹˾˦˳˧˦˷. 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 11.3  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˲˹˰ˬ˪ ˨˦˽˳˺ˮ˭ ˨˦˱˳̂˫˪˹˰ˮ ˾˪̀˩˳˱ˮ˷ ˩˦̃˪˶˦ ˩  ˦ 

// ˦  ˶̄˩˪˧˦ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˨˦˶˪˭ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˨˦˷˫˰ˮ˷ ˾˪̀˩˳˱ˮ˷ ˩˦̃˪˶˦  

int ricxvi;  

int[] masivi = new int[5]; 

 

try  

{ 

label1.Text = "˪  ˷˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˦˱˩˪"; 

masivi[6] = 20;   // ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˨˦˩ˮ˷ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˨˦˶˪˭  

ricxvi = 10;   // ˪ ˷˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˦ ˶˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦  

} 

// ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˩˦̃˪˶˦  

catch ( DivideByZeroException ) 

{ 

label2.Text = "ˮ ˲˩˪˻˷ˮ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˨˦˶˪˭˦˦"; 

} 

} 

 ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˩˦˱˹˾˦˫˪˧ˮ˷ ˪˶-˭˪˶˭ˮ ˱˭˦˫˦˶ˮ ˹˴ˮ˶˦˸˪˷˳˧˦ ˮ ˷

˦˶ˮ˷, ˶˳ ˱ ˴˶˳˨˶˦˱˦˷ ˾˪˹́˰ˮ˦ ˱˳˦̄˩ˮ˲˳˷ ˶˪˦˨ˮ˶˪˧˦ ˾˪̀˩˳˱˦ˬ˪ ˩  ˦ ˾˪˱˩˪˨ ˨˦˦˨˶́˪˰˳˷ 

˾˪˷˶˹˰˪˧˦. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˪˶˭ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ ˮ˽˳˺˦ ˱˪˳˶˪ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ 
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˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˬ˪. ˲˹˰ˬ˪ ˨˦˽˳˺ˮ˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˨˪˲˪˶ˮ˶˩˪˧˦ DivideByZeroException 

˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦. ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˦̄˩˪˲˷ ˱ˮ˷ ˩˦˱˹˾˦˫˪˧˦˷ ˨˦˷̀˪˱˷ ˶ ˦ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ 

˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦˷. ˦˱˶ˮ˨˦˩, ˲˹˰ˬ˪ ˨˦˽˳˺ˮ˷ ˾˪̀˩˳˱˦ ˦ ˶ ˨˦˱˳ˮ̂˫˪˫˷ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˦˫˦˶ˮ˹˰ 

˨˦˿˪˶˪˧˦˷. ˦ ˱ˮ˷ ˲˦̀˫˰˦˩, label ˯ ˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 11.4  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˲˹˰ˬ˪ ˨˦˽˳˺ˮ˷ ˾˪̀˩˳˱ˮ˷ ˩˦̃˪˶˦ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ˷ ˨˦˽˳˺ˮ˷ ˩˶˳˷  

int[] masivi1 = { 1, 3, 5, 7, 9 }; 

int[] masivi2 = { 0, 2, 4, 0, 3 }; 

int[] shedegi = new int[5]; 

 

label1.Text = ""; 

for ( int ind = 0; ind < masivi1.Length; ind++ ) 

try  

{ 

shedegi[ind] = masivi1[ind] / masivi2[ind]; 

label1.Text = label2.Text + masivi1[ind].ToString() + " / " +  

masivi2[ind].ToString() + " = " + shedegi[ind].ToString() + '\n'; 

} 

catch ( DivideByZeroException ) 

{ 

label2.Text = "˦ ˩˨ˮ˰ˮ ˦˻˫˷ ˲˹˰ˬ˪ ˨˦˽˳˺˦˷!"; 

} 

} 

 ˦ ˱˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ, try ˧˰˳˯ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ˦ ̀ˮ˯˰ˮ˷ ˸˦˲˾ˮ, ˦˱ˮ˸˳˱, ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ ̄˩˪˧˦ 

˨˦˱˪˳˶˪˧˦˩ˮ ˾˪̀˩˳˱˪˧ˮ˷ ˩˦˱˹˾˦˫˪˧˦.  

 

 

try ˩  ˦catch ˧ ˰˳˯˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˱˦˨˦˰ˮ˭˪˧ˮ  

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦̄˷˲ˮ˷˦ ˩  ˦ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ 

˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˾˪˱˳̂˱˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 11.5 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦̄˷˲ˮ˷˦ ˩  ˦˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ˷  

// ˱˳˲ˮ˸˳˶ˮ˲˨ˮ  

int ricxvi; 

FileStream file1; 

// try   ˧ ˰˳˯ˮ ˦˱˳̂˱˪˧˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦̄˷˲ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˦˷   

try  

{ 

file1 = new FileStream("filetext.txt", FileMode.Open); 

} 

catch(FileNotFoundException arg1) 

{ 

label1.Text = arg1.Message; 

return; 
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} 

// ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ˱˦˲˦˱, ˷ ˦˲˦˱ ˦ ˶˾˪˨˫̄˫˩˪˧˦ EOF ˷ ˮ˱˧˳˰˳  

do 

{ 

// try   ˧ ˰˳˯ˮ ˦˱˳̂˱˪˧˷ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˦˷  

try  

{ 

ricxvi = file1.ReadByte(); 

} 

catch (IOException arg1) 

{ 

label2.Text = arg1.Message; 

return; 

} 

if ( ricxvi != -1 ) label3.Text += (char) ricxvi; 

} 

while ( ricxvi != -1 );   //  ˭  ˹ricxvi = -1, ˱ ˦˾ˮ˲ ˱ˮ˼̂˪˹˰ˮ˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˩˦˷˦˷˶˹˰ˮ 

file1.Close(); 

} 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷˦ ˩  ˦˺˦ˮ˰˾ˮ ˿˦̂˪˶ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ˷ 

˾˪˱˳̂˱˪˧˦. 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 11.6  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷˦ ˩  ˦˺˦ˮ˰˾ˮ ˿˦̂˪˶ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˱˳˲ˮ˸˳˶ˮ˲˨ˮ  

BinaryReader file_in;   

BinaryWriter file_out;  

int    ricxvi i1 = 10, ricxvi i2; 

double wiladi1 = 1001.47, wiladi2, wiladi3; 

bool   b1 = true, b2; 

// try   ˧ ˰˳˯ˮ ˦˱˳̂˱˪˧˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˦˷  

try  

{ 

file_out = new BinaryWriter(new FileStream("file1.dat", FileMode.Create)); 

} 

catch(IOException arg1) 

{ 

MessageBox.Show(arg1.Message + "\n ˾˪˹́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦"); 

return; 

} 

// try   ˧ ˰˳˯ˮ ˦˱˳̂˱˪˧˷ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˿˦̂˪˶ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧˷  

try  

{ 

// ˺˦ˮ˰˾ˮ ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦  

file_out.Write( ricxvi i1); 

// ˺˦ˮ˰˾ˮ ̂ˮ˰˦˩ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦  

file_out.Write(wiladi 1); 

// ˺˦ˮ˰˾ˮ ˰˳˨ˮ˯˹˶ˮ ˱˳˲˦̀˪˱ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦  
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file_out.Write(b1); 

// ˺˦ˮ˰˾ˮ ˮ̂˪˶˪˧˦ 10.2 * 2.3 ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˭˫˰ˮ˷ ˾˪˩˪˨ˮ  

file_out.Write(10.2 * 2.3); 

} 

catch(IOException arg1) 

{ 

MessageBox.Show(arg1.Message + "\n ˿˦̂˪˶ˮ˷ ˾˪̀˩˳˱˦"); 

return; 

} 

file_out.Close(); 

 

// ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦  

try  

{ 

file_in = new BinaryReader(new FileStream("file1.dat",FileMode.Open)); 

} 

catch(IOException arg1) 

{ 

MessageBox.Show(arg1.Message + "\n ˾˪˹́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˨˦̄˷˲˦"); 

return; 

} 

try  

{ 

// ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ 

ricxvi i2 = file_in.ReadInt32(); 

label1.Text = ricxvi i2.ToString(); 

// ̂ˮ˰˦˩ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲  

wiladi2 = file_in.ReadDouble(); 

label2.Text = wiladi2.ToString(); 

// ˰˳˨ˮ˯˹˶ˮ ˱˳˲˦̀˪˱ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ 

b2 = file_in.ReadBoolean(); 

label3.Text = b2.ToString(); 

// ̂ˮ˰˦˩ˮ ˷̂˦˯ˮ˭̄˫˦ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ 

wiladi3 = file_in.ReadDouble(); 

label4.Text = wiladi3.ToString();  

} 

catch(IOException arg1) 

{ 

MessageBox.Show(arg1.Message + "\n ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ ˾˪̀˩˳˱˦"); 

return; 

} 

file_in.Close(); 

} 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷˦ ˩  ˦ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˿˦̂˪˶˦-̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ 

˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˾˪˱˳̂˱˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 11.7  
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// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷˦ ˩  ˦˺˦ˮ˰˾ˮ ˿˦̂˪˶˦-̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ˷  

// ˱˳˲ˮ˸˳˶ˮ˲˨ˮ  

FileStream file; 

// try   ˧ ˰˳˯ˮ ˦˱˳̂˱˪˧˷ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˦˷  

try  

{ 

file = new FileStream("file.dat",FileMode.Create); 

} 

catch(FileNotFoundException arg1) 

{ 

label2.Text = arg1.Message; 

return; 

} 

char simbolo; 

label1.Text = ""; 

// ˦˷˳˪˧ˮ˷ ˿˦̂˪˶˦ ˦˲˧˦˲ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭  

for ( int i = 0; i < 26; i++ ) 

{ 

// try   ˧ ˰˳˯ˮ ˦˱˳̂˱˪˧˷ ˺˦ˮ˰˾ˮ ˿˦̂˪˶ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˦˷  

try  

{ 

file.WriteByte((byte) ('a' + i)); 

} 

catch(IOException arg1) 

{ 

label2.Text = arg1.Message; 

return; 

} 

} 

// try   ˧ ˰˳˯ˮ ˦˱˳̂˱˪˧˷ ˺˦ˮ˰ˮ˩˦˲ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷ ˳˴˪˶˦̀ˮ˦˷   

try  

{ 

file.Seek(0, SeekOrigin.Begin);  // ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˧˦ˮ˸ˮ˷ ˦˶˿˪˫˦  

simbolo = (char) file.ReadByte();  // ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˧˦ˮ˸ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦  

label1.Text += "˴ ˮ˶˫˪˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦    " + simbolo + '\n'; 

file.Seek(4, SeekOrigin.Begin);  // ˱˪̄˹˭˪ ˧˦ˮ˸ˮ˷ ˦˶˿˪˫˦  

simbolo = (char) file.ReadByte();  // ˱˪̄˹˭˪ ˧˦ˮ˸ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦  

label1.Text += "˱ ˪̄˹˭˪ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦    " + simbolo + '\n'; 

} 

catch(IOException arg1) 

{ 

label3.Text = arg1.Message; 

return; 

} 

file.Close();  

} 
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˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ catch ˧ ˰˳˯ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ 

 ˪˶ ˭ try ˧˰˳˯˭˦˲ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˩˦˯˦˫˾ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˮ˽˳˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ catch ˧˰˳˯ˮ. ˱˦˨˶˦˱, 

˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ catch ˧ ˰˳˯ˮ ˮ̃˪˶˷ ˯˳˲˯˶˪˸˹˰ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦˷. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ 

˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˨˦˶˪˭ ˨˦˷˫˰ˮ˷˦ ˩  ˦˲˹˰ˬ˪ ˨˦˽˳˺ˮ˷ 

˾˪̀˩˳˱˪˧ˮ˷ ˩˦̃˪˶˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 11.8   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ catch ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

int[] masivi1 = { 1, 3, 5, 7, 9, 11, 13 }; 

int[] masivi2 = { 0, 2, 4, 0, 3 }; 

int[] shedegi = new int[7]; 

 

label1.Text = ""; 

for ( int ind = 0; ind < masivi1.Length; ind++ ) 

try  

{ 

shedegi[ind] = masivi1[ind] / masivi2[ind]; 

label1.Text += masivi1[ind].ToString() + " / " +  

masivi2[ind].ToString() + " = " + shedegi[ind].ToString() + '\n'; 

} 

// ˪ ˷catch ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˮ̃˪˶˷ ˲˹˰ˬ˪ ˨˦˽˳˺ˮ˷ ˾˪̀˩˳˱˦˷  

catch ( DivideByZeroException ) 

{ 

label2.Text = "˦ ˩˨ˮ˰ˮ ˦˻˫˷ ˲˹˰ˬ˪ ˨˦˽˳˺˦˷!"; 

} 

// ˪ ˷catch ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˮ̃˪˶˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˨˦˶˪˭ ˨˦˷˫˰ˮ˷ ˾˪̀˩˳˱˦˷  

catch ( IndexOutOfRangeException ) 

{ 

label3.Text = "ˮ ˲˩˪˻˷ˮ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˨˦˶˪˭˦˦!"; 

} 

} 

 catch ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ˱˳̂˱˩˪˧˦ ˮ ˱ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧ˮ˭, ˶˳˨˳˶̀ ˦˶ˮ˦˲ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ. ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ˮ ˷ ˧˰˳˯ˮ, ˶˳˱˰ˮ˷ catch ˳˴˪˶˦˸˳˶˾ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˸ˮ˴ˮ 

˩˦˪˱˭̄˫˪˫˦ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˸ˮ˴˷. ˩ ˦˲˦˶˿˪˲ˮ catch ˧ ˰˳˯˪˧ˮ ˦ ˶˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦.  

 

 

˽˫˪˰˦ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˩˦̃˪˶˦ 

 ˬ˳˨̅˪˶ ˷˦̃ˮ˶˳˦ ˽˫˪˰˦ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˩˦̃˪˶˦ ˱˦˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ 

˱ˮ˹̄˪˩˦˫˦˩. ˦˷˪˭ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ catch ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪. 

˹˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧˳ catch ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˮ̃˪˶˷ ˽˫˪˰˦ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦˷. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ 

˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ IndexOutOfRangeException ˩  ˦DivideByZeroException ˨ ˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ 

˩˦̃˪˶˦ ˩  ˦˩˦˱˹˾˦˫˪˧˦ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˪˶˭ˮ catch ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱ˮ˪˶.  

{ 
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// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 11.9  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˽˫˪˰˦ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˩˦̃˪˶˦    

int[] masivi1 = { 1, 3, 5, 7, 9, 11, 13 }; 

int[] masivi2 = { 0, 2, 4, 0, 3 }; 

int[] shedegi = new int[7]; 

 

label1.Text = ""; 

label2.Text = ""; 

for ( int ind = 0; ind < masivi1.Length; ind++ ) 

try  

{ 

shedegi[ind] = masivi1[ind] / masivi2[ind]; 

label1.Text += masivi1[ind].ToString() + " / " +  

masivi2[ind].ToString() + " = " + shedegi[ind].ToString() + '\n'; 

} 

// ˪ ˷catch ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˮ̃˪˶˷ ˽˫˪˰˦ ˾˪̀˩˳˱˦˷  

catch  

{ 

label2.Text = "˦ ˩˨ˮ˰ˮ ˦˻˫˷ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˦˷!"; 

} 

} 

 

 

˿˦˩˨˱˹˰ˮ try ˧˰˳˯˪˧ˮ  

 ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ try ˧˰˳˯˪˧ˮ˷ ˪˶˭˱˦˲˪˭˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˦. ˾ˮ˩˦ try ˧˰˳˯˾ˮ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˹˰ˮ 

˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˫˪˶ ˩˦ˮ̃ˮ˶˦ ˦ ˱˾ˮ˩˦ try ˧˰˳˯ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷˱˦ catch 

˧˰˳˯˱˦, ˫˶̀˪˰˩˪˧˦ ˨˦˶˪ try ˧˰˳˯ˬ˪. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˱˦˨˦˰ˮ˭˾ˮ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˹˰ˮ 

IndexOutOfRangeException ˨ ˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˦ ˶ ˮ˽˳ ˩˦̃˪˶ˮ˰ˮ ˾ˮ˩˦ 

catch ˧ ˰˳˯ˮ˷ ˱ˮ˪˶, ˩ ˦̃˪˶ˮ˰ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˨˦˶˪ catch ˧ ˰˳˯ˮ˷ ˱ˮ˪˶.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 11.10   

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˿˦˩˨˱˹˰ˮ try  ˧˰˳˯˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

int[] masivi1 = { 1, 3, 5, 7, 9, 11, 13 }; 

int[] masivi2 = { 0, 2, 4, 0, 3 }; 

int[] shedegi = new int[7]; 

 

label1.Text = ""; label2.Text = ""; 

try  

{ 

for ( int ind = 0; ind < masivi1.Length; ind++ ) 

{ 

try  

{ 

shedegi[ind] = masivi1[ind] / masivi2[ind]; 

label1.Text += masivi1[ind].ToString() + " / " +  

   masivi2[ind].ToString() + " = " + shedegi[ind].ToString() + '\n'; 
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} 

catch ( DivideByZeroException )   

{ 

label2.Text = "˦ ˩˨ˮ˰ˮ ˦˻˫˷ ˲˹˰ˬ˪ ˨˦˽˳˺˦˷!"; 

} 

} 

} 

catch ( IndexOutOfRangeException ) 

{ 

label3.Text = "˦ ˩˨ˮ˰ˮ ˦˻˫˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˨˦˷˫˰˦˷ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˨˦˶˪˭!"; 

} 

} 

 ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˲˹˰ˬ˪ ˨˦˽˳˺ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦ 

˱˹˾˦˫˩˪˧˦ ˾ˮ˩˦ try ˧˰˳˯˾ˮ. ˦˱˦˷˭˦˲, ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˦˨˶́˪˰˪˧˷ ˱˹˾˦˳˧˦˷. ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˨˦˶˪˭ ˮ-˲

˩˪˻˷ˮ˷ ˨˦˷˫˰ˮ˷˦˷ ˾˪̀˩˳˱˦˷ ̄˪˰˾ˮ ˮ˨˩˪˧˷ ˨˦˶˪ try ˧˰˳˯ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ catch ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ.  

 ̄˾ˮ˶˦˩, ˿˦˩˨˱˹˰ˮ try ˧˰˳˯˪˧ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˷˦̄ˮ˷ ˾˪̀˩˳˱˪˧ˮ˷ 

˩˦˷˦˱˹˾˦˫˪˧˰˦˩. ˨˦˶˪ try ˧˰˳˯ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˷˪˶ˮ˳ˬ˹˰ˮ ˾˪̀˩˳˱˪˧ˮ˷ 

˩˦˷˦̃˪˶˦˩. ̄˳˰ ˳˾ˮ˩˦ try ˧˰˳˯˪˧ˮ ˲˦˯˰˪˧˦˩ ˷˪˶ˮ˳ˬ˹˰ˮ ˾˪̀˩˳˱˪˧ˮ˷ ˩˦˷˦˱˹˾˦˫˪˧˰˦˩. 

˾˪˨˫ˮ ́˰ˮ˦, ˦˨˶˪˭˫˪, ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˨˦˶˪ try ˧˰˳˯ˮ ˹˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧˳ catch ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˭ ˮ ˱

˾˪̀˩˳˱˪˧ˮ˷ ˩˦˷˦̃˪˶˦˩, ˶ ˳˱˰˪˧ˮ̀ ˦ ˶˱˹˾˦˫˩˪˧ˮ˦˲ ˾ˮ˩˦ try ˧˰˳˯˾ˮ.  

 

 

˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˮ́˹˰˪˧ˮ˭ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˦  

 ̂ˮ˲˦ ˱˦˨˦˰ˮ˭˪˧˾ˮ ̄˩˪˧˳˩˦ C# ˷ˮ˷˸˪˱ˮ˷ ˱ˮ˪˶ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˹˰ˮ 

˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˩˦̃˪˶˦. ˱˦˨˶˦˱, ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˦ 

˾˪ˮ́˰˪˧˦, ˦ ˨˶˪˭˫˪, throw  ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

throw ˳˧ˮ˪˻˸ˮ; 

˦ ˻˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˦˶ˮ˷ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˱˦˨˦˰ˮ˭˾ˮ ̄˩˪˧˦ 

DivideByZeroException ˨ ˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˦ throw ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˱ˮ˪˶.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 11.11  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ throw ˳˴˪˶˦˸˳˶˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

int ricxvi1, ricxvi2, shedegi; 

try  

{ 

// ˪ ˷˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ throw ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ̂ˮ˲  

ricxvi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

ricxvi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

// ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˦  

if ( ricxvi2 == 0 ) throw new DivideByZeroException();   

shedegi = ricxvi1 / ricxvi2;  

} 

catch ( DivideByZeroException ) 

{ 

label1.Text = "˨ ˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦ ˩˦̃˪˶ˮ˰ˮ˦"; 

} 
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// try -catch ˧ ˰˳˯ˮ˷ ˩˦˷˦˷˶˹˰ˮ  

} 

 throw ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˳˴˪˶ˮ˶˪˧˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˬ˪. ˦˱ˮ˸˳˱, ˱ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦˱˩˪ ˷˦̃ˮ˶˳˦ 

˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ new ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˭. ˿˫˪˲˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ, DivideByZeroException ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ 

˾˪˷˦˻˱˲˪˰˦˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ.  

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˱˦˨˦˰ˮ˭˾ˮ ̄˩˪˧˦ DivideByZeroException ˯˰˦˷ˮ˷ nulze_fayofa ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ 

˩˦ ˱ˮ˷ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪ ˧˦ throw ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 11.12  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ throw ˳˴˪˶˦˸˳˶˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

int ricxvi1, ricxvi2, shedegi; 

DivideByZeroException nulze_fayofa = new DivideByZeroException(); 

nulze_fayofa.HelpLink = "˩ ˦˱˦˸˪˧ˮ˭ˮ ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮ˦ ˮ̄ˮ˰˪˭ Readme.txt ˺ ˦ˮ˰˾ˮ"; 

nulze_fayofa.Source = "˾˪̀˩˳˱ˮ˷ ˨˦˱˳˱̂˫˪˫ˮ˦ - ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.12"; 

try  

{ 

// ˪ ˷˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ throw ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ̂ˮ˲  

ricxvi1 = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 

ricxvi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text); 

// ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˦  

if ( ricxvi2 == 0 ) throw nulze_fayofa; 

shedegi = ricxvi1 / ricxvi2; 

} 

catch ( DivideByZeroException arg) 

{ 

label1.Text = "˨ ˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦ ˩˦̃˪˶ˮ˰ˮ˦"; 

label2.Text = arg.HelpLink; 

label3.Text = arg.Source; 

} 

} 

 

 

finally ˧˰˳˯ˮ  

 ˶˳˨˳˶̀ ˫ˮ̀ˮ˭, ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˦ ˮ̂˫˪˫˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˱˪˭˳˩ˮ˷ 

˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˦˫˦˶ˮ˹˰ ˾˪̂˽˫˪˸˦˷. ˱˦˨˶˦˱, ˦ ˱˱˪˭˳˩˱˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˨˦̄˷˲˦˷ ˺˦ˮ˰ˮ ˦ ˲˻˷˪˰˹˶ˮ 

˾˪˪˶˭˪˧˦, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ ˩˦̄˹˶˹˰ˮ. ˦˷˪˭ ˾˪˱˭̄˫˪˫˪˧˾ˮ ˹˲˩˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ finally  

˧˰˳˯ˮ. ˮ  ˷˪˭ˮ˭˪˧˦ try/catch ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧ˮ˷ ˧˳˰˳˾ˮ. try/catch/finally ˯˳˲˷˸˶˹˻̀ˮˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

try  

{ 

// try ˧˰˳˯ˮ˷ ˯˳˩ˮ, ˶ ˳˱˰ˮ˷˭˫ˮ˷˦̀ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˾˪̀˩˳˱ˮ˷ ˱˳˲ˮ˸˳˶ˮ˲˨ˮ 

} 

catch ( ˸ˮ˴ˮ_1 ˳˧ˮ˪˻˸ˮ1 ) 

{ 

// ˸ˮ˴ˮ_1  ˨ ˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˩˦˱˹˾˦˫˪˧˦  

} 

catch ( ˸ˮ˴ˮ_2  ˳˧ˮ˪˻˸ˮ2 ) 
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{ 

// ˸ˮ˴ˮ_2  ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˩˦˱˹˾˦˫˪˧˦  

} 

finally  

{ 

finally ˧˰˳˯ˮ˷ ˯˳˩ˮ  

} 

 finally ˧˰˳˯ˮ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ˮ˱ˮ˷˨˦˲ ˩˦˱˳˹˯ˮ˩˪˧˰˦˩ ˨˪˲˪˶ˮ˶˩˪˧˦ ˭  ˹ ˦˶˦ 

˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦. ˦˱˶ˮ˨˦˩, ˦˶˦ ˦˻˫˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ try ˧˰˳˯ˮ ˶˳˨˳˶ ˩˦˱˭˦˫˶˩˪˧˦ 

- ˲˳˶˱˦˰˹˶˦˩ ˭  ˹˦˼ˮ́˫˶˪˧˦ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦. finally ˧˰˳˯ˮ˷ ˯˳˩ˮ ˽˳˫˪˰˭˫ˮ˷ 

˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦. ˱ ˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ finally ˧˰˳˯ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 11.13  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ finally  ˧˰˳˯ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

class finally1 

{ 

public static void gen_finally(int par1) 

{ 

int ricxvi;  

int[] masivi = new int[5]; 

 

MessageBox.Show(par1.ToString() + "-ˮ ˷˱ˮ˼˪˧˦"); 

try  

{ 

switch ( par1 ) 

{ 

case 0 : ricxvi = 10 / par1;     // ˲˹˰ˬ˪ ˨˦˽˳˺ˮ˷ ˾˪̀˩˳˱˦  

    break; 

case 1 : masivi[7] = 7;    // ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˨˦˶˪˭ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˨˦˷˫˰ˮ˷ ˾˪̀˩˳˱˦  

    break; 

case 2 : return;           // try ˧˰˳˯ˮ˩˦˲ ˨˦˱˳˷˫˰˦  

} 

} 

catch ( DivideByZeroException ) 

{ 

MessageBox.Show("˲˹˰ˬ˪ ˨˦˽˳˺ˮ˷ ˾˪̀˩˳˱˦!"); 

return; 

} 

catch ( IndexOutOfRangeException ) 

{ 

MessageBox.Show(" ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˨˦˶˪˭ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˨˦˷˫˰ˮ˷ ˾˪̀˩˳˱˦!"); 

return; 

} 

finally  

{ 

MessageBox.Show("try ˧˰˳˯ˮ˩˦˲ ˨˦˱˳˷˫˰˦"); 

} 

} 
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} 

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e) 

{ 

for ( int indeqsi = 0; indeqsi < 3; indeqsi++ ) 

{ 

finally1.gen_finally(indeqsi); 

} 

} 

 

 

˷˦˯˹˭˦˶ˮ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˾˪˻˱˲˦  

 ˿˫˪˲ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˾˪˫˻˱˲˦˭ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˷˦˯˹˭˦˶ˮ ˯˰˦˷˪˧ˮ, 

˱˦ ˨˦˰ˮ˭˦˩, ˮ˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˶˳˱ HelpLink ˩˦ Source ˭˫ˮ˷˪˧˪˧˷ ˱ˮ˫˦˲ˮ̃˳˭ ˿˫˪˲˭˫ˮ˷ ˷˦̃ˮ˶˳ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ. ˾˪˩˪˨˦˩, ˭˦˫ˮ˩˦˲ ˦˫ˮ̀ˮ˰˪˧˭ ˦˱ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ˷ ˨˦˲˱˪˳˶˪˧ˮ˭ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦˷ 

˾˪˻˱˲ˮ˰ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˽˳˫˪˰ˮ ˦̄˦˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˩˶˳˷. ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˪˧ˮ˷ 

˿˫˪˲˷ ˱ˮ˪˶ ˾˪˻˱˲ˮ˰ˮ ˯˰˦˷ˮ ˹˲˩˦ ˮ˽˳˷ System.ApplicationException ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˩˦ ˦ ˱

˱˪˱˯˫ˮ˩˶˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˩˦˲ ˹˲˩˦ ˨˦˱˳˫ˮ́˦̄˳˭ ˷˦˧˦ˬ˳ ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ.  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 11.14  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˷˦˯˹˭˦˶ˮ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷   

// ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

public class Gansakutrebuli_Situacia : ApplicationException 

{ 

public Gansakutrebuli_Situacia(string Message) : base(Message) 

{ 

this.HelpLink = "˩ ˦˱˦˸˪˧ˮ˭ˮ ˮ˲˺˳˶˱˦̀ˮ˦ ˮ̄ˮ˰˪˭ Readme.txt ˺ ˦ˮ˰˾ˮ"; 

this.Source = "˾ ˪̀˩˳˱ˮ˷ ˨˦˱˳˱̂˫˪˫ˮ˦ - ˴˶˳˨˶˦˱˦ 10.14"; 

} 

} 

private void button2_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 

try  

{ 

throw new Gansakutrebuli_Situacia("˿ ˪˱ˮ ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦ Gansakutrebuli_Situacia ˯ ˰˦˷˾ˮ"); 

} 

catch ( Gansakutrebuli_Situacia arg) 

{ 

label1.Text = arg.HelpLink; 

label2.Text = arg.Message; 

label3.Text = arg.Source; 

label4.Text = arg.StackTrace; 

label5.Text = arg.TargetSite.ToString(); 

} 

} 
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checked ˩  ˦unchecked ˳ ˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ  

 ˦˶ˮ˭˱˪˸ˮ˯˹˰ˮ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷˦˷ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˦˩˨ˮ˰ˮ ̆˻˳˲˩˪˷ ˨˦˩˦˫˷˪˧ˮ˷ 

˾˪̀˩˳˱˪˧˷. ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ricxvi1 ˩  ˦ ricxvi2 ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˲˦˱˶˦˫˰  ˮ

˦̃˦˶˧˪˧˷ byte ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˩˦˷˦˾˫˪˧ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲˷. ˾˪˩˪˨˦˩, ˦˩˨ˮ˰ˮ ˪˻˲˪˧˦ 

˨˦˩˦˫˷˪˧ˮ˷ ˾˪̀˩˳˱˦˷. 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 11.15  

byte ricxvi1, ricxvi2, shedegi; 

 

ricxvi1 = 127; 

ricxvi2 = 127; 

shedegi = ( byte ) ( ricxvi1 * ricxvi2 ); 

label1.Text = shedegi.ToString(); 

} 

 C# ˪˲˦˾ˮ ˨˦˩˦˫˷˪˧ˮ˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˨˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮˮ˷ 

˨˪˲˪˶ˮ˶˪˧˦ checked ˩  ˦ unchecked ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭. checked ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ 

˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˮ ˱ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˭ˮ˭˪˧˰˦˩, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˹˲˩˦ ˾˪˱˳̂˱˩˪˷ ˨˦˩˦˫˷˪˧ˮ˷ 

˦˶˷˪˧˳˧˦ˬ˪. ˨˦˩˦˫˷˪˧ˮ˷ ˮ˨˲˳˶ˮ˶˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ unchecked ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ. ˦ ˱

˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˱˳̄˩˪˧˦ ˾˪˩˪˨ˮ˷ ˿˦˱˳̃˶˦ ˮ ˱ ˱ˮˬ˲ˮ˭, ˶˳ ˱ ˱ˮ˷ˮ ˸ˮ˴ˮ ˩˦˪˱˭̄˫˪˷ ˷˦˧˳˰˳˳ 

˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˸ˮ˴˷. ˪  ˷˯ ˮ˨˦˱˳ˮ̂˫˪˫˷ ˾˪˩˪˨ˮ˷ ˩˦˱˦̄ˮ˲̅˪˧˦˷.  

 checked ˳˴˪˶˦˸˳˶˷ ˳˶ ˮ ́ˮ˶ˮ˭˦˩ ˮ ˺˳˶˱˦ ˦˻˫˷. ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˺˳˶˱˦ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˱˳̂˱˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:   

checked ( ˨ ˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦)  

˦ ˻ ˷˶˹˰˩˪˧˦ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˱˳̂˱˪˧˦. ˭  ˹ ˱ˮ˷ˮ ˨˦˱˳˭˫˰ˮ˷˦˷ ˦˩˨ˮ˰ˮ ˦˻˫˷ 

˨˦˩˦˫˷˪˧˦˷, ˱ ˦˾ˮ˲ ˨˪˲˪˶ˮ˶˩˪˧˦ OverflowException ˨ ˦˲˷˦˯˹˭˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˸˹˦̀ˮ˦. 

˱˪˳˶˪ ˺˳˶˱˦ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˧˰˳˯ˮ˷ ˾˪˷˦˱˳̂˱˪˧˰˦˩. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

checked 

{ 

˾˪˷˦˱˳̂˱˪˧˪˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ 

} 

unchecked ˳ ˴˪˶˦˸˳˶˷ ˦˻˫˷ ˳˶ ˮ ́ˮ˶ˮ˭˦˩ˮ ˺˳˶˱˦. ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˺˳˶˱ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷˦˷ 

ˮ˨˲˳˶ˮ˶˩˪˧˦ ˨˦˩˦˫˷˪˧˦ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

unchecked (˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦)  

˦ ˻ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦ ˦ ˶ ˾˪˱˳̂˱˩˪˧˦ ˨˦˩˦˫˷˪˧ˮ˷ ˦˶˷˪˧˳˧˦ˬ˪. ˭  ˹ ˱ˮ˷ˮ ˨˦˱˳˭˫˰ˮ˷˦˷ 

˦˩˨ˮ˰ˮ ˪˻˲˪˧˦ ˨˦˩˦˫˷˪˧˦˷, ˱ ˦˾ˮ˲ ˱˳̄˩˪˧˦ ˾˪˩˪˨ˮ˷ ˿˦˱˳̃˶˦. 

˱˪˳˶˪ ˺˳˶˱˦ ˦̄˩˪˲˷ ˨˦˩˦˫˷˪˧ˮ˷ ˮ˨˲˳˶ˮ˶˪˧˦˷ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˧˰˳˯ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˱ˮ˷ˮ 

˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

unchecked 

{ 

˾˪˷˦˱˳̂˱˪˧˪˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ 

} 

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ checked ˩  ˦unchecked ˳ ˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ 

˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 11.16   

byte ricxvi1, ricxvi2, shedegi; 
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ricxvi1 = 127; 

ricxvi2 = 127; 

try  

{ 

shedegi = unchecked( (byte) ( ricxvi1 * ricxvi2 ) ); 

label1.Text = shedegi.ToString(); 

shedegi = checked( (byte) ( ricxvi1 * ricxvi2 ) ); 

label2.Text = shedegi.ToString(); 

} 

catch (OverflowException exc)  // ˪ ˷catch ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˮ̃˪˶˷ ˨˦˩˦˫˷˪˧ˮ˷ ˾˪̀˩˳˱˦˷ 

{ 

label3.Text = exc.ToString(); 

} 

} 

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ˷˶˹˰˩˪˧˦ checked ˩  ˦ unchecked ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ 

˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˧˰˳˯ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 11.17   

byte ricxvi1, ricxvi2, shedegi; 

 

ricxvi1 = ricxvi2 = 127; 

try  

{ 

unchecked 

{ 

ricxvi1 = ricxvi2 = 127; 

shedegi = unchecked( (byte) ( ricxvi1 * ricxvi2 ) ); 

label1.Text = shedegi.ToString(); 

ricxvi1 = 120; 

ricxvi2 = 10; 

shedegi = unchecked( ( byte ) ( ricxvi1 * ricxvi2 ) ); 

label2.Text = shedegi.ToString(); 

} 

checked 

{ 

ricxvi1 = 2; 

ricxvi2 = 7; 

shedegi = checked( ( byte ) ( ricxvi1 * ricxvi2 ) ); 

label3.Text = shedegi.ToString(); 

ricxvi1 = 127; 

ricxvi2 = 127; 

shedegi = checked( ( byte ) ( ricxvi1 * ricxvi2 ) ); 

label4.Text = shedegi.ToString(); 

} 

} 

catch ( OverflowException exc ) // ˪ ˷catch ˳ ˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˮ̃˪˶˷ ˨˦˩˦˫˷˪˧ˮ˷ ˾˪̀˩˳˱˦˷ 

{ 
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label5.Text = exc.ToString(); 

} 

} 

 

˨˦˱˦˶˭˫˦ 

 .NET ˨˦˶˪˱˳˷ ˾˪˱˦˩˨˪˲˰˳˧˦˾ˮ ˾˪˩ˮ˷ ˴˶˳˨˶˦˱˦ ˨˦˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ. ˮ ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ 

˨˫˦́˰˪˫˷ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩ˮ ˾˪˫˦˷˶˹˰˳˭ ˧ˮ̅˳˧˶ˮ˫ ˶˪˵ˮ˱˾ˮ ˩  ˦ ˫˲˦̄˳˭ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ 

̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ. ˪,˷ ˭˦˫ˮ˷ ˱̄˶ˮ˫, ˦˦˩˫ˮ˰˪˧˷ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩˾ˮ ˾˪̀˩˳˱˪˧ˮ˷ 

˴˳˫˲˦˷.  

 ˱˦˲˦˱, ˷˦˲˦˱ ˩˦˫ˮ̂˽˪˧˩˪˭ ˨˦˱˱˦˶˭˫˪˰˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧˦˷, ˾˪˫˻˱˲˦˭ ˦̄˦˰ˮ ˴˶˳˪˻˸ˮ. 

˺˳˶˱˦ˬ˪ ˱˳˫˦˭˦˫˷˳˭ ˪˶˭ˮ button ˩  ˦˪˶˭ˮ label ˯˳˱˴˳˲˪˲˸ˮ. button ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˷ ˱ˮ˫˦˧˦˭ 

˴˶˳˨˶˦˱˦, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˦̄˩˪˲˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˾˪˯˶˪˧˦˷:  

{ 

int jami = 0; 

int[] masivi = new int[5] { 3, 1, 8, -4, 1 }; 

for (int indexi = 0; indexi < masivi.Length; indexi++) 

    jami += masivi[indexi]; 

label1.Text = jami.ToString(); 

} 

 

̂˽˫˪˸ˮ˷ ̂˪˶˸ˮ˰˪˧ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦  

 ̂˽˫˪˸ˮ˷ ̂˪˶˸ˮ˰ˮ ˦˶ˮ˷ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩ˮ˷ ˮ ˷ ˦˩˨ˮ˰ˮ (˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ), ˷˦˩˦̀ ̂˽˩˪˧˦ 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦. ˦ ˱˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦ (˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˦ ˲˱˪˭˳˩ˮ) 

˦ ˶ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ ˩  ˦ ˱˦˶˭˫˦ ˱˳˱̄˱˦˶˪˧˪˰˷ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦. ̂˽˫˪˸ˮ˷ ̂˪˶˸ˮ˰ˮ˷ ˾˪˷˦˻˱˲˪˰˦˩ 

˷˦̃ˮ˶˳ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˨˦˷̂˫˶ˮ˫ ˱˦˶̀̄˪˲˦ ˫˪˰˾ˮ ˹˲˩˦ ˱˳˫˦˭˦˫˷˳˭ ˯˹˶˷˳˶ˮ ˩  ˦

˩˦˫ ˦̃ˮ˶˳˭ ˭˦˨˫ˮ˷ ˱˦˶̀̄˪˲˦ ˯˰˦˫ˮ˾˷. ˨ ˦˱˳˿˲˩˪˧˦ ˱˹˻ˮ ̂˶˪. ̂ ˽˫˪˸ˮ˷ ̂˪˶˸ˮ˰ˮ˷ ˾˪˷˦˻˱˲˪˰˦˩ 

˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦, ˦˨˶˪˭˫˪, ˯˹˶˷˳˶ˮ ˱˳˫˦˭˦˫˷˳˭ ˷˦̃ˮ˶˳ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˾ˮ˨˲ˮ˭ ˩  ˦˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ 

F9 ˯˰˦˫ˮ˾˷. ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩˾ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˾˪˫˻˱˲˦˭ ̂˽˫˪˸ˮ˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ̂˪˶˸ˮ˰ˮ. ˿˫˪˲ˮ 

˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩˾ˮ ˯˹˶˷˳˶ˮ ˱˳˫˦˭˦˫˷˳˭ for ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˱̀˫˪˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˩  ˦˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ 

F9 ˯ ˰˦˫ˮ˾˷. ˾ ˪ˮ˻˱˲˪˧˦ ̂˽˫˪˸ˮ˷ ̂˪˶˸ˮ˰ˮ (˲˦̄. 11.2).  

̂˽˫˪˸ˮ˷ ̂˪˶˸ˮ˰ˮ˷ ˨˦˷˦˹˻˱˪˧˰˦˩ ˹˲˩˦ ˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ ˱˹˻ ̂˶˪˷ ˦ ˲F9 ˯ ˰˦˫ˮ˾˷. ̂˽˫˪˸ˮ˷ 

̂˪˶˸ˮ˰˭˦˲ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ ̂˽˩˪˧˦. ˦˱ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨, ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ 

˧ˮ̅˳˧˶ˮ˫ ˶˪˵ˮ˱˾ˮ ˾˪˫˦˷˶˹˰˳˭ ˩  ˦˩˦˫˦˯˫ˮ˶˩˪˭ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧˷.  

 ˨˦˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ˷ ˨˦˾˫˪˧˦ ̄˩˪˧˦ F5 ˯˰˦˫ˮ˾ˮ˭. ˭  ˹ ˨˫ˮ˲˩˦ ˯˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ 

˨˦˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪, ˱˦˾ˮ˲ ˹˲˩˦ ˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ Ctrl+F5 ˯˰˦˫ˮ˾˪˧˷. ˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ F5 ˯˰˦˫ˮ˾˷. 

˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ ˺˳˶˱˦. ˾˪˱˩˪˨ ˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ button ˯˰˦˫ˮ˾˷. ˨˦˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ˯˳˩˷ ̂˽˫˪˸ˮ˷ 

̂˪˶˸ˮ˰˦˱˩˪ ˦˷˶˹˰˪˧˷ ˩  ˦˱˦˶˭˫˦˷ ˱˳˱̄˱˦˶˪˧˪˰˷ ˨˦˩˦˷̀˪˱˷. ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ (int 

indexi = 0;) ˨ ˦˷̂˫˶ˮ˫ ˱˦˶̀̄˪˲˦ ˫˪˰˾ˮ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ ˮ˷˦˶ˮ (˲˦̄. 11.3). ˪ ˷˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦ ̅˪ ˶˦ ˶

˦˶ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˹˰.ˮ  

 

̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˲˦̄˫˦ 

 ˶˳˨˳˶̀ ˦˼˫˲ˮ˾˲˪˭, ̂˽˫˪˸ˮ˷ ̂˪˶˸ˮ˰˭˦˲ ˨˦˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ̂˽˫˪˸˷ ˯˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦˷. ˦ ˱

˩˶˳˷ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˫˲˦̄˳˭ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ.  

 Autos ˺˦˲̅˦˶˦. ˪ ˷˺˦˲̅˦˶˦ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ˦ ˨˦˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ˷ ˺˦˲̅˶ˮ˷ ˻˫˪˱˳˭ (˲˦̄. 11.4). 

˭  ˹ ˮ ˷ ˦ ˶ ˿˦˲˷, ˱˦˾ˮ˲ ˫̄˷˲ˮ˭ Debug ˱˪˲ˮ˹˷, Windows ˻˫˪˱˪˲ˮ˹˷ ˩  ˦ ˫˦˷˶˹˰˪˧˭ Autos 
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˧˶́˦˲˪˧˦˷ (Debug­Windows­Autos). Windows ˻˫˪˱˪˲ˮ˹˷ ˧˶́˦˲˪˧˪˧ˮ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ ̂˽˫˪˸ˮ˷ 

̂˪˶˸ˮ˰˭˦˲ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˿˪˶˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨. ˦ ˱˺˦˲̅˦˶˦˾ˮ ˿˦˲˷ ˮ ˱̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ, 

˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˩  ˦̂ˮ˲˦ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˪˧˾ˮ. ˦ ˱˪˸˦˴ˬ˪ ˱˦˷˾ˮ ˿˦˲˷ indexi, 

masivi ˩  ˦ masivi.Length ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ. ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ 

˫˲˦̄˳˭, ˦˨˶˪˭˫˪, ˭  ˹ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩˾ˮ ˱ˮ˷ ˷˦̄˪˰ˬ˪ ˨˦˫˦˿˪˶˪˧˭ ˯˹˶˷˳˶˷. ˭  ˹ Autos 

˺˦˲̅˦˶˦˾ˮ ˩˦˫˦̃˪˶˭ masivi ˷˦̄˪˰ˮ˷ ˱˦˶̀̄˲ˮ˫ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ + ˲ˮ˾˦˲ˬ˪, ˱˦˾ˮ˲ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ ˦ ˱

˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ. 

Locals ˺˦˲̅˦˶˦. ˪ ˷˺˦˲̅˦˶˦ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ˦ ˨˦˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ˷ ˺˦˲̅˶ˮ˷ ˻˫˪˱˳˭ (˲˦̄. 11.5). 

˱ˮ˷ ˨˦˷˦̄˷˲˪˰˦˩ ˹˲˩˦ ˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ Locals ˿˦˲˦˶˭˷. ˭  ˹ ˪ ˷ ˺˦˲̅˦˶˦ ˦ ˶ ˿˦˲˷, ˱˦˾ˮ˲ 

Debug­Windows­Locals. ˱ ˦˷˾ˮ ˿˦˲˷ ˮ ˱ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˮ˱˽˳˺˪˧ˮ˦˲ 

̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˱˳̀˪˱˹˰ ˹˧˦˲˾ˮ. ˦ ˱˱˳˱˪˲˸ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ̄ˮ˰˫˦˩˳˧ˮ˷ ˹˧˦˲˾ˮ ˮ˱˽˳˺˪˧˦ indexi, jami 

˩  ˦masivi ̀ ˫˰˦˩˪˧ˮ.  

Watch ˺˦˲̅˦˶˦. ˪ ˷˺˦˲̅˦˶˦ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ˦ ˨˦˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ˷ ˺˦˲̅˶ˮ˷ ˻˫˪˱˳˭ (˲˦̄. 11.6). 

˱ˮ˷ ˨˦˷˦̄˷˲˪˰˦˩ ˹˲˩˦ ˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ Watch ˿˦˲˦˶˭˷. ˭  ˹ ˪ ˷ ˺˦˲̅˦˶˦ ˦ ˶ ˿˦˲˷, ˱˦˾ˮ˲ 

Debug­Windows­Watch­Watch1. ˱˦˷˾ˮ ˿˦˲˷ ˷˴˪̀ˮ˦˰˹˶˦˩ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ. ˪ ˷ ˷˦̃ˮ˶˳˦ ˱˦˾ˮ˲, ˶˳̀˦ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˩ˮ˩ ˮ ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˩˦˲ ˨˫˦ˮ˲˸˪˶˪˷˪˧˷ 

˱̄˳˰˳˩ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪. Watch ˺˦˲̅˦˶˦˾ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˩˦˷˦˱˦˸˪˧˰˦˩ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩˾ˮ ̀˫˰˦˩ˮ˷ 

˷˦̄˪˰ˬ˪ ˹˲˩˦ ˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ ˭˦˨˫ˮ˷ ˱˦˶̅˫˪˲˦ ˯˰˦˫ˮ˾˷ ˩  ˦ ˯˳˲˸˪˻˷˸˹˶ˮ ˱˪˲ˮ˹˩˦˲ 

˾˪˫˦˷˶˹˰˳˭ Add Watch ˧ ˶́˦˲˪˧˦. ˦ ˷˪˭ˮ ˨ˬˮ˭ jami ̀ ˫˰˦˩ˮ ˩˦˫˹˱˦˸˳˭ Watch ˺˦˲̅˦˶˦˷.  

 

 
˲˦̄. 11.2. 
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˲˦̄. 11.3. 

 
˲˦̄. 11.4. 
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˲˦̄. 11.5. 

 
˲˦̄. 11.6. 
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˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ ˧ˮ̅˳˧˶ˮ˫ ˶˪˵ˮ˱˾ˮ 

 ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˨˦˱˦˶˭˫ˮ˷ ˩˶˳˷ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˲˦̄˫˦ ˩  ˦

˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˧ˮ̅˳˧˶ˮ˫ ˶˪˵ˮ˱˾ˮ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦. ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˷˦˷˶˹˰˪˧˰˦˩ 

˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ F10 ˯ ˰˦˫ˮ˾˷ ˦ ˲˾˪˫˦˷˶˹˰˳˭ Debug­Step Over ˧ ˶́˦˲˪˧˦. ˭  ˹˨˫ˮ˲˩˦ 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˯˳˩ˮ˷ ˧ˮ̅˳˧˶ˮ˫ ˶˪˵ˮ˱˾ˮ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦, ˱˦˾ˮ˲ ˹˲˩˦ ˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ F11 ˯˰˦˫ˮ˾˷ ˦ ˲

˾˪˫˦˷˶˹˰˳˭ Debug­Step Into ˧˶́˦˲˪˧˦. ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˯˳˩ˮ˩˦˲ ˨˦˱˳˷˦˷˫˰˪˰˦˩ ˫˦˷˶˹˰˪˧˭ 

Debug­Step Out ˧ ˶́˦˲˪˧˦˷ ˦ ˲˫˦̃˪˶˭ Shift+F11 ˯ ˰˦˫ˮ˾˪˧˷. ˱˪˭˳˩ˮ˩˦ ˲˨˦˱˳˷˫˰ˮ˷˦˷ ˱˦˶˭˫˦ 

˨˦˩˦˪̀˪˱˦ ˦ ˱˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ ˨˦˱˳˷˦̄˹˰˪˧˦˷.  

 ˦̄˰˦ ˿˫˪˲˷ ˴˶˳˨˶˦˱˦˷ ˩˦˫˹˱˦˸˳˭ ChemiKlasi ˯ ˰˦˷ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ Gamravleba() ˱ ˪˭˳˩˷ 

˾˪ˮ̀˦˫˷. ˪ ˷˱˪˭˳˩ˮ ˦˷˶˹˰˪˧˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˪˶˭˱˦˲˪˭ˬ˪ ˨˦˱˶˦˫˰˪˧˦˷ ˩  ˦˲˦˱˶˦˫˰ˮ˷ 

˨˦̀˪˱˦˷. ˯ ˰˦˷˷ ˾˪˱˩˪˨ˮ ˷˦̄˪ ˦˻˫˷:  

class ChemiKlasi 

{ 

public int Gamravleba(int[ ] mas1) 

{ 

int namravli = 1; 

for ( int indexi = 0; indexi < mas1.Length; indexi++ ) 

     namravli *= mas1[indexi]; 

return namravli; 

} 

} 

 ˺˳˶˱˦ˬ˪ ˱˳˫˦˭˦˫˷˳˭ ˱˪˳˶˪ button ˯˳˱˴˳˲˪˲˸ˮ. ˱˦˷ ˱ˮ˫˦˧˦˭ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩ˮ, 

˶˳˱˪˰ˮ̀ Gamravleba() ˱ ˪˭˳˩˷ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˷:  

{ 

int[] masivi = new int[] { 1, 5, 8, 3, 7 }; 

ChemiKlasi obieqti = new ChemiKlasi(); 

int shedegi = obieqti.Gamravleba(masivi); 

label1.Text = shedegi.ToString(); 

} 

 ˦̄˰˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ, ˶˳˱˪˰˾ˮ̀ ̄˩˪˧˦ Gamravleba() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳ˮ́˦̄˪˧˦ ˾˪˫˻˱˲˦˭ 

̂˽˫˪˸ˮ˷ ̂˪˶˸ˮ˰ˮ (˲˦̄. 11.7). ˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ F5 ˯˰˦˫ˮ˾˷. ˨˦ˮ̄˷˲˪˧˦ ˺˳˶˱˦. ˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭  ˱˪˳˶˪ 

button ˯˰˦˫ˮ˾˷. ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ ˾˪̂˽˩˪˧˦ ̂˽˫˪˸ˮ˷ ̂˪˶˸ˮ˰˾ˮ. ˦˱ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨, ˭  ˹˨˫ˮ˲˩˦ 

Gamravleba() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧˦ ˧ˮ̅˳˧˶ˮ˫ ˶˪˵ˮ˱˾ˮ ˹˲˩˦ ˩˦˫˦̃ˮ˶˳˭ F11 ˯˰˦˫ˮ˾˷ (˲˦̄. 

11.8). ˦  ˱˯˰˦˫ˮ˾ˬ˪ ˽˳˫˪˰ˮ ˩˦̃˪˶ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˫˲˦̄˳˭ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ.  
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˲˦̄. 11.7.  

 
˲˦̄. 11.8.  
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˭˦˫ˮ12. ˷ ˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ 
 

˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ  

˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ Unicode ˷ ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧ˮ˷ ˾˪˷˦˲˦̄˦˩. ˪˶˭ˮ Unicode 

˷ˮ˱˧˳˰˳ ˮ˯˦˫˪˧˷ 2 ˧˦ˮ˸˷ ˦˲˹ 16 ˧ˮ˸˷. ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ ̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˪˲ System.String ˯ ˰˦˷ˮ˷ 

˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧˷. ˮ ˷ˮ˲ˮ ˦˼ˮ̂˪˶˪˧˦ string ˷ ˮ˸˽˫ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭. ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ 

(string ˸ˮ˴ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷) ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˽˫˪˰˦ˬ˪ ˱˦˶˸ˮ˫ˮ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲˹˰ˮ ˰ˮ˸˪˶˦˰ˮ˷ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

string striqoni = "˪  ˷˦˶ˮ˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˹˰ˮ ˰ˮ˸˪˶˦˰ˮ"; 

 ˦ ˻ striqoni ̀˫˰˦˩ˮ ˦˶ˮ˷ string ˸ˮ˴ˮ˷ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˭ˮ ̀˫˰˦˩ˮ, ˶˳˱˪˰˷˦̀ ˪˲ˮ̃˪˧˦ 

˷˸˶ˮ˻˳˲˹˰ ˰ˮ˸˪˶˦˰ˬ˪ ("˪ ˷ ˦˶ˮ˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˹˰ˮ ˰ˮ˸˪˶˦˰ˮ") ˱ˮ˱˦˶˭˫˦. ˦ ˱ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ 

striqoni ̀˫˰˦˩ˮ˷ ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧ˮ˭ - "˪ ˷˦˶ˮ˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˹˰ˮ 

˰ˮ˸˪˶˦˰ˮ".  

 ˮ˷˪˫˪ ˶˳˨˳˶̀ ˱˦˷ˮ˫˪˧˾ˮ, ˦˻˦̀ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ (˷ˮ˱˧˳˰˳˷) ˮ˲˩˪˻˷ˮ˦ 0. ˮ˲˩˪˻˷ˮ 

˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˱̄˳˰˳˩ ˷ˮ˱˧˳˰˳˷ ˱ˮ˷˦˼˪˧˦˩. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

string striqoni = "˯ ˳˱˴ˮ˹˸˪˶ˮ";  

label1.Text = striqoni[2]; 

 ˳˶ˮ˫˪ ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ label ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ ˦˷˳ " "˱. 

˶˦˩˨˦˲, ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧˷ ̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˪˲, ˦˱ˮ˸˳˱ ˱˦˭ Length ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˦˻˫˭. ˱˦˷˾ˮ 

ˮ˲˦̄˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˷ˮ˨˶́˪ (˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦). 

 ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˾˪ˮ̀˦˫˩˪˷ ˱˱˦˶˭˫˪˰ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˷. ˱ ˦˨˰ˮ˭˦˩,  

string striqoni = "˷ ˦˧˦ \n ˦˲˦"; 

label1.Text = striqoni; 

 ˦ ˱ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ label1 ˯˳˱˴˳˲˪˲˸ˮ˷ ˴ˮ˶˫˪˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ 

˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ "˷˦˧˦", ˱ ˪˳˶˪ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˯ ˮ- "˦˲˦".  

 ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˾˪˫˻˱˲˦˭ ˮ˷˪˭ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ̀, ˶˳˱˰˪˧˾ˮ̀ ˱˱˦˶˭˫˪˰ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ ˦ ˶

ˮ˱˹˾˦˫˪˧˪˲. ˦ ˷˪˭ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ @ ˷ ˮ˱˧˳˰˳˭ˮ ˮ̂˽˪˧˦. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

string striqoni = @" ˷˦˧˦ \n ˦˲˦"; 

label1.Text = striqoni; 

 ˦ ˱ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ label1 ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ - 

"˷˦˧˦ \n ˦˲˦".  

 

 ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ  

 String ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˩  ˦˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̀̄˶ˮ˰˪˧˾ˮ 12.1 ˩  ˦12.2.   

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Length ˭ ˫ˮ˷˪˧˦˷˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

string striqoni1 = @" ˷ ˦˧˦ \n ˦˲˦ \n"; 

label1.Text = striqoni1.Length.ToString() + '\n';   // ˨˦ˮ̀˪˱˦ 15 

string striqoni2 = " ˷ ˦˧˦ \n ˦˲˦ \n"; 

label2.Text = striqoni2.Length.ToString() + '\n';   // ˨˦ˮ̀˪˱˦ 13 

} 
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̀̄˶ˮ˰ˮ 12.1.  String ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˦.  

˭˫ˮ˷˪˧˦ ˸ˮ˴ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

Length int  ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ 

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 12.2.  String ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ.  

˱˪˭˳˩ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

int Compare(string ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ1,                       

string ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ2) 

˦˩˦˶˪˧˷ ˳  ˶˷˸˶ˮ˻˳˲˷. ˾ ˪˩˦˶˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷ 

˨˦ˮ˭˫˦˰ˮ˷̂ˮ˲˪˧˦ ˪˲ˮ˷˦ ˩  ˦˯˹˰˸˹˶ˮ˷ ˭˦˫ˮ-

˷˪˧˹˶˪˧˪˧ˮ 

CompareOrdinal(string ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ1,                              

string ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ2) 

˦˩˦˶˪˧˷ ˳  ˶˷˸˶ˮ˻˳˲˷. ˾ ˪˩˦˶˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷ ˦ ˶

˨˦ˮ˭˫˦˰ˮ˷̂ˮ˲˪˧˦ ˪˲ˮ˷˦ ˩  ˦˯˹˰˸˹˶ ˮ˷ ˭˦˫ˮ-

˷˪˧˹˶˪˧˪˧ˮ 

string Concat(string ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ1,                        

string ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ2) 

˨˦˷̀˪˱˷ ˳˶ ˮ˦ ˲˱˪˸ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˨˦˪˶˭ˮ˦˲˪ ˧˦˷ 

string Copy(string ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ) ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˦˷˰˷ 

bool Equals(string ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ1,                      

string ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ2) 

˨˦˷̀˪˱˷ true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ˭  ˹˷˸˶ˮ˻˲˳ ˪˧ˮ 

˸˳˰ ˮ,˦ ̂ ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ false 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 

string Format(string ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ,                        

object ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ) 

˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˺˳˶˱˦˸ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ ˭

˩˦˺˳˶˱˦ ˸˪˧˹˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ 

string Intern(string ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ) ˨˦˷̀˪˱˷ ˷ˮ˷˸˪˱˹˶ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦˷ ˱ˮ˭ˮ˭˧˪ ˹  ˰

˷˸˶ˮ˻˳˲ˬ˪ 

string IsInterned(string ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ) ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦˷ ˱ˮ˭ˮ˭˧˪ ˹  ˰˷˸˶ˮ˻˳ ˲ˬ˪ 

string Join(string ˨ ˦˱˽˳˺ˮ, string[ ] ˱˦˷ˮ˫ˮ) ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˽˳˺˷ ˦˭˦˫˷˪˧˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲-

˸˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷ ˩  ˦˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˼˪˧˹˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ 

int CompareTo(string ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ) ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˦˩˦˶˪˧˷ ˱ˮ˭ˮ˭˧˪ ˹  ˰

˷˸˶ˮ˻˳˲˭˦˲ 

void CopyTo(int ˷ ˦̂˽ˮ˷ˮ_ˮ˲˩˪˻˷ˮ, char[] 

˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷_˱˦˷ˮ˫ˮ,  

int ˷˦˧˳˰˳˳_ˮ˲˩˪˻˷ˮ, int ˶˦˳˩˪˲˳˧˦) 

˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ 

˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪-

˧˹  ˰˴˳ˬˮ̀ˮ˦˾ˮ ˨˦˩˦̂˪˶˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰  ˮ˶˦-˳

˩˪˲˳˧ˮ˷ Unicode ˷ ˮ˱˧˳˰˳˷ 

bool EndsWith(string ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ) ˦˱˳̂˱˪˧˷ ˱˭˦˫˶˩˪˧˦ ˭  ˹˦˶˦ ˨˦˱˳˱́˦ ̄˪˧˪˰  ˮ

˷˸˶ˮ˻˳ ˲ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪ ˧˹˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˲˳ ˮ ˭

Type GetType() ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶ˮ˷ ˸ˮ˴˷ 

int IndexOf(string ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ) ˨˦˷̀˪˱˷ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˮ ˱˴˳ˬˮ-

̀ˮˮ˷ ˲˳˱˪˶˷, ˷ ˦˩˦̀ ˴ˮ˶˫˪˰˦˩ ˮ˽˳ ˲˦˴˳˫˲ˮ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˻˫˪˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ 

int IndexOfAny(char[ ] ˱˦˷ˮ˫ˮ) ˨˦˷̀˪˱˷ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˮ ˱˴˳ˬˮ-

̀ˮˮ˷ ˲˳˱˪˶˷, ˷ ˦˩˦̀ ˴ˮ˶˫˪˰˦˩ ˮ˽˳ ˲˦˴˳˫˲ˮ 

˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳ 

string Insert(int ˮ˲˩˪˻˷ˮ, string ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ) ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˮ˲˩˪˻˷ˮ ˴˳ˬ ˮ̀ ˮˮ-

˩˦ ˲˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ ˿˦˷˫˦˱˷ ˱ˮ˭ˮ˭˧˪ ˹  ˰˷˸˶ˮ-

˻˳˲˷ 
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̀̄˶ˮ˰ˮ 12.2. (˨ ˦˨˶́˪˰˪˧˦) 

int LastIndexOf(string ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ) ˨˦˷̀˪˱˷ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˮ ˱˴˳ˬˮ-

̀ˮˮ˷ ˲˳˱˪˶˷, ˷ ˦˩˦̀ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰˦˩ ˮ˽˳ ˲˦˴˳˫-

˲ ˮ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˻˫˪˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ 

int LastIndexOfAny(char[ ] ˱ ˦˷ˮ˫ˮ) ˨˦˷̀˪˱˷ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˮ ˱˴˳ˬˮ-

̀ˮˮ˷ ˲˳˱˪˶˷, ˷ ˦˩˦̀ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰˦˩ ˮ˽˳ ˲-˦

˴˳˫˲ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ˷ˮ˱-

˧˳˰ ˳

string PadLeft(int ˷ˮ˨˦˲˪, char ˷ ˮ˱˧˳˰˳) ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˷ ˦˷̂˳˶˪˧˷ ˱˦˶̀̄ ˪˲˦ 

˷˦ˬ˼˫ ˦˶ˬ˪, ˹ ˱˦˸˪˧˷ ˶ ˦˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˩˦˷˦̂˽ˮ˷˷ 

ˮ˲˸˪˶˫˦˰˪˧˷ ˦ ˲˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹  ˰˷ˮ˱˧˳˰˳˷ 

ˮ˱˩˪˲̅˪˶, ˶ ˳ ˱˷˸˶ˮ˻˳ ˲ˮ˷ ˷ˮ˨˶́˪ ˨˦̄˩˪˷ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˨˦˲ˮ˷ ˸˳˰ ˮ

string PadRight(int ˷ ˮ˨˦˲˪, char ˷ ˮ˱˧˳˰˳) ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˷ ˦˷̂˳˶˪˧˷ ˱˦˶̅˫ ˪˲˦ 

˷˦ˬ˼˫˦ ˶ˬ˪, ˹ ˱˦˸˪˧˷ ˶ ˦˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˧˳˰˳˷ 

ˮ˲˸˪˶˫˦˰˪˧˷ ˦ ˲˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹  ˰˷ˮ˱˧˳˰˳˷ 

ˮ˱˩˪˲̅˪˶, ˶ ˳ ˱˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˷ˮ˨˶́˪ ˨˦̄˩˪˷ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˨˦˲ˮ˷ ˸˳˰ ˮ

string Remove(int ˮ ˲˩˪˻˷ˮ, int ˶˦˳˩˪˲˳˧˦) ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˮ˲˩˪˻˷ˮ ˴˳ˬ ˮ̀ ˮˮ-

˩˦ ˲˩˦̂˽˪ ˧˹˰ˮ ̂˦˾˰ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˧˪ ˹˰  ˮ˶˦-˳

˩˪˲˳˧ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˷ 

string Replace(string ́ ˫˪˰ˮ_˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ,                          

string ˦ ̄˦˰ˮ_˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ) 

˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ́˫˪˰ ˷˸˶ˮ˻˳ ˲˷ 

˦̄˦˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˭ ˾˪̀˫˰ˮ˷ 

string[ ] Split(params char[ ] ˨ ˦˱˽˳˺ˮ) ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ̆˽˳˺˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫˦˩ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˨˦˱˽˳˺ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭.  

bool StartsWith(string ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ) ˦˱˳̂˱˪˧˷ ˮ̂˽˪˧˦ ˭  ˹˦˶˦ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ ˷˸˶ˮ-

˻˳˲ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˭ 

string Substring (int ˮ ˲˩˪˻˷ˮ,                            

int ˶˦˳˩˪˲˳˧˦) 

˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ ˴˳ˬ -ˮ

̀ˮˮ˩˦˲ ˨˦˷̀˪ ˱˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ 

˷ˮ˱˧˳˰˳˷ 

char[ ] ToCharArray() ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˷ ˨˦˩˦̂˪˶˷ ˷ˮ˱˧˳˰ -˳

˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ 

string ToLower() ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ˷ˮ˱˧˰˳  ˳

˨˦˩˦˽˦˫˷ ˻˫˪˩˦ ˶˪˨ˮ˷˸˶˾ˮ 

string ToString() ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ ˳˧ˮ˪˻˸˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˦˩ ˨˦˶˩˦ -˻

˱˲ˮ˷ 

string ToUpper() ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ˷ˮ˱˧˰˳  ˳

˨˦˩˦˽˦˫˷ ˬ˪˩˦ ˶˪˨ˮ˷˸˶˾ˮ 

string Trim() ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˾˰ˮ˷ ˷˦̂˽ˮ˷ ˩  ˦

˧˳˰ ˳ˮ˲˸˪˶˫˦˰˪˧˷ 

string TrimEnd(char[ ] ˷ ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ) ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˧˳˰˳˾ˮ ˾˰ˮ˷ ˷ˮ˱-

˧˳˰ ˳˪ ˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˷ˮ˱˧˳ ˰˳˪˧˷  

string TrimStart(char[ ] ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ) ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˩˦˷˦̂˽ˮ˷˾ˮ ˾˰ˮ˷ 

˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˷ˮ˱˧˳-

˰˳˪˧˷ 
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˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˬ˳˨ˮ˪˶˭ˮ ˱˪˭˳˩ˮ.  

˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Insert, Remove ˩  ˦Replace ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 12.1 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Insert, Remove ˩  ˦Replace ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

string str1, str2 = "C# ˩ ˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˪˲˦˦", str3 = "˭˦˲˦˱˪˩˶˳˫˪ "; 

str1 = str2.Insert(17, str3);    // ˱ˮˮ˼˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ "C# ˩ ˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˭˦˲˦˱˪˩˶˳˫˪ ˪˲˦˦" 

label1.Text = str1; 

str1 = str2.Remove(3, 14);      // ˱ˮˮ˼˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ "C# ˪ ˲˦˦" 

label2.Text = str1; 

str1 = str2.Replace("˩˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ", str3);   // ˱ ˮˮ˼˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ "C# ˭ ˦˲˦˱˪˩˶˳˫˪ ˪˲˦˦" 

label3.Text = str1; 

} 

 ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ str1 = str2.Insert(17, str3); ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ str2 ˦˶ˮ˷ ˨˦˱˳˱́˦̄˪˧˪˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ 

˷˦̄˪˰ˮ. ˱ˮ˷ ˱˦˶̅˫˲ˮ˫ ̂˪˶˸ˮ˰ˮ˷ ˩˦˷˱ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˨˦ˮ̄˷˲˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳ 

˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˷ˮ˦. ˫ˮ˶˿˪˫˭ Insert ˱˪˭˳˩˷. ˱ˮ˷ˮ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ str2 ˷˸˶ˮ˻˳ ˲ˮ˷ ˱-˪17 

˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲ ˱˳̄˩˪˧˦ str3 ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˿˦˷˱˦, ˦˲˹ "˭˦˲˦˱˪˩˶˳˫˪" ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˿˦˷˱˦. ˾˪˩˪˨˦˩, 

˱ˮˮ˼˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ "C# ˩ ˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧ˮ˷ ˭˦˲˦˱˪˩˶˳˫˪ ˪˲˦˦", ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˱ˮ˪˲ˮ̃˪˧˦ str1 ̀˫˰˦˩˷.  

 + ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˯˳˲˯˦˸˪˲˦̀ˮˮ˷ (˾˪˪˶˭˪˧ˮ˷) ˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ 

˾˪˷˦˷˶˹˰˪˧˰˦˩. ˨ ˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˯˳˩ˮ˷ ˺˶˦˨˱˪˲˸ˮ:   

string striqoni1 = "˪ ˷˦˶ˮ˷ "; 

string striqoni2 = "˯˳˱"; 

string striqoni3 = "˴ˮ˹˸˪˶ˮ"; 

string striqoni   = striqoni1 + striqoni2 + striqoni3; 

 ˦ ˱˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ striqoni ̀˫˰˦˩˷ ˱ˮ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ - "˪ ˷˦˶ˮ˷ 

˯˳˱˴ˮ˹˸˪˶ˮ". 

 ˳˶ ˮ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˾˪˷˦˩˦˶˪˧˰˦˩ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ == ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ ˷˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦.  

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Copy, CompareTo, IndexOf, LastIndexOf, Substring 

˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 12.2 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Copy, CompareTo, IndexOf, LastIndexOf, Substring  

// ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

string striqoni1, striqoni2 = "˪ ˶˭ˮ ˳˶ ˮ˷˦˱ˮ ˪˶˭ˮ ˳˶ ˮ˷˦˱ˮ",  

striqoni3 = textBox1.Text; 

int shedegi, indexi; 

 

// striqoni2  ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˨˦˩˦ˮ̂˪˶˪˧˦ striqoni1 ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ  

striqoni1 = string.Copy(striqoni2);   

label1.Text = striqoni1; 

 

striqoni1 = striqoni2.Substring(9, 13);   // ˱ˮˮ˼˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ "˪˶˭ˮ ˳˶ ˮ˷˦˱ˮ"  

label2.Text = striqoni1; 

 

indexi = striqoni2.IndexOf("˳˶"ˮ);   // ˨˦ˮ̀˪˱˦ 5  

label3.Text = indexi.ToString(); 
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indexi = striqoni2.LastIndexOf("˳˶"ˮ);   // ˨˦ˮ̀˪˱˦ 19  

label4.Text = indexi.ToString();  

 

// striqoni2  ˩  ˦striqoni4 ˷ ˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˾˪˩˦˶˪˧˦  

shedegi = striqoni2.CompareTo(striqoni3);  

if ( shedegi == 0 ) label5.Text = "˷˸ ˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ ˪˶˭˱˦˲˪˭ˮ˷ ˸˳˰ˮ˦"; 

 else if ( shedegi > 0 ) label5.Text = " striqoni2 > striqoni3"; 

   else label5.Text = " striqoni2 < striqoni3"; 

} 

 Compare() ˩  ˦ Equals() ˱˪˭˳˩˪˧ˮ. Equals() ˱˪˭˳˩ˮ ˳  ˶˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˦˩˦˶˪˧˷ ˩  ˦˨˦˷̀˪˱˷ 

true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˭  ˹˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ ˸˳˰ˮ˦, ̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˯ ˮ- false ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. 

˱ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

Equals(˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ1, ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ2) 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

string striqoni1 = "˷ ˦˧˦ ˦˲˦ ˰ˮ˯˦ ˶˳˱˦˲ˮ", 

       striqoni2 = "˦ ˲˦ ˶˳˱˦˲ˮ ˷˦˧˦ ˰ˮ˯˦"; 

bool shedegi = striqoni1.Equals(striqoni2); 

if ( shedegi == true ) label1.Text = "˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ˦"; 

else label1.Text = " ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷"; 

} 

Compare() ˱˪˭˳˩ˮ ˳  ˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˦˩˦˶˪˧˷ ˪˲ˮ˷, ˪˶˳˫˲˹˰ˮ ˩  ˦ ˯˹˰˸˹˶˹˰ˮ 

˭˦˫ˮ˷˪˧˹˶˪˧˪˧ˮ˷ ˨˦˭˫˦˰ˮ˷̂ˮ˲˪˧ˮ˭. ˭  ˹˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˱˪˸ˮ˦ ˱˪˳˶˪ˬ˪, ˱˦˾ˮ˲ ˨˦̀˪˱˦ 1. 

˭  ˹˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˲˦˯˰˪˧ˮ˦ ˱˪˳˶˪ˬ˪, ˱˦˾ˮ˲ ˨˦ˮ̀˪˱˦ -1. ˭  ˹˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ ˸˳˰ˮ˦, ˱˦˾ˮ˲ 

˨˦ˮ̀˪˱˦ 0. ˪  ˷˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ˦ ˩  ˦˦˱ˮ˸˳˱ ˦˻˫˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˫˪˶˷ˮ˦. ˿˫˪˲ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˦˫˭ 

˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˱˦˭˨˦˲˷.  

 Compare() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˹˱˦˶˸ˮ˫˪˷ˮ ˫˪˶˷ˮˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

String.Compare(˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ1, ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ2) 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

string striqoni1 = "˷ ˦˧˦ ˦˲˦ ˰ˮ˯˦ ˶˳˱˦˲ˮ", 

       striqoni2 = "˦ ˲˦ ˶˳˱˦˲ˮ ˷˦˧˦ ˰ˮ˯˦"; 

int  shedegi = String.Compare(striqoni1, striqoni2); 

if ( shedegi == 0 ) label1.Text = "˷˸ ˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ˦"; 

else label1.Text = " ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷"; 

} 

 Compare() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˱˪˳˶˪ ˫˪˶˷ˮ˦ ˾˪˩˦˶˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷ ˮ˭˫˦˰ˮ˷̂ˮ˲˪˧˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ 

˶˪˨ˮ˷˸˶˷. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

String.Compare(˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ1, ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ2, ˶ ˪˨ˮ˷˸˶ˮ) 

˭  ˹˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ ˮ˼˪˧˷ true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ˱˦˾ˮ˲ ˾˪˩˦˶˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷ ˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ ˦ ˶ˮ˻˲˪˧˦ 

˨˦˭˫˦˰ˮ˷̂ˮ˲˪˧˹˰ˮ. ˭  ˹ ˮ ˷ ˮ˼˪˧˷ false ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ˱˦˾ˮ˲ ˾˪˩˦˶˪˧ˮ˷ ˩˶˳˷ ˶˪˨ˮ˷˸˶ˮ 

ˮ˻˲˪˧˦ ˨˦˭˫˦˰ˮ˷̂ˮ˲˪˧˹˰ˮ. 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

string striqoni1 = "˷ ˦˧˦ ˦˲˦ ˰ˮ˯˦ ˶˳˱˦˲ˮ", 

       striqoni2 = "˦ ˲˦ ˶˳˱˦˲ˮ ˷˦˧˦ ˰ˮ˯˦"; 

int  shedegi = String.Compare(striqoni1, striqoni2, true); 
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if ( shedegi == 0 ) label1.Text = "˷˸ ˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ˦"; 

else label1.Text = " ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷"; 

} 

 Compare() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˱˪˷˦˱˪ ˫˪˶˷ˮ˦ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˨˫˦́˰˪˫˷ ˾˪˫˦˩˦˶˳˭ ˳˶ ˮ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ 

˲˦̂ˮ˰˪˧ˮ (˻˫˪˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ). ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

String.Compare(˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ1, ˮ ˲˩˪˻˷ˮ1, ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ2, ˮ ˲˩˪˻˷ˮ2, ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦) 

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˦ ˱˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

string striqoni1 = "˷ ˦˧˦ ˦˲˦ ˰ˮ˯˦ ˶˳˱˦˲ˮ", 

           striqoni2 = "˦ ˲˦ ˶˳˱˦˲ˮ ˷˦˧˦ ˰ˮ˯˦"; 

int  shedegi = String.Compare(striqoni1, 5, striqoni2, 5, 4); 

if ( shedegi == 0 ) label1.Text = "˷˸ ˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ˦"; 

else label1.Text = " ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ ˪˶˭˲˦ˮ˶ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷"; 

} 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Concat() ˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦. 

{ 

string striqoni1 = "˷ ˦˧˦"; 

string striqoni2 = string.Concat(striqoni1, " ˦˲˦"); 

string striqoni3 = striqoni2 + " ˰ˮ˯˦"; 

label1.Text = striqoni3; 

} 

 ˶˳˨˳˶̀ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˯˳˩ˮ˩˦˲ ˿˦˲˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˯˳˲˯˦˸˪˲˦̀ˮˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ 

˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ + ˳˴˪˶˦˸˳˶ˮ̀.  

 Format() ˱˪˭˳˩ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˺˳˶˱˦˸ˮ˶˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˮ˽˪˲˪˧˷ ˺˳˶˱˦˸ˮ˶˪˧ˮ˷ 

˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧˷, ˶ ˳˱˰˪˧ˮ̀ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̀̄˶ˮ˰˾ˮ 12.3.  

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 12.3. ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˩˦˺˳˶˱˦˸˪˧ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ. 

˩˦˺˳˶˱˦˸˪˧ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳ ˦˼̂˪˶˦ 

f ˦ ˲F ˶ˮ̀̄˫˷ ˦˺˳˶˱˦˸˪˧˷ ˶˳˨˳˶̀ ̂ˮ˰˦˩˷ 

e ˦  ˲E ˶ˮ̀̄˫˷ ˦˺˳˶˱˦˸˪˧˷ ˶˳˨˳˶̀ ˶ˮ̀̄˫˷ ˪˻˷˴˳˲˪˲̀ˮ˦˰˹˶ˮ 

̂˦˶˱˳˩˨˪˲ˮ˭ 

p ˦  ˲P ˶ˮ̀̄˫˷ ˦˺˳˶˱˦˸˪˧˷ ˶˳˨˳˶̀ ˴˶˳̀˪˲˸˷ 

n ˦ ˲N ˶ˮ̀̄˫˷ ˦˺˳˶˱˦˸˪˧˷ ˶˳˨˳˶̀ ˶ˮ̀̄˫˷ ˭˦˲˶ˮ˨˪˧ˮ˷ ˨˦˱˽˳-

˺˪˧ˮ˭ 

c ˦  ˲C ˶ˮ̀̄˫˷ ˦˺˳˶˱˦˸˪˧˷ ˶˳˨˳˶̀ ˭˦˲̄˦˷ ˦˩˨ˮ˰˳˧˶ˮ˫ ˫˦˰˹˸˦ ˾ˮ 

d ˦  ˲D ˶ˮ̀̄˫˷ ˦˺˳˶˱˦˸˪˧˷ ˶˳˨˳˶̀ ˦˭˳˧ˮ˭ ˶ˮ̀̄˫˷ 

g ˦  ˲G ˶ˮ̀̄˫˷ ˦˺˳˶˱˦˸˪˧˷ ˶˳˨˳˶̀ ̂ˮ˰˦˩˷ ˦ ˲˶˳˨˳˶̀ ˶ˮ̀̄˫˷ 

˪˻˷˴˳˲˪˲̀ˮ˦˰˹˶ˮ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲ˮ˭ 

x ˦ ˲X ˱˭˪˰ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ ˨˦˩˦̆˽˦˫˷ ˭˪˻˫˷˱˪˸˳˧ˮ˭ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲˦˾ˮ 

 

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Format() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 12.3 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Format() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

label1.Text = ""; 

string striqoni; 

int mteli = 12; 
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double wiladi_d = 1234.56789; 

float wiladi_f = 1234.56789f; 

decimal valuta = 12345.67m; 

striqoni = String.Format("{0:D5}\n", mteli);       //  00012 

label1.Text += striqoni;  

striqoni = String.Format("{0:X}\n", mteli);      //  C 

label1.Text += striqoni;  

striqoni = String.Format("{0:P3}\n", mteli);       //  1 200,000% 

label1.Text += striqoni;  

striqoni = String.Format("{0:C3}\n", valuta);      //  12 345,670 Lari 

label1.Text += striqoni;  

striqoni = String.Format("{0:F3}\n", wiladi_d);    //  1234,568 

label1.Text += striqoni; 

striqoni = String.Format("{0:F3}\n", wiladi_f);    //  1234,568 

label1.Text += striqoni; 

striqoni = String.Format("{0:P3}\n", wiladi_d);    //  123 456,789% 

label1.Text += striqoni; 

striqoni = String.Format("{0:E3}\n", wiladi_d);    //  1,235E+003 

label1.Text += striqoni; 

striqoni = String.Format("{0:N3}\n", wiladi_d);    //  1 234,568 

label1.Text += striqoni; 

striqoni = String.Format("{0:G3}\n", wiladi_d);    //  1,23E+03 

label1.Text += striqoni;  

} 

 {0:F3} ˺ ˳˶˱˦˸˾ˮ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳ "0" ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷, ˶˳ ˱˹˲˩˦ ˩˦˺˳˶˱˦˸˩˪˷ ˶ˮ˨ˮ˭ 

˴ˮ˶˫˪˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ. ˱˪˳˶˪ ˷ˮ˱˧˳˰˳ ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷, ˶˳ ˱ ˦˭̂ˮ˰˦˩˾ˮ ̂ˮ˰˦˩ ˲˦̂ˮ˰˷ ˹˲˩˦ 

˩˦˪˭˱˳˷ 3 ˭˦˲˶ˮ˨ˮ. ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˱˦˨˦˰ˮ˭˾ˮ ˩˦˺˳˶˱˦˸˩˪˧˦ ˶ˮ˨ˮ˭ ˱˪˳˶˪ ̀˫˰˦˩ˮ - wiladi_f, 

˶˦˩˨˦˲ ˺˳˶˱˦˸˾ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ˦ 1.   

{ 

double wiladi_d = 9234.56781; 

float wiladi_f = 1234.56789f; 

string striqoni = String.Format("{1:F3}\n", wiladi_d, wiladi_f);    //  1234,568 

label1.Text = striqoni; 

} 

˭  ˹˺˳˶˱˦˸˾ˮ ˦ ˶˱ˮ˫˹˭ˮ˭˪˧˭ ˭˦˲˶ˮ˨˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ ̂ˮ˰˦˩ˮ ˲˦̂ˮ˰ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˱ ˦˾ˮ˲ 

ˮ ˷˦ˮ˼˪˧˦ ˳˶ˮ˷ ˸˳˰.ˮ ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 

{ 

float wiladi_f = 1234.56789f; 

string striqoni = String.Format("{0:F}\n", wiladi_f);    //  1234,56 

label1.Text = striqoni; 

} 

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Join() ˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

string[] striqonebis_masivi = { "˷ ˦˧˦", "˦ ˲˦", "˰ ˮ˯˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ" }; 

string striqoni = String.Join("-", striqonebis_masivi); 

label17.Text = striqoni;   // striqoni =  "˷˦˧˦-˦˲˦-˰ˮ˯˦-˶˳˱˦˲ˮ"  

} 
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 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Split() ˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

string striqoni = "˶ ˳˱˦˲ˮ,˦˲˦:˷˦˧˦ ˰ˮ˯˦.˲˦˸˦"; 

string[] shedegi = striqoni.Split(new Char[] { ' ', ',', '.', ':' }); 

 

foreach ( string sityva in shedegi ) 

{ 

if ( sityva.Trim() != "" ) 

label1.Text += sityva + '\n';   // shedegi = "˶ ˳˱˦˲ˮ ˦˲˦ ˷˦˧˦ ˰ˮ˯˦ ˲˦˸˦" 

} 

} 

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ StartWith() ˩  ˦ EndWith()  ˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 12.4 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ StartWith() ˩  ˦EndWith()  ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷  

// ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

string striqoni1, striqoni2; 

striqoni1 = textBox1.Text; 

striqoni2 = textBox2.Text; 

if ( striqoni1.StartsWith(striqoni2) )  

label1.Text = "˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˮ̂˽˪˧˦ " + striqoni2 + " ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˭"; 

else  label1.Text = " ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˦ ˶ˮ̂˽˪˧˦ " + striqoni2 + " ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˭"; 

if ( striqoni1.EndsWith(striqoni2) )  

label2.Text = "˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˱˭˦˫˶˩˪˧˦ " + striqoni2 + " ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˭"; 

else  label2.Text = " ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˦ ˶˱˭˦ ˫˶˩˪˧˦ " + striqoni2 + " ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˭"; 

} 

 IndexOfAny() ˩  ˦ LastIndexOfAny() ˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ˦ ˩  ˦ ˦˱ˮ˸˳˱ ˦˻˫˭ 

˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˫˪˶˷ˮ˦. ˽ ˫˪˰˦ˬ˪ ˱˦˶˸ˮ˫ˮ ˫˪˶˷ˮˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

int IndexOfAny(char[ ] ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷_˱˦˷ˮ˫ˮ) 

int LastIndexOfAny(char[ ] ˷ ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷_˱˦˷ˮ˫ˮ) 

 ˦ ˱ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˱˪˳˶˪ ˫˪˶˷ˮ˦ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˨˫˦́˰˪˫˷ ́˪˧˲˦ ˩˦˫ˮ̂˽˳˭ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ 

ˮ˲˩˪˻˷˩˦˲. ˦  ˱˫˪˶˷ˮˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

int IndexOfAny (char[ ] ˷ ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷_˱˦˷ˮ˫ˮ, ˮ ˲˩˪˻˷ˮ) 

int LastIndexOfAny(char[ ] ˷ ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷_˱˦˷ˮ˫ˮ, ˮ ˲˩˪˻˷ˮ) 

 ˦ ˱ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˱˪˷˦˱˪ ˫˪˶˷ˮ˦ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˨˫˦́˰˪˫˷ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ ˾˪˷˦˱˳̂˱˪˧˪˰ˮ 

˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦. ˦  ˱˫˪˶˷ˮˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

int IndexOfAny (char[ ] ˷ ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷_˱˦˷ˮ˫ˮ, ˮ ˲˩˪˻˷ˮ, ˷ ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦) 

int LastIndexOfAny(char[ ] ˷ ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷_˱˦˷ˮ˫ˮ, ˮ ˲˩˪˻˷ˮ, ˷ ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦) 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧ ˦IndexOfAny() ˩  ˦LastIndexOfAny() ˱ ˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 12.5 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ IndexOfAny() ˩  ˦LastIndexOfAny()˱ ˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷  

// ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

char[] simboloebis_masivi = { '˲', ' '˦ }; 

string striqoni1 = "˰ ˮ˯˦, ˦ ˲˦ ˩  ˦˶˳˱˦˲ˮ"; 
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int indexi1 = striqoni1.IndexOfAny(simboloebis_masivi);       // indexi1 = 3 

int indexi2 = striqoni1.LastIndexOfAny(simboloebis_masivi);       // indexi2 = 17 

label1.Text = indexi1.ToString() + "   " + indexi2.ToString(); 

 

int indexi3 = striqoni1.IndexOfAny(simboloebis_masivi, 5);    // indexi3 = 6 

int indexi4 = striqoni1.LastIndexOfAny(simboloebis_masivi, 5);     // indexi4 = 3 

label2.Text += indexi3.ToString() + "   " + indexi4.ToString();  

 

int indexi5 = striqoni1.IndexOfAny(simboloebis_masivi, 5, 6);      // indexi5 = 6 

int indexi6 = striqoni1.LastIndexOfAny(simboloebis_masivi, 5, 6);   // indexi5 = 3 

label3.Text += indexi5.ToString() + "   " + indexi6.ToString();     // 6 3 

} 

 PadLeft() ˩  ˦ PadRight() ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ 

˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ.  

{ 

string striqoni2 = "˷ ˦˧˦"; 

string striqoni1 = striqoni2.PadLeft(10, '*');  // striqoni1 = "******˷ ˦˧˦" 

string striqoni3 = striqoni2.PadRight(10, '*');  // striqoni3 = "˷˦˧˦******" 

label1.Text = striqoni1.ToString(); 

label2.Text = striqoni3.ToString(); 

} 

 Trim(), TrimStart() ˩  ˦TrimEnd() ˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ˦. Trim() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˽˫˪˰˦ˬ˪ 

˱˦˶˸ˮ˫ˮ ˫˪˶˷ˮ˦, ˶ ˳˱˪˰˾ˮ̀ ˦ ˶˪˭ˮ˭˪˧˦ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ, ˦ ̄˩˪˲˷ ˮ˲˸˪˶˫˦˰˪˧ˮ˷ ̂˦˾˰˦˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ 

˩˦˷˦̂˽ˮ˷˾ˮ ˩  ˦˧˳˰˳˾ˮ. TrimStart() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˽˫˪˰˦ˬ˪ ˱˦˶˸ˮ˫ˮ ˫˪˶˷ˮ˦ ˦̄˩˪˲˷ ˮ˲˸˪˶˫˦˰˪˧ˮ˷ 

̂˦˾˰˦˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˩˦˷˦̂˽ˮ˷˾ˮ. TrimEnd() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˽˫˪˰˦ˬ˪ ˱˦˶˸ˮ˫ˮ ˫˪˶˷ˮ˦ ˦̄˩˪˲˷ 

ˮ˲˸˪˶˫˦˰˪˧ˮ˷ ̂˦˾˰˦˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˧˳˰˳˾ˮ. ˦  ˱˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

string Trim() 

string TrimStart() 

string TrimEnd() 

 ˦ ˱˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˱˪˳˶˪ ˫˪˶˷ˮ˦ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˨˫˦́˰˪˫˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˩˦˷˦̂˽ˮ˷˾ˮ ˩  ˦˧˳˰˳˾ˮ 

˱˳˫˦̀ˮ˰˳˭ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ. ˦  ˱˫˪˶˷ˮˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

string Trim(char[ ] ˷ ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷_˱˦˷ˮ˫ˮ) 

string TrimStart(char[ ] ˷ ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷_˱˦˷ˮ˫ˮ) 

string TrimEnd(char[ ] ˷ ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷_˱˦˷ˮ˫ˮ) 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Trim(), TrimStart() ˩  ˦ TrimEnd() ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

string striqoni2, striqoni3, striqoni4 = ";,˶ ˳˱˦˲ˮ.,;"; 

char[] simboloebi = { '.', ';', ',' }; 

 

label1.Text = striqoni4.Trim(simboloebi);            

striqoni2   = striqoni4.TrimStart(simboloebi);          // striqoni2   = "˶˳˱˦˲ˮ.,;" 

striqoni3   = striqoni4.TrimEnd(simboloebi);        // striqoni3   = ";,˶ ˳˱˦˲ˮ" 

label2.Text = striqoni2.ToString(); 

label3.Text = striqoni3.ToString(); 

} 
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˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ToLower() ˩  ˦ ToUpper() ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

string striqoni1 = "ANA SABA"; 

string striqoni2 = "lika romani"; 

   

label15.Text = striqoni1.ToLower();    // "ana saba" 

label17.Text = striqoni2.ToUpper();    // "LIKA ROMANI " 

} 

 

˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ 

 ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ string ˷ˮ˸˽˫ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˯˫˦˩˶˦˸˹˰ˮ 

˺˶˿̄ˮ˰˪˧ˮ ˹˲˩˦ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭. ˻˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ str ˷ ˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ 

˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˦ ˩  ˦ˮ˲ˮ̀ˮ˦˰ˮˬ˪˧˦. ˮ  ˷˷˦˱ ˷˸˶ˮ˻˳˲˹˰ ˰ˮ˸˪˶˦˰˷ ˾˪ˮ̀˦˫˷.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 12.6  

// ˴˶˳˨˶˦ ˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

string[] striqonebis_masivi = { "˷ ˸˶ˮ˻˳˲˹˰ˮ ", "˱ ˦˷ˮ˫ˮ˷ ", "˱ ˦˨˦˰ˮ˭ˮ" }; 

// ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦ label ˯ ˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ  

for ( int indexi = 0; indexi < striqonebis_masivi.Length; indexi++ ) 

 label1.Text += striqonebis_masivi[indexi] + " "; 

// ˷˸˶ˮ˻˳˲˹˰ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˾˪̀˫˰˦  

striqonebis_masivi[0] = "˱ ˪˳˶˪ "; 

striqonebis_masivi[1] = "˷ ˸˶ˮ˻˳˲˹˰ˮ "; 

striqonebis_masivi[2] = textBox1.Text;  

label1.Text += '\n'; 

// ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦ label ˯ ˳˱˴˳˲˪˲˸˾ˮ  

foreach ( string striqoni in striqonebis_masivi )  

 label1.Text += striqoni + " "; 

} 

 

˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˹̀˫˰˪˰˳˧˦ 

 string ˸ˮ˴ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ˪˶-˭˪˶˭ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˫˦˲ˮ ˭˦˫ˮ˷˪˧˹˶˪˧˦˦ ˮ,˷ ˶˳ ˱˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ 

˪˶˭̄˪˰ ˾˪˻˱˲ˮ˰ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧˦ ˦˼˦˶ ˾˪ˮ̀˫˰˪˧˦, .˪ .ˮ ˦  ˶˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˶˳˱˪˰ˮ˱˪ ˷ˮ˱˧˳˰˳˷˦˭˫ˮ˷ ˦̄˦˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˲ˮ̃˪˧˰˦˩. 

˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, ˩ ˦˹˾˫˪˧˪˰ˮ˦ ˦˷˪˭ˮ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧˦:  

striqoni1[1] = ' '˷;  

 ˮ˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˶ ˳ ˱˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ ˾˪˫̀˫˦˰˳˭, ˹ ˲˩˦ ˾˪˫˻˱˲˦˭ ˦̄˦˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ, 

˶˳˱˪˰ˮ̀ ˷˦̃ˮ˶˳ ̀˫˰ˮ˰˪˧˪˧˷ ˾˪ˮ̀˦˫˷. ˦˱ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ Replace ˦ ˲Substring ˱˪˭˳˩ˮ˷ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦. ˻ ˫˪˱˳˭ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˾˪̀˫˰ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 12.7  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˾˪̀˫˰ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

string str1, str2, str3; 

str1 = "˩˦˴˶˳˨˶˦˱˪˧˦"; 

// str1[0] = ' '˧;    // ˦˷˪˭ˮ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧˦ ˩˦˹˾˫˪˧˪˰ˮ˦  

str2 = str1.Replace(' '˦, ' '˧);  // str2 ˷ ˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˿˦ˮ̂˪˶˪˧˦ ˾˪̀˫˰ˮ˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ  
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str3 = str1.Substring(2, 3);  // str3 ˷ ˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˿˦ˮ̂˪˶˪˧˦ ˦̄˦˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ 

str1 = str1.Replace("˴˶˳˨", "˦˧˨"); // ˦˷˪˭ˮ ˱ˮ˲ˮ̃˪˧˦ ˩˦˷˦˾˫˪˧ˮ˦. ˦  ˱˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ  

// str1 ˷ ˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ˫˪ ˿˦ˮ̂˪˶˪˧˦ ˾˪̀˫˰ˮ˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ  

label1.Text = str3; 

label2.Text = str1; 

} 

 

 

˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ  

 ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ System.Text.StringBuilder ˯˰˦˷ˮ. 

StringBuilder ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˱˹˾˦˳˧˪˲ ˹˺˶ ˳˷̂˶˦˺˦˩, ˶˦˩˨˦˲ ˮ˷ˮ˲ˮ ˦ ˶˻˱˲ˮ˦˲ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ 

˦˷˰˷ ˩  ˦ ˹˾˹˦˰˳˩ ˷˸˶ˮ˻˳˲˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧˪˲. ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧˾ˮ, String ˯˰˦˷ˮ˷ 

˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷˦˨˦˲ ˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧ˮ˭, ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˴ˮ˶˩˦˴ˮ˶ ˾˪̀˫˰˦. ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ 

˩˦˷˦̂˽ˮ˷˾ˮ, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧˷, ˹ ˲˩˦ ˱˳˫˦˭˦˫˷˳˭ ˩ˮ˶˪˻˸ˮ˫˦:  

using System.Text;  

  

˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦  

StringBuilder ˯˰˦˷ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ˦, ˦˱ˮ˸˳˱ ˦˶˷˪˧˳˧˷ ˦ ˱ ˯˰˦˷ˮ˷ 

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˫˦˶ˮ˦˲˸ˮ. ˿˫˪˲ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˦˫˭ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ 

˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˨ˬ˦˷. ˪ ˶-˭˪˶˭ˮ ˨ˬ˦˦ ̀˦˶ˮ˪˰ˮ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦: 

StringBuilder DinamiuriStriqoni1 = new StringBuilder(); 

 ˭  ˹˯˳˩ˮ˷ ˯˳˱˴ˮ˰˦̀ˮˮ˷ ˩˶˳˷ ˨˦˱˳˿˲˩˦ ˾˪˸˽˳˧ˮ˲˪˧˦ ˮ˱ˮ˷ ˾˪˷˦̄˪˧, ˶˳ ˱StringBuilder 

˯˰˦˷ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ, ˱ ˦˾ˮ˲ ˮ ˷˹˲˩˦ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ ˾˪˱˩˪˨˲˦ˮ˶˦˩:  

System.Text.StringBuilder 

˾˪˻˱˲ˮ˷ ˩˶˳˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˸˪˫˦˩˳˧˦˦ 16 ˷ˮ˱˧˳˰˳. ˦̄˦˰ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˷ 

˩˦˱˦˸˪˧ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˸˪˫˦˩˳˧˦ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˮˬ˶˩˪˧˦. ˸˪˫˦˩˳˧˦ 

˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˩˶˳˷. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

{ 

int Tevadoba = 25; 

StringBuilder DinamiuriStriqoni2 = new StringBuilder(Tevadoba); 

} 

 ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷˦˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˩˦˫̀˪˭, ˦˨˶˪˭˫˪, 

˱˦˻˷ˮ˱˦˰˹˶ˮ ˸˪˫˦˩˳˧˦. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

{ 

int Tevadoba = 25; 

int MaxTevadoba = 100; 

StringBuilder DinamiuriStriqoni3 = new StringBuilder(Tevadoba, MaxTevadoba); 

} 

 ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˩˶˳˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˦˫˸˳˱˦˸˹˶˦˩ ˪˲ˮ̃˪˧˦ 2147483647-ˮ ˷ ˸˳˰ ˮ

˱˦˻˷ˮ˱˦˰˹˶ˮ ˸˪˫˦˩˳˧˦.  

 ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷˦˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˩˦˫̀˪˭ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ, 

˶˳˱˪˰ˮ̀ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˹˲˩˦ ˿˦ˮ̂˪˶˳˷. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

{ 

string Striqoni = "˦ ˲˦ ˩  ˦˷˦˧˦"; 

StringBuilder DinamiuriStriqoni4 = new StringBuilder(Striqoni); 

} 
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 ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˩˶˳˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˨˦˩˦˫̀˪˭ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ; 

˷˦̂˽ˮ˷ˮ ˮ˲˩˪˻˷ˮ, ˷˦ˮ˩˦˲˦̀ ˹˲˩˦ ˩˦ˮ̂˽˳˷ ˷ˮ˱˧˳ ˰˳˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦̂˪˶˦; ˨˦˩˦˷˦̂˪˶ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ 

˶˦˳˩˪˲˳˧˦ ˩  ˦˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˸˪˫˦˩˳˧˦. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩,  

{ 

string Striqoni = "˦ ˲˦ ˩  ˦˷˦˧˦"; 

int Tevadoba = 50; 

int SawyisiIndexi = 4;  

int SimboloebisRaodenoba = 7;  

StringBuilder DinamiuriStriqoni6 = new  

   StringBuilder(Striqoni, SawyisiIndexi, SimboloebisRaodenoba, Tevadoba); 

label1.Text = DinamiuriStriqoni6;   // DinamiuriStriqoni6 = "˩  ˦˷˦˧˦" 

} 

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 12.4. StringBuilder ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ.  

˭˫ˮ˷˪˧˦ ˸ˮ˴ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

Capacity int  ˨˦˷̀˪˱˷ ˦ ˲˦˽˪˲˪˧˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˸˪˫˦˩˳˧˦˷ 

Length int  ˨˦˷̀˪˱˷ ˦ ˲˦˽˪˲˪˧˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪-

˲˳˧˦˷ 

MaxCapacity int  ˨˦˷̀˪˱˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˱˦˻˷ˮ˱˦˰˹˶ ˸˪˫˦˩˳˧˦˷ 

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 12.5. StringBuilder ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ.  

˱˪˭˳˩ˮ ˩˦˧˶˹˲˪˧˹˰ˮ  

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷  

˸ˮ˴ˮ 

˦˼̂˪˶˦ 

Append() StringBuilder ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˹˰ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲˦˷ ˦˱˦˸˪˧˷ ˩ˮ˲˦-

˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳ ˲ˮ˷ ˧˳˰˳˾ˮ 

AppendFormat() StringBuilder ˩˦˺˳˶˱˦˸˪˧˹˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˦˱˦˸˪˧˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ ˹˶ˮ 

˷˸˶ˮ˻˳ ˲ˮ˷ ˧˳˰˳˾ˮ 

EnsureCapacity() int  ˦˱˳̂˱˪˧˷, ˸ ˳˰ˮ˦ ˭  ˹˱˪˸ˮ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ 

˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˸˪˫˦˩˳˧˦ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ˬ˪ 

Equals() bool ˨˦˷̀˪˱˷ true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˭  ˹˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ 

˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪ ˧˹˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˸˳˰ˮ˦, 

̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˯ ˮ- false ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷  

GetType() Type ˨˦˷̀˪˱˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˸ˮ˴˷ 

Insert() StringBuilder ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˹˰ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲˦˷ 

˦˱˦˸˪˧˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲ 

Remove() StringBuilder ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˩˦˲ ˾˰ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ 

˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˷ ˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ 

˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲  

Replace() StringBuilder ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˷ˮ˱˧˳˰˳˷ ˦ ˲˻˫˪˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ ˹˶ 

˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˽˫˪˰˨˦˲ ̀˫˰ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˱˧˳-

˰˳˭ ˮ˦ ˲˻˫˪˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˭.  

ToString() string ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˦˩ 
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StringBuilder ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ ˩  ˦˱˪˭˳˩˪˧ˮ  

 ˦ ˱˯˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ ˩  ˦˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̀̄˶ˮ˰˪˧˾ˮ 12.4 ˩  ˦12.5.  

 ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˬ˳˨ˮ˪˶˭ˮ ˱˦˭˨˦˲ˮ.  

 Append() ˩  ˦ AppendFormat() ˱˪˭˳˩˪˧ˮ. Append() ˱˪˭˳˩ˮ ˦̄˩˪˲˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ 

˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˦˩ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦˷ ˩  ˦˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˱ˮ˷ ˩˦˱˦˸˪˧˦˷. ˳˧ˮ˪˻˸˷ 

˾˪ˮ́˰˪˧˦ ̆˻˳˲˩˪˷ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ˿˦˩˨˱˹˰ˮ ˸ˮ˴ˮ, ˶˳˨˳˶ˮ̀˦˦, bool, byte, int, double ˩  ˦ .˦ .˾ 

Append() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˹˱˦˶˸ˮ˫˪˷ ˫˪˶˷ˮ˦˷ ˦˻˫˷ ˾˪˱˩˪˨ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ:  

stringBuilder.Append(˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦) 

 ˦ ˻ stringBuilder ˦˶ˮ˷ StringBuilder ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ, ˷ˮ˩ˮ˩˪ ˯ ˮ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ 

˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˩˦˷˦˱˦˸˪˧˪˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦.  

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˸ˮ˴ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ 

˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˩˦˱˦˸˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.   

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 12.8  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˸˪˧˦   

string striqoni = "˷ ˦˧˦ ˩  ˦˦˲˦"; 

int    ricxvi = 5; 

double wiladi = 2.8765; 

bool logikuri = true; 

StringBuilder DinamiuriStriqoni = new StringBuilder(); 

DinamiuriStriqoni.Append(striqoni);  // DinamiuriStriqoni = "˷˦˧˦ ˩  ˦˦˲˦" 

DinamiuriStriqoni.Append(wiladi);   // DinamiuriStriqoni = "˷˦˧˦ ˩  ˦˦˲˦2.8765" 

DinamiuriStriqoni.Append(logikuri); // DinamiuriStriqoni = "˷˦˧˦ ˩  ˦˦˲˦2.8765true" 

DinamiuriStriqoni.Append(ricxvi);    // DinamiuriStriqoni = "˷˦˧˦ ˩  ˦˦˲˦2.8765true5" 

label1.Text = DinamiuriStriqoni.ToString();  

} 

 Append() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˱˪˳˶˪ ˫˪˶˷ˮ˦ ˷˦˾˹˦˰˪˧˦˷ ˨˫˦́˰˪˫˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ 

˩˦˫˹˱˦˸˳˭ ˨˦˱˪˳˶˪˧˦˩ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˷ ˷˪˶ˮ˦. ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

stringBuilder.Append(˷ ˮ˱˧˳˰˳, ˨ ˦˱˪˳˶˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦) 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, DinamiuriStriqoni.Append(' '˦, 10); ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ 

DinamiuriStriqoni ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˩˦˪˱˦˸˪˧˦ 10 ̀ ˦˰ˮ ' '˦ ˷ˮ˱˧˳˰˳.  

 ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˩˦˫˹˱˦˸˳˭ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ 

˷ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ. ˾ ˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

stringBuilder.Append(˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ, ˷ ˦̂˽ˮ˷ˮ_ˮ˲˩˪˻˷ˮ, ˷ ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦) 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, DinamiuriStriqoni.Append("˦˲  ˦ ˩  ˦ ˷˦˧˦", 4, 7); ˺˹˲˻̀ˮˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ 

˾˪˩˪˨˦˩ DinamiuriStriqoni ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˩˦˪˱˦˸˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ "˩  ˦˷˦˧˦".  

AppendFormat() ˱˪˭˳˩ˮ ˦̄˩˪˲˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷˦˭˫ˮ˷ ˩˦˺˳˶˱˦˸˪˧˹˰ˮ 

˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˩˦˱˦˸˪˧˦˷. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

AppendFormat(string ˺ ˳˶˱˦˸ˮ, object ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ) 

 ˦ ˻ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲ˮ˰ˮ ˮ˻˲˪˧˦ ˺˳˶˱˦˸ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭ ˩  ˦ ˾˪˱˩˪˨ ˩˦˪˱˦˸˪˧˦ 

˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭˦˩: 

{ 

double wiladi = 2.8765; 

DinamiuriStriqoni.AppendFormat("{0, 5:f2}", wiladi); 

label1.Text = DinamiuriStriqoni.ToString(); 

} 

AppendFormat() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ DinamiuriStriqoni ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ 
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˩˦˪˱˦˸˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ "  2.88". ˺˳˶˱˦˸˾ˮ ˶ˮ̀̄˫ˮ 5 ˦˶ˮ˷ ˦˭̂ˮ˰˦˩˾ˮ ˭˦˲˶ˮ˨˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦ 

˱́ˮ˱ˮ˷ ˿˦˭˫˰ˮ˭, ˶ˮ̀̄˫ˮ 2 ˯ ˮ - ˭˦˲˶ˮ˨˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦ ̂ˮ˰˦˩ ˲˦̂ˮ˰˾ˮ. ˾˪˩˪˨˦˩, 

˦˭̂ˮ˰˦˩ˮ˷ ˱˭˪˰ ˲˦̂ˮ˰ ˷˩˦˪˭˱˳˧˦ 2 ˭˦˲˶ˮ˨ˮ, ˱́ˮ˱˪˷ ˪˶˭ˮ, ̄˳˰ ˳̂ˮ˰˦˩ ˲˦̂ˮ˰˷ ˯ ˮ- 2. 0 

˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷, ˶ ˳ ˱˹˲˩˦ ˩˦˺˳˶˱˦˸˩˪˷ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ̀˫˰˦˩ˮ, ˯ ˪˶́˳˩ ˯ ˮ- wiladi .  

Insert() ˱˪˭˳˩ˮ ˦̄˩˪˲˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˦˩ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦˷ ˩  ˦˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲ ˿˦˱˦˸˪˧˦˷. Insert() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˹˱˦˶˸ˮ˫˪˷ ˫˪˶˷ˮ˦˷ ˦˻˫˷ ˾˪˱˩˪˨ˮ 

˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ:  

stringBuilder.Insert(ˮ˲˩˪˻˷ˮ, ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ) 

˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, DinamiuriStriqoni.Insert(5, "˷ ˦˧˦, "); ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ 

DinamiuriStriqoni ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˱-˪5 ˴ ˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲ ˿˦˪˱˦˸˪˧˦ "˷˦˧˦, " ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ.  

˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˿˦˫˷˫˦˭, ˦˨˶˪˭˫˪, ˿˦˷˦˷˱˪˰ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ 

˦˷˰ˮ. Insert() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˦ ˱˫˪˶˷ˮˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

stringBuilder.Insert(ˮ˲˩˪˻˷ˮ, ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ, ˨ ˦˱˪˳˶˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦) 

˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, DinamiuriStriqoni.Insert(5, "˷ ˦˧˦, ", 4); ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ 

DinamiuriStriqoni ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˱-˪5 ˴ ˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲ 4-̅˪ ˶˿˦˪˱˦˸˪˧˦ "˷˦˧˦, " ˷ ˸˶ˮ˻˳˲ˮ.  

 Remove() ˱˪˭˳˩ˮ. ˮ ˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲ ˾˰ˮ˷ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳˷. ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

stringBuilder.Remove(ˮ˲˩˪˻˷ˮ, ˷ ˮ˱˧˳˰˳˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦) 

˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ. 

{ 

System.Text.StringBuilder DinamiuriStriqoni1 =  

new System.Text.StringBuilder("˦ ˲˦ ˩  ˦˷˦˧˦"); 

DinamiuriStriqoni1.Remove(3, 4);   // DinamiuriStriqoni1 = "˦ ˲˦˷˦˧˦" 

label1.Text = "DinamiuriStriqoni1 = " + DinamiuriStriqoni1.ToString(); 

} 

 Replace() ˱˪˭˳˩ˮ. ˮ ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˷ˮ˱˧˳˰˳˷ ˦ ˲ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ 

˽˫˪˰˨˦˲ ̀˫˰ˮ˷ ˦̄˦˰ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳˭ˮ ˦ ˲˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˭. ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

stringBuilder.Replace(́˫˪˰ˮ_˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦, ˦ ̄˦˰ˮ_˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦) 

{ 

System.Text.StringBuilder DinamiuriStriqoni1 =  

new System.Text.StringBuilder("˦ ˲˦ ˩  ˦˷˦˧˦"); 

DinamiuriStriqoni1.Replace('˦', ' '˶);  // DinamiuriStriqoni1 = "˶ ˲ ˶˩  ˶˷˶˧˶" 

label1.Text += "DinamiuriStriqoni1 = " + DinamiuriStriqoni1.ToString(); 

} 

ToString() ˱˪˭˳˩ˮ. ˮ ˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ ˷˸˶ˮ˻˳˲˦˩. 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

stringBuilder.ToString() 

˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, string striqoni = DinamiuriStriqoni.ToString(); ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ 

DinamiuriStriqoni ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˨˦˶˩˦ˮ˻˱˲˪˧˦ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ ˷˸˶ˮ˻˳˲˦˩.  
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II ˲˦̂ˮ˰ˮ. C# ˪ ˲ˮ˷ ˷̄˫˦ ˾˪˷˦́˰˪˧˰˳˧˪˧ˮ  
 

˭˦˫ˮ 13.  ˭ ˦˶ˮ˼ˮ, ˩ ˶  ˳˩  ˦˩˶˳ˮ˷ ˮ˲˸˪˶˫˦˰˪˧ˮ  
 

˭˦˶ˮ˼ˮ ˩  ˦˩˶  ˳

 ˭˦˶ˮ˼˭˦˲ ˩  ˦ ˩˶˳˷˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ System.DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶˦. ˱ˮ˷ˮ 

˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ ˩  ˦˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̀̄˶ˮ˰˪˧˾ˮ 13.1 ˩  ˦13.2. ˶ ˦̀ ˾˪˪̄˪˧˦ Ticks ˭ ˫ˮ˷˪˧˦˷, ˱ˮ˷ 

˻˦˶˭˹˰ ˾˪˷˦˸˽˫ˮ˷˦˩ ˾˪˫˦˶˿ˮ˪ ˷ˮ˸˽˫˦ "̂ˮ˯ˮ", ˨˦˱˳˱˩ˮ˲˦˶˪ ˷˦˦˭ˮ˷ ̂ˮ˯̂ˮ˯ˮ˩˦˲ (˶˹˷˹˰˦˩ 

ɘɎɐ). ̂ ˮ˯ˮ ˦˶ˮ˷ 100-˲˦˲˳̂˦˱ˮ˦˲ˮ ˮ˲˸˪˶˫˦˰ˮ.  

 ˭˦˫˩˦˴ˮ˶˫˪˰˦˩ ˫˲˦̄˳˭ ˭  ˹ ˶˳˨˳˶ ̄˩˪˧˦ DateTime ˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶ˮ˷ 

˾˪˻˱˲˦, ˾˪˱˩˪˨ ˯ ˮ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˱ˮ˷ˮ ˬ˳˨ˮ˪˶˭ˮ ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˩  ˦ ˱˪˭˳˩ˮ. ˦˶˷˪˧˳˧˷ DateTime 

˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˫˪˶˷ˮ˦. ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷˦˩, DateTime ˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ 

˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭ ˾˪˫˻˱˲˦˭. ˪˶-˭˪˶˭ˮ˦ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶ˮ˷˭˫ˮ˷ 

̂˰ˮ˷, ˭ ˫ˮ˷ ˩  ˦˩˼ˮ˷ ˨˦˩˦̀˪˱˦. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭ˮ.   

{ 

int weli = 2005; 

int tve  = 3; 

int dge  = 19; 

// ˮ˻˱˲˪˧˦ Tarigi ˷˸˶˹˻˸˹˶˦, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ̂˪˰˷, ˭ ˫˪˷˦ ˩  ˦˩˼˪˷  

DateTime Tarigi = new DateTime(weli, tve, dge); 

label1.Text = Tarigi.Year.ToString() + " " + Tarigi.Month.ToString() + " " + Tarigi.Day.ToString(); 

} 

 ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷ ˾˪ˮ́˰˪˧˦, ˦˨˶˪˭˫˪, ˨˦˩˦˫̀˪˭ ˷˦˦˭ˮ, ̂˹˭ˮ, ̂˦˱ˮ ˩  ˦ ˱ˮ˰ˮ̂˦˱ˮ. 

˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

int weli = 2005; 

int tve  = 3; 

int dge  = 19; 

int saati = 20; 

int wuti  = 30; 

int wami  = 25; 

int miliwami = 45; 

// ˮ˻˱˲˪˧˦ Tarigi ˷˸˶˹˻˸˹˶˦, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪ˮ̀˦˫˷  

// ̂˪˰˷, ˭ ˫˪˷, ˩ ˼˪˷, ˷ ˦˦˭˷, ̂ ˹˭˷, ̂ ˦˱˷ ˩  ˦˱ˮ˰ˮ̂˦˱˷  

DateTime Tarigi = new DateTime(weli, tve, dge, saati, wuti, wami, miliwami); 

label1.Text = Tarigi.Year.ToString() + " " + Tarigi.Month.ToString()  + " " + Tarigi.Day.ToString() + "  " + 

               Tarigi.Hour.ToString()   + " " + Tarigi.Minute.ToString() + "  " +  

  Tarigi.Second.ToString() + " " + Tarigi.Millisecond.ToString(); 

} 
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̀̄˶ˮ˰ˮ 13.1. DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ.  

˭˫ˮ˷˪˧˦ ˸ˮ˴ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

Now 

(˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ˦) 

DateTime ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˭˦˶ˮ˼˷˦ ˩  ˦˩˶˳˷ 

Today 

(˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ˦) 

DateTime ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˭˦˶ˮ˼˷. ˩ ˶˳ˮ˷ ˫˪˰˪˧ˮ ˨˦˲˹˰˪˧˹˰ˮ˦ 

00:00:00 

UtcNow() 

(˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ˦) 

DateTime ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˭˦˶ˮ˼˷˦ ˩  ˦˩˶˳˷ ˷˦˷˦˦˭˳ ˷˦˶˸˽˰ˮ˷ 

˨˦˭˫˦˰ˮ˷̂ˮ˲˪˧ˮ˭ 

Date DateTime ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˭˦˶ˮ˼˷. ˩ ˶˳ˮ˷ ˫˪˰˪˧ˮ ˨˦˲˹˰˪˧˹˰ˮ˦ 00:00:00 

Day int  ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˭˫ˮ˷ ˩˼ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 1 31 ˩ ˮ˦˴˦ˬ˳˲˾ˮ 

DayOfWeek DayOfWeek ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˯˫ˮ˶ˮ˷ ˩˼ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 0 (˯ ˫ˮ˶˦)  6 (˾ ˦˧˦˭ˮ) 

˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲˾ˮ 

DayOfYear int  ˾˪ˮ̀˦˫˷ ̂˰ˮ˷ ˩˼ˮ˷ ˲˳˱˪˶˷ 1 366 ˩ ˮ˦˴˦ˬ˳˲˾ˮ 

Hour int  ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˷˦˦˭ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 0 23 ˩ ˮ˦˴˦ˬ˳˲˾ˮ 

Millisecond int  ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˱ˮ˰ˮ̂˦˱ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 0 999 ˩ ˮ˦˴˦ˬ˳˲˾ˮ 

Minute int  ˾˪̀˦˫˷ ̂˹˭ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 0 59 ˩ ˮ˦˴˦ˬ˳˲˾ˮ 

Month int  ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˭˫ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 1 12 ˩ ˮ˦˴˦ˬ˳˲˾ˮ 

Second int  ˾˪ˮ̀˦˫˷ ̂˦˱ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 0 59 ˩ ˮ˦˴˦ˬ˳˲˾ˮ 

Ticks long ˾˪ˮ̀˦˫˷ ̂ˮ˯˪˧ˮ˷ (100-˲˦˲˳̂˦˱ˮ˦˲ˮ ˮ˲˸˪˶˫˦˰˪˧ˮ˷) ˶˦˳˩˪˲ -˳

˧˦˷, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˫ˮ˩˦ 0001 ̂ ˰ˮ˷ 1 ˮ ˦˲˫˶ˮ˩˦˲ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˾ˮ 

˩˦˽˪˲˪˧˹˰ ˩˶˳˱˩˪ 

TimeOfDay TimeSpan ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˾˹˦˼˦˱ˮ˩˦˲ ˨˦˷˹˰ ˩˶˳˷ 

Year int  ˾˪ˮ̀˦˫˷ ̂˰ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 1 9999 ˩ ˮ˦˴˦ˬ˳˲˾ˮ 

 

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ ˴˦˶˦˱˪˸˶˦˩ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˨˦˩˦˫̀˪˭ ˯˦˰˪˲˩˦˶ˮ - 

System.Globalization.Calendar ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ. Calendar ˯˰˦˷ˮ ˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˷ ˩˶˳ˮ˷ 

˩˦˽˳˺˦˷ ˮ˲˸˪˶˫˦˰˪˧˦˩, ˯˪˶́˳˩, ̂˰˪˧˦˩, ˭˫˪˪˧˦˩ ˩  ˦ ˯˫ˮ˶˪˪˧˦˩. ˦˶˷˪˧˳˧˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ 

˯˰˦˷ˮ, ˶˳˱˰˪˧ˮ̀ ˦̄˩˪˲˪˲ Calendar ˯˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦˷. ˪ ˷ ˯˰˦˷˪˧ˮ˦: 

EastAsianLunisolarCalendar, GregorianCalendar, HebrewCalendar, HijriCalendar, JapaneseCalendar, 

JapaneseLunisolarCalendar, JulianCalendar, KoreanCalendar, KoreanLunisolarCalendar, Persian-

Calendar, TaiwanCalendar, TaiwanLunisolarCalendar, ThaiBuddhistCalendar, UmAlQuraCalendar. 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˱˦˨˦˰ˮ˭˾ˮ ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷ ˨˦˩˦˪̀˪˱˦ JulianCalendar ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ:  

{ 

System.Globalization.JulianCalendar Kalendari = new System.Globalization.JulianCalendar(); 

System.DateTime Tarigi = new System.DateTime(2005, 3, 19, Kalendari); 

label1.Text = Tarigi.Year.ToString() + "  " + Tarigi.Month.ToString() + "  " + Tarigi.Day.ToString(); 

} 
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̀̄˶ˮ˰ˮ 13.2. DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ.  

˱˪˭˳˩ˮ ˩˦˷˦˧˶˹˲˪-

˧˪˰ˮ ˸ˮ˴ˮ 

˦˼̂˪˶˦ 

Compare()  

(˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ˦) 

int  ˦˩˦˶˪˧˷ DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˳  ˶˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷.  

DaysInMonth() 

(˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ˦) 

int  ˨˦˷̀˪˱˷ ˩˼˪˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ̂˰ˮ˷ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˭˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

Equals() bool ˸˳˰˳˧˦ˬ˪ ˦˩˦˶˪˧˷ ˳  ˶DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶˦˷ 

FromFileTime() 

(˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ˦) 

DateTime ˨˦˷̀˪˱˷ DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷, 

˶˳˱˪˰ˮ̀ ˺˦ˮ˰ˮ˷ ˩˶˳ˮ˭ˮ ̃˩ˮ˷ ˪˯˫ˮ˫˦˰˪˲˸˹˶ˮ˦ 

FromOADate() 

(˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ˦) 

DateTime ˨˦˷̀˪˱˷ DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷, 

˶˳˱˪˰ˮ̀ OLE ˭ ˦˶ˮ˼ˮ˷ ˪˯˫ˮ˫˦˰˪˲˸˹˶ˮ˦ 

IsLeapYear() 

(˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ˦) 

bool ˨˦˷̀˪˱˷  true- ,˷ ˭  ˹̂˪˰ˮ ˲˦˯ˮ˦˲ˮ˦, ̂ ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ 

˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ false-  ˷

Parse()  

(˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ˦) 

DateTime ˭˦˶ˮ˼ˮ˷˦ ˩  ˦˩˶˳ˮ˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˹˰ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲˦˷ 

˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˯˫ˮ˫˦˰˪˲˸˹  ˶

˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˦˩ 

ParseExact() 

(˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ˦) 

DateTime ˭˦˶ˮ˼ˮ˷˦ ˩  ˦˩˶˳ˮ˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˹˰ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲˦˷ 

˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˯˫ˮ˫˦˰˪˲˸˹  ˶

˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˦˩ ˺˳˶˱˦˸ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭ 

Add() DateTime DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ ˹˱˦˸˪˧˷ 

TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ 

AddDays() DateTime DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ ˹˱˦˸˪˧˷ 

˩˼˪˪˧ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ 

AddHours() DateTime DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ ˹˱˦˸˪˧˷ 

˷˦˦˭˪˧ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ 

AddMilliseconds() DateTime DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ ˹˱˦˸˪˧˷ 

˱ˮ˰ˮ̂˦˱˪˧ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ 

AddMinutes() DateTime DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ ˹˱˦˸˪˧˷ 

̂˹˭˪˧ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ 

AddMonths() DateTime DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ ˹˱˦˸˪˧˷ 

˭˫˪˪˧ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ 

AddSeconds() DateTime DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ ˹˱˦˸˪˧˷ 

̂˦˱˪˧ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ 

AddTicks() DateTime DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ ˹˱˦˸˪˧˷ 

̂ˮ˯˪˧ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ 

AddYears() DateTime DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ ˹˱˦˸˪˧˷ 

̂˰˪˧ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ 

CompareTo() int  DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ ˦˩˦˶˪˧˷ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˳˧ˮ˪˻˸˭˦˲.  

GetDateTimeFormats() string[ ] DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ 

˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫˦˩, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˦ ˱

˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ˾˪˷˦́˰˳ ˺˳˶˱˦˸˷ 

GetType() Type ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˸ˮ˴˷ 
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̀̄˶ˮ˰ˮ 13.2. (˨˦˨˶́˪˰˪˧˦) 

Subtract() TimeSpan DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ ˦˯˰˪˧˷ ˦˱˦˫˪ 

˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ ˦ ˲TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ 

˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ 

ToFileTime() long DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ 

˺˦ˮ˰ˮ˷ ˩˶˳ˮ˭ ̃˩˪˩ 

ToLocalTime() DateTime ˨˶ˮ˲˫ˮ˿ˮ˷ ˩˶˳˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˦˩˨ˮ˰˳˧˶ˮ˫ ˩˶˳ ˩

ToLongDateString() string DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶ˮ˷ ˭˦˶ˮ˼˷ 

˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˨˶́˪˰ˮ ˭˦˶ˮ˼ˮ˷ ˾˪˱̀˫˪˰ ˷˸˶ˮ˻˲˳ ˦˩ 

ToLongTimeString() string DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶ˮ˷ ˩˶˳˷ 

˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˨˶́˪˰ˮ ˩˶˳ˮ˷ ˾˪˱̀˫˪˰ ˷˸˶ˮ˻˲˳ ˦˩ 

ToOADate() double DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ 

˪˯˫ˮ˫˦˰˪˲˸˹˶ OLE ˭ ˦˶ˮ˼˦˩ 

ToShortDateString() string DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶ˮ˷ ˭˦˶ˮ˼˷ 

˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˱˳˯˰˪ ˭˦˶ˮ˼ˮ˷ ˾˪˱̀˫˪˰ ˷˸˶ˮ˻˲˳ ˦˩ 

ToShortTimeString() string DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶ˮ˷ ˩˶˳˷ 

˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˱˳˯˰˪ ˩˶˳ˮ˷ ˾˪˱̀˫˪˰ ˷˸˶ˮ˻˲˳ ˦˩ 

ToString() string DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ 

˪˯˫ˮ˫˦˰˪˲˸˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˦˩ 

ToUniversalTime() DateTime ˦˩˨ˮ˰˳˧˶ˮ˫ ˩˶˳˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˨˶ˮ˲˫ˮ˿ˮ˷ ˩˶˳ ˩

 

˦̄˰˦ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˬ˳˨ˮ˪˶˭ˮ ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˩  ˦˱˪˭˳˩ˮ. 

 Now ˩  ˦UtcNow ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ. Now ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˯˳˱˴ˮ˹˸˪˶ˮ˷ ˷ˮ˷˸˪˱˹˶ˮ ˷˦˦˭ˮ˩˦˲ 

˦˼˪˧˹˰ ˭˦˶ˮ˼˷˦ ˩  ˦ ˩˶˳˷. UtcNow ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˭˦˶ˮ˼˷˦ ˩  ˦ ˩˶˳˷ UTC (Universal 

Coordinated Time) ˺ ˳˶˱˦˸˾ˮ, ˶˳˱˪˰˷˦̀, ˦˨˶˪˭˫˪, ˨˶ˮ˲˫ˮ˿ˮ˷ ˩˶˳˷ (GMT - Greenwich Mean 

Time) ˹̂˳˩˪˧˪˲. ˮ ˷˾˪˪˷˦˧˦˱˪˧˦ ˮ˲˨˰ˮ˷ˮ˷ ˪˶-˭˪˶˭ˮ ˩˦˧ˮ˷ - ˨˶ˮ˲˫ˮ˿ˮ˷ ˷˦˷˦˦˭˳ ˷˦˶˸˽˪˰˷. 

˷˸˦˲˩˦˶˸˹˰ˮ ̂˽˲˦˶ˮ ˳˯˪˦˲ˮ˷ ˩˶  ˳(PST - Pacific Standard Time) ˨ ˶ˮ˲˫ˮ˿ˮ˷ ˩˶˳˷ ˶˫˦ ˷˦˦˭ˮ˭ 

˿˦˱˳˶˿˪˧˦. ˱ ˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˦ ˱˭˫ˮ˷˪˧˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 13.1  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Now ˩  ˦UtcNow ˭˫ˮ˷˪˧˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

DateTime Tarigi_Dro1 = DateTime.Now; 

DateTime Tarigi_Dro2 = DateTime.UtcNow; 

label1.Text = Tarigi_Dro1.Day.ToString() + " " + Tarigi_Dro1.Month.ToString() + " " + 

Tarigi_Dro1.Year.ToString() + '\n'; 

label1.Text += Tarigi_Dro2.Day.ToString() + " " + Tarigi_Dro2.Month.ToString() + " " + 

Tarigi_Dro2.Year.ToString(); 

} 

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Date, Day, DayOfWeek, DayOfYear ˩  ˦ TimeOfDay 

˭˫ˮ˷˪˧˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.   

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 13.2  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Date, Day, DayOfWeek, DayOfYear, TimeOfDay  

// ˭˫ˮ˷˪˧˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ 

DateTime Tarigi_Dro1 = DateTime.Now; 

label1.Text = Tarigi_Dro1.Date.ToString(); 

label1.Text += Tarigi_Dro1.Day.ToString(); 
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label1.Text += Tarigi_Dro1.DayOfWeek.ToString(); 

label1.Text += Tarigi_Dro1.DayOfYear.ToString(); 

label1.Text += Tarigi_Dro1.TimeOfDay.ToString(); 

} 

 Compare() ˱˪˭˳˩ˮ ˦˩˦˶˪˧˷ DateTime ˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˳  ˶ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷. ˭  ˹ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ 

˪˨ˬ˦˱˴˰˦˶ˮ ˱˪˸ˮ˦ ˱˪˳˶˪ˬ˪, ˱˦˾ˮ˲ ˨˦ˮ̀˪˱˦ 1. ˭  ˹˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶ˮ ˲˦˯˰˪˧ˮ˦ ˱˪˳˶˪ˬ˪, 

˱˦˾ˮ˲ ˨˦ˮ̀˪˱˦ -1. ˭  ˹˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˪˧ˮ ˸˳˰ˮ˦, ˱ ˦˾ˮ˲ ˨˦ˮ̀˪˱˦ 0. ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

DateTime.Compare(˭˦˶ˮ˼ˮ_˩˶ 1˳, ˭ ˦˶ˮ˼ˮ_˩˶ 2˳) 

 ˦ ˻ ˭˦˶ˮ˼ˮ_˩˶ 1˳ ˩  ˦ ˭˦˶ˮ˼ˮ_˩˶ 2˳ ˦˶ˮ˷ DateTime ˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˪˧ˮ, 

˶˳˱˪˰˭˦ ˾˪˩˦˶˪˧˦̀ ̄˩˪˧˦. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

DateTime Tarigi_Dro1 = DateTime.Now; 

DateTime Tarigi_Dro2 = new DateTime(2007, 1, 27); 

int Shedegi = DateTime.Compare(Tarigi_Dro1, Tarigi_Dro2); 

switch ( Shedegi ) 

{ 

case -1 : label1.Text = "˭ ˦˶ˮ˼˪˧ˮ ˸˳˰ˮ˦"; break; 

case  0 : label1.Text = "˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˭˦˶ˮ˼ˮ ˱˪˸ˮ˦ ˱˪˳˶˪ˬ˪"; break; 

case  1 : label1.Text = " ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˭˦˶ˮ˼ˮ ˲˦˯˰˪˧ˮ˦ ˱˪˳˶˪ˬ˪ "; break; 

} 

} 

 DateTime ˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˪˧ˮ˷ ˾˪˩˦˶˪˧˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦, ˦˨˶˪˭˫˪, ˾˪˩˦˶˪˧ˮ˷ 

˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˭: >, >=, <, <=, ==, != . ˱˦ ˨˦˰ˮ˭˦˩,  

if ( Tarigi_Dro1 == Tarigi_Dro2 ) label1.Text = "˭˦˶ˮ˼˪˧ˮ ˸˳˰ˮ˦"; 

else label1.Text = "˭˦˶ˮ˼˪˧ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˸˳˰"ˮ; 

 Equals() ˱˪˭˳˩ˮ ˦˩˦˶˪˧˷ DateTime ˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˳  ˶˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷. ˭  ˹ˮ˷ˮ˲ˮ ˸˳˰ˮ˦, 

˱˦˾ˮ˲ ˨˦ˮ̀˪˱˦ true, ̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ - false. ˦  ˱˱˪˭˳˩˷ ˦˻˫˷ ˶˳˨˳˶̀ ˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ, ˮ˷˪ 

˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˫˪˶˷ˮ˦. ˷ ˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ ˫˪˶˷ˮˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

DateTime.Equals(˭˦˶ˮ˼ˮ_˩˶ 1˳, ˭ ˦˶ˮ˼ˮ_˩˶ 2˳)  

˦ ˻˭˦˶ˮ˼ˮ_˩˶ 1˳ ˩  ˦˭˦˶ˮ˼ˮ_˩˶ 2˳ ˦˶ˮ˷ DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˪˧ˮ. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

DateTime Tarigi_Dro1 = DateTime.Now; 

DateTime Tarigi_Dro2 = new DateTime(2007, 1, 27); 

bool Shedegi = DateTime.Equals(Tarigi_Dro1, Tarigi_Dro2); 

if (Shedegi == true) label1.Text = "˭˦˶ˮ˼˪˧ˮ ˸˳˰ˮ˦"; 

   else label1.Text = "˭ ˦˶ˮ˼˪˧ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˸˳˰"ˮ; 

} 

 Equals() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˫˪˶˷ˮˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

˭˦˶ˮ˼ˮ_˩˶ 1˳.Equals(˭˦˶ˮ˼ˮ_˩˶ 2˳) 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

DateTime Tarigi_Dro1 = DateTime.Now; 

DateTime Tarigi_Dro2 = new DateTime(2007, 1, 27); 

bool Shedegi = Tarigi_Dro1.Equals(Tarigi_Dro2); 

if ( Shedegi == true ) label1.Text = "˭˦ ˶ˮ˼˪˧ˮ ˸˳˰ˮ˦"; 

    else label1.Text = "˭ ˦˶ˮ˼˪˧ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˸˳˰"ˮ; 

} 
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 DaysInMonth() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˭˫˪˾ˮ ˩˼˪˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷. ˱ˮ˷ˮ 

˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

DateTime.DaysInMonth(̂˪˰ˮ, ˭ ˫)˪ 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

int DgeebisRaodenoba = DateTime.DaysInMonth(2007, 2); 

label1.Text = DgeebisRaodenoba.ToString(); // DgeebisRaodenoba = 31 

} 

 IsLeapYear() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˷̀˪˱˷ true-  ˷˭  ˹˭˫ ˪˲˦˯ˮ˦˲ˮ˦ ˩  ˦false-  ˷̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ. 

˱ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

DateTime.IsLeapYear(̂˪˰ˮ) 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

bool ArisNakiani = DateTime.IsLeapYear(2007); 

if ( ArisNakiani == true ) label1.Text = "̂ ˪˰ˮ ˲˦˯ˮ˦˲ˮ˦"; 

    else label1.Text = " ̂˪˰ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˲˦˯ˮ˦˲ˮ"; 

} 

 Parse() ˱˪˭˳˩ˮ ˭˦˶ˮ˼ˮ˷˦ ˩  ˦ ˩˶˳ˮ˷ ˾˪˱̀˫˪˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ DateTime 

˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˯˫ˮ˫˦˰˪˲˸˹˶ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˦˩. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

DateTime.Parse(˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ) 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

DateTime Tarigi_Dro1 = DateTime.Parse("10/5/2000"); 

DateTime Tarigi_Dro2 = DateTime.Parse("10/5/2000 8:30:35"); 

label1.Text = Tarigi_Dro1.ToString() + "   " + Tarigi_Dro2.ToString(); 

} 

 Add() ˩  ˦ Subtract() ˱˪˭˳˩˪˧ˮ. Add() ˱˪˭˳˩ˮ DateTime ˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ 

˹˱˦˸˪˧˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˷. Subtract() ˱ ˪˭˳˩ˮ DateTime ˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ 

˦˯˰˪˧˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˷. ˦  ˱˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

˭˦˶ˮ˼ˮ_˩˶ .˳Add(˩˶˳ˮ˷_ˮ˲˸˪˶˫˦˰ˮ) 

˭˦˶ˮ˼ˮ_˩˶ .˳Subtract(˩˶˳ˮ˷_ˮ˲˸˪˶˫˦˰ˮ)  

˦ ˻˭˦˶ˮ˼ˮ_˩˶  ˳˦˶ˮ˷ DateTime ˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶ˮ, ˩˶˳ˮ˷_ˮ˲˸˪˶˫˦˰ˮ ˯ ˮ - 

TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

TimeSpan Drois_Intervali = new TimeSpan(1, 5, 10, 20); 

DateTime Tarigi_Dro1 = new DateTime(2007, 5, 15, 17, 35, 30);  

DateTime Tarigi_Dro2 = Tarigi_Dro1.Add(Drois_Intervali);         // 16.05.2007 22:45:50 

DateTime Tarigi_Dro3 = Tarigi_Dro1.Subtract(Drois_Intervali);      // 14.05.2007 12:25:10 

label1.Text = Tarigi_Dro2.ToString() + "  " + Tarigi_Dro3.ToString(); 

} 

 ˭˦˫˩˦˴ˮ˶˫˪˰˦˩ ˴˶˳˨˶˦˱˾ˮ ˮ˻˱˲˪˧˦ ˩˶˳ˮ˷ ˮ˲˸˪˶˫˦˰ˮ: 1 ˩ ˼,˪ 5 ˷ ˦˦˭ˮ, 10 ̂ ˹˭ˮ ˩  ˦20 

̂˦˱ˮ. ˾˪˱˩˪˨ ˮ˻˱˲˪˧˦ Tarigi_Dro1 ˷˸˶˹˻˸˹˶˦: 2007 ̂ ˰ˮ˷ 15 ˱˦ˮ˷ˮ, 17 ˷ ˦˦˭ˮ, 35 ̂ ˹˭ˮ ˩  ˦30 

̂˦˱ˮ. Add() ˱˪˭˳˩ˮ Tarigi_Dro1 ˷˸˶˹˻˸˹˶˦˷ ˩˦˹˱˦˸˪˧˷ Drois_Intervali ˩˶˳ˮ˷ ˮ˲˸˪˶˫˦˰˷. 

˾˪˩˪˨˦˩, Tarigi_Dro2 ˷˸˶˹˻˸˹˶˦˷ ˱ˮ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ - 16.05.2007 22:45:50. Subtract() 

˱˪˭˳˩ˮ Tarigi_Dro1 ˷˸˶˹˻˸˹˶˦˷ ˨˦˱˳˦˯˰˪˧˷ Drois_Intervali ˩˶˳ˮ˷ ˮ˲˸˪˶˫˦˰˷. ˾˪˩˪˨˦˩, 

Tarigi_Dro3 ˷˸˶˹˻˸˹˶˦˷ ˱ˮ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ - 14.05.2007 12:25:10.  
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̀̄˶ˮ˰ˮ 13.3. ˷ ˦˺˳˶˱˦˸˳ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˪˧ˮ.  

˺˳˶˱˦˸ˮ˷  

˪˰˪˱˪˲˸ˮ 

˦˼̂˪˶˦ 

d ˭˫ˮ˷ ˩˼ ˪̂ˮ˲˦ ˲˹˰ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪ ˩˼ˮ˷ ˲˳˱˶˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˶ ˳˱˰˪˧ˮ̀ ˪˶˭ˮ 

̀ˮ˺˶ˮ˷˨˦˲ ˾˪˩˨˪˧˦ 

Dd ˭˫ˮ˷ ˩˼ ˪̂ˮ˲˦ ˲˹˰ˮ˭ ˩˼ˮ˷ ˲˳˱˶˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˶ ˳˱˰˪˧ˮ̀ ˪˶˭ˮ ̀ˮ˺˶ˮ˷˨˦˲ 

˾˪˩˨˪˧˦ 

ddd ˯˫ˮ˶ˮ˷ ˩˼ˮ˷ ˾˪˱˳˯˰˪˧˹˰ˮ ˩˦˷˦̄˪˰˪˧˦ 

dddd ˯˫ˮ˶ˮ˷ ˩˼ˮ˷ ˷˶˹˰ˮ ˩˦˷˦̄˪˰˪˧˦ 

f ̂˦˱ˮ˷ ˲˦̂ˮ˰ˮ ˪˶˭ˮ ̀ˮ˺˶ˮ˷ ˷ˮˬ˹˷˸ˮ˭. ˷ ˮˬ˹˷˸ˮ˷ ˨˦˷˦ˬ˶˩˪˰˦˩ ˾˪˨˫ˮ ́-

˰ˮ ˦˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ ˾˫ˮ˩ˮ "f" ˷ˮ˱˧˳˰˳. ˩ ˦˲˦˶˿˪˲ˮ ̀ˮ˺˶˪˧ˮ ˦ ˶˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦.  

M ˭˫ˮ˷ ˲˳˱˪˶ˮ ̂ˮ˲˦ ˲˹˰ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪ ˭˫ˮ˷ ˲˳˱˶˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˶ ˳˱˰˪˧ˮ̀ ˪˶˭ˮ 

̀ˮ˺˶ˮ˷˦˨˦˲ ˾˪˩˨˪˧˦ 

MM  ˭˫ˮ˷ ˲˳˱˪˶ˮ ̂ˮ˲˦ ˲˹˰ˮ˭ ˭˫ˮ˷ ˲˳˱˶˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷, ˶ ˳˱˰˪˧ˮ̀ ˪˶˭ˮ ̀ˮ˺˶ˮ-

˷˦˨˦˲ ˾˪˩˨˪˧˦ 

MMM  ˭˫ˮ˷ ˾˪˱˳˯˰˪˧˹˰ˮ ˩˦˷˦̄˪˰˪˧˦ 

MMMM  ˭˫ˮ˷ ˷˶˹˰ˮ ˩˦˷˦̄˪˰˪˧˦ 

y ̂˪˰ˮ ˦˷̂˰˪˹˰ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪. 10-ˬ  ˪˲˦˯˰˪˧ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˦ˮ˷˦̄˪˧˦ ̂ˮ˲˦ ˲˹˰ˮ˷ 

˨˦˶˪˾˪ 

Yy ̂˪˰ˮ ˦˷̂˰˪˹˰ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪. 10-ˬ  ˪˲˦˯˰˪˧ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˦ˮ˷˦̄˪˧˦ ̂ˮ˲˦ ˲˹˰ˮ˭ 

yyyy ̂˰ˮ˷ ˷˶˹˰ˮ ˲˳˱˪˶ˮ ˾˪˱˩˨˦˶ˮ ˳˭̄ˮ ̀ˮ˺˶ˮ˷˨˦˲ 

Gg ˪˶˦. ˪  ˷˪˰˪˱˪˲˸ˮ ˮ˨˲˳˶ˮ˶˩˪˧˦, ˭  ˹˭˦˶ˮ˼ˮ ˦ ˶˾˪ˮ̀˦˫˷ ˪˶˦˷ 

h ˷˦˦˭ˮ ˭˳˶˱˪˸˷˦˦˭ˮ˦˲ˮ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲ˮ˭, ̂ ˮ˲˦ ˲˹˰ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪, ˪ ˶˭ˮ ̀ˮ˺˶ˮ ˷˨˦ ˲ 

˾˪˱˩˨˦˶ˮ ˷˦˦˭˪˧ˮ˷˭˫ˮ˷ 

Hh ˷˦˦˭ˮ ˭˳˶˱˪˸˷˦˦˭ˮ˦˲ˮ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲ˮ˭, ̂ ˮ˲˦ ˲˹˰ˮ˭, ˪ ˶˭ˮ ̀ˮ˺˶ˮ˷˨˦˲ ˾˪˱-

˩˨˦˶ˮ ˷˦˦˭˪˧ˮ˷˭˫ˮ˷ 

H ˷˦˦˭ˮ, ˳ ̀˩˦˳˭̄˷˦˦˭ˮ˦˲ˮ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲ˮ˭, ̂ ˮ˲˦ ˲˹˰ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪, ˪ ˶˭ˮ ̀ˮ˺˶ˮ -˷

˨˦˲ ˾˪˱˩˨˦˶ˮ ˷˦˦˭˪˧ˮ˷˭˫ˮ˷ 

HH ˷˦˦˭ˮ, ˳ ̀˩˦˳˭̄˷˦˦˭ˮ˦˲ˮ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲ˮ˭, ̂ ˮ˲˦ ˲˹˰ˮ˭, ˪ ˶˭ˮ ̀ˮ˺˶ˮ˷˨˦˲ ˾˪˱-

˩˨˦˶ˮ ˷˦˦˭˪˧ˮ˷˭˫ˮ˷ 

m ̂˹˭˪˧ˮ, ̂ ˮ˲˦ ˲˹˰ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪, ˪ ˶˭ˮ ̀ˮ˺˶ˮ˷˨˦˲ ˾˪˱˩˨˦˶ˮ ̂˹˭˪˧ˮ˷˭˫ˮ˷ 

mm ̂˹˭˪˧ˮ, ̂ ˮ˲˦ ˲˹˰ˮ˭, ˪ ˶˭ˮ ̀ˮ˺˶ˮ˷˨˦˲ ˾˪˱˩˨˦˶ˮ ̂˹˭˪˧ˮ˷˭˫ˮ˷ 

s ̂˦˱˪˧ˮ, ̂ ˮ˲˦ ˲˹˰ˮ˷ ˨˦˶˪˾˪, ˪ ˶˭ˮ ̀ˮ˺˶ˮ˷˨˦˲ ˾˪˱˩˨˦˶ˮ ̂˦˱˪˧ˮ˷˭˫ˮ˷ 

ss ̂˦˱˪˧ˮ, ̂ ˮ˲˦ ˲˹˰ˮ˭, ˪ ˶˭ˮ ̀ˮ˺˶ˮ˷˨˦˲ ˾˪˱˩˨˦˶ˮ ̂˦˱˪˧ˮ˷˭˫ˮ˷ 

t A.M./P.M ˱ˮ˱˭ˮ˭˪˧˰ˮ˷ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˷ˮ˱˧˳˰˳ 

tt  A.M./P.M ˷˶˹˰ˮ ˱ˮ˱˭ˮ˭˪˧˪˰ˮ 

zz ˷˦˷˦˦˭˳ ˷˦˶˸˽˰ˮ˷ ̂˦˲˦̀˫˰˪˧˦, ̂ ˮ˲˦ ˲˹˰ˮ˭, ˪ ˶˭ˮ ̀ˮ˺˶ˮ˷˨˦˲ ˾˪˱˩˨ ˦˶ˮ 

̂˦˲˦̀˫˰˪˧ˮ˷˭˫ˮ˷ 

zzz ˷˦˷˦˦˭˳ ˷˦˶˸˽˰ˮ˷ ̂˦˲˦̀˫˰˪˧˦ ˾˪˱˩˨˦˶ˮ ˷˦˦˭˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦̂˹˭˪˧ˮ˷˦˨˦˲. ˪ ˶˭ˮ 

̀ˮ˺˶ˮ˷˨˦˲ ˾˪˱˩˨˦˶ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˾˪ˮ˫˷˪˧˦ ˲˹˰ˮ˭ 

 

 ˮ˨ˮ˫˪ ˳˴˪˶˦̀ˮ˪˧ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˾˪˫˦˷˶˹˰˳˭ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ "+" ˩  ˦"-" ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ˷ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˭. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

DateTime Tarigi_Dro4 = Tarigi_Dro1 + Drois_Intervali; 

DateTime Tarigi_Dro5 = Tarigi_Dro1 - Drois_Intervali; 

 AddYears(), AddMonths(), AddDays(), AddHours() ˩  ˦ AddMinutes() ˱˪˭˳˩˪˧ˮ. ˪ ˷
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˱˪˭˳˩˪˧ˮ DateTime ˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷˦˩ ˹˱˦˸˪˧˷ ̂˰˪˧˷, ˭˫˪˪˧˷, ˩˼˪˪˧˷, 

˷˦˦˭˪˧˷˦ ˩  ˦̂˹˭˪˧˷. ˦  ˱˱˪˭˳˩˪˧˷ ˦˻˫˭ double ˸ ˮ˴ˮ˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶ˮ. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

DateTime Tarigi_Dro1 = DateTime.Now; 

label1.Text = Tarigi_Dro1.ToString(); 

Tarigi_Dro1 = Tarigi_Dro1.AddYears(3); 

Tarigi_Dro1 = Tarigi_Dro1.AddMonths(2); 

Tarigi_Dro1 = Tarigi_Dro1.AddDays(10);    

Tarigi_Dro1 = Tarigi_Dro1.AddHours(7); 

Tarigi_Dro1 = Tarigi_Dro1.AddMinutes(40); 

label1.Text += Tarigi_Dro1.ToString();  

} 

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ToLongDateString(), ToShortDateString(), ToLongTimeString() 

˩  ˦ToShortTimeString() ˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

DateTime Tarigi_Dro1 = DateTime.Now; 

label1.Text  = Tarigi_Dro1.ToLongDateString() + '\n'; 

label1.Text += Tarigi_Dro1.ToShortDateString()+ '\n'; 

label1.Text += Tarigi_Dro1.ToLongTimeString() + '\n'; 

label1.Text += Tarigi_Dro1.ToShortTimeString(); 

} 

 String() ˱˪˭˳˩ˮ. ˱ˮ˷ˮ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ ˫˪˶˷ˮ˦ ˦̄˩˪˲˷ DateTime ˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ 

˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦˷ ˪˯˫ˮ˫˦˰˪˲˸˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˦˩. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

˭˦˶ˮ˼ˮ_˩˶ .˳ToString() 

˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

DateTime Tarigi_Dro1 = DateTime.Now; 

label1.Text = Tarigi_Dro1.ToString(); 

}  

ToString() ˱˪˭˳˩˷ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˴˦˶˦˱˪˸˶˦˩ ˨˦˩˦˫̀˪˭ ˺˳˶˱˦˸ˮ (˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ), ˶˳˱˰ˮ˷ 

˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭˦̀ ˾˪˷˶˹˰˩˪˧˦ DateTime ˷˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶ˮ˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲˦. ToString() 

˱˪˭˳˩ˮ˷ ˦ ˱˫˪˶˷ˮˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

˭˦˶ˮ˼ˮ_˩˶ .˳ToString(˺˳˶˱˦˸ˮ) 

˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

DateTime Tarigi_Dro1 = DateTime.Now; 

label1.Text  = Tarigi_Dro1.ToString() + '\n'; 

label1.Text += Tarigi_Dro1.ToString("MM/dd/yy"); 

label1.Text += Tarigi_Dro1.ToString("D"); 

} 

 ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˾˪˷˶˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ ˱ˮˮ˼˪˧˦ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ, ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, "02.03.07". ˦ ˻02 ˦ ˶ˮ˷ 

˭˫,˪ 03 - ˩˼,˪ 07 ˯ ˮ - ̂˪˰ˮ. ˯˳˩ˮ˷ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˾ˮ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˹˰ˮ˦ ˿˦˩˨˱˹˰ˮ 

˺˳˶˱˦˸˪˧ˮ˩˦˲ ˪˶-˭˪˶˭ˮ, ˯ ˪˶́˳˩ ˯ ˮ- "D".  

 ̀̄˶ˮ˰˪˧˾ˮ 13.3 ˩  ˦13.4 ˾ ˪˷˦˧˦˱ˮ˷˦˩ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ˷˦˺˳˶˱˦˸˳ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ˷ ˯˳˱˴˳˲˪˲˸˪˧ˮ 

˩  ˦ ˭ ˦˶ˮ˼ˮ˷˦ ˩  ˦˩˶˳ˮ˷ ˿˦˩˨˱˹˰ˮ ˺˳˶˱˦˸˪˧ˮ.  
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̀̄˶ˮ˰ˮ 13.4. ˭ ˦˶ˮ˼ˮ˷˦ ˩  ˦˩˶˳ˮ˷ ˿˦˩˨˱˹˰ˮ ˺˳˶˱˦˸˪˧ˮ.  

˷ˮ˱˧˳˰˳ ˺˳˶˱˦˸ˮ ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ 

d MM/dd/yyyy  03.19.2007 

D dddd, MMMM dd, yyyy 2007 ̂ ˰ˮ˷ 04 02, ˯ ˫ˮ˶˦ 

f dddd, MMMM dd, yyyy HH:mm 2007 ̂ ˰ˮ˷ 04 02, ˯ ˫ˮ˶˦ 9:36 

F dddd, MMMM dd, yyyy HH:mm:ss 2007 ̂ ˰ˮ˷ 04 02, ˯ ˫ˮ˶˦ 9:36:51 

g MM/dd/yyyy/ HH:mm 04.02.2007 9:36:51 

G MM/dd/yyyy HH:mm:ss 04.02.2007 9:36 

m, M MMMM dd  04 02 

r, R ddd, dd MM yyyy HH':'mm':'ss 'GMT' Sun, 04 Feb 2007 09:42:17 GMT 

s yyyy'-'MM '-'dd'T'HH':'mm':'ss 2007-02-04T09:42:17 

t HH:mm 9:42 

T HH:mm:ss 9:42:17 

u yyyy'-'MM '-'dd HH':'mm':'ss'Z' 2007-02-04 09:42:17Z 

U dddd, MMMM dd, yyyy HH:mm:ss 2007 ̂ ˰ˮ˷ 04 02, ˯ ˫ˮ˶˦ 5:42:17 

y, Y yyyy, MMMM  ˭˪˧˪˶˫˦˰ˮ 2007 

 

 

˩˶˳ˮ˷ ˮ˲˸˪˶˫˦˰˪˧ˮ  

 ˭˦˶ˮ˼ˮ˷˦ ˩  ˦˩˶˳ˮ˷ ˨˦˶˩˦ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦, ˦˨˶˪˭˫˪, ˫ˮ˱˹˾˦˳˭ ˩˶˳ˮ˷ ˮ˲˸˪˶˫˦˰˪˧˭˦˲. 

˩˶˳ˮ˷ ˮ˲˸˪˶˫˦˰˪˧˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ System.TimeSpan ˯˰˦˷ˮ. ˦ ˱ ˯˰˦˷ˮ˷ 

˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷ ˦˻˫˷ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ ˫˪˶˷ˮ˦. ˱ ˦˭ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

TimeSpan(int ˷ ˦˦˭ˮ, int ̂˹˭ˮ, int ̂˦˱ˮ) 

TimeSpan(int ˩ ˼,˪ int ˷˦˦˭ˮ, int ̂˹˭ˮ, int ̂˦˱ˮ) 

TimeSpan(int ˩ ˼,˪ int ˷˦˦˭ˮ, int ̂˹˭ˮ, int ̂˦˱ˮ, int ˱ˮ˰ˮ̂˦˱ˮ) 

TimeSpan(int ̂ ˮ˯ˮ) 

˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

// ˩˶˳ˮ˭ˮ ˮ˲˸˪˶˫˦˰ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ ˷˦˦˭ˮ˷, ̂ ˹˭ˮ˷˦ ˩  ˦̂˦˱ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧ˮ˭  

TimeSpan Drois_Intervali1 = new TimeSpan(5, 15, 45);  

// ˩˶˳ˮ˭ˮ ˮ˲˸˪˶˫˦˰ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ ˩˼ˮ˷, ˷ ˦˦˭ˮ˷, ̂ ˹˭ˮ˷˦ ˩  ˦̂˦˱ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧ˮ˭  

TimeSpan Drois_Intervali2 = new TimeSpan(2, 5, 15, 45); 

// ˩˶˳ˮ˭ˮ ˮ˲˸˪˶˫˦˰ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ ˩˼ˮ˷, ˷ ˦˦˭ˮ˷, ̂ ˹˭ˮ˷, ̂ ˦˱ˮ˷˦ ˩  ˦˱ˮ˰ˮ̂˦˱ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧ˮ˭  

TimeSpan Drois_Intervali3 = new TimeSpan(2, 5, 15, 45, 80); 

// ˩˶˳ˮ˭ˮ ˮ˲˸˪˶˫˦˰ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦ ̂ˮ˯ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧ˮ˭  

TimeSpan Drois_Intervali4 = new TimeSpan(1000); 

} 

 TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˩˦˫˹˱˦˸˳˭ DateTime ˷ ˸˶˹˻˸˹˶ˮ˷ ˪˨ˬ˪˱˴˰˦˶˷. 

˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩  

{ 

DateTime Tarigi_Dro = new DateTime(2007, 04, 12); 

TimeSpan Drois_Intervali1 = new TimeSpan(2, 5, 15, 45); 

Tarigi_Dro += Drois_Intervali1;   // 14.04.2007 5:15:45 

label1.Text = Tarigi_Dro.ToString(); 

} 
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 ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˬ˳˨ˮ˪˶˭ˮ ˭˫ˮ˷˪˧˦ ˩  ˦˱˪˭˳˩ˮ.  

 Days, Hours, Minutes, Seconds, Milliseconds ˩  ˦ Ticks ˭˫ˮ˷˪˧˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 13.3  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Days, Hours, Minutes, Seconds, Milliseconds ˩  ˦ 

// Ticks ˭ ˫ˮ˷˪˧˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

TimeSpan Drois_Intervali1 = new TimeSpan(5, 15, 45); 

label1.Text  = Drois_Intervali1.Days.ToString()  + '\n'; 

label1.Text += Drois_Intervali1.Hours.ToString() + '\n'; 

label1.Text += Drois_Intervali1.Minutes.ToString() + '\n'; 

label1.Text += Drois_Intervali1.Seconds.ToString() + '\n'; 

label1.Text += Drois_Intervali1.Milliseconds.ToString() + '\n'; 

label1.Text += Drois_Intervali1.Ticks.ToString() + '\n'; 

} 

 ˾˪˩˪˨˾ˮ Days ˩  ˦ Milliseconds ˭˫ˮ˷˪˧˪˧˷ ˪˻˲˪˧˦˭ ˲˹˰˳˫˦˲ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ, ˶˦˩˨˦˲ 

Drois_Intervali1 ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˩˶˳˷ ˱˦˭ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ ˦ ˶ˮ˽˳ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ.  

 TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ ˩  ˦˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̀̄˶ˮ˰˪˧˾ˮ 13.5 ˩  ˦13.6.  

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 13.5. TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ.  

˭˫ˮ˷˪˧˦ ˸ˮ˴ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

Days int  ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˩˼˪˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˾ˮ 

Hours int  ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˷˦˦˭˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˾ˮ 

Milliseconds int  ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˱ˮ˰ˮ̂˦˱˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˾ˮ 

Minutes int  ˾˪ˮ̀˦˫˷ ̂˹˭˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˾ˮ 

Seconds int  ˾˪ˮ̀˦˫˷ ̂˦˱˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˾ˮ 

Ticks long ˾˪ˮ̀˦˫˷ ̂ˮ˯˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˾ˮ 

TotalDays double ˾˪ˮ̀˦˫˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̄˦˲˨˶́˰ˮ˫˳˧˦˷ ˩˼˪˪˧˾ˮ 

TotalHours double ˾˪ˮ̀˦˫˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̄˦˲˨˶́˰ˮ˫˳˧˦˷ ˷˦˦˭˪˧˾ˮ 

TotalMilliseconds double ˾˪ˮ̀˦˫˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̄˦˲˨˶́˰ˮ˫˳˧˦˷ 

˱ˮ˰ˮ̂˦˱˪˧˾ˮ 

TotalMinutes double ˾˪ˮ̀˦˫˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̄˦˲˨˶́˰ˮ˫˳˧˦˷ ̂˹˭˪˧˾ˮ 

TotalSeconds double ˾˪ˮ̀˦˫˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̄˦˲˨˶́˰ˮ˫˳˧˦˷ ̂˦˱˪˧˾ˮ 

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 13.6. TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ.  

˱˪˭˳˩ˮ ˩˦˧˶˹˲˪˧˹˰ˮ ˱˲ˮ˾-

˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ 

˦˼̂˪˶˦ 

Compare()  

(˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ) 

int  ˦˩˦˶˪˧˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳  ˶˳˧ˮ˪˻˸˷. 

˨˦˷̀˪˱˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ ˶ˮ̀̄˫˷ 

Equals() bool ˦˩˦˶˪˧˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳  ˶˳˧ˮ˪˻˸˷. 

˨˦˷̀˪˱˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ ˰˳˨ˮ˯˹˶ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 

FromDays() 

(˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ) 

TimeSpan ˨˦˷̀˪˱˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˷, ˶ ˳˱˪˰ˮ  ̀

˾˪ˮ̀˦˫˷ ˩˼˪˪˧ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ 

FromHours() 

(˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ) 

TimeSpan ˨˦˷̀˪˱˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˷, ˶ ˳˱˪˰ˮ  ̀

˾˪ˮ̀˦˫˷ ˷˦˦˭˪˧ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ 
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̀̄˶ˮ˰ˮ 13.6. (˨ ˦˨˶́˪˰˪˧˦) 

FromMilliseconds() 

(˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ) 

TimeSpan ˨˦˷̀˪˱˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˷, ˶ ˳˱˪˰ˮ  ̀

˾˪ˮ̀˦˫˷ ˱ˮ˰ˮ̂˦˱˪˧ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˶˦˳˩˪-

˲˳˧˦˷ 

FromMinutes() 

(˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ) 

TimeSpan ˨˦˷̀˪˱˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˷, ˶ ˳˱˪˰ˮ  ̀

˾˪ˮ̀˦˫˷ ̂˹˭˪˧ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ 

FromSeconds() 

(˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ) 

TimeSpan ˨˦˷̀˪˱˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˷, ˶ ˳˱˪˰ˮ  ̀

˾˪ˮ̀˦˫˷ ̂˦˱˪˧ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ 

FromTicks() 

(˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ) 

TimeSpan ˨˦˷̀˪˱˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˷, ˶ ˳˱˪˰ˮ  ̀

˾˪ˮ̀˦˫˷ ̂ˮ˯˪˧ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ 

Parse() 

(˷˸˦˸ˮ˯˹˶ˮ) 

TimeSpan ˩˶˳ˮ˷ ˮ˲˸˪˶˫˦˰ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ 

˷˸˶ˮ˻˳˲˹˰ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲˦˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ 

TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˪˯˫ˮ˫˦˰˪˲˸˹˶ ˳˧ˮ˪˻˸˦˩ 

Add() TimeSpan TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˳̀˪˱˹˰ ˳˧ˮ˪˻˸˷ ˹˱˦˸˪ ˧˷ 

˦˱˦˫˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˷ 

CompareTo() int  ˦˩˦˶˪˧˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳  ˶˳˧ˮ˪˻˸˷. 

˨˦˷̀˪˱˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ ˶ˮ̀̄˫˷ 

Duration() TimeSpan ˨˦˷̀˪˱˷ ˩˦˩˪˧ˮ˭ˮ ̄˦˲˨˶́˰ˮ˫˳˧ˮ˷ TimeSpan 

˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˷, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˷ˮ˩ˮ˩ˮ˭ ˱ˮ˱˩ˮ-

˲˦˶˪ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ̄˦˲˨˶́˰ˮ˫˳˧ˮ˷ ˸˳˰ˮ˦ 

GetType() Type ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˸ˮ˴˷ 

Negate() TimeSpan ˨˦˷̀˪˱˷ TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˷, ˶ ˳˱˰ˮ˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˱˲ˮ˾-

˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˷˦̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨˳˦ 

Subtract() TimeSpan TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˳̀˪˱˹˰ ˳˧ˮ˪˻˸˷ ˦˯˰˪˧˷ 

˦˱˦˫˪ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˷ 

ToString() string TimeSpan ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˳̀˪˱˹˰ ˳˧ˮ˪˻˸˷ ˨˦˶˩˦ -˻

˱˲ˮ˷ ˪˯˫ˮ˫˦˰˪˲˸˹˶ ˷˸˶ˮ˻˳˲˦˩ 

 

 TotalDays, TotalHours, TotalMinutes, TotalSeconds ˩  ˦ TotalMilliseconds ˭˫ˮ˷˪˧˪˧˭˦˲ 

˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 13.4  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ TotalDays, TotalHours, TotalMinutes, TotalSeconds ˩  ˦ 

// TotalMilliseconds ˭ ˫ˮ˷˪˧˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

TimeSpan Drois_Intervali1 = new TimeSpan(5, 15, 45); 

label1.Text  = Drois_Intervali1.TotalDays.ToString() + '\n'; 

label1.Text += Drois_Intervali1.TotalHours.ToString() + '\n'; 

label1.Text += Drois_Intervali1.TotalMinutes.ToString() + '\n'; 

label1.Text += Drois_Intervali1.TotalSeconds.ToString() + '\n'; 

label1.Text += Drois_Intervali1.TotalMilliseconds.ToString() + '\n'; 

} 

 FromDays(), FromHours(), FromMinutes(), FromSeconds(), FromMilliseconds() ˩  ˦FromTicks() 

˱˪˭˳˩˪˧ˮ˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶˪˧˷ ˦˻˫˭ double ˸ ˮ˴ˮ. ˦ ˱˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ ̄˩˪˧˦ 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ.  

{ 
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// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 13.5  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ FromDays(), FromHours(), FromMinutes(), FromSeconds(),  

// FromMilliseconds() ˩  ˦FromTicks() ˱ ˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

TimeSpan Drois_Intervali1 = TimeSpan.FromDays(7); 

TimeSpan Drois_Intervali2 = TimeSpan.FromHours(7); 

TimeSpan Drois_Intervali3 = TimeSpan.FromMinutes(7); 

TimeSpan Drois_Intervali4 = TimeSpan.FromSeconds(7); 

TimeSpan Drois_Intervali5 = TimeSpan.FromMilliseconds(7); 

TimeSpan Drois_Intervali6 = TimeSpan.FromTicks(7); 

label1.Text  = Drois_Intervali1.ToString() + '\n'; 

label1.Text += Drois_Intervali2.ToString() + '\n'; 

label1.Text += Drois_Intervali3.ToString() + '\n'; 

label1.Text += Drois_Intervali4.ToString() + '\n'; 

label1.Text += Drois_Intervali5.ToString() + '\n'; 

label1.Text += Drois_Intervali6.ToString() + '\n'; 

} 

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 13.7. Parse() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˺˳˶˱˦˸ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ.  

˪˰˪˱˪˲˸ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

ws ˦˶˦˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ " " (ˮ˲˸˪˶˫˦˰ˮ˷ ˷ˮ˱˧˳˰˳) 

-   ˦˶˦˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ "-", ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˦˼˲ˮ˾˲˦˫˷, ˶ ˳ ˱ˮ˲˸˪˶˫˦˰ˮ ˹˦˶˽˳˺ˮ˭ˮ˦ 

d ˩˼˪˪˧ˮ˷ ˦˶˦˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦ 

hh ˷˦˦˭ˮ ˳̀˩˦˳˭̄˷˦˦˭ˮ˦˲ ˺˳˶˱˦˸˾ˮ 

mm ̂˹˭˪˧ˮ 

ss ̂˦˱˪˧ˮ 

ff ̂˦˱ˮ˷ ˦˶˦˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ ˲˦̂ˮ˰˪˧ˮ. ˮ  ˷˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˾˪ˮ̀˦˫˩˪˷ 1 7 ˷ ˮ˱˧˳˰˳˷ 

 

 Parse() ˱˪˭˳˩ˮ. ˱ˮ˷˭˫ˮ˷ ˴˦˶˦˱˪˸˶˦˩ ˨˦˩˦̀˪˱˹˰ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ ˹˲˩˦ ̆˻˳˲˩˪˷ ˾˪˱˩˪˨ˮ 

˺˳˶˱˦˸ˮ:  

[ws] [-] [d.]hh:mm:ss[.ff][ws]  

 ˯˫˦˩˶˦˸˹˰ ˺˶˿̄ˮ˰˪˧˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˪˧˹˰ˮ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˦ ˦ ˶ ˦˶ˮ˷ 

˦˹̀ˮ˰˪˧˪˰ˮ.  

 ˺˳˶˱˦˸ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̀̄˶ˮ˰˾ˮ 13.7.  

˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ. 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 13.6  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Parse() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˺˳˶˱˦˸ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷  

// ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

// ˮ˻˱˲˪˧˦ Drois_Intervali1 ˳˧ˮ˪˻˸ˮ, ˶ ˳˱˰ˮ˷ ̄˦˲˨˶́˰ˮ˫˳˧˦˦ 9 ˷ ˦˦˭ˮ, 15 ̂ ˹˭ˮ ˩  ˦45 ̂ ˦˱ˮ 

TimeSpan Drois_Intervali1 = TimeSpan.Parse("9:15:45"); 

// ˮ˻˱˲˪˧˦ Drois_Intervali2 ˳˧ˮ˪˻˸ˮ, ˶ ˳˱˰ˮ˷ ̄˦˲˨˶́˰ˮ˫˳˧˦˦  

// 2 ˩ ˼,˪ 9 ˷ ˦˦˭ˮ, 15 ̂ ˹˭ˮ ˩  ˦45.50 ̂ ˦˱ˮ 

TimeSpan Drois_Intervali2 = TimeSpan.Parse("2.9:15:45.50"); 

label1.Text  = Drois_Intervali1.ToString() + '\n'; 

label1.Text += Drois_Intervali2.ToString() + '\n'; 

} 

 Add() ˩  ˦ Subtract() ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ 
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˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ.  

{ 

TimeSpan Drois_Intervali1 = new TimeSpan(2, 15, 25); 

TimeSpan Drois_Intervali2 = new TimeSpan(12, 20, 30); 

TimeSpan Drois_Intervali3 = Drois_Intervali2.Add(Drois_Intervali1); 

TimeSpan Drois_Intervali4 = Drois_Intervali2.Subtract(Drois_Intervali1); 

label1.Text  = Drois_Intervali3.ToString() + '\n';  // ˾˪˩˪˨ˮ - 14:35:55 

label1.Text += Drois_Intervali4.ToString() + '\n';  // ˾˪˩˪˨ˮ - 10:05:05 

} 

 Duration() ˩  ˦ Negate() ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ ̄˩˪˧˦ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ 

˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ.  

{ 

TimeSpan Drois_Intervali1 = new TimeSpan(2, 15, 25); 

TimeSpan Drois_Intervali2 = Drois_Intervali1.Duration(); 

TimeSpan Drois_Intervali3 = Drois_Intervali1.Negate(); 

label1.Text  = Drois_Intervali2.ToString() + '\n';  // ˾˪˩˪˨ˮ - 02:15:25 

label1.Text += Drois_Intervali3.ToString() + '\n';  // ˾˪˩˪˨ˮ - -02:15:25 

} 
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˭˦˫ˮ 14.  ˯ ˳˰˪˻̀ˮ˪˧ˮ   
 

 ˱-˪4 ˭˦˫˾ˮ ˿˫˪˲ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˪˭ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ. ˮ˷ˮ˲ˮ ˺˦˶˭˳˩ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧ˮ˦˲ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ 

̄˦˷ˮ˦˭ˮ˷ ˦˱˳̀˦˲˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦̂˽˫˪˸˦˩. ˦ ˱˦˫˪ ˩˶˳˷, ˱ ˦˭ ˦˻˫˭ ˾˪˱˩˪˨ˮ ˾˪ˬ˼˹˩˫˪˧ˮ: 

- ˾˪˻˱˲ˮ˷ ˾˪˱˩˪˨ ˱˦˷ˮ˫˷ ˪˲ˮ̃˪˧˦ ˺ˮ˻˷ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˬ˳˱˦, ˶ ˳˱˪˰˷˦̀ ˫˪˼˦˶ ˾˪˫̀˫˰ˮ˭.  

- ˾˪˹́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˿˦˱˦˸˪˧˦ ˦ ˲̂˦˾˰˦.  

- ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫˦ ˾˪˷˦́˰˪˧˪˰ˮ˦ ˱̄˳˰˳˩ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭.  

- ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷ ˪˶˭ˮ ˩  ˦ˮ˨ˮ˫˪ ˸ˮ˴ˮ ˦˻˫˭. 

 ˪ ˷ ˾˪ˬ˼˹˩˫˪˧ˮ ˱˳̄˷˲ˮ˰ˮ˦ ˯˳˰˪˻̀ˮ˪˧˾ˮ. ˿˫˪˲ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˦˫˭ ˾˪˱˩˪˨ ˯˳˰˪˻̀ˮ˪˧˷: 

˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ, ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰˪˧ˮ, ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˪˧ˮ, ˶ˮ˨˪˧ˮ, ˷˸˪˯˪˧ˮ ˩  ˦ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ 

˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ. ˯˳˰˪˻̀ˮ˪˧ˮ˷ ˦˼˱̂˪˶ˮ ˯˰˦˷˪˧ˮ ˨˦˱˳̀̄˦˩˪˧˹˰ˮ˦ System.Collections ˷ ˦̄˪˰˪˧ˮ˷ 

˷ˮ ˫˶̀˪˾ˮ.  

˦ ˱˨˦˲˽˳˺ˮ˰˪˧˦˾ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ ˽˫˪˰˦ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˷ ˩˦˷˦̂˽ˮ˷˾ˮ ˹˲˩˦ ˱˳˫˦˭˦˫˷˳˭ ˩ˮ˶˪˻˸ˮ˫˦ 

using System.Collections; 

 

 

˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ  

 ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ˷˦˨˦˲ ˨˦˲˷̄˫˦˫˪˧ˮ˭, ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ ˱˦˷˾ˮ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ 

˩˦˱˦˸˪˧ˮ˷ ˦ ˲ ̂˦˾˰ˮ˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˬ˳˱˦˷ ˮ̀˫˰ˮ˷. ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˱˦˷ˮ˫˪˧˾ˮ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ 

˲˹˱˪˶˦̀ˮ˦ ˲˹˰ˮ˩˦˲ ˮ̂˽˪˧˦. ArrayList ˯˰˦˷˾ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ ˩  ˦ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ 

˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳˩. ˬ˳˨ˮ˪˶˭ˮ ˱˦˭˨˦˲ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̀̄˶ˮ˰˪˧˾ˮ 

14.1 ˩  ˦14.2.  

˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦. ArrayList ˯˳˲˷˸˶˹˻˸˳˶˷ ˷˦˱ˮ ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ ˫˪˶˷ˮ˦ ˦˻˫˷. 

˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷˦˩, ˩ ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˷˸˶ˮ˻˳˲ˮ ˷˦˱ˮ ˨ˬˮ˭ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˾˪˫˻˱˲˦˭. ˦  ˱˫˪˶˷ˮ˪˧ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

ArrayList()  

ArrayList(ICollection ˯˳˰˪˻̀ˮ˦) 

ArrayList(int ˸˪˫˦˩˳˧˦) 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

string[] Striqoni = { "˦ ˲˦", "˷ ˦˧˦", "˰ ˮ˯˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ" }; 

int[] masivi = new int[] { 1, 2, 3, 4, 5 }; 

ArrayList DinamiuriMasivi1 = new ArrayList(); 

ArrayList DinamiuriMasivi2 = new ArrayList(masivi); 

ArrayList DinamiuriMasivi3 = new ArrayList(Striqoni); 

ArrayList DinamiuriMasivi4 = new ArrayList(50); 

foreach (int x in DinamiuriMasivi2) label1.Text += x.ToString() + " "; 

foreach (string x in DinamiuriMasivi3) label2.Text += x + " "; 

} 
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̀̄˶ˮ˰ˮ 14.1. ArrayList ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ  

˭˫ˮ˷˪˧˦ ˸ˮ˴ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

Capacity int  ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˸˪˫˦˩˳˧˦˷, ˦ ˲˹ ˪˰˪˱˪˲˸˪-

˧ˮ˷ ˱˦˻˷ˮ˱˦˰˹˶ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ 

Count int  ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ 

IsFixedSize bool ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷, ˦ ˶ˮ˷ ˭  ˹˦˶˦ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ ˺ˮ˻˷ˮ˶˪˧˹˰ˮ 

ˬ˳˱ˮ˷ 

IsReadOnly bool ˱ˮ˹˭ˮ˭˪˧˷, ˦ ˶ˮ˷ ˭  ˹˦˶˦ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ ˱̄˳˰˳˩ 

̂˦˯ˮ˭̄˫˦˩ˮ 

Item object ˨˦˷̀˪˱˷ ˦ ˲˦˽˪˲˪˧˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 14.2. ArrayList ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ  

˱˪˭˳˩ˮ ˩˦˧˶˹˲˪˧˹˰ˮ  

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ 

˦˼̂˪˶˦ 

ReadOnly() ArrayList ˨˦˷̀˪˱˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˱˦˷ˮ˫˷ ˱̄˳˰˳˩ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ-

˷˦˭˫ˮ˷ 

Repeat() ArrayList ˨˦˷̀˪˱˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫˷, ˶ ˳˱˰ˮ˷ ˽˫˪˰˦ 

˪˰˪˱˪˲˸ˮ ˨˦˩˦̀˪˱˹˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ 

˸˳˰ˮ˦ 

Add() int  ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˱˦˷ˮ˫˷ ˧˳˰˳˾ˮ ˹˱˦˸˪˧˷ ˪˰˪˱˪˲˸˷ 

AddRange() void ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˱˦˷ˮ˫˷ ˧˳˰˳˾ˮ ˹˱˦˸˪˧˷ ˷̄˫˦ ˯ -˳

˰˪˻̀ˮˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷ 

BinarySearch() int  ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˦˷˶˹˰˪˧˷ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˳˶˳˧ˮ˭ ́˪˧˲˦ ˷.  

Clear() void ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˩˦˲ ˾˰ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ˪˰˪˱˪˲˸˷ 

Contains() bool ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˭  ˹˦˶˦ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ 

˱˦˷ˮ˫ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˪˰˪˱˪˲˸˷ 

CopyTo() void ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷ ˨˦˩˦̂˪˶˷ 

˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ ˱˦˷ˮ˫ ˾ˮ 

Equals() bool ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˸˳˰ˮ˦ ˭  ˹˦˶˦ ˳˶ ˮ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ 

˱˦˷ˮ˫ˮ 

GetEnumerator() IEnumerator ˨˦˷̀˪˱˷ ˿˦˱˳˱˭˫˰˪˰˷ 

GetRange() ArrayList ˨˦˷̀˪˱˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫˷, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˾˪ˮ̀˦˫˷ 

˷˦̂˽ˮ ˷ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲˷ 

GetType() Type ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˸ˮ˴˷ 

IndexOf() int  ˨˦˷̀˪˱˷ ˲˦˴˳˫˲ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˷ ˲˳˱˪˶˷ 

Insert() void ˦̄˩˪˲˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˿˦˷˱˦˷ 

˱ˮ˭ˮ˭˪ ˧˹˰ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲ 

InsertRange() void ˦̄˩˪˲˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˯˳˰˪˻̀ˮˮ˷ ˪˰˪˱˪˲-

˸˪˧ˮ˷ ˿˦˷˱˦˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲ 

LastIndexOf() int  ˨˦˷̀˪˱˷ ˲˦˴˳˫˲ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ 

˴˳ˬˮ̀ˮˮ˷ ˲˳˱˪˶˷ 
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̀̄˶ˮ˰ˮ 14.2 (˨˦˨˶́˪˰˪˧˦) 

Remove() void ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˩˦˲ ˾˰ˮ˷ ˴ˮ˶˫˪˰ ˲˦˴˳˫˲ 

˪˰˪˱˪˲˸˷ 

RemoveAt() void ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˩˦˲ ˾˰ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ 

˴˳ˬˮ̀ˮ ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˪˰˪˱˪˲˸˷ 

RemoveRange() void ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˩˦˲ ˾˰ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˩ˮ-˦

˴˦ˬ˳˲˷ ˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲ 

Reverse() void ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷ ˹˯ ˹˱ˮ˱˩˪˫-

˶˳˧ˮ˭ ˦˰˦˨˪˧˷ 

SetRange() void ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲˾ˮ 

˦̄˩˪˲˷ ˯˳˰˪˻̀ˮˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˿˦˷˱˦˷ 

Sort() void ˦̄˩˪˲˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˦ ˲˱ˮ˷ˮ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ 

˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˦˷ 

ToArray() object[] ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷ ˨˦˩˦̂˪˶˷ 

˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ 

ToString() string ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˳˧ˮ˪˻˸˷ ˨˦˶˩˦˻˱˲ˮ˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˦˩ 

StrimToSize() void ˦˱̀ˮ˶˪˧˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˸˪˫˦˩˳˧˦˷ 

˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˮ ˱˶˦˳˩˪˲˳˧˦˱˩˪, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˦˻˫˷ 

˦ ˱˱˦˷ˮ˫˷ ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˨˦˱˳́˦̄˪˧ˮ˷ ˱˳˱˪˲˸˾ˮ 

 

˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˸˪˧˦ ˩  ˦˿˦˱˦˸˪˧˦. Add() ˱˪˭˳˩ˮ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˱˦˷ˮ˫˷ ˧˳˰˳˾ˮ ˹˱˦˸˪˧˷ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˪˰˪˱˪˲˸˷, ˶ ˳˱˰ˮ˷ ˸ˮ˴ˮ˦ object. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

arraList.Add(˷ˮ˩ˮ˩˪) 

˦ ˻arrayList ˦˼˲ˮ˾˲˦˫˷ ArrayList ˸ˮ˴ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˷.  

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Add ˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 14.1  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Add ˱ ˪˭˳˩˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

ArrayList DinamiuriMasivi = new ArrayList();  

//  

DinamiuriMasivi.Add("˷˦˧˦");  

DinamiuriMasivi.Add("˦˲˦");  

DinamiuriMasivi.Add("˰ˮ˯˦");  

DinamiuriMasivi.Add("˶˳˱˦˲ˮ");  

//  

for ( int indexi = 0; indexi < DinamiuriMasivi.Count; indexi++ ) 

 label1.Text += "DinamiuriMasivi [" + indexi.ToString() + "] = " +  

            DinamiuriMasivi[indexi].ToString() + '\n';  

} 

 ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˱˦˷ˮ˫˷ ˾˪˨˫ˮ́˰ˮ˦ ˩˦˫˹˱˦˸˳˭ ˷̄˫˦˩˦˷̄˫˦ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˳˲˦̀˪˱˪˧ˮ. ˱ ˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

//   

ArrayList DinamiuriMasivi = new ArrayList(); 

//   

DinamiuriMasivi.Add(1); 

DinamiuriMasivi.Add(2.2); 

DinamiuriMasivi.Add(true); 
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DinamiuriMasivi.Add("˶˳˱˦˲ˮ"); 

for (int indexi = 0; indexi < DinamiuriMasivi.Count; indexi++) 

    label1.Text += "DinamiuriMasivi[" + indexi.ToString() + "] = " + 

    DinamiuriMasivi[indexi].ToString() + '\n'; 

} 

 AddRange() ˱˪˭˳˩ˮ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˱˦˷ˮ˫˷ ˧˳˰˳˾ˮ ˹˱˦˸˪˧˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲˷. ˱ˮ˷ˮ 

˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

arrayList.Insert(˯˳˰˪˻̀ˮ˦) 

 ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˾˪˷˹˰˪˧ˮ˷ ˾˪˩˪˨˦˩ ˯˳˰˪˻̀ˮ˦ ˩˦˪˱˦˸˪˧˦ arrayList ˩ ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˱˦˷ˮ˫˷.  

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

string[] striqoni1 = { "˦ ˲˦", "˷ ˦˧˦", "˰ ˮ˯˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ", "˨ ˮ˳˶˨ˮ" }; 

string[] striqoni2 = { "˲ ˦˸˦", "˧ ˪˻˦" }; 

ArrayList DinamiuriMasivi1 = new ArrayList(striqoni1); 

DinamiuriMasivi1.AddRange(striqoni2); // DinamiuriMasivi1 = "˦ ˲˦", "˷ ˦˧˦", "˰ ˮ˯˦",  

   // "˶˳˱˦˲ˮ", "˨ ˮ˳˶˨ˮ", "˲ ˦˸˦", "˧ ˪˻˦" 

for (int index = 0; index < DinamiuriMasivi1.Count; index++) 

    label1.Text += DinamiuriMasivi1[index] + "  "; 

} 

Insert() ˱˪˭˳˩ˮ ˦̄˩˪˲˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˿˦˷˱˦˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˴˳ˬˮ̀ˮ˦˾ˮ. ˱ˮ˷ˮ 

˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

arrayList.Insert(ˮ˲˩˪˻˷ˮ, ˷ ˮ˩ˮ˩˪) 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

string[] striqoni1 = { "˦ ˲˦", "˷ ˦˧˦", "˰ ˮ˯˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ", "˨ ˮ˳˶˨ˮ" }; 

ArrayList DinamiuriMasivi1 = new ArrayList(striqoni1); 

DinamiuriMasivi1.Insert(2, "˰ ˪˫˦˲ˮ"); // DinamiuriMasivi1 = "˦ ˲˦", "˷ ˦˧˦",  

  // "˰˪˫˦˲ˮ", "˰ ˮ˯˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ", "˨ ˮ˳˶˨ˮ" 

for ( int index = 0; index < DinamiuriMasivi1.Count; index++ ) 

    label1.Text += DinamiuriMasivi1[index] + "  "; 

} 

 InsertRange() ˱˪˭˳˩ˮ ˦̄˩˪˲˷ ˯˳˰˪˻̀ˮˮ˷ ˿˦˱˦˸˪˧˦˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲. ˱ˮ˷ˮ 

˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

arrayList.InsertRange(ˮ˲˩˪˻˷ˮ, ˯ ˳˰˪˻̀ˮ˦) 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

string[] striqoni1 = { "˦ ˲˦", "˷ ˦˧˦", "˰ ˮ˯˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ", "˨ ˮ˳˶˨ˮ" }; 

string[] striqoni2 = { "˲ ˦˸˦", "˧ ˪˻˦" }; 

ArrayList DinamiuriMasivi1 = new ArrayList(striqoni1); 

DinamiuriMasivi1.InsertRange(2, striqoni2); // DinamiuriMasivi1 = "˦ ˲˦", "˷ ˦˧˦",  

// "˲˦˸˦", "˧ ˪˻˦", "˰ ˮ˯˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ", "˨ ˮ˳˶˨ˮ" 

for ( int index = 0; index < DinamiuriMasivi1.Count; index++ ) 

    label2.Text += DinamiuriMasivi1[index] + "  "; 

} 

SetRange() ˱˪˭˳˩ˮ ˦̄˩˪˲˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˾˪̀˫˰˦˷ 

˯˳˰˪˻̀ˮˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˭ ˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˩˦˲. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

arrayList.SetRange(ˮ˲˩˪˻˷ˮ, ˯ ˳˰˪˻̀ˮ˦) 
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 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

string[] striqoni1 = { "˦ ˲˦", "˷ ˦˧˦", "˰ ˮ˯˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ", "˨ ˮ˳˶˨ˮ" }; 

string[] striqoni2 = { "˲ ˦˸˦", "˧ ˪˻˦" }; 

ArrayList DinamiuriMasivi1 = new ArrayList(striqoni1); 

DinamiuriMasivi1.SetRange(2, striqoni2);     // DinamiuriMasivi1 = "˦ ˲˦", "˷ ˦˧˦",  

    // "˲˦˸˦", "˧ ˪˻˦", "˨ ˮ˳˶˨ˮ" 

for ( int index = 0; index < DinamiuriMasivi1.Count; index++ ) 

    label1.Text += DinamiuriMasivi1[index] + "  "; 

} 

˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ́˪˧˲˦. Contains() ˱˪˭˳˩ˮ ˦˱˳̂˱˪˧˷ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˭  ˹˦˶˦ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˪˰˪˱˪˲˸˷. ˭  ˹ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ ˷ˮ˦˾ˮ ˦˶˷˪˧˳˧˷, ˱˦˾ˮ˲ ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˷̀˪˱˷ true 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, ̂ ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˯ ˮ- false ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

arrayList.Contains(˷ˮ˩ˮ˩˪) 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

bool elementi_aris; 

string[] striqoni = { "˶˳˱˦˲ˮ", "˦ ˲˦", "˷ ˦˧˦", "˰ ˮ˯˦", " ˶ ˳˱˦˲ˮ ", "˷ ˦˧˦" }; 

ArrayList DinamiuriMasivi1 = new ArrayList(striqoni); 

elementi_aris = DinamiuriMasivi1.Contains("˦ ˲˦"); 

if ( elementi_aris == true ) label1.Text = "˪˰˪˱˪˲˸ˮ ˦˶ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ"; 

else label1.Text = "˪ ˰˪˱˪˲˸ˮ ˦ ˶˦˶ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ"; 

} 

 IndexOf() ˱˪˭˳˩ˮ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˪́˪˧˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˪˰˪˱˪˲˸˷. ˭  ˹˪ ˷˪˰˪˱˪˲˸ˮ 

˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪˦ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ, ˱˦˾ˮ˲ ˨˦ˮ̀˪˱˦ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˱˦˭˨˦˲ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ, ̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˯ ˮ- -

1. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

arrayList.IndexOf(˷ˮ˩ˮ˩˪) 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

int  index1; 

string[] striqoni = { "˶ ˳˱˦˲ˮ", "˦ ˲˦", "˷ ˦˧˦", "˰ ˮ˯˦", " ˶ ˳˱˦˲ˮ ", "˷ ˦˧˦" }; 

ArrayList DinamiuriMasivi1 = new ArrayList(striqoni); 

index1 = DinamiuriMasivi1.IndexOf("˷ ˦˧˦");     // index1 = 2 

label1.Text = " ˴ˮ˶˫˪˰ˮ " + DinamiuriMasivi1[index1] +  

  " ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˦ " + index1.ToString(); 

} 

 LastIndexOf() ˱˪˭˳˩ˮ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˪́˪˧˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˪˰˪˱˪˲˸˷. ˭  ˹ ˪ ˷

˪˰˪˱˪˲˸ˮ ˶˦˱˩˪˲ˮ˱˪˦ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ, ˱˦˾ˮ˲ ˨˦ˮ̀˪˱˦ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ ˱˦˭˨˦˲ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ, ̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ 

˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˯ ˮ- -1. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

arrayList.LastIndexOf(˷ˮ˩ˮ˩˪) 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

int index1; 

string[] striqoni = { "˶ ˳˱˦˲ˮ", "˦ ˲˦", "˷ ˦˧˦", "˰ ˮ˯˦", " ˶ ˳˱˦˲ˮ ", "˷ ˦˧˦" }; 

ArrayList DinamiuriMasivi1 = new ArrayList(striqoni); 

index1 = DinamiuriMasivi1.LastIndexOf("˶ ˳˱˦˲ˮ");    // index1 = 4 

label1.Text = " ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ " + DinamiuriMasivi1[index1] +  
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  " ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˦ " + index1.ToString(); 

} 

˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ̂˦˾˰˦. RemoveAt() ˱˪˭˳˩ˮ. ˮ ˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˩˦˲ ˾˰ˮ˷ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˪˰˪˱˪˲˸˷. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

arrayList.RemoveAt(ˮ˲˩˪˻˷ˮ) 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

string[] striqoni = { "˦ ˲˦", "˷ ˦˧˦", "˰ ˮ˯˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ" }; 

ArrayList DinamiuriMasivi1 = new ArrayList(striqoni); 

DinamiuriMasivi1.RemoveAt(1);   // DinamiuriMasivi1 = "˦ ˲˦", "˰ ˮ˯˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ" 

foreach ( string str1 in DinamiuriMasivi1 ) label1.Text += str1 + "  "; 

} 

 Remove() ˱˪˭˳˩ˮ. ˮ ˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˩˦˲ ˾˰ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˪˰˪˱˪˲˸˷. ˱ˮ˷ˮ 

˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

arrayList.Remove(˷ˮ˩ˮ˩˪) 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

string[] striqoni = { "˦ ˲˦", "˷ ˦˧˦", "˰ ˮ˯˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ" }; 

ArrayList DinamiuriMasivi1 = new ArrayList(striqoni); 

DinamiuriMasivi1.Remove("˶ ˳˱˦˲ˮ");      // DinamiuriMasivi1 = "˦ ˲˦", "˷ ˦˧˦", "˰ ˮ˯˦" 

foreach ( string str1 in DinamiuriMasivi1 ) label1.Text += str1 + "  "; 

} 

 RemoveRange() ˱˪˭˳˩ˮ. ˮ ˷˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˩˦˲ ˾˰ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲˷. ˱ˮ˷ˮ 

˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

arrayList.RemoveRange(˷˦̂˽ˮ˷ˮ_ˮ˲˩˪˻˷ˮ, ˪ ˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦) 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

string[] striqoni = { "˦ ˲˦", "˷ ˦˧˦", "˰ ˮ˯˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ" }; 

ArrayList DinamiuriMasivi1 = new ArrayList(striqoni); 

DinamiuriMasivi1.RemoveRange(1, 2);    // DinamiuriMasivi1 = "˦ ˲˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ" 

foreach ( string str1 in DinamiuriMasivi1 ) label1.Text += str1 + "  "; 

} 

˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˦, ́˪˧˲˦ ˩  ˦ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧ˮ˷ ˾˪˧˶˹˲˪˧˦. Sort() ˱˪˭˳˩ˮ 

˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷˷ ˬ˶˩˦˩˳˧ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭ ˦˰˦˨˪˧˷. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

arrayList.Sort() 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

string[] striqoni = { "˷ ˦˧˦", "˰ ˮ˯˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ", "˦ ˲˦" }; 

ArrayList DinamiuriMasivi1 = new ArrayList(striqoni); 

DinamiuriMasivi1.Sort();  // DinamiuriMasivi1 = "˦ ˲˦", "˰ ˮ˯˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ", "˷ ˦˧˦" 

foreach ( string str1 in DinamiuriMasivi1 ) label1.Text += str1 + "  "; 

} 

 BinarySearch() ˱˪˭˳˩ˮ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˪́˪˧˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ 

˪˰˪˱˪˲˸˷. ˴ ˳˫˲ˮ˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˨˦ˮ̀˪˱˦ ˱ˮ˷ˮ ˮ˲˩˪˻˷ˮ. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

arrayList.BinarySearch(ˮ˲˩˪˻˷ˮ) 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 
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int indexi; 

string[] striqoni = { "˷ ˦˧˦", "˰ ˮ˯˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ", "˦ ˲˦" }; 

ArrayList DinamiuriMasivi1 = new ArrayList(striqoni); 

DinamiuriMasivi1.Sort();  

indexi = DinamiuriMasivi1.BinarySearch("˶ ˳˱˦˲ˮ");    // indexi = 2 

label1.Text = indexi.ToString(); 

} 

 Reverse() ˱˪˭˳˩ˮ ˦̄˩˪˲˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˱ˮ˱˩˪˫˶˳˧ˮ˷ ˾˪˧˶˹˲˪˧˦˷. 

˱ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

arrayList.Reverce() 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

string[] striqoni = { "˷ ˦˧˦", "˰ ˮ˯˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ", "˦ ˲˦" }; 

ArrayList DinamiuriMasivi1 = new ArrayList(striqoni); 

foreach ( string str1 in DinamiuriMasivi1 ) label1.Text += str1 + "  "; 

DinamiuriM asivi1.Reverse(); // DinamiuriMasivi1 = "˦ ˲˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ", "˰ ˮ˯˦", "˷ ˦˧˦" 

foreach ( string str1 in DinamiuriMasivi1 ) label2.Text += str1 + "  "; 

} 

˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˸˪˫˦˩˳˧ˮ˷ ˾˪˱̀ˮ˶˪˧˦ ˩  ˦ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˩ˮ˦˴˦ˬ˳˲ˮ˷ ˱ˮ˼˪˧˦. 

TrimToSize() ˱˪˭˳˩ˮ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˸˪˫˦˩˳˧˦˷ ˦˱̀ˮ˶˪˧˷ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˶˪˦˰˹˶˦˩ ˦˶˷˪˧˹˰ˮ 

˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˱˩˪. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

arrayList.TrimToSize() 

 GetRange() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˷̀˪˱˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˷ 

˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

arrayList.GetRange(˷˦̂˽ˮ˷ˮ_ˮ˲˩˪˻˷ˮ, ˪ ˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦) 

 ˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ. 

{ 

string[] striqoni = { "˷ ˦˧˦", "˰ ˮ˯˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ", "˦ ˲˦", "˲ ˦˸˦" }; 

ArrayList DinamiuriMasivi1 = new ArrayList(striqoni); 

ArrayList DinamiuriMasivi2 = DinamiuriMasivi1.GetRange(1, 3);  

// DinamiuriMasivi2 = "˰ˮ˯˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ", "˦ ˲˦" 

foreach ( string str1 in DinamiuriMasivi2 ) label1.Text += str1 + "  "; 

} 

˿˦˱˳˱˭˫˰˪˰˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦. ˫˲˦̄˳˭ ˭  ˹ ˶˳˨˳˶ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˿˦˱˳˱˭˫˰˪˰˪˧ˮ˷ 

˨˦˱˳˽˪˲˪˧˦ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˩˦˲ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ̂˦˯ˮ˭̄˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˬ˪˱˳˭ ˦˼˲ˮ˾˲˹˰ˮ ˽˫˪˰˦ 

˷˦̄ˮ˷ ˯˳˰˪˻̀ˮ˦ ˦̄˩˪˲˷ IEnumerable ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦˷. ˦ ˱ ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˾ˮ 

˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ Current ˭ ˫ˮ˷˪˧˦ ˩  ˦GetEnumerator(), MoveNext() ˩  ˦Reset() ˱ ˪˭˳˩˪˧ˮ.  

 GetEnumerator() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˷̀˪˱˷ ˿˦˱˳˱˭˫˰˪˰˷, ˶˳˱˪˰ˮ̀ IEnumerator ˳˧ˮ˪˻˸˷ 

̂˦˶˱˳˦˩˨˪˲˷ ˩  ˦˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˯˳˰˪˻̀ˮˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˭˦˲ ˱ˮ˱˦˶˭˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷. ˿˫˪˲ ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˦˫˭ 

˱ˮ˷ˮ ˳˶ ˮ˫˪˶˷ˮˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷˷:  

arrayList.GetEnumerator() 

arrayList.GetEnumerator(˷ ˦̂˽ˮ˷ˮ_ˮ˲˩˪˻˷ˮ, ˪ ˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷_˶˦˳˩˪˲˳˧˦) 

 MoveNext() ˱˪˭˳˩ˮ ˿˦˱˳˱˭˫˰˪˰˷ ˦˭˦˫˷˪˧˷ ˯˳˰˪˻̀ˮˮ˷ ˱˳˱˩˪˫˲˳ ˪˰˪˱˪˲˸ˬ˪ ˩  ˦

˨˦˷̀˪˱˷ true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˭  ˹˱˳˱˩˪˫˲˳ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ ˦˶˷˪˧˳˧˷, ̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˯ ˮ- 

false ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷.  

 Reset() ˱˪˭˳˩ˮ ˿˦˱˳˱˭˫˰˪˰˷ ˦˭˦˫˷˪˧˷ ˷˦̂˽ˮ˷ ˱˩˨˳˱˦˶˪˳˧˦˾ˮ, ˦˲˹ ˯˳˰˪˻̀ˮˮ˷ 

˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ̂ˮ˲.  
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 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˱˦˷ˮ˫˭˦˲ ˿˦˱˳˱˭˫˰˪˰ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭ 

˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 14.2  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˱˦˷ˮ˫˭˦˲ ˿˦˱˳˱˭˫˰˪˰ˮ˷ ˷˦˾˹˦˰˪˧ˮ˭  

// ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

string[] striqoni = { "˷ ˦˧˦", "˰ ˮ˯˦", "˶ ˳˱˦˲ˮ", "˦ ˲˦", "˲ ˦˸˦" }; 

ArrayList DinamiuriMasivi = new ArrayList(striqoni); 

IEnumerator Chamomtvleli = DinamiuriMasivi.GetEnumerator(); 

while ( Chamomtvleli.MoveNext() ) 

label1.Text += "myEnumerator.Current = " + Chamomtvleli.Current.ToString() + '\n'; 

//  

Chamomtvleli.Reset(); 

Chamomtvleli.MoveNext(); 

label1.Text += "myEnumerator.Current = " +  

                        Chamomtvleli.Current.ToString() + '\n';  // ˨˦˱˳˿˲˩˪˧˦ - "˷˦˧˦" 

} 

˷˦˯˹˭˦˶ˮ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ. ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ 

˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ ˨˦˶˩˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˾˪ˮ̀˦˫˩˪˷ ˿˫˪˲ˮ ˷˦˯˹˭˦˶ˮ ˯˰˦˷˪˧ˮ˷ 

˳˧ˮ˪˻˸˪˧˷. ˭  ˹˫˻˱˲ˮ˭ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˱˦˷ˮ˫˷, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˿˫˪˲˷ ˱ˮ˪˶ ˾˪˻˱˲ˮ˰ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧˷ 

˾˪ˮ̀˦˫˷, ˩  ˦ ˫˦˴ˮ˶˪˧˭ ˱˦˭ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˦˷, ˱˦˾ˮ˲ ˿˫˪˲˷ ˱ˮ˪˶ ˾˪˻˱˲ˮ˰ˮ ˯˰˦˷ˮ ˹˲˩˦ 

˹ˬ˶˹˲˫˪˰˽˳˺˩˪˷ IComparable ˮ ˲˸˪˶˺˪ˮ˷˷. ˪ ˷ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ ˿˫˪˲˷ ˱ˮ˪˶ ˾˪˻˱˲ˮ˰ˮ ˯˰˦˷ˮ˷˦˨˦˲ 

ˮ˭̄˳˫˷ CompareTo() ˱˪˭˳˩ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦˷. ˨˦˶˩˦ ˦˱ˮ˷˦, ˿˫˪˲ˮ ˯˰˦˷ˮ ˹˲˩˦ ˦̄˩˪˲˩˪˷ 

IComparer ˮ ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ Compare() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦˷.  ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˦˱ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦. 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 14.3  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˷˦˯˹˭˦˶ˮ ˯˰˦˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˪˧ˮ˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ ˱˦˷ˮ˫˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷  

// ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

public class Manqana : IComparable 

{ 

public string Modeli; 

public int GamoshvebisWeli; 

public Manqana(string par_model, int par_gamoshvebisweli) 

{ 

  this.Modeli = par_model; 

  this.GamoshvebisWeli = par_gamoshvebisweli; 

} 

// ˨˦˩˦˸˫ˮ˶˭˹˰ˮ ToString() ˱ ˪˭˳˩ˮ  

public override string ToString() 

{ 

  return "˱˳˩˪˰ˮ ˦˶ˮ˷ " + Modeli + ", ˨ ˦˱˳˾˫˪˧ˮ˷ ̂˪˰ˮ ˦˶ˮ˷ " + GamoshvebisWeli; 

} 

// IComparer ˮ ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ Compare()˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦  

public int Compare(object obj1, object obj2) 

{ 

Manqana obj1Manqana = (Manqana)obj1; 

Manqana obj2Manqana = (Manqana)obj2; 
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if (obj1Manqana.GamoshvebisWeli < obj2Manqana.GamoshvebisWeli) 

{ 

return -1; 

} 

else if (obj1Manqana.GamoshvebisWeli > obj2Manqana.GamoshvebisWeli) 

{ 

return 1; 

} 

else 

{ 

return 0; 

} 

} 

// IComparer ˮ ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ CompareTo() ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˶˪˦˰ˮˬ˪˧˦  

public int CompareTo(object obj1) 

{ 

     return Compare(this, obj1); 

} 

} 

public void MasivisGamotana(string DinamiuriMasivisSaxeli, ArrayList DinamiuriMasivi) 

{ 

for (int indexi = 0; indexi < DinamiuriMasivi.Count; indexi++) 

    label1.Text += DinamiuriMasivisSaxeli + "[" + indexi.ToString() + "] = " +  

   DinamiuriMasivi[indexi].ToString() + '\n'; 

} 

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 

ArrayList DinamiuriMasivi = new ArrayList(); 

// ˷ˮˮ˷˭˫ˮ˷ ˳˭̄ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˩˦˱˦˸˪˧˦  

Manqana myOpel   = new Manqana("Opel", 2006); 

Manqana myFord   = new Manqana("Ford", 2007); 

Manqana myBMW    = new Manqana("BMW" , 2005); 

Manqana myToiota = new Manqana("Toiota", 2000); 

DinamiuriMasivi.Add(myOpel); 

DinamiuriMasivi.Add(myFord); 

DinamiuriMasivi.Add(myBMW); 

DinamiuriMasivi.Add(myToiota); 

MasivisGamotana("DinamiuriMasivi", DinamiuriMasivi); 

// 

if ( DinamiuriMasivi.Contains(myFord) ) 

{ 

int index = DinamiuriMasivi.IndexOf(myFord) + '\n';  // index = 11  

label1.Text += "myFord ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˦ = " + index.ToString() + '\n'; 

} 

// 

DinamiuriMasivi.Remove(myFord); 

MasivisGamotana("DinamiuriMasivi", DinamiuriMasivi); 
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//  

DinamiuriMasivi.Sort(); 

MasivisGamotana("DinamiuriMasivi", DinamiuriMasivi); 

//  

int index2 = DinamiuriMasivi.BinarySearch(myBMW);  // index2 = 1  

label1.Text += "myBMW ˳ ˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˦ = " + index2.ToString() + '\n'; 

//  

ArrayList MeoreDinamiuriMasivi = DinamiuriMasivi.GetRange(1, 2); 

MasivisGamotana("MeoreDinamiuriMasivi", MeoreDinamiuriMasivi); 

//  

IEnumerator Chamomtvleli = DinamiuriMasivi.GetEnumerator(); 

while ( Chamomtvleli.MoveNext() ) 

      label1.Text += " Chamomtvleli.Current = " + Chamomtvleli.Current.ToString() + '\n'; 

//  

Chamomtvleli.Reset(); 

Chamomtvleli.MoveNext(); 

label1.Text += "Chamomtvleli.Current = " +  Chamomtvleli.Current.ToString() + '\n'; 

} 

 

 

̆˪˾-̀̄˶ˮ˰˪˧ˮ   

 ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰˪˧ˮ ˮ˲˦̄˦˫˪˲ ̂˽˫ˮ˰˪˧˷ - ˨˦˷˦˼˪˧ˮ-˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦, ˦˲˹ ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰ˮ˷ 

˭ˮ˭˳˪˹˰ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ ˾˪˩˨˪˧˦ ˨˦˷˦˼˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷˦˨˦˲.  ˨˦˷˦˼˪˧ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ 

˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˼˪˧˦˩. ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰˪˧ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ Hashtable ˯ ˰˦˷˾ˮ. ˦ ˱

˯˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ ˩  ˦˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̀̄˶ˮ˰˪˧˾ˮ 14.3 ˩  ˦14.4. ̆ ˪˾-̀̄˶ˮ˰˾ˮ ˨˦˷˦˼˪˧ˮ 

˩  ˦˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˮ˽˳˷ ˲˪˧ˮ˷˱ˮ˪˶ˮ ˸ˮ˴ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ. ˭˹˱̀˦, ˿˫˪˹˰˪˧˶ˮ˫, ˨˦˷˦˼˪˧ˮ˷ 

˶˳˰˾ˮ ̄˾ˮ˶˦˩ ˷˸˶ˮ˻˳˲˪˧˷ ˮ˽˪˲˪˧˪˲.  

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 14.3. Hashtable ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ 

˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ ˸ˮ˴ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

Count int  ˾˪ˮ̀˦˫˷ ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰˾ˮ ˾˪˲˦̄˹˰ˮ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲ -˳

˧˦˷ 

IsFixedSize bool ˦˱˳̂˱˪˧˷ ˦˻˫˷ ˭  ˹˦˶˦ ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰˷ ˺ˮ˻˷ˮ˶˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˨˶́˪ 

IsReadOnly bool ˦˱˳̂˱˪˧˷ ˦˶ˮ˷ ˭  ˹˦˶˦ ̆˪˷-̀̄˶ˮ˰ˮ ˱̄˳˰˳˩ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦˩ˮ 

Item object ˨˦˷̀˪˱˷ ˦ ˲˦˽˪˲˪˧˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˨˦˷˦˼˪˧ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˪˰˪˱˪˲-

˸ˮ ˷˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷  

Keys ICollection ˨˦˷̀˪˱˷ ˯˳˰˪˻̀ˮ˦˷, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰ˮ˷ ˨˦˷˦˼˪˧˪˧-ˮ

˷˦˨˦˲ ˾˪˩˨˪˧˦ 

Values ICollection ˨˦˷̀˪˱˷ ˯˳˰˪˻̀ˮ˦˷, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰ -˳

˧˪˧ˮ˷˦˨˦˲ ˾˪˩˨˪˧˦  

 

˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˸˪˧˦, ̂˦˾˰˦  ˩  ˦˱ˮ˼˪˧˦. Add() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰˾ˮ 

˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˩˦˷˦˱˦˸˪˧˰˦˩. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

Hashtable.Add(˨˦˷˦˼˪˧ˮ, ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦) 

 Remove() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰˾ˮ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ̂˦˷˦˾˰˪˰˦˩. ˱ˮ˷ˮ 
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˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

Hashtable.Remove(˨˦˷˦˼˪˧ˮ) 

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˦ ˱˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 14.4. Hashtable ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ 

˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˩˦˧˶˹˲˪˧˹˰ˮ 

˸ˮ˴ˮ 

˦˼̂˪˶˦ 

Add() void ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰˷ ˹˱˦˸˪˧˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˨˦˷˦˼˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳ ˧ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˪˰˪˱˪˲˸˷ 

Clear() void ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰ˮ˩˦˲ ˾˰ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ˪˰˪˱˪˲˸˷ 

Clone() object ˻˱˲ˮ˷ ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰ˮ˷ ˦˷˰˷ 

Contains() bool ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷, ˾ ˪ˮ̀˦˫˷ ˭  ˹˦˶˦ ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰ˮ ˱ˮ˭ˮ-

˭˪˧˹˰ ˨˦˷˦˼˪˧˷ 

ContainsKey() bool ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷, ˾ ˪ˮ̀˦˫˷ ˭  ˹˦˶˦ ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰ˮ ˱ˮ˭ˮ-

˭˪˧˹˰ ˨˦˷˦˼˪˧˷ 

ContainsValue() bool ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷, ˾ ˪ˮ̀˦˫˷ ˭  ˹˦˶˦ ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰ˮ ˱ˮ˭ˮ-

˭˪˧˹˰ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 

CopyTo() void ˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰ˮ˩˦˲ ˨˦˩˦-

̂˪˶˷ ˨˦˷˦˼˪˧˪˧˷ ˦ ˲˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧˷ 

Equals() bool ˦˱˳̂˱˪˧˷, ˸ ˳˰ˮ˦ ˭  ˹˦˶˦ ˳˶ ˮ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰ˮ 

GetEnumerator() IEnumerator ˨˦˷̀˪˱˷ ˿˦˱˳˱˭˫˰˪˰˷, ˶ ˳˱˪˰ˮ̀ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ̆˪˾-

̀̄˶ˮ˰ˮ  ˷˪˰˪˱˪˲˸˪˧˭˦˲ ˷˦˱˹˾˦˳˩ 

GetType() Type ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˸ˮ˴˷ 

Remove() void ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰ˮ˩˦˲ ˾˰ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˨˦˷˦˼˪˧ˮ˷  

˱˻˳˲˪ ˪˰˪˱˪˲˸˷ 

ToString() string ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ 

 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 14.4  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Add() ˩  ˦Remove() ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ 

Hashtable HeshCxrili = new Hashtable(); 

//  

HeshCxrili.Add("˯ "˦, "˯ ˦̄˪˭ˮ"); 

HeshCxrili.Add("ˮ "˱, "ˮ ˱˪˶˪˭ˮ"); 

HeshCxrili.Add("˭ "˹, "˭ ˹˾˪˭ˮ"); 

HeshCxrili.Add("̄ "˪, "̄ ˪˫˷˹˶˪˭ˮ"); 

foreach ( string Gasagebi in HeshCxrili.Keys ) 

    label1.Text += Gasagebi.ToString() + '\n'; 

foreach ( string Mnishvneloba in HeshCxrili.Values ) 

    label1.Text += Mnishvneloba.ToString() + '\n'; 

//  

HeshCxrili.Remove("˭ "˹); 

foreach ( string Gasagebi in HeshCxrili.Keys ) 

    label2.Text += Gasagebi.ToString() + '\n'; 

foreach ( string Mnishvneloba in HeshCxrili.Values ) 

    label2.Text += Mnishvneloba.ToString() + '\n'; 
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string Regioni = (string)HeshCxrili["ˮ "˱]; 

label3.Text = Regioni; 

} 

˶˳˨˳˶̀ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˩˦˲ ˿˦˲˷, ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰ˮ˩˦˲ ˷˦̃ˮ˶˳ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˼˪˧˦˩ 

˯˫˦˩˶˦˸˹˰ ˺˶˿̄ˮ˰˪˧˾ˮ ˹˲˩˦ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ ˱ˮ˷ˮ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˨˦˷˦˼˪˧ˮ, ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 

HeshCxrili["ˮ"˱]. ˨˦˷˦˼˪˧˪˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˼˪˧˦˩ ˹˲˩˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ Keys ˭˫ˮ˷˪˧˦, ̄˳˰ ˳

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˼˪˧˦˩ ˯ ˮ- Values ˭ ˫ˮ˷˪˧˦.  

˨˦˷˦˼˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ́˪˧˲˦. ContainsKey() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰˾ˮ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˨˦˷˦˼˪˧ˮ˷ ˱˳˷˦́˪˧˲˦˩. ˴˳˫˲ˮ˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˨˦ˮ̀˪˱˦ true, ̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ 

˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ - false. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

Hashtable.ContainsKey(˨˦˷˦˼˪˧ˮ) 

 ContainsValue() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰˾ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ 

˱˳˷˦́˪˧˲˦˩. ˴ ˳˫˲ˮ˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˨˦ˮ̀˪˱˦ true, ̂ ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ - false. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

Hashtable.ContainsValue(˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦) 

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˦ ˱˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 14.5  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ContainsKey() ˩  ˦ContainsValue() ˱ ˪˭˳˩˪˧˭˦˲  

// ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ 

Hashtable HeshCxrili = new Hashtable(); 

//  

HeshCxrili.Add("˯ "˦, "˯ ˦̄˪˭ˮ"); 

HeshCxrili.Add("ˮ "˱, "ˮ ˱˪˶˪˭ˮ"); 

HeshCxrili.Add("˭ "˹, "˭ ˹˾˪˭ˮ"); 

HeshCxrili.Add("̄ "˪, "̄ ˪˫˷˹˶˪˭ˮ"); 

foreach ( string Gasagebi in HeshCxrili.Keys ) 

        label1.Text += Gasagebi.ToString() + '\n'; 

foreach ( string Mnishvneloba in HeshCxrili.Values ) 

        label1.Text += Mnishvneloba.ToString() + '\n'; 

//  

if ( HeshCxrili.ContainsKey("˯ "˦) )  

label2.Text = "̆ ˪˾-̀̄˶ˮ˰ˮ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˨˦˷˦˼˪˧˷"; 

else label2.Text = "̆ ˪˾-̀̄˶ˮ˰ˮ ˦ ˶˾˪ˮ̀˦˫˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˨˦˷˦˼˪˧˷"; 

//  

if  ( HeshCxrili.ContainsValue("̄ ˪˫˷˹˶˪˭ˮ") )  

label3.Text = "̆ ˪˾-̀̄˶ˮ˰ˮ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷"; 

else label3.Text = "̆ ˪˾-̀̄˶ˮ˰ˮ ˦ ˶˾˪ˮ̀˦˫˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷"; 

} 

˨˦˷˦˼˪˧˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦̂˪˶˦ ˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ. CopyTo() 

˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰ˮ˩˦˲ ˨˦˷˦˼˪˧˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˷˦̂˪˶˦˩ 

˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

Hashtable.Keys.CopyTo(˱˦˷ˮ˫ˮ, ˮ ˲˩˪˻˷ˮ) 

˱˪˭˳˩ˮ ˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ ˮ˲˩˪˻˷ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˨˦˩˦̂˪˶˷ ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰ˮ˷ 

˨˦˷˦˼˪˧˪˧˷. 

Hashtable.Values.CopyTo(˱˦˷ˮ˫ˮ, ˮ ˲˩˪˻˷ˮ) 

˱˪˭˳˩ˮ ˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ ˮ˲˩˪˻˷ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˨˦˩˦̂˪˶˷ ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰ˮ˷ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧˷. 



 258 

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˦ ˱˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 14.6  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ CopyTo() ˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

Hashtable HeshCxrili = new Hashtable(); 

HeshCxrili.Add("˯ "˦, "˯ ˦̄˪˭ˮ"); 

HeshCxrili.Add("ˮ "˱, "ˮ ˱˪˶˪˭ˮ"); 

HeshCxrili.Add("˭ "˹, "˭ ˹˾˪˭ˮ"); 

HeshCxrili.Add("̄ "˪, "̄ ˪˫˷˹˶˪˭ˮ"); 

string[] Gasagebebi     = new string[HeshCxrili.Count]; 

string[] Mnishvnelobebi = new string[HeshCxrili.Count]; 

 

foreach ( string Gasagebi in HeshCxrili.Keys ) 

    label1.Text += Gasagebi.ToString() + '\n'; 

foreach ( string Mnishvneloba in HeshCxrili.Values ) 

    label1.Text += Mnishvneloba.ToString() + '\n'; 

//  

HeshCxrili.Keys.CopyTo(Gasagebebi, 0); 

foreach ( string Gasagebi in Gasagebebi ) 

    label2.Text += Gasagebi + '\n'; 

//  

HeshCxrili.Values.CopyTo(Mnishvnelobebi, 0); 

foreach ( string Mnishvneloba in Mnishvnelobebi ) 

    label3.Text += Mnishvneloba + '\n'; 

} 

 

˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˪˧ˮ   

 ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˦ ˦˶ˮ˷ ˩ˮ˲˦˱ˮ˹˶ˮ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷˦ ˩  ˦ ̆˪˾-̀̄˶ˮ˰ˮ˷ ˯˳˱˧ˮ˲˦̀ˮ˦. 

˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˱ˮ˼˪˧˦ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ ˶˳˨˳˶̀ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷, ˮ˷˪ ˨˦˷˦˼˪˧ˮ˷ 

˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭. ˨˦˷˦˼˪˧˪˧ˮ ˦˷˪˭ ˱˦˷ˮ˫˪˧˾ˮ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ˦ ˬ˶˩˦˩˳˧ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭. ˱˦˷ˮ˫˾ˮ 

˦̄˦˰ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˿˦˱˦˸˪˧ˮ˷˦˷ ˮ ˷ˮ ˱˴˳ˬˮ̀ˮ˦˾ˮ ˱˳˭˦˫˷˭˩˪˧˦, ˶˳ ˱˱˦˷ˮ˫ˮ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ 

˩˦˶˿˪˷. ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˦ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ SortedList ˯˰˦˷˾ˮ. ˦ ˱ ˯˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ ˩  ˦

˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̀̄˶ˮ˰˪˧˾ˮ 14.5 ˩  ˦14.6.  

˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˸˪˧˦, ̂˦˾˰˦  ˩  ˦˱ˮ˼˪˧˦. Add() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ 

˷ˮ˦˾ˮ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˩˦˷˦˱˦˸˪˧˰˦˩. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

sortedList.Add(˨˦˷˦˼˪˧ˮ, ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦) 

 Remove() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˩˦˲ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ̂˦˷˦˾˰˪˰˦˩. 

˱ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

sortedList.Remove(˨˦˷˦˼˪˧ˮ) 
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̀̄˶ˮ˰ˮ 14.5. SortedList ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ 

˭˫ˮ˷˪˧˦ ˸ˮ˴ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

Capacity int  ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˷ ˸˪˫˦˩˳˧˦˷ 

Count int  ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ ˷ˮ˦˾ˮ ˶˪˦˰˹˶˦˩ ˦˶˷˪˧˹˰  ˮ

˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ 

IsFixedSize bool ˦˱˳̂˱˪˧˷, ˦ ˻˫˷ ˭  ˹˦˶˦ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ ˱˦˷ˮ˫˷ ˺ˮ˻˷ˮ˶˪˧ -˹

˰  ˮ˷ˮ˨˶́˪ 

IsReadOnly bool ˦˱˳̂˱˪˧˷, ˦ ˶ˮ˷ ˭  ˹˦˶˦ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˦ ˱̄˳˰˳˩ ̂-˦

˯ˮ˭̄˫ ˦˩ˮ 

Item object ˨˦˷̀˪˱˷ ˦ ˲˦˽˪˲˪˧˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˨˦˷˦˼˪˧ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˪˰˪˱˪˲-

˸ˮ ˷˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 

Keys ICollection ˨˦˷̀˪˱˷ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˷ ˨˦˷˦˼˪˧˪˧ˮ˷˦˨˦˲ ˾˪˱˩˨˦˶ 

˯˳˰˪˻̀ˮ˦˷ 

Values ICollection ˨˦˷̀˪˱˷ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷˦˨˦˲ 

˾˪˱˩˨˦˶ ˯˳˰˪˻̀ˮ˦˷ 

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 14.6. SortedList ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ 

˱˪˭˳˩ˮ ˩˦˧˶˹˲˪˧˹˰ˮ ˸ˮ˴ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

Add() void ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ ˷ˮ˦˷ ˪˰˪˱˪˲˸˷ ˹˱˦˸˪˧˷ 

Clear() void ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˩˦˲ ˾˰ˮ˷ ˽˫˪˰˦ ˪˰-˪

˱˪˲˸˷ 

Clone() object ˻˱˲ˮ˷ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˷ ˦˷˰˷ 

Contains() bool ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˨˦˷˦˼˪˧˷ ˪́˪˧˷ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ 

˷ˮ˦˾ˮ 

ContainsKey() bool ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˨˦˷˦˼˪˧˷ ˪́˪˧˷ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ 

˷ˮ˦˾ˮ 

ContainsValue() bool ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˪́˪˧˷ ˩˦̄˦˶ˮ˷-

̄˪˧˹  ˰˷ˮ˦˾ˮ 

CopyTo() void ˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˨˦˩˦̂˪˶˷ ˩˦̄˦-

˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧˷ ˦ ˲˨˦˷˦˼˪-

˧˪˧˷ 

Equals() bool ˦˱˳̂˱˪˧˷, ˸ ˳˰ˮ˦ ˭  ˹˦˶˦ ˳˶ ˮ˳˧ˮ˪˻˸ˮ 

GetByIndex() object ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˩˦˲ ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧ -˹

˰  ˮˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˱˻˳˲˪ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 

GetEnumerator() IDictionaryEnumerator ˨˦˷̀˪˱˷ ˿˦˱˳˱˭˫˰˪˰˷ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ 

˷ˮˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

GetKey() object ˨˦˷̀˪˱˷ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ 

˴˳ˬˮ̀ˮˮ˷ ˨˦˷˦˼˪˧˷ 

GetKeyList() IList ˨˦˷̀˪˱˷ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˷ ˽˫˪˰˦ ˨˦˷˦-

˼˪˧˷ 

GetType() Type ˨˦˷̀˪˱˷ ˱˳̀˪˱˹˰ˮ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˸ˮ˴˷ 

GetValueList() IList ˨˦˷̀˪˱˷ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˷ ˽˫˪˰˦ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 

IndexOfKey() int  ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˨˦˷˦˼˪˧ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷˷ 
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̀̄˶ˮ˰ˮ 14.6. (˨˦˨˶́˪˰˪˧˦) 

IndexOfValue() int  ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ 

ˮ˲˩˪˻˷˷ 

Remove() void ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˩˦˲ ˾˰ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ 

˨˦˷˦˼˪˧ˮ˷ ˾˪˱̀˫˪˰ ˪˰˪˱˪˲˸˷ 

RemoveAt() void ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˩˦˲ ˾˰ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˾˪˱̀˫˪˰ ˪˰˪˱˪˲˸˷ 

SetByIndex() void ̀˫˰ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˭ 

˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˴˳ˬˮ̀ˮ˦˾ˮ 

ToString() string ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ 

˷˸˶ˮ˻˳˲˷ 

TrimToSize() void ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˷ ˬ˳˱˦˷ ˦˱̀ˮ˶˪˧˷ ˱˦˷˾ˮ 

˶˪˦˰˹˶˦˩ ˦˶˷˪˧˹˰ˮ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪-

˲˳˧˦˱˩˪ 

 

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˦ ˱˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 14.7  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Add() ˩  ˦Remove() ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ 

SortedList DaxarisxebuliSia = new SortedList (); 

//  

DaxarisxebuliSia.Add("˯ "˦, "˯ ˦̄˪˭ˮ"); 

DaxarisxebuliSia.Add("ˮ "˱, "ˮ ˱˪˶˪˭ˮ"); 

DaxarisxebuliSia.Add("˭ "˹, "˭ ˹˾˪˭ˮ"); 

DaxarisxebuliSia.Add("̄ "˪, "̄ ˪˫˷˹˶˪˭ˮ"); 

foreach ( string Gasagebi in DaxarisxebuliSia.Keys ) 

    label1.Text += Gasagebi.ToString() + '\n'; 

foreach ( string MniSvneloba in DaxarisxebuliSia.Values ) 

    label1.Text += MniSvneloba.ToString() + '\n'; 

//  

DaxarisxebuliSia.Remove("˭ "˹); 

foreach ( string Gasagebi in DaxarisxebuliSia.Keys ) 

    label2.Text += Gasagebi.ToString() + '\n'; 

foreach ( string MniSvneloba in DaxarisxebuliSia.Values ) 

    label2.Text += MniSvneloba.ToString() + '\n'; 

string Regioni = (string)DaxarisxebuliSia["ˮ "˱]; 

label3.Text += Regioni; 

} 

˶˳˨˳˶̀ ˴˶˳˨˶˦˱ˮ˩˦˲ ˿˦˲˷, ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˩˦˲ ˷˦̃ˮ˶˳ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˼˪˧˦˩ 

˯˫˦˩˶˦˸˹˰ ˺˶˿̄ˮ˰˪˧˾ˮ ˹˲˩˦ ˱ˮ˫˹˭ˮ˭˳˭ ˱ˮ˷ˮ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ˮ ˨˦˷˦˼˪˧ˮ, ˱˦˨˦˰ˮ˭˦˩, 

DaxarisxebuliSia["ˮ "˱]. ˨˦˷˦˼˪˧˪˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˼˪˧˦˩ ˹˲˩˦ ˨˦˱˳˫ˮ˽˪˲˳˭ Keys ˭˫ˮ˷˪˧˦, ̄˳˰ ˳

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˼˪˧˦˩ ˯ ˮ- Values ˭ ˫ˮ˷˪˧˦.  

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ˼˪˧˦ ˩  ˦ ˾˪̀˫˰˦ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭. GetByIndex() ˱˪˭˳˩ˮ 

˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˩˦˲ ˷˦̃ˮ˶˳ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˼˪˧˦˩ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭. 

˱ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

sortedList.GetByIndex(ˮ˲˩˪˻˷ˮ) 

˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  
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string regioni1 = ( string ) DaxarisxebuliSia.GetByIndex(2); 

SetByIndex() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˦˾ˮ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˾˪˷˦̀˫˰˪˰˦˩ 

ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

sortedList.SetByIndex(ˮ˲˩˪˻˷ˮ, ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦) 

˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

DaxarisxebuliSia.SetByIndex(2, "˶˦̃˦"); 

˨˦˷˦˼˪˧ˮ˷, ˨˦˷˦˼˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˱ˮ˼˪˧˦. GetKey() ˱˪˭˳˩ˮ 

˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˩˦˲ ˨˦˷˦˼˪˧ˮ˷ ˱ˮ˷˦˼˪˧˦˩ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭. ˱ˮ˷ˮ 

˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

sortedList.GetKey(ˮ˲˩˪˻˷ˮ) 

˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

string Gasagebi = ( string ) DaxarisxebuliSia. GetKey (2); 

IndexOfKey() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˩˦˲ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˨˦˷˦˼˪˧ˮ˷ 

ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷ ˱ˮ˷˦˼˪˧˦˩. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

sortedList.IndexOfKey(˨˦˷˦˼˪˧ˮ) 

˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

int GasagebisIndeqsi = DaxarisxebuliSia.IndexOfKey("ˮ"˱); 

IndexOfValue() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˩˦˲ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷ˮ˷  ˱ ˮ˷˦˼˪˧˦˩. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦:  

sortedList.IndexOfValue(˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦) 

˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

int MnishvnelobisIndeqsi = DaxarisxebuliSia.IndexOfValue("ˮ˱˪˶˪˭ˮ"); 

˨˦˷˦˼˪˧˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˷ˮˮ˷ ˱ˮ˼˪˧˦. GetKeyList() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ 

˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˩˦˲ ˨˦˷˦˼˪˧˪˧ˮ˷ ˷ˮˮ˷ ˨˦˷˦̀˪˱˦˩. ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˷̀˪˱˷ IList ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ 

˳˧ˮ˪˻˸˷. ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

sortedList.GetKeyList() 

˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

IList GasagebebisSia = DaxarisxebuliSia.GetKeyList(); 

foreach ( string Gasagebi in GasagebebisSia ) 

 label1.Text += Gasagebi + "   "; 

} 

 GetValueList() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˩˦˲ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˷ˮˮ˷ 

˨˦˷˦̀˪˱˦˩. ˱ ˪˭˳˩ˮ ˨˦˷̀˪˱˷ IList ˮ˲˸˪˶˺˪ˮ˷ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸˷. ˱ ˪˭˳˩ˮ˷ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

sortedList. GetValueList() 

˱˦˨˦˰ˮ˭ˮ.  

{ 

IList MnishvnelobebisSia = DaxarisxebuliSia.GetValueList(); 

foreach ( string Gasagebi in MnishvnelobebisSia ) 

 label1.Text += Gasagebi + "   "; 

} 

˨˦˷˦˼˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ́˪˧˲˦. ContainsKey() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ 

˷ˮ˦˾ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˨˦˷˦˼˪˧ˮ˷ ˱˳˷˦́˪˧˲˦˩. ˴˳˫˲ˮ˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˨˦ˮ̀˪˱˦ true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦, 

̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˯ ˮ- false. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

sortedList.ContainsKey(˨˦˷˦˼˪˧ˮ) 

 ContainsValue() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ ˷ˮ˦˾ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ 

˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧ˮ˷ ˱˳˷˦́˪˧˲˦˩. ˴˳˫˲ˮ˷ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ ˨˦ˮ̀˪˱˦ true, ̂ˮ˲˦˦˼˱˩˪˨ ˾˪˱˭̄˫˪˫˦˾ˮ - false. 
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˱ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

sortedList.ContainsValue(˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦) 

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˦ ˱˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 14.8  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ContainsKey() ˩  ˦ContainsValue() 

// ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ 

SortedList DaxarisxebuliSia = new SortedList(); 

//  

DaxarisxebuliSia.Add("˯ "˦, "˯ ˦̄˪˭ˮ");  

DaxarisxebuliSia.Add("ˮ "˱, "ˮ ˱˪˶˪˭ˮ");  

DaxarisxebuliSia.Add("˭ "˹, "˭ ˹˾˪˭ˮ");  

DaxarisxebuliSia.Add("̄ "˪, "̄ ˪˫˷˹˶˪˭ˮ");  

foreach ( string Gasagebi in DaxarisxebuliSia.Keys ) 

    label1.Text += Gasagebi.ToString() + '\n'; 

foreach ( string Mnishvneloba in DaxarisxebuliSia.Values ) 

    label1.Text += Mnishvneloba.ToString() + '\n'; 

//  

if ( DaxarisxebuliSia.ContainsKey("˯"˦) )  

label2.Text = "˩ ˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˦ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˨˦˷˦˼˪˧˷"; 

else label2.Text = "˩ ˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˦ ˦ ˶˾˪ˮ̀˦˫˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˨˦˷˦˼˪˧˷"; 

//  

if ( DaxarisxebuliSia.ContainsValue("̄˪˫˷˹˶˪˭ˮ") )  

label2.Text = "˩ ˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˦ ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷"; 

else label2.Text = "˩ ˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮ˦ ˦ ˶˾˪ˮ̀˦˫˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷"; 

} 

˨˦˷˦˼˪˧˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦̂˪˶˦ ˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ. CopyTo() 

˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˩˦˲ ˨˦˷˦˼˪˧˪˧ˮ˷˦ ˩  ˦˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧ˮ˷ ˨˦˩˦˷˦̂˪˶˦˩ 

˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

sortedList.Keys.CopyTo(˱˦˷ˮ˫ˮ, ˮ ˲˩˪˻˷ˮ)  

sortedList.Values.CopyTo(˱˦˷ˮ˫ˮ, ˮ ˲˩˪˻˷ˮ) 

Keys ˭ ˫ˮ˷˪˧ˮ˷ CopyTo ˱ ˪˭˳˩ˮ ˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ ˮ˲˩˪˻˷ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ 

˨˦˩˦̂˪˶˷ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˷ ˨˦˷˦˼˪˧˪˧˷. Values ˭ ˫ˮ˷˪˧ˮ˷ CopyTo ˱˪˭˳˩ˮ ˩˦̂˽˪˧˹˰ˮ 

ˮ˲˩˪˻˷ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˩˦˲ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˨˦˩˦̂˪˶˷ ˩˦̄˦˶ˮ˷̄˪˧˹˰ˮ ˷ˮˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˪˧˷. 

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˦˱ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 14.9  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ CopyTo() ˱˪˭˳˩˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦   

SortedList DaxarisxebuliSia = new SortedList(); 

//  

DaxarisxebuliSia.Add("˯ "˦, "˯ ˦̄˪˭ˮ"); 

DaxarisxebuliSia.Add("ˮ "˱, "ˮ ˱˪˶˪˭ˮ"); 

DaxarisxebuliSia.Add("˭ "˹, "˭ ˹˾˪˭ˮ"); 

DaxarisxebuliSia.Add("̄ "˪, "̄ ˪˫˷˹˶˪˭ˮ"); 

string[] Gasagebebi = new string[DaxarisxebuliSia.Count]; 

string[] Mnishvnelobebi = new string[DaxarisxebuliSia.Count]; 

foreach ( string Gasagebi in DaxarisxebuliSia.Keys ) 
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    label1.Text += Gasagebi.ToString() + '\n'; 

foreach ( string Mnishvneloba in DaxarisxebuliSia.Values ) 

    label1.Text += Mnishvneloba.ToString() + '\n'; 

//  

DaxarisxebuliSia.Keys.CopyTo(Gasagebebi, 0); 

foreach ( string Gasagebi in Gasagebebi ) 

    label2.Text += Gasagebi + '\n'; 

//  

DaxarisxebuliSia.Values.CopyTo(Mnishvnelobebi, 0); 

foreach ( string Mnishvneloba in Mnishvnelobebi ) 

    label3.Text += Mnishvneloba + '\n'; 

} 

 

 

˶ˮ˨˪˧ˮ  

 ˶ˮ˨ˮ ˦˶ˮ˷ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˷ ˹˧˦˲ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˱˹˾˦˳˧˷ ˴˶ˮ˲̀ˮ˴ˮ˭ "˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˱˳˫ˮ˩˦ - 

˴ˮ˶˫˪˰ˮ ̂˦˫ˮ˩˦" (FIFO - First In, First Out). ˶ˮ˨ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ Queue ˯ ˰˦˷˾ˮ. ˦ ˱˯˰˦˷ˮ˷ 

˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ ˩  ˦˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̀̄˶ˮ˰˪˧˾ˮ 14.7 ˩  ˦14.8. 

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Enqueue(), Dequeu() ˩  ˦ Peek() ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 14.10  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Enqueue(), Dequeu() ˩  ˦Peek()  

// ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦ 

// ˶ˮ˨ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦  

Queue Rigi = new Queue(); 

// ˶ˮ˨˾ˮ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˸˪˧˦  

Rigi.Enqueue("˦ ˲˦"); 

Rigi.Enqueue("˷ ˦˧˦"); 

Rigi.Enqueue("˰ ˮ˯˦"); 

Rigi.Enqueue("˶ ˳˱˦˲ˮ"); 

// ˶ˮ˨ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦  

foreach ( string striqoni in Rigi ) 

        label1.Text += striqoni + '\n'; 

// ˶ˮ˨˾ˮ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ ˱ˮ˼˪˧˦  

int ElementebisRaodenoba = Rigi.Count; 

for ( int count = 0; count < ElementebisRaodenoba; count++ ) 

    { 

       label2.Text += "Peek()   = " + Rigi.Peek()    + '\n'; 

       label2.Text += "Dequeu() = " + Rigi.Dequeue() + '\n'; 

    } 

} 
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̀̄˶ˮ˰ˮ 14.7. Queue ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ 

˭˫ˮ˷˪˧˦ ˸ˮ˴ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

Count int  ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˶ˮ˨˾ˮ ˶˪˦˰˹˶˦˩ ˦˶˷˪˧˹˰  ˮ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˶˦-˳

˩˪˲˳˧˦˷ 

IsReadOnly bool ˦˱˳̂˱˪˧˷, ˦ ˶ˮ˷ ˭  ˹˦˶˦ ˶ˮ˨ˮ ˱̄˳˰˳˩ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦˩ˮ  

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 14.8. Queue ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ 

˭˫ˮ˷˪˧˦ ˩˦˧˶˹˲˪˧˹˰ˮ 

˸ˮ˴ˮ 

˦˼̂˪˶˦ 

Clear() void ˶ˮ˨ˮ˩˦˲ ˽˫˪˰˦ ˪˰˪˱˪˲˸˷ ˾˰ˮ˷ 

Clone() object ˻˱˲ˮ˷ ˶ˮ˨ˮ˷ ˦˷˰˷ 

Contains() bool ˦˱˳̂˱˪˧˷, ˦ ˶ˮ˷ ˭  ˹˦˶˦ ˶ˮ˨˾ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˪˰˪˱˪˲-

˸  ˮ

CopyTo void ˶ˮ˨ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷ ˨˦˩˦̂˪˶˷ ˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ 

˱˦˷ˮ˫˾ˮ 

Dequeu() object ˨˦˷̀˪˱˷ ˶ˮ˨ˮ˷ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 

˩  ˦˱˦˷ ˶ˮ˨ˮ˩˦˲ ˾˰ˮ˷ 

Enqueue() void ˶ˮ˨˷ ˧˳˰˳˾ˮ ˹˱˦˸˪˧˷ ˪˰˪˱˪˲˸˷ 

Equals() bool ˦˱˳̂˱˪˧˷, ˸ ˳˰ˮ˦ ˭  ˹˦˶˦ ˳˶ ˮ˶ˮ˨ˮ 

GetEnumerator() IEnumerator ˨˦˷̀˪˱˷ ˿˦˱˳˱˭˫˰˪˰˷ ˶ˮ˨ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˨˦˷̂˫˶ˮ˫ 

ˮ˸˪˶˦̀ˮˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

GetType() Type ˨˦˷̀˪˱˷ ˶ˮ˨ˮ˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˸ˮ˴˷ 

Peek() object ˨˦˷̀˪˱˷ ˶ˮ˨ˮ˷ ˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷, 

˱˦˨˶˦˱ ˦ ˶˾˰ˮ˷ ˱˦˷ ˶ˮ˨ˮ˩˦˲ 

ToArray() object[] ˶ˮ˨ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷ ˨˦˩˦̂˪˶˷ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ 

ToString() string ˨˦˷̀˪˱˷ ˶ˮ˨ˮ˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ 

˷˸˶ˮ˻˳ ˲˷ 

 

 

˷˸˪˯˪˧ˮ  

 ˷˸˪˯ˮ ˦˶ˮ˷ ˱˪̄˷ˮ˪˶˪˧ˮ˷ ˹˧˦˲ˮ, ˶˳˱˪˰ˮ̀ ˱˹˾˦˳˧˷ ˴˶ˮ˲̀ˮ˴ˮ˭ "˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ˮ ˱˳˫ˮ˩˦ - 

˴ˮ˶˫˪˰ˮ ˨˦˫ˮ˩˦" (LIFO - Last In, First Out). ˷ ˸˪˯ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ Stack ˯ ˰˦˷˾ˮ. ˦ ˱˯˰˦˷ˮ˷ 

˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ ˩  ˦˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̀̄˶ˮ˰˪˧˾ˮ 14.9 ˩  ˦14.10. 

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 14.9. Stack ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ 

˭˫ˮ˷˪˧˦ ˸ˮ˴ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

Count int  ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˷˸˪˯˾ˮ ˶˪˦˰˹˶˦˩ ˦˶˷˪˧˹˰  ˮ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˶˦-˳

˩˪˲˳˧˦˷ 

IsReadOnly bool ˦˱˳̂˱˪˧˷, ˦ ˶ˮ˷ ˭  ˹˦˶˦ ˷˸˪˯ˮ ˱̄˳˰˳˩ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦˩ˮ  
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̀̄˶ˮ˰ˮ 14.10. Stack ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ 

˭˫ˮ˷˪˧˦ ˩˦˧˶˹˲˪˧˹˰ˮ 

˸ˮ˴ˮ 

˦˼̂˪˶˦ 

Clear() void ˷˸˪˯ˮ˩˦˲ ˽˫˪˰˦ ˪˰˪˱˪˲˸˷ ˾˰ˮ˷ 

Clone() object ˻˱˲ˮ˷ ˷˸˪˯ˮ˷ ˦˷˰˷ 

Contains() bool ˦˱˳̂˱˪˧˷, ˦ ˶ˮ˷ ˭  ˹˦˶˦ ˷˸˪˯˾ˮ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˪˰˪˱˪˲-

˸  ˮ

CopyTo void ˷˸˪˯ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷ ˨˦˩˦̂˪˶˷ ˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ 

˱˦˷ˮ˫˾ˮ 

Equals() bool ˦˱˳̂˱˪˧˷, ˸ ˳˰ˮ˦ ˭  ˹˦˶˦ ˳˶ ˮ˷˸˪˯ˮ 

GetEnumerator() IEnumerator ˨˦˷̀˪˱˷ ˿˦˱˳˱˭˫˰˪˰˷ ˷˸˪˯ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ 

˨˦˷̂˫˶ˮ˫ ˮ˸˪˶˦̀ˮˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

GetType() Type ˨˦˷̀˪˱˷ ˷˸˪˯ˮ˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˸ˮ˴˷ 

Peek() object ˨˦˷̀˪˱˷ ˷˸˪˯ˮ˷ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ (˱̂˫˪˶˫˦˰ˬ˪ ˱˽˳˺) 

˳˧ˮ˪˻˸˷, ˱ ˦˨˶˦˱ ˦ ˶˾˰ˮ˷ ˱˦˷ ˷˸˪˯ˮ˩˦˲ 

Pop() object ˨˦˷̀˪˱˷ ˷˸˪˯ˮ˷ ˹˯˦˲˦˷˯˲˪˰ (˱̂˫˪˶˫˦˰ˬ˪ ˱˽˳˺) 

˳˧ˮ˪˻˸˷ ˩  ˦˾˰ˮ˷ ˱˦˷ ˷˸˪˯ˮ˩˦˲ 

Push() void ˦˱˦˸˪˧˷ ˪˰˪˱˪˲˸˷ ˷˸˪˯ˮ˷ ˱̂˫˪˶˫˦˰ˬ˪ 

ToArray() object[] ˷˸˪˯ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷ ˨˦˩˦̂˪˶˷ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ 

ToString() string ˨˦˷̀˪˱˷ ˷˸˪˯ˮ˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ 

˷˸˶ˮ˻˳ ˲˷ 

 

 ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Push(), Pop() ˩  ˦ Peek() ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ 

˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦.  

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 14.11  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Push(), Pop() ˩  ˦Peek() ˱ ˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

// ˷˸˪˯ˮ˷ ˾˪˻˱˲˦  

Stack Steki = new Stack(); 

// ˷˸˪˯˾ˮ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˩˦˱˦˸˪˧˦  

Steki.Push("˦ ˲˦"); 

Steki.Push("˷ ˦˧˦"); 

Steki.Push("˰ ˮ˯˦"); 

Steki.Push("˶ ˳˱˦˲ˮ"); 

// ˷˸˪˯ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦  

foreach ( string striqoni in Steki ) 

        label1.Text += striqoni + '\n'; 

// ˷˸˪˯ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧ˮ˷ ˱ˮ˼˪˧˦  

int ElementebisRaodenoba = Steki.Count; 

label1.Text += "˪ ˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦ - " +  ElementebisRaodenoba.ToString() + '\n'; 

for ( int count = 0; count < ElementebisRaodenoba; count++ ) 

{ 

    label2.Text += "Peek() = " + Steki.Peek() + '\n'; 

    label2.Text += "Pop()  = " + Steki.Pop()  + '\n'; 

} 

} 
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˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫˪˧ˮ  

 ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ ˦˶ˮ˷ ˧˹˰ˮ˷ ̀˫˰˦˩˪˧ˮ˷ (true ˩  ˦false) ˱ ˦˷ˮ˫ˮ. ˱˦˷˾ˮ true ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 

˾˪˪˷˦˧˦˱˪˧˦ 1, false ˱ ˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˯ ˮ- 0. ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˹˰ˮ˦ BitArray ˯˰˦˷˾ˮ. ˦ ˱

˯˰˦˷˾ˮ ̂˦˶˱˳˩˨˪˲ˮ˰ ˱˪˭˳˩˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷ ˦˼˷˦˲ˮ˾˲˦˫ˮ˦  ˩ ,˦ ˦,˲ ˦˶˦ ˩  ˦ ˨˦˱˳˱˶ˮ̀̄˦˫ˮ ˦ ˲

˱˪˭˳˩˪˧ˮ. BitArray ˯˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ ˩  ˦˱˪˭˳˩˪˧ˮ ˱˳˽˫˦˲ˮ˰ˮ˦ ̀̄˶ˮ˰˪˧˾ˮ 14.11 ˩ .˦14.12.  

 ˨˦˲˫ˮ̄ˮ˰˳˭ ˬ˳˨ˮ˪˶˭ˮ ˱˪˭˳˩ˮ.  

 Not() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˮ˲˫˪˶˸ˮ˶˪˧ˮ˷˦˭˫ˮ˷ (ˮ.̄ 

˧ˮ˸˳˧˶ˮ˫ˮ ˳˴˪˶˦˸˳˶˪˧ˮ, ˨ .˫ 62). ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

bitArray1.Not() 

bitArray1 ˦˶ˮ˷ BitArray ˸ˮ˴ˮ˷ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ.  

Or() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˦ ˲˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˾˪˷˦˷˶˹˰˪˧˰˦˩ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ 

˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷˦ ˩  ˦ ˴˦˶˦˱˪˸˶˦˩ ˨˦˩˦̀˪˱˹˰ˮ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷. ˱ˮ˷ˮ 

˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

bitArray1.Or(bitArray2) 

And() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˩  ˦˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˾˪˷˦˷˶˹˰˪˧˰˦˩ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ 

˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷˦ ˩  ˦ ˴˦˶˦˱˪˸˶˦˩ ˨˦˩˦̀˪˱˹˰ˮ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷. ˱ˮ˷ˮ 

˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

bitArray1.And(bitArray2) 

Xor() ˱˪˭˳˩ˮ ˨˦˱˳ˮ˽˪˲˪˧˦ ˨˦˱˳˱˶ˮ̀̄˦˫ˮ ˦ ˲˳˴˪˶˦̀ˮˮ˷ ˾˪˷˦˷˶˹˰˪˧˰˦˩ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ 

˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷˦ ˩  ˦ ˴˦˶˦˱˪˸˶˦˩ ˨˦˩˦̀˪˱˹˰ˮ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷ 

˾˳˶ˮ˷. ˱ ˮ˷ˮ ˷ˮ˲˸˦˻˷ˮ˦: 

bitArray1.Xor(bitArray2) 

 

̀̄˶ˮ˰ˮ 14.11. BitArray ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˭˫ˮ˷˪˧˪˧ˮ 

˭˫ˮ˷˪˧˦ ˸ˮ˴ˮ ˦˼̂˪˶˦ 

Count int  ˾˪ˮ̀˦˫˷ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˶˪˦˰˹˶˦˩ ˦˶˷˪˧˹˰ˮ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ 

˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷ 

IsReadOnly bool ˦˱˳̂˱˪˧˷, ˦ ˶ˮ˷ ˭  ˹˦˶˦ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ ˱̄˳˰˳˩ ̂˦˯ˮ˭̄˫˦˩ˮ 

Item object ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˮ˲˩˪˻-

˷ˮ˷ ˱ˮ̄˪˩˫ˮ˭. ˪  ˷˭˫ˮ˷˪˧˦ ˦˶ˮ˷ BiTArray ˯˰˦˷ˮ˷ ˮ˲˩˪˻˷˦˸˳˶ˮ 

Length object ˨˦˲˷˦ˬ˼˫˶˦˫˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˶˦˳˩˪˲˳˧˦˷, ˶ ˳˱˰˪˧ˮ̀ ˾˪ˮ́˰˪˧˦ 

˾˪˫ˮ˲˦̄˳˭ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫˾ˮ   
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̀̄˶ˮ˰ˮ 14.12. BitArray ˯ ˰˦˷ˮ˷ ˱˪˭˳˩˪˧ˮ 

˱˪˭˳˩ˮ ˩˦˧˶˹˲˪˧˹˰

 ˮ˸ˮ˴ˮ 

˦˼̂˪˶˦ 

And() BitArray ˦˷˶˹˰˪˧˷ ˩  ˦˳˴˪˶˦̀ˮ˦˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ 

˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷˦ ˩  ˦˴˦˶˦˱˪˸˶˦˩ ˨˦˩˦̀˪˱˹˰ˮ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ 

˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷ 

Clone() object ˻˱˲ˮ˷ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˦˷˰˷ 

CopyTo() void ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷ ˪˶˭˨˦˲ˬ˳˱ˮ˰˪˧ˮ˦˲ 

˱˦˷ˮ˫˾ˮ ˨˦˩˦̂˪˶˷ 

Equals() bool ˦˱˳̂˱˪˧˷ ˸˳˰ˮ˦ ˭  ˹˦˶˦ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˳˶ ˮ˱˦˷ˮ˫ˮ 

Get() bool ˨˦˷̀˪˱˷ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˷ 

˧ˮ˸ˮ˷ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 

GetEnumerator() IEnumerator ˨˦˷̀˪˱˷ ˿˦˱˳˱˭˫˰˪˰˷ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷˦˭˫ˮ˷ 

GetType() Type ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˳˧ˮ˪˻˸ˮ˷ ˸ˮ˴˷ 

Not() BitArray ˦̄˩˪˲˷ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˮ˲˫˪˶˷ˮ˦˷ 

Or() BitArray ˦˷˶˹˰˪˧˷ ˦ ˲˳˴˪˶˦̀ˮ˦˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷  ˱ ˦˷ˮ˫ˮ˷ 

˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷˦ ˩  ˦˴˦˶˦˱˪˸˶˦˩ ˨˦˩˦̀˪˱˹˰ˮ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ 

˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷ 

Set() void ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ˮ ˴˳ˬˮ̀ˮˮ˷ ˧ˮ˸˷ ˦˲ˮ-

̃˪˧˷ ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ 

SetAll() void ˱ˮ˭ˮ˭˪˧˹˰ ˱˲ˮ˾˫˲˪˰˳˧˦˷ ˦˲ˮ̃˪˧˷ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ 

˽˫˪˰˦ ˪˰˪˱˪˲˸˷ 

ToString() string ˨˦˷̀˪˱˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ ˪˰˪˱˪˲˸ˮ˷ ˾˪˷˦˧˦˱ˮ˷ ˷˸˶ˮ˻˳˲˷ 

Xor() BitArray ˦˷˶˹˰˪˧˷ ˨˦˱˳˱˶ˮ̀̄˦˫ ˦ ˲˳˴˪˶˦̀ˮ˦˷ ˱ˮ˱˩ˮ˲˦˶˪ 

˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷˦ ˩  ˦˴˦˶˦˱˪˸˶˦˩ 

˨˦˩˦̀˪˱˹˰ˮ ˧ˮ˸˪˧ˮ˷ ˱˦˷ˮ˫ˮ˷ ˪˰˪˱˪˲˸˪˧˷ ˾˳˶ˮ˷ 

 

˱˳˽˫˦˲ˮ˰ ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ ˦ ˱˺˹˲˻̀ˮ˪˧ˮ˷ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦. 

{ 

// ˴˶˳˨˶˦˱˦ 14.12  

// ˴˶˳˨˶˦˱˦˾ˮ ̄˩˪˧˦ Not(),Or(), And() ˩  ˦Xor() ˱˪˭˳˩˪˧˭˦˲ ˱˹˾˦˳˧ˮ˷ ˩˪˱˳˲˷˸˶ˮ˶˪˧˦  

label1.Text = "BitebisMasivi"; 

label2.Text = "BitebisMasivi1"; 

label3.Text = "NOT"; 

label4.Text = "OR"; 

label5.Text = "AND"; 

label6.Text = "XOR"; 

BitArray BitebisMasivi = new BitArray(4); 

BitebisMasivi[0] = true; 

BitebisMasivi[1] = false; 

BitebisMasivi[2] = true; 

BitebisMasivi[3] = false; 

// ˪˰˪˱˪˲˸˪˧ˮ˷ ˨˦˱˳˸˦˲˦  

label1.Text += '\n'; 

label2.Text += '\n'; 

label3.Text += '\n'; 


























































































































































































































































































































































































